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Bedienungsanleitung

Stickmaschine
Product Code (Produktcode): 884-T09

Lesen Sie diese Bedienungsanleitung und die Ergéanzung, bevor Sie die Maschine verwenden.
Es wird empfohlen, diese Dokumente griffbereit aufzubewahren, damit Sie jederzeit darin nachschlagen konnen.



Warenzeichen

FlashFX® is a registered trademark of Datalight, Inc.
FlashFX® Copyright 1998-2007 Datalight, Inc.
U.S.Patent Office 5,860,082/6,260,156

FlashFX® Pro™ is a trademark of Datalight, Inc.
Datalight® is a registered trademark of Datalight, Inc.
Copyright 1989-2007 Datalight, Inc., All Rights Reserved

IMPORTANT:

READ BEFORE DOWNLOADING, COPYING, INSTALLING OR USING.
By downloading, copying, installing or using the software you agree to this license. If
you do not agree to this license, do not download, install, copy or use the software.

Intel License Agreement For Open Source Computer Vision Library
Copyright © 2000, Intel Corporation, all rights reserved. Third party copyrights are property of their respective owners.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted
provided that the following conditions are met:

e Redistribution’s of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions
and the following disclaimer.

e Redistribution’s in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other materials provided
with the distribution.

¢ The name of Intel Corporation may not be used to endorse or promote products derived from
this software without specific prior written permission.

This software is provided by the copyright holders and contributors “as is” and any express or
implied warranties, including, but not limited to, the implied warranties of merchantability and
fitness for a particular purpose are disclaimed. In no event shall Intel or contributors be liable for
any direct, indirect, incidental, special, exemplary, or consequential damages (including, but not
limited to, procurement of substitute goods or services; loss of use, data, or profits; or business
interruption) however caused and on any theory of liability, whether in contract, strict liability, or
tort (including negligence or otherwise) arising in any way out of the use of this software, even if
advised of the possibility of such damage.

All information provided related to future Intel products and plans is preliminary and subject to change at any time,
without notice.
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Vielen Dank, dass Sie sich fiir diese Stickmaschine entschieden haben. Bevor Sie diese Maschine
verwenden, lesen Sie bitte den Abschnitt ,WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE“ durch und
anschliellend diese Bedienungsanleitung, damit Sie ihre verschiedenen Funktionen richtig
bedienen konnen.

Daruiber hinaus sollten Sie diese Bedienungsanleitung nach dem Lesen so aufbewahren, dass Sie
sie in Zukunft schnell griffbereit haben, wenn Sie etwas nachsehen wollen.

WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

Bitte lesen Sie diese Sicherheitshinweise bevor Sie die Maschine in Betrieb nehmen.

A G E FA H R - Um Stromschlage zu vermeiden:

1 Immer die Maschine unmittelbar nach dem Gebrauch, bei der Reinigung, bei der
Durchftihrung von in dieser Bedienungsanleitung erwdhnten Wartungsmallnahmen oder
wenn die Maschine unbeaufsichtigt ist, von der Steckdose trennen.

AWA R N U N G - Zur Vermeidung von Verbrennungen,

Branden, elektrischem Schlag und Korperverletzungen:

2 Immer den Netzstecker von der Steckdose trennen, wenn die Maschine gedlt oder andere in
der Bedienungsanleitung erwédhnte Wartungsarbeiten durchfthrt werden.

® Um die Maschine vom Netz zu trennen, den Netzschalter der Maschine auf das Symbol ,O”
stellen und dann den Netzstecker aus der Steckdose ziehen. Nicht am Kabel ziehen.

Die Maschine direkt mit der Steckdose verbinden. Kein Verlangerungskabel verwenden.
Immer die Maschine vom Netz trennen, wenn die Stromversorgung ausfallt.

3 Elektrische Gefahren:

¢ Diese Maschine muss an eine Wechselstromquelle mit einem auf dem Typenschild
angegebenen Nennwertbereich angeschlossen werden. Nicht an eine Gleichstromquelle oder
einen Wechselrichter anschlieBen. Wenden Sie sich an einen qualifizierten Elektriker, wenn
Sie bezuglich der Stromversorgung unsicher sind.

¢ Die Verwendung dieser Maschine ist nur in dem Land zugelassen, in dem sie gekauft wurde.

4 Niemals die Maschine verwenden, wenn Stromkabel oder Stecker beschadigt sind, wenn sie
nicht ordnungsgemal funktioniert, wenn sie heruntergefallen, beschadigt oder ins Wasser
gefallen ist. FUr Inspektionen, Reparaturen und elektrische oder mechanische Einstellungen
die Maschine zum néchsten Vertragshandler oder Kundendienst bringen.

e Um Stromschlage oder Brand zu vermeiden, keine beschédigten Netzstecker oder lockeren
Steckdosen verwenden und darauf achten, dass der Netzstecker ganz und sicher eingesteckt ist.

¢ Sollte wiahrend des Betriebes oder aullerhalb des Betriebes der Maschine irgendetwas
Ungewohnliches an der Maschine wahrnehmbar sein, z. B. Geruch, Warmeentwicklung,
Farbverdanderung oder Verformung, die Maschine nicht weiterverwenden und den
Netzstecker ziehen.
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¢ Die Maschine beim Transportieren nur an den unteren gekennzeichneten Punkten anheben.
Anderenfalls konnte die Maschine beschadigt werden oder herunterfallen, was zu
Verletzungen fiihren kann.

¢ Plotzliche oder unachtsame Bewegungen beim Anheben der Maschine vermeiden,
andernfalls konnen Verletzungen an Knie oder Riicken die Folge sein.

e Beim Transportieren der Maschine darauf achten, dass das Bedienfeld, die Fadenftihrungen
oder andere Teile nicht bertihrt werden. Dies konnte zu Verletzungen fiihren.

5 Immer den Arbeitsplatz sauber und aufgeraumt halten:

¢ Niemals die Maschine mit blockierten BelUftungsoffnungen betreiben. Die
Beluftungsoffnungen der Maschine von Fusseln, Staub und Stoffresten freihalten.

e Keine Verldangerungskabel verwenden. Die Maschine direkt mit der Steckdose verbinden.

* Niemals Gegenstinde in irgendeine Offnung hineinfallen lassen oder hineinstecken.

* Die Hinde von allen Offnungen an der Stickmaschine fernhalten (z.B. im Stickarmbereich),
da es sonst zu Verletzungen kommen kann.

¢ Nicht in Bereichen benutzen, in denen Aerosol-(Spray)-Produkte verwendet werden oder
Sauerstoff verabreicht wird.

* Nicht in der Ndhe von Wirmequellen wie z. B. Ofen oder Biigeleisen verwenden. Die
Maschine, das Netzkabel oder der genahte Stoff konnten sich sonst entziinden und Feuer oder
elektrischen Schlag verursachen.

¢ Nicht in der Nahe von offenem Feuer verwenden. Die Bewegung des Stickrahmens kénnte
dazu fuhren, dass der gendhte Stoff Feuer fangt.

e Nicht auf instabile Flachen, wie wackelige oder geneigte Tische, stellen. Die Maschine konnte
herunterfallen und Verletzungen verursachen.

6 Besondere Vorsicht ist beim Ndhen angebracht:

e Immer aufmerksam auf die Nadel achten. Keine verbogenen oder abgebrochenen Nadeln
verwenden.

¢ Keine sich bewegenden Teile beriihren. Besondere Vorsicht ist im Bereich der
Maschinennadel geboten.

¢ Waihrend des Maschinenbetriebes die Hinde vom Nadelstangenkasten und allen sich in
dessen Nihe bewegenden Teilen fernhalten. Andernfalls konnen Verletzungen die Folge sein.

e Wenn Einstellungen im Nadelbereich durchgefiihrt werden, z. B. Auswechseln der Nadel, die
Maschine durch Stellen des Netzschalters in die Position ,O* ausschalten.

¢ Keine beschadigte oder falsche Stichplatte verwenden. Dies kann zum Abbrechen der Nadel
fuhren.

7 Diese Maschine ist kein Spielzeug:

Die Maschine auf keinen Fall unbeaufsichtigt lassen, wenn Kinder in der Néhe sind.
Diese Maschine darf von Kindern oder geschwachten Personen nicht ohne Aufsicht benutzt
werden.

e Kinder sollten beaufsichtigt werden, um sicherzustellen, dass sie nicht mit der Maschine spielen.

¢ Die mitgelieferte Schere oder den Pfeiltrenner ausschliellich fiir den Zweck verwenden, fiir
den sie vorgesehen sind. AuRerdem beim Offnen von Knopfléchern mit dem Pfeiltrenner die
Hénde oder Finger nicht im Schneideweg positionieren. Wenn der Pfeiltrenner ausrutscht,
konnten Verletzungen die Folge sein.

¢ Die Plastikumhllung, in der diese Maschine geliefert wird, auBerhalb der Reichweite von
Kindern aufbewahren oder so entsorgen, dass sie nicht in Kinderhdnde gelangt. Kindern nicht
erlauben, mit der Hiille zu spielen. Erstickungsgefahr!

¢ Die Maschine nicht im Freien verwenden.



8 Verlangerung der Nutzungsdauer:

e Diese Maschine an einem Ort aufbewahren, der vor direktem Sonnenlicht und hoher
Luftfeuchtigkeit geschiitzt ist. Verwenden bzw. lagern Sie die Maschine nicht in der Ndhe von
Heizkorpern, Bligeleisen, Halogenlampen oder anderen heifSen Gegenstanden.

* Zum Reinigen der Maschine nur Neutralseife oder -reiniger verwenden. Benzin, Verdlinner
und Scheuerpulver konnten das Gehduse und die Maschine beschadigen und sollten daher
nie verwendet werden.

e Beim Austauschen oder Installieren von Baugruppen, Nadeln oder anderen Teilen
grundsatzlich die Bedienungsanleitung lesen, um eine korrekte Installation sicherzustellen.

9 Fur Reparaturen und Einstellungen:

¢ Diese Maschine nicht zerlegen, reparieren oder in irgendeiner Weise verandern, andernfalls
konnten Brand, Stromschlage oder Verletzungen die Folge sein.

e Wenn die Lampe beschadigt ist, muss sie durch einen Fachhandler ausgetauscht werden.

¢ Sollte eine Funktionsstorung auftreten oder eine spezielle Einstellung erforderlich sein, zuerst
versuchen, mit Hilfe der Fehlertabelle im hinteren Teil dieser Bedienungsanleitung den Fehler
selbst zu ermitteln und die entsprechenden Einstellungen vorzunehmen. Wenn das Problem
weiterhin besteht, wenden Sie sich an lhren Brother-Vertragshandler.

Diese Maschine nur fiir den in der Bedienungsanleitung vorgesehenen
Verwendungszweck benutzen.

Das in dieser Bedienungsanleitung angegebene, vom Hersteller empfohlene Zubehor
verwenden.

Nur das mitgelieferte Schnittstellenkabel (USB-Kabel) verwenden.

Nur eine eigens fiir diese Maschine konzipierte Maus verwenden.

Anderungen am Inhalt dieser Bedienungsanleitung und den Produktspezifikationen
vorbehalten.

Weitere Produktinformationen und Aktualisierungen finden Sie auf unserer Website
unter www.brother.com.

HEBEN SIE DIESE ANWEISUNGEN BITTE GUT AUF

Diese Maschine ist nur fiir den Haushaltsbedarf vorgesehen.

Dieses Gerat darf nicht von Personen (Kinder eingeschlossen) verwendet werden, deren
korperliche und geistige Fahigkeiten oder Sinneswahrnehmung beeintrachtigt sind, und nicht von
Personen, denen Erfahrung und Kenntnisse fehlen, sofern Sie nicht durch eine verantwortliche
Person in die Benutzung des Gerites eingewiesen wurden und beaufsichtigt werden. Kinder
niemals unbeaufsichtigt lassen und sicherstellen, dass sie nicht mit dem Gerét spielen.

Diese Maschine darf von Kindern ab 8 Jahren und von Personen mit
eingeschrankten korperlichen, sensorischen oder geistigen Fahigkeiten oder mit
mangelnden Kenntnissen und Erfahrungen nur dann verwendet werden, wenn
diese beaufsichtigt werden oder eine Einweisung in den sicheren Gebrauch dieser
Maschine erhalten haben und sie die damit verbundenen Risiken verstanden
haben. Die Kinder diirfen mit dieser Maschine nicht spielen. Die Kinder diirfen
die Reinigung und Wartungsarbeiten nur unter Aufsicht durchfihren.
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NUR FUR BENUTZER IN
GROSSBRITANNIEN, IRLAND,
MALTA UND ZYPERN

WICHTIG

¢ Falls die Steckersicherung ausgewechselt werden muss, verwenden Sie eine von der ASTA
gemal BS 1362 genehmigte Sicherung mit dem -Kennzeichen und einem dem Stecker
entsprechenden Nennstrom.

¢ Immer auch die Sicherungsabdeckung austauschen. Grundsétzlich keine Sicherungen ohne
Abdeckung verwenden.

¢ Wenn der mit diesem Gerét gelieferte Stecker nicht in die vorhandene Steckdose passt,
wenden Sie sich an lhren Fachhindler, um das korrekte Kabel zu erhalten.
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Lizenzvertrag

Die gelieferte Maschine enthilt Daten, Software und/oder eine Dokumentation (kurz ,INHALT*),
die zu den Produkten der Brother Industries, Ltd. (,BROTHER”) gehdren. MIT DER
VERWENDUNG DES INHALTS STIMMT DER KUNDE DEN BESTIMMUNGEN UND
BEDINGUNGEN DIESES VERTRAGS ZU. BROTHER st Eigentiimer aller Rechte an dem in
diesem Paket enthaltenen INHALT bzw. an den Kopien des INHALTS. Sie (,KUNDE") erhalten
gemal den Bestimmungen und Bedingungen dieses Vertrags eine Lizenz (nicht jedoch die
Eigentumsrechte) fir den INHALT.

Die Lizenz des KUNDEN umfasst folgende Rechte:

¢ Verwendung des INHALTS in Verbindung mit einer Stickmaschine zum Anfertigen von
Stickereien.

Verwendung des INHALTS in Verbindung mit einer Stickmaschine, die der KUNDE besitzt
oder benutzt, sofern der INHALT nicht fiir mehr als eine Stickmaschine zur Zeit verwendet
wird.

Sofern hier nicht anders angegeben, verpflichtet sich der KUNDE:

e Nicht mehr als eine Kopie des INHALTS fir die Verwendung zur Verfligung zu stellen,
e Den INHALT weder zu vervielfaltigen, zu dandern, zu veréffentlichen, zu verbreiten, zu
verkaufen oder zu vermieten noch Unterlizenzen fiir den INHALT auszustellen oder ihn
anderweitig Dritten zur Verfligung zu stellen,

Die Medienkarte bzw. den INHALT weder zu verbreiten, zu vermieten, zu verleasen, zu

verkaufen oder zu Ubertragen noch Unterlizenzen dafiir auszustellen,

Den INHALT weder zu dekompilieren, zu zerlegen oder anderweitig zurtickzuentwickeln
noch Dritte dabei zu unterstiitzen,

e Den INHALT oder Teile davon nicht fir geschéftliche, kommerzielle oder industrielle
Zwecke zu Ubersetzen, zu dndern oder anzupassen,

Die durch Verwendung des INHALTS angefertigte STICKEREI nicht zu verkaufen oder
anderweitig zu vertreiben, da der INHALT DAS URHEBERRECHT VON DRITTEN UMFASST
(Z.B. ,©DISNEY").

BROTHER behilt sich alle Rechte, die dem KUNDEN hier nicht ausdriicklich gewahrt wurden, vor.

Keine der Ausfiihrungen in diesem Vertrag ist als Verzicht auf die gesetzlichen Rechte von
BROTHER auszulegen. Dieser Vertrag unterliegt der Gesetzgebung von Japan.

Bitte richten Sie alle Anfragen bezuiglich dieser Vereinbarung schriftlich per Standardpost an
Brother Industries, Ltd., 1-1-1 Kawagishi, Mizuho-ku, Nagoya 467-8562, Japan, Attention: P&H
company Sales and Marketing Dept.

o)}



Warnschilder

Diese Maschine ist mit den folgenden Warnschildern versehen.
Beachten Sie unbedingt die auf den Schildern beschriebenen Vorsichtsmanahmen.
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Maschinenaufbau und Leistungsmerkmale

Die den Nadelstangen zugeordneten Garnfarben

echs-Nadel- werden auf dem Bildschirm aufgelistet. Fadeln Sie

Sechs-Nadel d fd Idsch fgel del

Maschinenstickerei die Garnfarben wie angegeben in die Nadelstangen
ein.

Diese Maschine hat sechs Nadeln, jede ist mit einer

anderen Garnfarbe eingefadelt. Durch 1
automatische Auswahl der entsprechenden Nadel

fur jede Farbe kann sie mehrfarbige Stickmuster

ndhen. e

Der Mechanismus, der die Nadeln auf und ab

bewegt, wird als Nadelstange bezeichnet. Die

Nadelstangen befinden sich im Sae | (10 || 0 g o
Nadelstangenkasten. Die Nadelstangen sind von D =
rechts nach links durchnummeriert: Nadelstange 1, s 181 pe == ®
Nadelstange 2, Nadelstange 3, Nadelstange 4, e “:j S
Nadelstange 5 und Nadelstange 6. e [ e
= Os
Tayaty — s )
?
3
/ @ Die in die Nadelstangen eingefadelten Garne
werden wie hier dargestellt angezeigt.
H1 &
. 1 0o Die Garnrollenstifte, Fadenspannungsknopfe,
C i Fadenhebel und Fadenwege, die beim Einfideln
= T des Oberfadens erwdhnt werden, hidngen von der
- 3 jeweiligen Nadelstangennummer ab.
@ Nadelstange 1
® Nadel 1

® Nadelstangenkasten

Die Maschine ordnet jeder Nadel eine Garnfarbe

automatisch zu. Wenn eine Nadel bereits mit einer

Garnfarbe eingefadelt ist, die im ndchsten Muster /

verwendet wird, weist die Maschine die Farbe

dieser Nadel zu und reduziert damit die Anzahl der \ ’
Garnrollenwechsel. Das bedeutet auch, dass die I

Maschine nicht immer Farben entsprechend der
Nadelnummer zuordnet, sondern anhand der
gerade eingefadelten Garnfarben.

@ Anmerkung

@® Der Stickvorgang wird nicht unbedingt in
der Reihenfolge der
Nadelstangennummern durchgefiihrt.



Zum Sticken konnen nicht alle sechs Nadeln
gleichzeitig verwendet werden. Es wird immer nur
eine Nadel zur Zeit in die Stickposition gebracht. Je
nach Stickreihenfolge wird der Nadelstangenkasten
nach links und rechts gefahren, so dass die
jeweilige Nadelstange bzw. Nadel mit der
gewiinschten Farbe in die Stickposition gebracht
werden kann.

f-%{w

t‘
N

@ Nadel in Stickposition
Die Nadel wird tiber der Stichplatten6ffnung
positioniert @.

Beim Starten der Maschine wird der Stickful8
automatisch abgesenkt. Der Stickvorgang beginnt
und es werden verschiedene Vorgédnge
durchgefiihrt. So wird z. B. beim Abschneiden der
Faden aus dem Material gezogen, und die
Garnfarben werden gewechselt (die zu
verwendende Nadel bewegt sich in die Stickerei).
Sobald der Stickvorgang beendet ist, halt die
Maschine an. Wenn fiir das Muster sieben oder
mehr Farben verwendet werden, hilt die Maschine
an, sobald ein Garnrollenwechsel erforderlich ist,
und die entsprechenden Anweisungen werden auf
dem Display angezeigt.

Vergleich mit Ein-Nadel-
Maschinen

B Sticken von Stickmustern mit bis zu sechs
Farben ohne Garnrollenwechsel
Bei Ein-Nadel-Maschinen muss bei jedem
Garnfarbenwechsel die Garnrolle gewechselt
und der Faden neu in die Maschine eingefadelt
werden. Fir Stickmuster mit bis zu sechs Farben
ist es bei dieser Maschine nicht notwendig, die
Garnrolle zu wechseln oder den Faden neu in
die Maschine einzufddeln. Wenn insgesamt
weniger als sechs Farben verwendet werden und
mehr als sieben Garnfarbenwechsel erforderlich
sind, kehrt die Maschine zu der Nadel zurtick,
die bereits verwendet wurde, und stickt dieselbe
Farbe automatisch erneut.

B Verkiirzung der Stickzeit durch automatischen
Stickvorgang
Auler bei Mustern mit sieben oder mehr Farben
arbeitet die Maschine nach dem Starten vollig
automatisch: vom Absenken des StickfuBes bis
zur Durchfiihrung der angegebenen Vorgédnge
an den Start- und Endpositionen und dem
Wechseln der Garnfarben. Da die Maschine
Garnfarben wechseln und Stickereien fertig
stellen kann, verkiirzt sich die Stickdauer.

B Automatisches Ziehen und Halten von
Fadenenden an der Stoffunterseite zu Beginn
und Ende des Stickvorgangs
Da die Maschine den Oberfaden zu Beginn
einer Farbe automatisch unter den Stoff bzw.
beim Abschneiden aus dem Stoff zieht, miissen
Sie sich nicht weiter um das Ende des
Oberfadens kiimmern.

B Automatisches Bewegen des Stickrahmens in
Stickposition
Bei Ein-Nadel-Maschinen wird das Stickmuster
in den meisten Fillen im Rahmen zentriert, und
der Stoff muss korrekt im Stickrahmen
positioniert werden, wobei die Mitte der
gewiinschten Stickposition mit der Mitte des
Stickrahmens Gbereinstimmen muss. Bei dieser
Maschine wird der Stickrahmen bewegt, um die
Stickposition zu bestimmen. Das Muster kann
somit leichter an einer beliebigen Stelle im
Rahmen gestickt werden. Aullerdem kann die
Stickposition frei bestimmt werden, nachdem
der Stoff eingespannt und der Stickrahmen an
der Maschine angebracht wurde — unabhiangig
davon, wie der Stoff im Stickrahmen positioniert
ist.

Maschinenaufbau und Leistungsmerkmale 9



B Anzeige von realistischen Farben durch

Weitere Leistungsmerkmale erweiterte Garnfarbenanzeige
Die Farben und Garnfarbennummern werden im
B Leicht zu lesendes Speicher der Maschine gespeichert. Aus dieser
benutzerfreundliches Display || —— Garnfarbenbibliothek konnen Sie Farben
Dank des grofen Farbdisplays R S auswihlen, um lhre eigene Garnfarbentabelle
konnen die Farben eines zu erstellen. Wenn die Musterfarben mit Hilfe

Stickmusters in einer
realititsnahen Vorschau —
angezeigt werden. Da es sich W |09 ] as]

dieser Tabelle gedndert werden, kann das
Muster ausschlieRlich mit den vorhandenen
Garnfarben angezeigt werden. AuBerdem kann

EiLgﬁmnDéie:szcﬂ?:;lnen %E‘)% das Stickmuster so angezeigt werden, wie es
handelt Iigénnen auRerdem ' 3 nach dem Sticken aussieht.
’ B 7 -

durch einfaches Beriihren der .
angezeigten Tasten Vorgdnge @00 i3
ausgefiihrt werden.

B Sicherheitsmechanismus =
Die Maschine ist mit einem Sperrmechanismus s
ausgestattet, um Verletzungen durch den e Eninm smmE
versehentlichen Betrieb der Maschine zu e 8 s
vermeiden. Die Maschine kann erst nach dem 2 . @
Entsperren gestartet werden. Die Farbe der Start/ @@E] -

Stopp-Taste dndert sich, so dass Sie erkennen

konnen, ob die Maschine gesperrt ist oder nicht.
=2 | e
Taste leuchtet rot Taste blinkt grtin
B Automatischer Nadeleinfidlermechanismus
- - Der automatische Nadeleinfidlermechanismus
erleichtert das Einfideln des Fadens in die
Nadel.
@00 Qoo
\ J ~———oo
Die Maschine ist Die Maschine kann —
gesperrt. gestartet werden.
B Umfassende Auswahl von integrierten
. . —
Garnfarbeninformationen v
Da die Garnfarbeninformationen fiir die Garne Z

verschiedener Hersteller abgerufen werden
konnen, wird die Auswahl der geeigneten
Garnfarbe erleichtert.

1848 . 1049 D
Madeira Poly Madeira Rayon

1770 1369

Madeira Poly . Madeira Rayon .
1951 1137

Madeira Poly . Madeira Rayon D
1637 1037

Madeira Poly . Madeira Rayon -
1177 5622

Sulky . R-A Poly .
1176 9091

Sulky - R-A Poly -
1024 5694

Sulky D R-A Poly D
1037 5678

Sulky . R-A Poly .
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B StandardmiBiger USB-Anschluss

Wenn die Stickmaschine tiber das mitgelieferte
USB-Kabel an einen Computer angeschlossen
wird, kénnen Muster aus dem Computer
abgerufen werden. Siehe ,Computer (USB)” auf
Seite 156.

Steht die Maschine fiir den Anschluss tber ein
USB-Kabel zu weit vom Computer entfernt,
konnen Stickmuster auch durch Speichern auf
USB-Medien und anschlieBendem Anschluss
der Medien an den Computer tibertragen
werden. Siehe ,USB-Medium” auf Seite 160.

Jederzeit eine gewdhlte Nadelstange bewegen
oder einfadeln

Beim Auswihlen, Bearbeiten oder Sticken eines
Musters kann jede der Nadelstangen jederzeit
zum Einfddeln oder Bewegen an die
Stickposition ausgewahlt werden.

Tippen Sie auf [JiEadll um den Bildschirm
zum Verschieben der Nadel aufzurufen und
wahlen Sie dann die Nummer der Nadelstange,
die Sie verschieben oder einfideln mochten.
(siehe ,Bewegen und einfadeln einer gewdhlten
Nadelstange” auf Seite 61).

Verfugbare
Leistungsmerkmale

Es konnen Motive mit einer maximalen GroRe von
200 mm (H) x 300 mm (B) (7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4

Zoll (B)) gestickt werden. Mit dem optionalen

Kappenrahmen kénnen Mitzen und Hiite bestickt

werden.

B Verschiedene integrierte Muster

Stickkarten erweitern die Stickmustersammlung
dieser Maschine tiber die zahlreichen
integrierten Buchstabenmuster, Stickmuster und
Umrandungen hinaus enorm.

B Stickmusterbearbeitung

Buchstaben und Stickmuster kénnen kombiniert
werden, oder es kann eine Textanordnung
festgelegt werden, um die Muster anzuordnen.
AufBerdem kann die Maschine so eingestellt
werden, dass dasselbe Muster wiederholt
gestickt wird.
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Gliederung der Bedienungsanleitung

Diese Bedienungsanleitung ist wie unten beschrieben gegliedert.

Vor Gebrauch lesen

Kapitel 1: Vorbereitungen

In diesem Kapitel werden das Aufstellen der
Stickmaschine und die verschiedenen
Vorbereitungen vor dem Sticken beschrieben.
Kapitel 2: Sticklernprogramm

In diesem Kapitel werden die grundlegenden
Vorgdnge beim Sticken von Anfang an erklart —
vom Einschalten der Maschine tiber das Sticken
eines Musters bis hin zum Fertigstellen des Musters.
Befolgen Sie die Schritte des Lernprogramms, um
sich mit dem Sticken von Mustern und der
Bedienung dieser Stickmaschine vertraut zu
machen.

Kapitel 3: Weitere grundlegende Bedienungsabliufe
Dieses Kapitel enthalt Erlauterungen zu Vorgangen,
die in Kapitel 2 nicht behandelt werden, wie das
Sticken eines Musters mit sieben oder mehr Farben
und das Wechseln der Nadel.

Zusatzliche Informationen

Kapitel 4: Stickeinstellungen

Dieses Kapitel enthalt Informationen zu den
verschiedenen Stickeinstellungen, die das
Bearbeiten von Mustern erleichtern.

Kapitel 5: Auswdhlen/Bearbeiten/Speichern von
Mustern

Dieses Kapitel enthalt Einzelheiten zum
Auswahlen, Bearbeiten und Speichern von
Stickmustern.

Kapitel 6: Grundeinstellungen und Hilfefunktion
Dieses Kapitel enthalt Informationen zur
Verwendung der Einstellungstaste und der
Maschinenfunktionstaste. Dazu gehoren auch
Einzelheiten zum Andern der Grundeinstellungen
der Stickmaschine und zum Anzeigen von
Vorgangen auf dem LCD-Bildschirm.

Kapitel 7: Anhang

Dieses Kapitel enthalt Erlauterungen zu
verschiedenen Stickvorgdngen, Hinweise zum
Kreieren schoner Stickereien sowie Einzelheiten zu
Wartungsverfahren und KorrekturmaBnahmen bei
Problemen.

Suchen von Informationen

B Durchsuchen der Bedienungsanleitung
Nach Titeln
Uberpriifen Sie die links angefiihrten
Beschreibungen auf den Inhalt der einzelnen
Kapitel, und schlagen Sie dann im
Inhaltsverzeichnis nach.
Nach Schlagwértern
Durchsuchen Sie den Index am Ende dieser
Bedienungsanleitung. Suchen Sie nach dem
gewiinschten Schlagwort und schlagen Sie dann
auf der angegebenen Seite nach.
Nach Bildschirmen
Die Beschreibung der Tasten und anderer
Informationen, die auf den Hauptbildschirmen
des Displays angezeigt werden, finden Sie in
den Tabellen auf den Seiten 70 bis 78.
Einzelheiten dazu finden Sie auf der
angegebenen Seite.
Nach Betriebszustanden
Verschiedene mogliche Betriebszustande und
die entsprechenden Funktionen werden auf
Seite 79 beschrieben. Einzelheiten dazu finden
Sie auf der angegebenen Seite.

B Durchsuchen der Maschine
Diese Maschine ist mit einer Hilfefunktion
ausgestattet.

Informationen zur Durchfiihrung eines
Vorgangs

Beriihren Sie die Maschinenfunktionstaste und
suchen Sie dann die gewtinschten
Informationen. Einzelheiten zur Verwendung
der Maschinenfunktionstaste finden Sie auf
Seite 206.
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VORBEREITUNGEN

Uberpriifen Sie nach dem Auspacken der Masc
Seite 22, ob der Lieferumfang vollstandig ist. Na
alle Zubehorteile vorhanden sind, kann die Stic
Das Aufstellen der Maschine und die verschied
werden in diesem Kapitel beschrieben.
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Rechte Seite/Rickansicht............cceveeennn. .
Bedienfeld .......ccooeieeiiiiiiiee e

Mitgeliefertes Zubehor.......c.ccocvevieniciviincenens
Optionales ZUbehor.........c.ccocceeveiniiiinicenniennne
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Vorsichtsmallnahmen beim Aufstellen und be
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Einstellen der Position des Bedienfeldes
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VORBEREITUNGClN —4—m——ornonononon

Bezeichnung der Maschinenteile und ihre Funktionen

Nachfolgend werden die verschiedenen Teile der Stickmaschine und ihre Funktion beschrieben. Bevor Sie
die Stickmaschine verwenden, lesen Sie bitte diese Beschreibungen sorgfaltig durch, um sich mit den
Bezeichnungen der Maschinenteile vertraut zu machen.

Vorderansicht

@ Fadenspannungsknopfe @ Fadenfiihrungshalterung
Zur Einstellung der Fadenspannung. Garnrollenstinder

@ Nadelstangenkasten Der Garnrollenstidnder kann sechs Garnrollen zum
Bewegt sich nach links und rechts, um die Nadel in Sticken aufnehmen.
Stickposition zu bringen. ® Bedienfeld

® Untere Fadenfiihrung FiiRe

@ Stickarm An den FiiBen kénnen Sie die Hohe der Beine
Bringen Sie den Stickrahmen am Stickarm an. Wenn einstellen.
die Maschine eingeschaltet wird oder stickt, bewegt @ Nabhlicht
sich der Stickarm vor und zuriick sowie nach links und Das Nahlicht kann im Einstellungsbildschirm ein- oder
rechts. ausgeschaltet werden. Siehe Seite 203.

® Qreiferabdeckung/Greifer ® Fadenfiihrungsstifte
Offnen Sie die Greiferabdeckung, und setzen Sie die ® Oberfadenfiihrung

Spulenkapsel in den Greifer ein.

Mittelfadenfiih
® Fadenfiihrung ittelfadenfiihrung
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Rechte Seite/Riickansicht

Unterseite
@ Primiar-USB-Anschluss (oben) fiir Medien
Um Stickmuster an USB-Medien zu senden oder von
diesen zu empfangen, stecken Sie das USB-Medium
direkt in den USB-Anschluss ein.

® USB-Anschluss fiir Maus

® USB-Anschluss fiir Computer
Um Stickmuster zwischen einem Computer und der
Maschine zu importieren/exportieren, stecken Sie das
USB-Kabel in den USB-Anschluss ein.

@ Halter fiir den Touch Pen
Bewahren Sie den Touch Pen in dem daftir
vorgesehenen Halter auf, wenn Sie ihn nicht
benutzen.

® Handrad
Drehen Sie das Handrad, um die Nadel nach oben
und unten zu bewegen. Achten Sie darauf, das
Handrad in Richtung LCD-Feld (gegen den
Uhrzeigersinn) zu drehen.

® Netzstecker
Stecken Sie den Geritestecker des Netzkabels in die
Netzbuchse an der Maschine.

@ Netzschalter
Mit dem Netzschalter schalten Sie die Maschine EIN
(1) und AUS (O).

Beliiftungsschlitze

Bedienfeld

@ Start/Stopp-Taste
Druicken Sie die Start/Stopp-Taste, um die Maschine
zu starten bzw. zu stoppen. Der Leuchtstatus und die
Farbe der Taste dndern sich je nach Betriebszustand
der Maschine.

Taste leuchtet Maschine kann den
rot Stickvorgang nicht starten

Taste blinkt Maschine kann den
griin Stickvorgang starten

Grines Licht Stickvorgang lauft

Aus : Maschine ist ausgeschaltet
® Fadenabschneidetaste
Driicken Sie die Fadenabschneidetaste, um den Ober-
und Unterfaden abzuschneiden.
® Automatische Nadeleinfidlertaste
Driicken Sie die automatische Nadeleinfidlertaste, um
das Garn in die Nadel einzufadeln.
@ Lautsprecher
® Display (Beriihrungsbildschirm)
Beriihren Sie die Tasten auf dem Bildschirm, um
Muster auszuwihlen und zu bearbeiten und
verschiedene Informationen zu bestatigen.

Bezeichnung der Maschinenteile und ihre Funktionen 21




VORBEREITUNGEN

Das unten aufgeflihrte Zubehor ist im Lieferumfang der Maschine enthalten. Achten Sie darauf, nur das fur
diese Maschine konzipierte Zubehor zu verwenden.

Mitgeliefertes Zubehor

Uberpriifen Sie nach dem Offnen des Kartons, dass das unten stehende Zubehor vorhanden ist (Anderungen
vorbehalten). Wenn ein Teil fehlt oder beschadigt ist, wenden Sie sich an lhren Handler.

oy
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Nr. Teilebezeichnung Bestellnummer Nr Teilebezeichnung Bestellnummer
1 |Zubehérkoffer XC6482-051 Stickrahmen (extragro) 200 | PRH300 (Amerika)
21 |mm (H) x 300 mm (B) (7-7/8 FRI1300:
2 |Nadelsatz x 2 XC6469-001 XC6284-052
Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B)) “
3 |V ickelte Spul 6 XC6368-051 (Andere Lander)
orgewickelte Spule x - -
Stickrahmen (grof) 130 mm (H) PRHL&IS{(})_'({\BH(;?nka)
4 |Spulennetz x 6 $34455-000 22 |x 180 mm (B) (5-1/8 Zoll (H) x :
7-1/8 Zoll (B) XC6285-052
5 [Nahttrenner XF4967-001 (Andere Lander)
6 |Schere XC1807-121 Stickrahmen (mittel) 100 mm PRHL%%(ﬁO%?V'ka)
7 |pi XCO542.051 23 |(H) x 100 mm (B) (4 Zoll (H) x XC6286-052
inzette 42- 4 Zoll (B) (Andere Linder)
8 |Beriihrungsstift XA9940-051 Stickrahmen (klein) 40 mm (H) PRH(IB)(})“(_/:\E)rB('enka)
° L\Il\la;fldeelréierffgzeltr\;v erzeus XF2212-001 24X ‘;?Bf;m,ﬁ?g)ﬁ”/ 22oll(H)x 1 xc6287-052
} 0 (Andere Lander)
10 |Stichplatten-Distanzsttick XC6499-151 Stickschablone (extragroR) 200
! 25 [mm (H) x 300 mm (B XC5704-051
11 |Kreuzschlitz-Schraubendreher XC6543-051 (7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B)
12 |Standardschraubendreher X55468-051 Stickschablone (gro8) 130 mm (H)
- 26 [x 180 mm (B) (5-1/8 Zoll (H) x XC5721-051
13 |Schlitzschraubendreher XC5159-051 7-1/8 Zoll (B))
14 |Winkelschraubendreher XC6545-051 Stickschablone (mittel) 100 mm
27 |(H) x 100 mm (B) (4 Zoll (H) x XC5759-051
15 |Schlitzschraubendreher XC1074-051 4 Zoll (B))
" Stickschablone (klein) 40 mm
16 |Schraubenschlissel 13 x 10 XC6159-051 28 |(H) x 60 mm (B) (1-1/2 Zoll (H) x XC5761-051
17 |Olflasche XZ0206-051 2-3/8 Zoll (B)
18 |Reinigungspinsel X59476-051 29 |Bedienungsanleitung Diese Anleitung
19 |Gewicht XC5974-151 30 |[Stichwortregister XF2227-001
Erganzung zur
20 |USB-Kabel XD1851-051 31 Begdienunggsanleitung XF2142-001
32 [Garnrollenmatte x 6 XC7134-051
33 [Garnrollenkappe x 6 130012-054




Nr. Teilebezeichnung Bestellnummer
34 |Kartenleserhalterung XE6620-001
A Stickrahmenhalter A
35 [\ (mit weier XF2222-001
Eckabdeckung)
B Stickrahmenhalter B
36 | P (mit hellgrauer XF2223-001
Eckabdeckung)
@ Anmerkung

@ Der mitgelieferte Bertihrungsstift kann in der
Beriihrungsstifthalterung auf der Ruickseite des
Bedienfeldes aufbewahrt werden. Siehe Seite 21.

Optionales Zubehor

Folgendes Sonderzubehor ist erhiltlich.

Teilebezeichnung

Bestellnummer

Spezial-
Kappenrahmensatz 2
(Siehe Seite 225).

PRCF3 (Amerika)
PRCF3:XE2158-001
(Andere Lander)

Erweiterter

PRCFH3 (Amerika)

2 Kappenrahmen 2 PRCFH3:XE2162-001
PP (Andere Linder)
Erweiterter PRCFH2 (Amerika)
3 Kabpenrahmen PRCFH2:XC7610-052
PP (Andere Lander)
. PRCF)2 (Amerika)
4 [Montagevorrichtung PRCFJ2:XC7611-052
iehe Seite 225.) (Andere Lander)
PRCL1 (Amerika)
5 |Zylinderrahmensatz PRCL1:XE2166-001
(Andere Linder)
PRCLHT (Amerika)
6 |Zylinderrahmen PRCLH1:XE2170-001
(Andere Lander)
PRF300 (Amerika)
7 |Flachrahmen PRF300:XE2086-001
(Andere Lander)
Aufspulvorrichtungssatz
8 |(Siehe Seite 240). PRBWI
9 [Metallspule 100376-053
10 |Stickmusterkartenleser SAECR1
11 |Stickmusterkarte -
12 |USB-Maus XE5334-101
PRWT1 (Amerika)
13 |Sticktisch PRWT1: XE8417-001
(Andere Lander)
Bordirenrahmen .
100 mm (H) X 300 mm PRPBF.1 (Amenl_(a)
14 (B) (4 Zoll PRPBF1: XE8414-001
oll (H) x 11-3/4 (Andere Lander)
Zoll (B))
Quiltrahmen PRPQF200 (Amerika)
15 1200 mm x 200 mm PRPQF200: XE8411-001
(7-7/8 Zoll x 7-7/8 Zoll) (Andere Linder)
C., ickrahmenhalier] prpaRmMC (Amerika)
16 | F \ dunkelgrauen PRPARMC: XE8436-001
Eckabdeckungen) (Andere Linder)
Rundrahmen PRPRF100 (Amerika)
17 (@100 mm (4 Zoll) PR o XEB427-D01
PRPRF130 (Amerika)
1g |Rundrahmen PRPRF130: XE8430-001
(@130 mm (5 Zoll)) (Andere Linder)
Rundrahmen PRPRF160 (Amerika)
19 PRPRF160: XE8433-001

(@160 mm) (6 Zoll))

(Andere Lander)

G
<

* Es wird empfohlen, bei Verwendung des
Quilt- oder Bordiirenrahmens auch den
optionalen Sticktisch einzusetzen.
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VORBEREITUNGEN

’i\:& Hinweis @ Anmerkung

@ Die Bestellnummern kénnen je nach Land
oder Region, in der die Maschine gekauft
worden ist, abweichen.

@ In Ubersee vertriebene Stickkarten sind mit
dieser Stickmaschine nicht kompatibel.

@ Besuchen Sie ein Nahmaschinen-Fachgeschift
in lhrer N&he, um eine vollstindige Liste des
optionalen Zubehdrs und der vertiigharen
Stickkarten fur Ihre Maschine zu erhalten.

@ Benutzen Sie nur die fir diese Maschine
empfohlenen Zubehorteile.

@ Alle Spezifikationen sind zum Zeitpunkt der
Drucklegung korrekt angegeben. Beachten
Sie bitte, dass manche Spezifikationen ohne
Ankiindigung geandert werden konnen.

Aufstellen der Maschine

Nachfolgend wird das Aufstellen der Maschine beschrieben. Wenn die Maschine nicht richtig aufgestellt
wird, kann sie vibrieren oder laute Gerdusche verursachen. AuBBerdem werden Stickarbeiten nicht richtig
ausgefiihrt. Ein optionaler Stander ist ebenfalls erhaltlich.

VorsichtsmaBnahmen beim Aufstellen und beim Transport

! VORSICHT

@ Die Umgebungstemperatur sollte zwischen 5 °C (40 °F) und 40 °C (104 °F) liegen. Wenn die Maschine
in einer zu kiihlen oder zu warmen Umgebung betrieben wird, kann es zu Funktionsstorungen kommen.

® Setzen Sie die Maschine nicht direktem Sonnenlicht aus, da es sonst zu
Funktionsstérungen kommen kann.

@ Stellen Sie die Maschine so auf einem Arbeitstisch auf, dass sie eben und stabil auf allen
vier einstellbaren FiifRen steht.

@ Um eine Uberhitzung des Motors zu verhindern, die zu einem Brand oder einer
Beschddigung der Maschine fiihren kann, legen Sie nichts unter die Stickmaschine, das die
Beliiftungsschlitze hinten an der Maschinenunterseite verschliefen konnte.

® Die Maschine wiegt ca. 37 kg (81 Ibs). Sie sollte grundsitzlich von zwei Personen
transportiert und aufgestellt werden.

® Achten Sie beim Transport darauf, die Maschine nur zu zweit und an den
gekennzeichneten Punkten anzuheben. Andernfalls konnte die Maschine beschadigt
werden oder herunterfallen, was zu Verletzungen fiihren kann.

@ Bei Unwettern mit Blitzen sollte die Maschine grundsitzlich ausgeschaltet und der
Netzstecker gezogen werden. Blitze konnen zu Funktionsstorungen fiihren.

@ Stecken Sie den Netzstecker nicht ein, bevor die Maschine richtig aufgestellt ist.
Andernfalls kann es zu Verletzungen kommen, wenn die Start-/Stopp-Taste versehentlich
gedriickt wird und die Maschine zu sticken beginnt.

@ Tragen Sie beim Schmieren der Maschine eine Schutzbrille und Handschuhe, damit kein
Ol oder Fett in die Augen oder an die Haut gelangen kann. Lassen Sie kein Ol oder Fett in
Ihren Mund gelangen. Bewahren Sie Ol und Fett auer Reichweite von Kindern auf.
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Aufstellort

Stellen Sie die Maschine an einem Ort auf, der die folgenden Anforderungen erfiillt.

¢ Maschine mindestens 50 mm (2 Zoll) von der Wand entfernt positionieren

e Ausreichend Platz um die Maschine lassen

¢ Keine Objekte im Bewegungsbereich des Stickrahmens platzieren

* Maschine in der Nahe einer Netzsteckdose aufstellen

* Ebene und stabile Flache verwenden (z.B. einen Tisch)

e Flache mit ausreichender Tragkraft (ca. 37 kg (81 lbs.)) verwenden

¢ Um die Beltftungsschlitze hinten an der Maschinenunterseite einen Freiraum lassen

1 Mehr als
50 mm
o (2 Zoll)
770 mm 589 mm
— 5
Gooa (30-5/16 Zoll) e ol (23-3/16 Zoll)
n@ @ ]
=
Mindestens
- 350 mm
o/ ' (13-3/4 Zoll)
Mindestens 512 mm Mindestens
250 mm (20-5/32 Zoll) 250 mm
(9-7/8 Zoll) (9-7/8 Zoll)

1 VORSICHT

® Um Funktionsstorungen oder Schiaden zu vermeiden, stellen Sie die Maschine nicht an
Orten mit den folgenden Umgebungsbedingungen auf.

Flissigkeiten Extrem staubige
(z.B. Wasser) Umgebung

Direktes Sonnenlicht

\'//H

\\\|

Blockierte
Beliiftungsschlitze

Unzureichender Platz

Instabile Fliche

Objekte innerhalb des
Bewegungsbereichs des Stickrahmens \

Anschluss an
Verldngerungskabel

Extrem hohe oder niedrige / 1, 5 (r\)/?:l:rfachsteckdosen
Temperaturen. Die Temperatur der =&-

Betriebsumgebung sollte zwischen /
5 °C (5 °F) und 40 °C (104 °F) betragen.

%ﬁk Hinweis

@ Zu lhrer Sicherheit: Da die Maschine ca. 37 kg (81 Ibs.) wiegt, stellen Sie sie nur auf einen
ausreichend stabilen Tisch.

Aufstellen der Maschine 25



VORBEREITUNGEN

Aufstellen der Maschine

Stellen Sie die GeriteftiRe beim Aufstellen so ein,
dass die Maschine stabil steht.

Stellen Sie sicher, dass simtliche
Klebestreifen und alles Verpackungsmaterial
von der Maschine entfernt wurden.

Achten Sie beim Aufstellen der Maschine
darauf, dass um sie herum ausreichend Platz
vorhanden ist.

___ Mehrals
50 mm
(2 Zoll)
589 mm
(23-3/16 Zoll)
Mindestens
350 mm
(13-3/4 Zoll)
o/
Mindestens 512 mm Mindestens
250 mm (20-5/32 Zoll) 250 mm
(9-7/8 Zoll) (9-7/8 Zoll)

Stellen Sie die Geritefiille so ein, dass die
Maschine stabil steht.

Losen Sie mit dem mitgelieferten
Schraubenschlissel die Sicherungsmutter an
dem GeritefuB3, den Sie einstellen mochten.

T 5
TS

@ Sicherungsmutter
® Einstellbare Fumutter

» Der FuB ist drehbar.

26

Drehen Sie die einstellbare FuBmutter am
FuB mit dem mitgelieferten
Schraubenschliissel.

Wenn Sie die Mutter in Richtung @ drehen,
wird das Bein langer. Wenn Sie sie in
Richtung @ drehen, wird es kiirzer.

@ Einstellbare Fulmutter
¢ Stellen Sie alle vier Beine so ein, dass sie
sicher auf dem Tisch stehen.

Nachdem Sie die Beine auf die gewiinschte
Lange eingestellt haben, ziehen Sie die
Muttern mit dem mitgelieferten
Schraubenschliissel fest.

®\——'Jg'

@ Sicherungsmutter

Driicken Sie die Stickmaschine an jeder Ecke
herunter, um zu tiberpriifen, ob sie stabil
steht.

Ist dies nicht der Fall, fithren Sie Schritt © bis
® noch einmal aus, um die Beine neu
einzustellen.



Richten Sie das Bedienfeld aus.

Einstellen der Position des Losen Sie die Schraube, richten Sie das
: Bedienfeld so aus, dass Sie es gut sehen
Bedienfeldes konnen, und ziehen Sie die Schraube wieder
Richten Sie das Bedienfeld in einer fest.

benutzerfreundlichen Position bzw. einem gut

einsehbaren Winkel aus. / .

Losen Sie die beiden Schrauben, um das
Bedienfeld nach vorne zu bewegen.

@ Schraube

@ Schrauben Richten Sie den Winkel des Bedienfelds aus.
Losen Sie die beiden Schrauben hinter dem
Bedienfeld, stellen Sie den Winkel des
Bedienfelds so ein, dass Sie es gut sehen
konnen, und ziehen Sie die Schrauben
wieder fest.

Bringen Sie das Bedienfeld in eine
benutzerfreundliche Position, und ziehen Sie
die Schrauben fest.

~—
\

| &‘ J/ e [

ﬁ&‘,uﬁ
=

|| Doo®m J

©e==]

iz

(Seitenansicht) (Draufsicht)
@ Schrauben

“n® Hinweis
® Verwenden Sie den mitgelieferten

scheibenférmigen Schraubendreher zum
Losen und Festziehen der fiinf Schrauben.
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Vorbereiten der Fadenfiihrung

Heben Sie die Fadenflihrung an. Legen Sie den

mitgelieferten Kreuzschlitz-Schraubendreher bereit.

Losen Sie die Schraube an der linken Seite
der Fadenfiihrungshalterung mit dem
Kreuzschlitz-Schraubendreher so weit, dass
Sie die Fadenfiihrung aufstellen konnen.
Entfernen Sie die Schraube @ und lésen Sie dann
die Schraube @ um drei oder vier Umdrehungen.

@ Entfernen Sie die Schraube.
® Losen Sie die Schraube um drei oder vier
Umdrehungen.

Heben Sie die Fadenfiihrung an ihre Position
und ziehen Sie die Schraube Q) links fest.
Setzen Sie die Schraube (D auf der rechten
Seite der Fadenfiihrungshalterung ein und
ziehen Sie die Schraube fest.

@ Schraube einsetzen und festziehen.
® Schraube festziehen.

28

Losen Sie mit dem Kreuzschlitz-
Schraubendreher die Schrauben an der
linken und rechten Seite der Fadenfiihrung,
und richten Sie die Fadenfiihrung so aus,
dass sie gerade ist.

@ Schrauben lésen

Ziehen Sie die Schrauben an der linken und
rechten Seite der Fadenfiihrung wieder an.

BN
G ¢ ¢ _‘__l_a‘ L] 3)

% Hinweis

® Wenn die Schrauben nicht weit genug
gelost werden, lassen sich die
Fadenfiihrungshalterung und die
Fadenfiihrung moglicherweise nur schwer
bewegen. Wenden Sie beim Ausrichten
der Fadenfiihrungshalterung und der
Fadenfiihrung keine GibermaRige Kraft an.
Stellen Sie sicher, dass die Schrauben weit
genug gelost wurden, bevor Sie diese Teile
bewegen.

® Vergewissern Sie sich, jede Schraube
ausreichend anzuziehen, um die
Fadenfiihrungshalterung und die
Fadenfiihrung zu sichern.



Positionieren des
Garnrollenstanders

Sichern Sie den Garnrollenstinder in der
Stickposition.

Losen Sie die Schraube, und klappen Sie
anschlieBend den rechten und linken
Garnrollenstinder auf.

— / —l
Qui,
\_,/fk\/

@ Schraube
® Garnrollenstander

Wenn der Garnrollenstinder vollstindig

aufgeklappt ist, ziehen Sie die Schraube fest.

p Sichern Sie den Garnrollenstinder in der
aufgeklappten Position.

Anbringen des
Stickrahmenhalters
Bringen Sie den Stickrahmenhalter am Stickarm an.

Verwenden Sie den Stickrahmenhalter, der
fiir den von lhnen verwendeten Stickrahmen
geeignet ist. (Siehe Seite 88 bis 89.)

Losen Sie die beiden Schrauben am
Stickrahmenhalter.

@ Schrauben
© Eckabdeckungen

Richten Sie die Locher am Stickrahmenhalter
gegen die Stifte an der
Rahmenmontageplatte des Stickarms aus.

@ Stifte an der Rahmenmontageplatte
® Lécher am Stickrahmenhalter
® Eckabdeckungen

Aufstellen der Maschine 29



VORBEREITUNGEN —
% Hinweis

@ Die Eckabdeckungen der einzelnen
Stickrahmenhalter sind in
unterschiedlichen Farben gehalten.
Halter A: Weille Eckabdeckungen
Halter B: Hellgraue Eckabdeckungen
Halter C: Dunkelgraue Eckabdeckungen
(Optional)

Sichern Sie den Stickrahmenhalter mit den
beiden in Schritt @ entfernten Schrauben.

@ Schrauben

%* Hinweis

@ Ziehen Sie die Schrauben mit dem
mitgelieferten Schlitzschraubendreher fest.

Die Maschine ist nun fertig vorbereitet.
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In diesem Kapitel werden die grundlegenden Vorgange beim Sticken von Anfang an
erklart — vom Einschalten der Maschine tiber das Sticken eines Musters bis hin zum
Fertigstellen des Musters. Befolgen Sie die Schritte des Lernprogramms, um sich mit
dem Sticken von Mustern und der Bedienung dieser Stickmaschine vertraut zu machen.
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STICKLERNPROGRAMM

VorsichtsmaBnahmen beim Betrieb

Nachfolgend werden die Punkte beschrieben, die zur Gewéhrleistung eines sicheren Betriebs der Maschine
zu beachten sind.

VorsichtsmaBnahmen bei der Stromversorgung

Beachten Sie unbedingt die folgenden VorsichtsmaBnahmen in Bezug auf die Stromversorgung.

I WARNUNG

@ Verwenden Sie nur gewdhnlichen Haushaltstrom als Stromquelle. Das Verwenden andersartiger
Stromquellen kann Brdnde, Stromschldge und Maschinenschiden zur Folge haben.

@ Achten Sie darauf, dass die Netzkabelstecker fest in der Steckdose und sicher in der
Netzbuchse der Nahmaschine sitzen.

® Stecken Sie den Netzkabelstecker nicht in eine Steckdose, die sich nicht in einwandfreiem
Zustand befindet.

@ Schalten Sie die Stickmaschine in den folgenden Fillen aus, und ziehen Sie den Netzstecker,
da sonst die Gefahr von Brianden, Stromschldgen oder Maschinenschiden besteht.
¢ Wenn die Maschine unbeaufsichtigt gelassen wird.
¢ Nach Gebrauch der Maschine.
¢ Bei einem Stromausfall wahrend des Betriebs der Maschine.
* Wenn die Maschine nicht richtig funktioniert, z.B. bei Wackelkontakten oder Kabelbriichen.
¢ Bei Gewittern.

! VORSICHT

@ Verwenden Sie nur das mitgelieferte Netzkabel.

@ Schlieflen Sie die Maschine nicht an Verldngerungskabel oder zusammen mit anderen Gerdten
an Mehrfachsteckdosen an, da es sonst zu Brinden oder Stromschlidgen kommen kann.

® Schlielen Sie das Netzkabel nicht mit nassen Handen an, da sonst die Gefahr eines
Stromschlags besteht.

® Wenn Sie das Netzkabel abziehen, schalten Sie grundsitzlich zuerst die Maschine aus,
und fassen Sie das Kabel beim Herausziehen am Stecker an. Das Ziehen am Netzkabel
kann zu Beschaddigungen desselben sowie zu Branden und Stromschlagen fiihren.

® Das Netzkabel darf keinesfalls durchtrennt, beschadigt, verandert, gewaltsam verbogen,
gezogen, verdreht oder aufgerollt werden. Legen Sie auRerdem keine schweren
Gegenstinde auf dem Kabel ab, und setzen Sie es keiner Hitze aus, da es sonst beschadigt
bzw. Brinde oder Stromschldge verursachen kann. Sollten Netzkabel oder Netzstecker
beschadigt sein, verwenden Sie die Maschine nicht weiter, sondern bringen Sie sie zu
lhrem Vertragshindler zur Reparatur.

® Wenn die Maschine iiber einen lingeren Zeitraum nicht verwendet wird, ziehen Sie den
Netzstecker, da sonst Brandgefahr besteht.

® Schalten Sie die Maschine mit dem Netzschalter aus oder ziehen Sie den Netzstecker aus
der Steckdose, wenn Sie die Ndhmaschine nicht benutzen oder unbeaufsichtigt lassen.

® Wenn Sie Wartungsarbeiten durchfiihren oder Abdeckungen abnehmen, muss die
Maschine vom Netz getrennt werden.




VorsichtsmaBnahmen beim Umgang mit Nadeln

Beachten Sie bei der Auswahl der Nadeln fiir die Maschine unbedingt die folgenden Vorsichtsmallnahmen.

I VORSICHT

® Die Maschine ist fiir die Verwendung von handelsiiblichen Sticknadeln ausgelegt. Der
Hersteller empfiehlt die Verwendung des Nadelprodukts ,,HAX 130 EBBR” (Organ).
Schmetz-Nadeln 130/705 H-E konnen ersatzweise ebenfalls verwendet werden. Die
Verwendung anderer Nadeln kann zu Nadelbriichen bzw. Fadenrissen fiihren oder den
Nadeleinfadlermechanismus beschddigen und Verletzungen verursachen.

@ Verwenden Sie niemals verbogene Nadeln. Verbogene Nadeln kénnen leicht abbrechen
und dadurch zu Verletzungen fiihren.

Uberpriifen der Nadel

Das Nahen mit einer verbogenen Nadel ist duRerst geféhrlich, da die Nadel wihrend des Ndhens abbrechen kann.
Legen Sie die Nadel mit der abgeflachten Seite auf eine ebene Flache und tiberpriifen Sie, ob der Abstand
zwischen der Nadel und der Flache gleichmiaRig ist. Wenn die Nadel verbogen oder abgebrochen ist,
ersetzen Sie sie durch eine neue. (sieche ,Wechseln der Nadel” auf Seite 86).

B Gute Nadel B Schlechte Nadel
Wenn der Abstand zwischen der Nadel
\ und der ebenen Fliche nicht
® \/ gleichmaRig ist, ist die Nadel verbogen.
Verwenden Sie keine verbogene Nadel.
@ 4 [ —L
' o ! X
. i

\@ T

@ Abgeflachte Seite ® Ebene Fliche
@ Kennzeichnung des
Nadeltyps

VorsichtsmaBnahmen beim Umgang mit der Spule

Beachten Sie unbedingt die folgenden Vorsichtsmallnahmen beim Umgang mit der Spule.

! VORSICHT

©® Verwenden Sie nur vorgewickelte Spulen (COATS Typ ,L“/
TRU-SEW POLYESTER ,Filaments“) oder Spulen, die speziell fiir
diese Stickmaschine entwickelt wurden, oder vorgewickelte
Spulen (Typ L). Die Verwendung anderer Spulen kann zu
Maschinenschdden und Verletzungen fiihren.

® Verwenden Sie eine korrekt gewickelte Spule, da andernfalls die
Nadel abbrechen kann oder die Fadenspannung falsch
eingestellt wird.

® Verwenden Sie zum Aufwickeln der Unterfadenspule nur die
optionale Aufspulvorrichtung (siehe Seite 240) und Metallspulen (Bestellnummer: 100376-053).
@ Stellen Sie beim Wickeln der Spule sicher, dass Sie nur Baumwoll- oder gesponnenes
Polyestergarn (zwischen 74 dtex/2 und 100 dtex/2) verwenden.
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Einfadeln des Oberfadens

Beachten Sie beim Einfadeln des Oberfadens unbedingt die folgenden Empfehlungen.

7 Hinweis
® Es wird empfohlen, Stickgarn aus Rayon oder Polyester (Gewichtsklasse den 120 x 2/
dtex 135 x 2 / 40 (in den amerikanischen Landern und Europa) / Nr. 50 (in Japan)) zu verwenden.

Stoffempfehlungen

Beachten Sie unbedingt die folgenden Stoffempfehlungen.

’i:k Hinweis
® Die Maschine kann bis zu 1 mm (1/16 Zoll) dicke Stoffe besticken. Wenn dickerer Stoff

gestickt wird, kann die Nadel verbiegen oder brechen.
® Beim Sticken von tibereinander liegenden Stichen kann die Nadel den Stoff nur schwer

durchdringen und somit verbiegen oder brechen.

% Hinweis
@ Fur dinne Stoffe oder Stretchstoffe sollte ein Stickunterlegvlies verwendet werden (siehe
»Anbringen von Aufbligelvlies (Unterlegmaterial) am Stoff” auf Seite 90).
@ Achten Sie beim Besticken von grofReren Stoffteilen darauf, dass sich der Stoff nicht im

Stickarm verfangt.

Bildschirmempfehlungen

Beachten Sie unbedingt die folgenden Empfehlungen zur Verwendung des Bedienfeld-Bildschirms.

%:k Hinweis

® Beriihren Sie den Bildschirm nur mit dem Finger oder dem mitgelieferten Bertihrungsstift.
Verwenden Sie keine Drehbleistifte, Schraubendreher oder irgendeinen anderen harten
oder scharfen Gegenstand. Achten Sie aullerdem darauf, nicht zu stark auf den
Bildschirm zu drticken, da er sonst beschadigt werden kann.

e Der Bildschirm ist unmittelbar nach dem Einschalten der Stickmaschine moglicherweise
dunkel. Dies ist eine normale Eigenschaft der Hintergrundbeleuchtung und kein Hinweis
auf eine Funktionsstorung. Nach ungefahr zehn Minuten sollte der Bildschirm seine
normale Helligkeit erreicht haben.

¢ \Wenn Sie nicht direkt auf den Bedienfeld-Bildschirm blicken, konnen die Farben verzerrt
erscheinen, und die Anzeige ist moglicherweise schlecht zu lesen. Dies ist eine normale
Eigenschaft des Bildschirms und kein Hinweis auf eine Funktionsstérung. Achten Sie
darauf, genau vor dem Bildschirm zu sitzen (Wenn eine Einstellung erforderlich ist, siehe
,Einstellen der Position des Bedienfeldes” auf Seite 27.)
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Grundlegende Bedienungsablaufe

Im Folgenden werden grundlegende Stickverfahren beschrieben.
Machen Sie sich vor der Bedienung der Stickmaschine mit den unten stehenden allgemeinen Schritten
vertraut.

Seite im  Seite in der

Schritt Vorgang Lernpro-  Bedienungs-

gramm anleitung

1 [Setzen Sie die Spule ein. S. 36 S.33

2 Maschine einschalten. S. 38 S.32, 34

3 |Wabhlen Sie ein Stickmuster aus. S. 42

4 |Bearbeiten Sie das Stickmuster. S. 44

5 |Legen Sie die Stickeinstellungen fest. S. 45

6  |Uberpriifen Sie das Vorschaubild. S. 46

7 |Spannen Sie den Stoff in den Stickrahmen ein. S. 47 S.34

8 |Bringen Sie den Stickrahmen an der Maschine an. S. 49

9  |Uberpriifen Sie den Stickbereich. S. 51

10 |Fadeln Sie die Oberfaden ein. S.53 S.34

Entriegeln Sie die Maschine und driicken Sie dann die Start/
Stopp-Taste, um mit dem Sticken zu beginnen.

1 (Sobald der Stickvorgang beendet ist, hilt die Maschine 563
automatisch an.)

12 |Uberpriifen Sie die Fadenspannung. S. 67

13 Entfernen Sie den Stickrahmen, und nehmen Sie den Stoff aus S 68
dem Rahmen. :

14 |Schalten Sie die Maschine aus. S. 69

Die Vorgange zum Sticken des Musters werden auf den folgenden Seiten beschrieben.

Der Stickvorgang kann zwar auch ohne eine Bearbeitung des Musters oder das Festlegen von
Stickeinstellungen erfolgen, doch sollten Sie Seite 162 und Seite 115 zu diesen Themen lesen.

Die Beschreibung der Tasten und anderer Informationen, die auf den Hauptbildschirmen des Displays
angezeigt werden, finden Sie in den Tabellen auf den Seiten 70 bis 78. Sie konnen diese Tabellen als
Direkthilfe verwenden.

Die verschiedenen Vorsichtsmalnahmen, die bei den Grundlegende Bedienungsabldufen zu beachten sind,

finden Sie auf den Seiten 32 bis 34. Diese VorsichtsmaBnahmen miissen genau befolgt werden, damit die
Maschine ordnungsgemaB funktioniert. Lesen Sie diese VorsichtsmaBnahmen sorgfaltig durch.
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1. Einsetzen der Spule

Beim Kauf der Maschine ist nur eine leere Spulenkapsel im Haken installiert. Legen Sie zum Sticken eine mit
Unterfaden aufgewickelte Spule ein. Vorsichtsmallnahmen beim Umgang mit der Spule finden Sie auf
Seite 33.

“* Hinweis
@ Die Maschine zeigt die Restmenge des
Unterfadens nicht an. Stellen Sie daher vor

® Der Fadenaufnehmer lasst sich nur bis

dem Sticken sicher, dass geniigend zu einem gewissen Grad bewegen.
Unterfaden fir das Muster vorhanden ist. Ziehen Sie nicht zu kriftig an ihm.

@ Reinigen Sie bei jedem Spulenwechsel -
immer die Spulenkapsel. Einzelheiten zum Offnen Sie die Verriegelung und ziehen Sie
Reinigen der Spulenkapsel finden Sie unter die Spulenkapsel heraus.

,Reinigen der Spulenkapsel” auf Seite 247.

Entfernen der Spulenkapsel

Offnen Sie die Greiferabdeckung.
Ziehen Sie die Greiferabdeckung zu sich heran.

@ Verriegelung

B Olen der Maschine
Nachdem Sie die Spulenkapsel entfernt haben,
olen Sie die Maschine. Die Greiferbahn sollte
geolt werden. Einzelheiten zum Olen der
Maschine finden Sie unter ,Olen der Maschine”
auf Seite 250.

% Hinweis

@ Bitte einmal am Tag vor dem Gebrauch
einen Tropfen Ol auf den Greifer auftragen.

@ Fadenaufnehmer

Um den Zugang zur Spulenkapsel zu Einsetzen der Spule

erleichtern, ziehen Sie den Fadenaufnehmer

nach vorne.

® Anmerkung
@ @ Diese Stickmaschine besitzt keinen Spuler.
Anmerkung Verwenden Sie vorgewickelte Spulen (Typ L).

® Der Fadenaufnehmer dient zum Halten ® Die Aufspulvorrichtung (Sonderzubehdr)
des Fadens zu Beginn des Stickvorgangs und optionale Metallspulen kénnen
oder beim Abschneiden des Fadens. ebenfalls verwendet werden (siche

Seite 23, 240).
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o Setzen Sie die Spule in die Spulenkapsel ein.
Einsetzen der Spulenkapsel

Setzen Sie die Spulenkapsel in den Greifer

ein.

Richten Sie beim Einsetzen die Zunge an der
-", Spulenkapsel und die Kerbe am Greifer

gegeneinander aus (siehe Abbildung).
7

’i:k Hinweis

® Uberpriifen Sie, ob der Faden im
Uhrzeigersinn von der Spule abgewickelt
wird (siehe Abbildung). Wenn die Spule so
eingesetzt wird, dass der Faden in die

andere Richtung abgewickelt wird, kann % iunge
i ; . erbe
der Stickvorgang nicht korrekt ausgefiihrt
werden. Fiihren Sie die Spulenkapsel vollstindig ein,

bis sie einrastet.

Fiihren Sie den Faden durch den

Fadenschlitz und unter der
Spannungseinstellfeder hindurch. —

@ Fadenschlitz
@ Spannungseinstellfeder

Ziehen Sie den Faden ca. 50 mm (2 Zoll)
durch die Offnung in der
Spannungseinstellfeder.

@ ca. 50 mm (2 Zoll).
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2. Einschalten der Maschine

Stecken Sie den Netzstecker in die Netzsteckdose, und schalten Sie die Stickmaschine ein.
Vorsichtsmafinahmen beziglich der Stromversorgung finden Sie auf Seite 32.

Schlielen Sie das Netzkabel an der
Maschine an.

Stecken Sie den Netzstecker in eine
Haushaltsteckdose.

Stellen Sie den Hauptschalter an der
Riickseite der Maschine auf ,14.

N

P Der LCD-Bildschirm wird eingeschaltet.

Nach dem Einschalten der Maschine wird
der Startfilm angezeigt. Tippen Sie auf eine
beliebige Bildschirmposition, um die
nachfolgende Meldung anzuzeigen.

38

6 Beriihren Sie .

Maschine bewegt sich.
Hande usw. von Maschine fernhalten.

P Der Bildschirm fiir die Mustertypauswahl
wird angezeigt, und die Start/Stopp-Taste
leuchtet rot.

Der Stickarm fahrt in die Ausgangsposition.
e Falls Nadelstange 1 sich noch nicht in
Stickposition befindet, bewegt sich der
Nadelstangenkasten, und Nadelstange
1 fahrt in die Stickposition.

@ Achten Sie darauf, Hande und
Gegenstinde vom Stickarm
fernzuhalten, um Verletzungen zu
vermeiden.

@ Anmerkung

® Wenn Sie die Maschine mitten im
Stickvorgang ausschalten, wird die
Position des Motivs gespeichert. Wird die
Maschine dann wieder eingeschaltet,
werden Sie gefragt, ob Sie den
Stickvorgang fortsetzen oder einen neuen
Vorgang starten mochten (siehe
,Fortsetzen des Stickvorgangs nach dem
Ausschalten der Maschine” auf Seite 110).




Erlauterung der Bildschirmanzeigen

Wenn Sie die Maschine einschalten und bertihren, erscheint der Bildschirm fiir die

Mustertypauswahl. Die im Folgenden beschriebenen Vorgénge werden tiber das Bedienfeld eingegeben.

VorsichtsmalRnahmen bei der Verwendung des Bertihrungsbildschirms finden Sie auf Seite Seite 34.

B oo (e EES©

Nr. Anzeige Tastenbezeichnung Funktion Seite
Beriihren Sie diese Taste, um alle zuvor ausgefthrten

o & Starttaste Vorgidnge abzubrechen und zum Ausgangsbildschirm fir
die Mustergruppenauswahl zuriickzukehren.

® Musteranzeigebereich In dlese:m Bereich wird das ausgewéhlte Muster 5. 196
angezeigt.
Zeigt den Stickbereich fiir den extragroBen Stickrahmen.

® Stickbereichslinie /Ii\)le Spckrahmenangabgp, Rast?rllnlen und andere 5. 196

nzeigeeinstellungen konnen tber den

Maschineneinstellungs-Bildschirm festgelegt werden.

@ Maschinenfunkti- |Beriihren Sie diese Taste, um eine Maschinenfunktion zu S. 206

onstaste Uberpriifen. '
Taste zum Beriihren Sie diese Taste, um die ausgewdhlte
® Verschieben der [Nadelstange zu bewegen oder einzufiadeln. Diese Taste S. 61
Nadelstange |[ist in jedem Bildschirm verfiigbar.
® Einstellungstaste Mit dieser Taste konnen Sie die Einstellungen der S 194

Stickmaschine dndern.

* Die in der Tabelle oben aufgefiihrten Tasten werden angezeigt und sind in den meisten, nachfolgend in
dieser Bedienungsanleitung beschriebenen Bildschirmen verftigbar.

Einschalten der Maschine
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Bildschirmubersicht

Nachfolgend wird der grundlegende Bedienungsablauf beschrieben.

Waihlen Sie auf dem Bildschirm fiir die
Mustertypauswahl einen Mustertyp aus
(siehe Seite 42, 71).

m Rim OO

@ Wibhlen Sie mindestens ein Muster aus und
beriihren Sie diese Taste, um zum
Musterbearbeitungs-Bildschirm zu gelangen.
Diese Taste steht nur dann zur Verfigung, wenn
ein Muster ausgewahlt wurde.

v

Wihlen Sie auf dem Musterlisten-Bildschirm
ein Muster aus (siehe Seite 42, 72).

- s

3] 23.2mm
36.3mm ¢

%

© C].D ®

@ Beriihren Sie diese Taste, um zum Bildschirm
fiir die Mustertypauswahl zu wechseln.

® Beriihren Sie diese Taste, um zum
Musterbearbeitungs-Bildschirm zu wechseln.

40

v

Bearbeiten Sie das Muster auf dem
Musterbearbeitungs-Bildschirm (siehe Seite 44, 73).

B i L

23.2mm  $ + 0.0mm
[©] 36.3mm ¢+ 0.0mm

@ Bertihren Sie diese Taste, um zum Bildschirm
fiir die Mustertypauswahl zurtickzukehren und
ein weiteres Muster auszuwahlen.

® Beriihren Sie diese Taste, um zum
Stickeinstellungs-Bildschirm zu wechseln.

v

Wenn Sie eine Musterkombination verwenden,
bearbeiten Sie sie auf dem Stickeinstellungs-
Bildschirm. Des Weiteren legen Sie hier die
Stickeinstellungen fest und tiberpriifen den
Stickbereich (siehe Seite 45, 75).

L3 o

#a

o i
O~ ormmy

@ Beriihren Sie diese Taste, um zum
Musterbearbeitungs-Bildschirm
zuriickzukehren.

® Beriihren Sie diese Taste, um zum
Stickbildschirm zu wechseln.



v

Uberpriifen Sie im Stickbildschirm die
Zuordnung der Garnfarben zu den
Nadelstangen, und fiadeln Sie dann die

Oberfaden ein. Beriihren Sie PiIgEIEL , um die

Maschine zu entsperren; die Start/Stopp-Taste
beginnt griin zu blinken. Die Stickmaschine
ist nun bereit, mit dem Sticken zu beginnen.
Wenn das Stickmuster gestickt ist, erscheint
der Stickeinstellungs-Bildschirm.

(siehe Seite 53, 77).

a5z

s

0 min 0 0 0 min
il Bmin ‘ D_s U 1000 5 3min
[13 (K]
o e
T e [
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ROT n:
= Os
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@ J) SICHERN E E ’)

@ Beriihren Sie diese Taste, um zum
Stickeinstellungs-Bildschirm zu wechseln.
© Freigabetaste

Einschalten der Maschine
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3. Auswahlen eines Stickmusters

Als Beispiel wird das rechts gezeigte Muster auf der letzten Seite der

Stickmuster ausgewahlt.

Waihlen Sie auf dem Bildschirm fiir die
Mustertypauswahl eine Musterkategorie (Typ) aus.
Bildschirm fiir die Mustertypauswahl (Einzelheiten
zu den Tasten und anderen Informationen auf dem
Bildschirm finden Sie auf Seite 71.)

=.=mi

@ Mustertyptasten

Suchen Sie auf dem Musterlisten-Bildschirm das
gewlinschte Muster, und berihren Sie die Taste,
um es auszuwahlen.

Musterlisten-Bildschirm (Einzelheiten zu den
Tasten und anderen Informationen auf dem
Bildschirm finden Sie auf Seite 72.)

B g
" o

23.2mm
36.3mm

@ Zeigt ein Vorschaubild an.
® Mustertasten

B Uberpriifen eines Vorschaubildes vom Musterauswahl-Bildschirm

Bertihren Sie i , um vor der Auswahl eine Vorschau des Bildes anzuzeigen.

Bertihren Sie , um zur Musterauswahl-Anzeige zurtickzukehren.
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Auswaihlen eines Stickmusters

Als Beispiel wird ein Blumenmuster auf der
zweiten Seite ausgewadhilt.

Beriihren Sie , um die

Stickmusterkategorie auszuwdhlen.

W [0

P Die Stickmusterliste wird angezeigt.

Beriihren Sie [B (vorherige) bzw. E]
(ndchste), bis die gewiinschte Seite angezeigt
wird.

=-- Ek]

B
© —fu] .ﬂ@ =

e Um statt der Stickmuster eine
Mustergruppe auszuwahlen, bertihren Sie
@ Taste ,Zum Anfang”

Der Mustertypauswahl-Bildschirm wird
angezeigt.

® Aktuelle Seitennummer

® Gesamtanzahl der Seiten

@ Bildlauftaste

Beriihren Sie @ (vorherige) bzw. @
(ndchste), um seitenweise zu blittern, oder
tippen Sie auf die Leiste, um auf weitere
Seiten vorzublattern.

Beriihren Sie das gewiinschte Muster.

In diesem Beispiel beriihren Sie .
@ oo I ENEN

P Das ausgewahlte Muster erscheint im

Anzeigebereich.

- [ |"a"

[T] 232mm 3+ 0.0mm
36.3mm >+ 0.0mm

Nachdem das Muster ausgewdhlt ist, wird
Folgendes angezeigt:

@ Vertikale Lange des Musters

® Horizontale Breite des Musters

® Anzahl der Garnfarbenwechsel

und die unter @ angezeigten Tasten, mit
deren Hilfe die Mustergrofe oder die
Textanordnung eines Buchstabens gedndert
werden kann. Die verfiigbaren Funktionen
hangen vom Typ des ausgewdhlten Musters
ab (siehe ,Andern der GroRe eines
Musters” auf Seite 164).

Wenn das falsche Muster ausgewdhlt
wurde oder Sie ein anderes Muster
auswahlen mochten, beriihren Sie das
gewlinschte Muster.

Rufen Sie mit M den nichsten
Bildschirm auf.

Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird

angezeigt.

Auswadhlen eines Stickmusters 43
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4. Bearbeiten des Stickmusters

Uber diesen Bildschirm kann das Muster bearbeitet werden.
Musterbearbeitungs-Bildschirm (Einzelheiten zu den Tasten und anderen Informationen auf dem Bildschirm
finden Sie auf Seite 73.)

Wechseln zum
Stickeinstellungs-Bildschirm

o Driicken Sie

232mm ([
B i Ere)
—

$+ 0.0mm
o+ 0.0mm @

P Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird

EDITIEREN an gezeigt.

V'BEENDEm_

i
a? | Tiiie

@ Zeigt die GrolRe des derzeit im
Musteranzeigebereich dargestellten Stickmusters
an. Der obere Wert gibt die Hohe und der untere
Wert die Breite an. Wenn das Stickmuster aus
einer Kombination von verschiedenen Mustern
besteht, wird die GroRe des Gesamtmusters
einschlieBlich aller enthaltenen Muster angezeigt.

® Hebt die GroBen der Stickrahmen hervor, die
zum Sticken der gerade ausgewahlten
Stickmuster verwendet werden kénnen.

® Anmerkung

@ Ist der Stickrahmenhalter nicht an der
Maschine befestigt, wird der Stickbereich
nicht in der richtigen Rahmengrofe
angezeigt. (Siehe Seite 49.)

® Zeigt die GroBe des gerade ausgewihlten
Stickmusters an.
Der obere Wert gibt die Hohe und der untere
Wert die Breite an.

@ Driicken Sie diese Taste, um das Muster zu bearbeiten.

® Beriihren Sie diese Taste, um das Muster zu l6schen
(z.B. wenn das falsche Muster ausgewahlt wurde).
Da nun kein Muster mehr ausgewahlt ist, wird der
Bildschirm fiir die Mustertypauswahl angezeigt.

® Zeigt ein Vorschaubild an.

@ Zeigt die Anzahl der Garnfarbenwechsel fiir das
gerade ausgewdhlte Stickmuster an.

Wechselt zum nichsten Bildschirm.

In diesem Beispiel wird das Muster nicht

bearbeitet. Wechseln Sie ohne Bearbeitung zum
ndchsten Bildschirm.

44



5. Festlegen von Stickeinstellungen

Uber diesen Bildschirm koénnen Sie das Muster bearbeiten und Stickeinstellungen festlegen. AuBerdem
konnen Sie hier die Stickposition tiberpriifen und ein Muster fiir den spéteren Gebrauch speichern.
Stickeinstellungs-Bildschirm (Einzelheiten zu den Tasten und anderen Informationen auf dem Bildschirm

finden Sie auf Seite 75.)

® i OO @ Anmerang

! ® Wenn Sie zum Stickeinstellungs-
Bildschirm wechseln und der Stickrahmen
nicht richtig positioniert ist, wird er an die

i — @ korrekte Position gefahren, sobald der

Stickeinstellungs-Bildschirm angezeigt

wird (siehe ,Bewegen in die richtige

Position” auf Seite 95).

~
v
G)

® Zeigt ein Vorschaubild an.

® Driicken Sie diese Taste, um das Muster zu
bearbeiten.

® Kehrt zum Musterbearbeitungs-Bildschirm
zuriick.

@ Die Stickrahmen-Richtlinien im
Musteranzeigebereich des Stickeinstellungs-
Bildschirms geben die GroRe des installierten
Stickrahmens an.

® Uber diese Tasten konnen Sie festlegen, wie das
Muster gestickt werden soll.

® Driicken Sie diese Taste, um das Muster zu
speichern.

@ Wechselt zum nichsten Bildschirm.

Beriihren Sie diese Taste, um den Stickbereich
zu Uberpriifen.

In diesem Beispiel werden keine Stickeinstellungen

festgelegt. Fahren Sie mit dem néchsten Schritt fort.
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6. Vorschau des Stickmusters

Sie konnen ein Vorschaubild des fertigen Musters im Stickrahmen anzeigen.

Uberpriifen eines
Vorschaubildes

Uberpriifen Sie anhand des Vorschaubildes, ob das
zu stickende Muster lhren Wiinschen entspricht.

o Beriihren Sie iy

46

Al 232mm

363mm -Gt

o[n

P Das Vorschaubild wird angezeigt.

23.2mm
EI 36.3mm

Clen EHEH

o [GENETE [N e
(< Jl>)

D

@ Bertiihren Sie diese Tasten, um das Muster in
verschiedenen Stickrahmengrofen anzuzeigen.
Grau unterlegte weilse Stickrahmen stehen fuir
die Auswahl zur Verfiigung.

@ Berthren Sie diese Taste, um eine vergroferte
Ansicht des Musters anzuzeigen.

@ Anmerkung

@ Ein Vorschaubild im Querformat kann
nicht in das Hochformat gedreht werden,
auch wenn oben und unten Platz dafiir ist.

2/

Beriihren Sie E] oder E], um einen
Stickrahmenbhaltertyp auszuwahlen, und
wahlen Sie anschlieBend den Stickrahmen
aus, den Sie verwenden mochten. Beriihren
Sie , um nur das Stickmuster (ohne
Stickrahmen) so anzuzeigen, dass es den
ganzen Bildschirm ausfiillt.

s [() [ [ () [)

'SCHLIESSEN|

¢ Nach Bestimmung des
Stickrahmenbhaltertyps und der
StickrahmengrolRe, die am besten geeignet
sind, wahlen Sie die Anzeigerichtlinien im
Einstellungsbildschirm fir eine bessere
Stick)bearbeitung (Siehe Seite Seite 88 und
196.).

e Beriihren Sie erneut fur die Anzeige

des Stickmusters mit Stickrahmen.

Beriihren Sie , um zum vorherigen
Bildschirm zuriickzukehren.

B e (T G

@ Anmerkung

@® Das Stickmuster kann gestickt werden,
wihrend das Vorschaubild im
Stickbildschirm angezeigt wird. Bei einer
Vorschau des Bildes in einem anderen
Bildschirm ist das Sticken des Stickmusters
nicht moglich.



7. Einspannen des Stoffes in den Stickrahmen

Nachdem Sie ein Stickmuster ausgewdhlt haben, tiberpriifen Sie, welche Stickrahmen zum Sticken des
Musters verwendet werden kénnen. Wihlen Sie den entsprechenden Rahmen aus, und spannen Sie den
Stoff und das Unterlegmaterial ein (siehe ,Anbringen von Aufbligelvlies (Unterlegmaterial) am Stoff” auf
Seite 90). Vorsichtsmalinahmen beim Umgang mit Stoffen finden Sie auf Seite 34.

%\% Hi . Symbol T
' Inweis . ) ) Stickbereich
@® Wenn der Stoff nicht straff ist, wird das
Muster moglicherweise schief oder der Stoff ExtragrofRer Stickrahmen
knittrig. Befolgen Sie die unten stehenden
Schritte, um den Stoff fest in den Stickrahmen (7_72 /(;;Ozn(‘;“‘l((Hl-l))xx131(lg /TnZ10(III3)(B))

zu spannen, so dass er sich nicht lost. Stellen
Sie aulerdem sicher, dass Sie auf einer GroRer Stickrah
ebenen Fliche arbeiten, wenn Sie den Stoff rober Stickrahmen

in den Stickrahmen einspannen. 130 mm (H) x 180 mm (B)
(5-1/8 Zoll (H) x 7-1/8 Zoll (B))

Mittlerer Stickrahmen

Einspannen des Stoffes in

i 100 (H) x 100 (B)
den Stickrahmen o ﬂ'ﬁ'm) ;< " ZoTI‘TB))

Wibhlen Sie einen Stickrahmen aus. : :
Wihlen Sie den gewiinschten Rahmen aus den Kleiner Stickrahmen
Stickrahmengroen auf dem Bildschirm aus. 40 mm (H) x 60 mm (B)

(1-1/2 Zoll (H) x 2-3/8 Zoll (B))

1 vorsichT G

® Wenn andere als die mitgelieferten vier
£ Stickrahmen verwendet werden, kann
der Rahmen gegen den StickfuB® stoRen
und die Maschine beschidigen oder
Verletzungen verursachen.

=5 S
@ 2w | Clis

Alle verwendbaren Stickrahmen werden %\% Hi .
dunkler angezeigt ( ), wahrend die nicht ' Inweis

zur Verfiigung stehenden Rahmen hell ® Die Stickrahmenanzeigen geben alle

. Stickrahmengrofen an, in denen das
unterlegt sind { - Stickmuster gestickt werden kann. Stellen
@ Anmerkun Sie sicher, die bestgeeignete
8 StickrahmengrélRe auszuwdhlen. Wenn

@ st der Stickrahmenhalter nicht an der der verwendete Stickrahmen zu groR ist,

Maschine befestigt, wird der Stickbereich kann das Muster ungleichmiBig werden

nicht in der richtigen Rahmengrofe oder der Stoff knittern (siehe ,Richtige

angezeigt. (Siehe Seite 49.) Verwendung der Stickrahmen” auf

Seite 88).

B Stickrahmentypen
Zum Lieferumfang dieser Maschine gehoren vier
Stickrahmengréen. Fur weitere Details zum
Verwenden der einzelnen Rahmen, siehe ,Richtige
Verwendung der Stickrahmen” auf Seite 88.
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M Einspannen von Stoff in den kleinen
Stickrahmen
Im Folgenden werden die Schritte zum
Einspannen von Stoff in den kleinen
Stickrahmen beschrieben.
Auf dieselbe Weise wird der Stoff auch in den
mittleren Stickrahmen eingespannt.
Einzelheiten zum Einspannen von Stoff in den
grofRen bzw. extragrolRen Stickrahmen finden Sie
unter ,Einspannen des Stoffes” auf Seite 91.

e Losen Sie die Schraube am AulRenrahmen.

@ Schraube

Legen Sie den Stoff mit der rechten Seite
nach oben auf den AuRenrahmen.

® Der Aullenrahmen hat keine Vorder- oder
Riickseite. Beide Seiten konnen als
Vorderseite verwendet werden.

Driicken Sie den Innenrahmen in den
Auflenrahmen.

¢ Vergewissern Sie sich, dass der Stoff keine
Falten wirft, nachdem er in den Rahmen
gespannt wurde.

Ziehen Sie die Schraube leicht an, und

ziehen Sie den Stoff dann an den Ecken glatt.

48

Ziehen Sie die Schraube fest, und iiberpriifen
Sie dann, ob der Stoff straff ist.

{ \\
A

SN
=

¢ Nach dem Spannen sollte der Stoff einen
trommeldhnlichen Laut erzeugen, wenn
Sie auf ihn klopfen.

e Klemmen Sie Innen- und AuBenrahmen
fest zusammen, so dass die Unterseite des
Innenrahmens unter der Unterseite des
AuBenrahmens liegt.

= 7

@ Innenrahmen
® Aulenrahmen
® Unterseite des Innenrahmens

@
i1e=

e Ziehen Sie die Schraube mit dem
mitgelieferten Schlitzschraubendreher fest.

([ NS
Q0 ®

~RREO o

@ Scheibenformiger Schraubendreher

Der Grad der Straffung und das verwendete
Unterlegmaterial hdangen von der Art des Stoffes ab.
Probieren Sie verschiedene Methoden aus, um die
besten Stickergebnisse zu erzielen (siehe
»,Rahmungstechniken” auf Seite 223).

® Anmerkung

@ Diese Stickmaschine kann auch mit den
optionalen Kappenrahmen verwendet
werden (siehe ,Verwenden des optionalen
Kappenrahmens” auf Seite 225).



8. Anbringen des Stickrahmens an der Maschine

Nachdem Sie den Stoff in den Stickrahmen eingespannt haben, bringen Sie den Rahmen an der Maschine an.

! VORSICHT

® Wenn der Stickrahmen nicht einwandfrei installiert ist, kann der Rahmen gegen den
Stickful} stoRen und die Maschine beschddigen oder Verletzungen verursachen.

@ Achten Sie beim Anbringen des Stickrahmens darauf, dass die Start/Stopp-Taste rot
leuchtet. Wenn die Start/Stopp-Taste griin blinkt, kann die Stickmaschine den
Stickvorgang starten. Falls die Stickmaschine versehentlich zu arbeiten beginnt, kann es
zu Verletzungen kommen.

® Achten Sie beim Anbringen des Stickrahmens darauf, dass der Stickrahmen nicht gegen
andere Teile der Stickmaschine stoft.

7% Hinweis
® Uberpriifen Sie vor dem Anbringen des Stickrahmens, dass eine ausreichende Menge Faden auf die
Spule gewickelt ist.

Anbringen des Stickrahmens

Stellen Sie die Breite des Stickrahmenhalters auf die Grole des Stickrahmens ein, und bringen Sie dann den
Stickrahmen an der Maschine an. Als Beispiel werden im Folgenden die Schritte zum Anbringen des kleinen
Stickrahmens beschrieben.

Losen Sie die beiden Schrauben am
Stickrahmenhalter.

Wenn die Schraube zu fest angezogen ist,
verwenden Sie den mitgelieferten
Schlitzschraubendreher.

@ Linker Arm des Stickrahmenhalters

Bewegen Sie den Arm des Stickrahmenhalters @ Linker Arm
nach links oder rechts, um ihn auf die GroRe ® Schrauben
des Stickrahmens einzustellen. . . R
® Rasten Sie den Stickrahmenhalter ein. P> Der linke Arm des Stickrahmenhalters |4sst
Setzen Sie den Stickrahmen in die Klemmen am sich bewegen.
Stickrahmenhalter ein. N - h imal .
@ Fixierstift o Lpsen S!e die Schrauben maximal um ein
@ Locher bis zwei Umdrehungen gegen den
® Fixierschlitze Uhrzeigersinn. Nehmen Sie sie nicht
heraus.
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50

Bewegen Sie den linken Arm, um die
Schraube an der rechten Seite gegen die
Markierung fiir den zu installierenden
Rahmen auszurichten, und ziehen Sie die
Schrauben dann wieder an.

In diesem Beispiel wird die Schraube gegen
die Markierung @ ausgerichtet.

® Markierung fiir extragrofien Stickrahmen

@ Markierung fur groken Stickrahmen

® Markierung fiir mittleren Stickrahmen

@ Markierung fur kleinen Stickrahmen

® Richten Sie die Schraube gegen die Markierung

’ik Hinweis

@ Zichen Sie die beiden Schrauben mit dem
mitgelieferten Schlitzschraubendreher fest
an. Die Maschine erkennt eine falsche
RahmengroBe, wenn die beiden Schrauben
nicht festgezogen sind.

» Der Stickrahmenhalter ist fiir die
Anbringung des Stickrahmens bereit.

Halten Sie den Stickrahmen gerade, und
richten Sie die rechte und linke Seite
gleichzeitig gegen die Klemmen am
Stickrahmenhalter aus.

¢ Der Innenrahmen sollte oben liegen.

A\ e
%k Hinweis

@ Liegt der AuRenrahmen oben (siehe
Abbildung unten), ist der Stickrahmen
falsch befestigt.

Fiithren Sie den Stickrahmen so weit ein, bis
er einrastet.

@ Stellen Sie sicher, dass die Stifte am linken und
rechten Arm des Stickrahmenhalters in den
Fixierschlitz und das Loch am Stickrahmen
passen.



9. Uberpriifen des Stickbereichs

Uberpriifen Sie den Stickbereich, um sicherzustellen, dass die Stickarbeit an der gewiinschten Stelle erfolgt,

die Stiche gerade werden und der Stickrahmen nicht gegen den Stickful’ stoBen kann.
Wenn der Stickrahmen nicht richtig positioniert ist, fahrt er in die richtige Position. Die Stickposition wird

dann angegeben.

o Beriihren Sie | i3 |. =
Uberpriifung bei
angehaltenem Stickrahmen

Der Stickrahmen kann vortibergehend an einer
gewitinschten Position angehalten werden.

45 Auferdem kann die Uberpriifung des Stickbereichs
gestoppt werden.

B sz

_ 0 Wenn der Stickrahmen in die gewiinschte
o Position fihrt, beriihren Sie erneut .

— P Der Stickrahmen hilt an, und der nichste
Bildschirm wird angezeigt.

")

Nile—

N
L J
v

E T

A scher B

—

Probe fortsetzen?

P Der StickfuB wird abgesenkt, und der
Stickrahmen féhrt den Stickbereich
entlang.

Die Ecken des Achtecks, die den
Stickbereich fiir das Muster anzeigen, ® _ Pl Eye)

werden durch Richtungsdnderung
gekennzeichnet.

@ Beriihren Sie diese Taste, um den Rahmen
weiter zu bewegen.

® Beriihren Sie diese Taste, um die Uberpriifung
des Stickbereichs zu unterbrechen.

Um den Stickrahmen weiter zu bewegen,

beriihren Sie . Um die Uberpriifung

des Stickbereichs zu stoppen, beriihren Sie

ABBRECHEN| ,

Beobachten Sie den Verfahrweg des
Stickrahmens sorgfaltig, und tberprifen Sie,
dass die Stickarbeit an der gewtinschten
Stelle erfolgt und der Stickrahmen nicht
gegen den Stickfuld stoft.
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Wechseln zum
Stickbildschirm

Nachdem Sie alle erforderlichen Vorgédnge auf dem
Stickeinstellungs-Bildschirm abgeschlossen haben,
wechseln Sie zum Stickbildschirm.

o Beriihren Sie .

B sz

rlaf=
<J]>
(V]

P Der Stickbildschirm wird angezeigt.

52



10. Einfadeln des Oberfadens

Uberpriifen Sie auf dem Stickbildschirm, welche Nadelstangen mit welchen Garnfarben arbeiten sollen, und

fideln Sie dann die Oberfaden ein.

Uberpriifen der Nadelstangen und Garnfarben

Beriihren Sie auf dem Stickeinstellungs-Bildschirm , um den Stickbildschirm mit der Anweisung

anzuzeigen, dass das Garn in die Nadelstangen eingefddelt werden muss (bzw. die zuletzt verwendeten
Garnrollen gewechselt werden miissen). Uberpriifen Sie die Garnfarben auf diesem Bildschirm.
Stickbildschirm (Einzelheiten zu den Tasten und anderen Informationen auf dem Bildschirm finden Sie auf

Seite 77).
& iz (o GG
O®
b ['iE
LIMONEN GRUN
@
0 min 0 0 0 min
B —me | 0= Y-|7o00 Z—3m
[ [¢] [T
® PRSI womat [ @
5 2
B ——mmE—a Esua 8 i = O)
MOOSGRUN [
n4 03
@ — == | ror ORANGE — @
ROT [ K]
®—=4 o

Garn(e) wechseln und auf 'Start'

|
SCHLIESSEN
k

klicken.

)

@ Garninformationen fur die erste Nadelstange
® Garninformationen fir die zweite Nadelstange
® Garninformationen fir die dritte Nadelstange
@ Garninformationen fur die vierte Nadelstange
® Garninformationen fir die flinfte Nadelstange
® Garninformationen fur die sechste Nadelstange
@ Erscheint der Garnfarbenname nicht, wurde
diese Nadelstange nicht verwendet.
Wenn fiir ein vorher gendhtes Design einer
Nadelstange eine Garnfarbe zugewiesen
worden ist, zeigt die Nadelstange die vorher
zugewiesene Farbe.
Die Garnrollenwechsel-Meldung. (Siehe Seite 103.)
Diese Meldung wird angezeigt, wenn die
Garnrollen gewechselt werden missen. Wenn

die Meldung nicht mit ® bestitigt wird,
kann der Stickvorgang nicht fortgesetzt werden.

@ Anmerkung

® Die Garninfomation fiir die zu
wechselnde Garnrolle wird durch einen
roten Rahmen gekennzeichnet.

Garnfarbe
@ Nadelstangennummer
@ Garnfarbenname oder -nummer

In die Nadelstangen wird jeweils das Garn mit dem
Farbennamen eingefddelt, der neben der jeweiligen
Nadelstangennummer angezeigt wird. Im
abgebildeten Bildschirm handelt es sich um
folgende Farben:

1: Limonengriin

2: Moosgriin

3: Orange

4: Rot

5: Gelb

Wenn kein Garnfarbenname neben der
Nadelstange angezeigt wird, wird die Nadelstange
nicht verwendet. In diesem Beispiel ist die
Nadelstange 6 nicht in Gebrauch.
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o Beriihren Sie .

P Der Bildschirm, der angibt, wann die Garnrollen gewechselt werden miissen, wird geschlossen.

¢ Neben den Garnfarben konnen auf dem Stickbildschirm noch weitere Informationen tiberpriift

werden, wie die Anzahl der Stiche und die Stickzeit. AuBerdem koénnen Sie hier verschiedene
Stickeinstellungen festlegen.

282mm [0 [P @ Zeigt die Anzahl der Garnfarbenwechsel, die

EI 36.3 mm [TF E Anzgahl der Stiche, die Stickzeit und die Zeit bis
zum néchsten Garnrollenwechsel an.

® Verwenden Sie diese Tasten, um verschiedene
Stickeinstellungen festzulegen oder zum

. Stickeinstellungs-Bildschirm zurtickzukehren.

PEIN ® Zeigt die Stickreihenfolge fiir die Garnfarben an.

@ Zeigt die Nadelstangennummer an, der die
linke Garnfarbe zugeordnet ist.

® Bertihren Sie vor dem Starten diese Taste, um
die Maschine zu entsperren, und driicken Sie

@ 3 0 min ‘ (ol U 0 Z 0 min dann die Start/Stopp-Taste.
3min 5 .V 1000 3min ® Beriihren Sie eine Taste, um die ausgewdhlte
[T i Nadelstange in Stickposition zu bringen.
® el @ LIMONEN GRON Verwenden Sie diese Taste, wenn Sie den
0s n2 Faden mit dem automatischen
LIMONEN 0N GeLe MOOSGRON -©® Nadeleinfidlermechanismus in die Nadel
Hoose (m4 [IEE einfadeln.
®) - omanee ‘nor ” ORANGE

ZUM ANFANG|

® 2\ SICHERN

! VORSICHT

® Wenn Sie (Freigabetaste) auf dem Stickbildschirm beriihren, beginnt die Start/
Stopp-Taste griin zu blinken, und die Maschine kann mit dem Stickvorgang beginnen.
Wenn der Oberfaden eingelegt bzw. der Faden in die Nadel eingefddelt wird, achten Sie
darauf, dass die Stickmaschine nicht versehentlich gestartet wird, da es sonst zu
Verletzungen kommen kann.
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Einfadeln des Oberfadens

Verwenden Sie Stickgarn fiir den Oberfaden, und fadeln Sie ihn nacheinander in die Nadelstangen ein.
Beginnen Sie dabei mit Nadelstange 1.

Beriihren Sie H[ GRUNDBETRIEB }H \ i ] - , um auf dem Display ein Video zu diesem Vorgang

anzusehen (siehe Seite 206).

® Befolgen Sie beim Einfideln des Oberfadens sorgfiltig die Anweisungen. Wenn der

Oberfaden nicht richtig eingefddelt wird, kann er reien oder sich verfangen, so dass die
Nadel verbiegt oder bricht.

7 Hinweis
® Es wird empfohlen, Stickgarn aus Rayon oder Polyester (Gewichtsklasse 120den/2,
135 dtex/2, 40 (in den amerikanischen Landern und Europa), Nr. 50 (in Japan)) zu verwenden.

@ Anmerkung

® Der Weg, den entlang der Faden in die Stickmaschine eingelegt werden muss, ist durch eine Linie
an der Maschine gekennzeichnet. Achten Sie darauf, dass die Fadenfiihrung wie angezeigt verlauft.
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Die Zahlen weisen auf den Fadenweg fiir die einzelnen Nadelstangennummern hin. Gehen Sie beim
Einfadeln des Fadens in die Nadelstangen sehr sorgfaltig vor.

Setzen Sie die Garnrolle mit der fiir
Nadelstange 1 angegebenen Farbe
(Limonengriin) auf Garnrollenstift 1.

¢ Stellen Sie sicher, dass der
Garnrollenstander V-formig geoffnet ist.

e Wenn Sie kleine Garnrollen verwenden,
achten Sie darauf, zuerst die mitgelieferte
Garnrollenmatte und erst dann die

Garnrolle auf den Garnrollenstift zu setzen.

¢ Verwenden Sie eine Garnrollenkappe fiir
alle Garnrollen, die niedriger als der
Garnrollenstift sind.

@ Garnrollenmatte
@® Kleine Garnrolle
® Garnrollenkappe

56

Fiihren Sie den Faden durch Offnung 1 in
der Fadenfiihrung oberhalb der Garnrolle
und dann durch Offnung 1 in der
Fadenfiihrung in Richtung Vorderseite der
Maschine.

W%A =)

\ | &

@® Offnung 1 in der Fadenfiihrung oberhalb der
Garnrolle

@ Offnung 1 in der Fadenfiihrung in Richtung
Vorderseite der Maschine



il

Fiihren Sie den Faden durch die Offnung von Wickeln Sie den Faden im Uhrzeigersinn
Oberfadenfiihrung 1. einmal um Fadenspanner 1.

Fiihren Sie den Faden aus der Fadenfihrung

zu lhnen hin.

@® Offnung in Oberfadenfithrung @ Fadenspanner

¢ Stellen Sie sicher, dass der Faden sicher im
Fadenspanner liegt und an den richtigen
Fadenfiihrungsstiften vorbeilduft. (Siehe
Abbildung auf der Seite links oben.)

’iﬁk Hinweis

® Der Faden wird grundsatzlich im
Uhrzeigersinn in die Fadenspanner
eingefadelt.

Fiihren Sie den Faden durch
Oberfadenfiihrung 1.

Halten Sie den Faden mit beiden Hianden
und fiihren Sie ihn von rechts unter der
Fahrung hindurch.

—0

@ Oberfadenfithrung @ Fuhren Sie den Faden hier herum.
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Fiihren Sie den Faden den auf der Maschine
angegebenen Fadenweg entlang und dann
unter die Mittelfadenfiihrung 1.

@ Mittelfadenfiihrung
@ Fadenfiihrungsstift
¢ Der Weg von der Oberfadenfiihrung um

den Fadenspanner zur Mittelfadenfiihrung
(Schritt @ bis @) hiangt von der Anzahl der
Garnrollen ab. Der Faden wird von links
nach rechts durch den Fadenfiihrungsstift
gefiihrt, damit er sich nicht verfangen kann.
Fddeln Sie den Faden in die einzelnen
Nadelstangen gemals Abbildung auf

Seite 57 ein.

Fiihren Sie den Faden am Schlitz 1 entlang
und fiihren Sie ihn dann von rechts nach
links durch die Offnung von Fadenhebel 1.

—
D — |
—
——

[—
T—
e —
T—_
| —

@ Fadenhebel
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Fiihren Sie den Faden durch den Schlitz in
der Fadenfiihrung und dann durch die
Offnung in der Unterfadenfiihrung 1.

@ Offnung in Unterfadenfiihrung

Fiihren Sie den Faden mit Hilfe des
mitgelieferten Einfadlers durch die
Fadenfiihrung der Nadelstange 1.

@ Nadelstangenfiihrung
@ Nadelwechsel-Werkzeug (Nadeleinfadler)



Einfadeln des Fadens in

die Nadel
Verwenden Sie den automatischen
Nadeleinfadlermechanismus, um das Garn in die
Nadel einzufadeln.

Beruhren Sle —> GRUNDBETRIEB t% \ S‘E }

~ i, um auf dem Display ein Video zu diesem

Vorgang anzusehen (siehe Seite 206).

Driicken Sie die automatische
Nadeleinfidlertaste.

)

Oon

P Der Haken am automatischen
Nadeleinfidlermechanismus wird durch
das Nadelohr gezogen.

1 vorsiciT G

©® Wird die Nadel nicht ganz eingefiihrt,
kann der Haken des automatischen
Nadeleinfidlermechanismus beim
automatischen Einfadeln nicht durch das
Nadelohr greifen, er kann sich verbiegen
oder das Einfadeln ist nicht moglich.

® Wenn der Haken des automatischen
Nadeleinfadlermechanismus verbogen
oder beschédigt ist, wenden Sie sich an
einen autorisierten Handler.

® Drehen Sie nicht am Handrad, wihrend
der Haken des automatischen
Nadeleinfiadlermechanismus durch das
Nadel6hr gezogen wird, da der
automatische
Nadeleinfidlermechanismus sonst
beschddigt werden kann.

’i:k Hinweis

@® Um Schiden zu vermeiden, kann der
automatische Nadeleinfadlermechanismus
durch Drehen des Handrades
zurtickgestellt werden.

@ Der automatische
Nadeleinfidlermechanismus kann den
Faden in eine Nadel einfideln, die sich in
Stickposition befindet. Wenn Sie diesen
Mechanismus verwenden, stellen Sie
sicher, dass sich die Nadelstange, in die
der Faden eingefddelt werden soll, in
Stickposition befindet. Anderenfalls kann
der automatische
Nadeleinfadlermechanismus nicht fir
diese Nadel verwendet werden. Bringen
Sie die Nadelstange gegebenenfalls in
Stickposition (siehe Seite 61).

Ziehen Sie ungefihr 150 mm (6 Zoll) Faden
heraus. Warten Sie bis der Faden entspannt
ist. Fithren Sie ihn dann von rechts unter die
Gabel des automatischen
Nadeleinfidlermechanismus und nehmen
Sie den Faden mit dem Haken durch das
Nadel6hr auf.

@ Haken
® Gabel

’ii.k Hinweis

@® Achten Sie beim Aufnehmen des Fadens
mit dem Haken darauf, dass der Faden
sich nicht lost.
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Fiihren Sie den Faden unter die Fiihrung am Driicken Sie die automatische
Stickful3. Nadeleinfadlertaste.

@ Fihrung am Stickfuld

@ Kerbe in der Fiihrung am Stickful®

¢ Achten Sie darauf, dass der Faden sicher ——
durch die Kerbe in der Fiihrung am Oon@
Stickful’ gefthrt wird. N

Fiihren Sie den Faden fest durch die Nut am

Fadenabschneider und ziehen Sie dann

leicht am Faden, um ihn abzuschneiden. * Der Einfddler bewegt sich von der Nadel
weg. Der Faden wird durch das Nadelohr

gezogen.
¢ Der Wischer fahrt aus und greift den Faden
zwischen Nadel und Einfadler.
e Der Einfadler féhrt in seine
Ausgangsposition zuriick.

Das Einfadeln des Oberfadens in
Nadelstange 1 ist somit abgeschlossen.

@ Nut im Fadenabschneider Fédeln Sie den Faden in derselben Weise in

die tbrigen Nadelstangen ein. Hinweis:
i\% Wenn die Nadelstange, die als ndchstes
SE . . bestiickt werden soll, nicht in Stickposition
¥ Hinweis gebracht wird, kann der Faden nicht mit dem
automatischen Nadeleinfadlermechanismus
in die Nadel eingefddelt werden. Gehen Sie
wie nachfolgend beschrieben vor, um die
jeweilige Nadelstange in Stickposition zu
bringen, bevor Sie den Faden in die Nadel
einfadeln.

® \Wenn der Faden nicht richtig durch die
Nut im Fadenabschneider gefiihrt wird,
erscheint die Meldung
,Wischkontaktfehler” und die Nadel kann
nicht eingefddelt werden. Achten Sie
darauf, dass der Faden richtig durch die
Nut gefiihrt ist.

® Wenn der Faden nicht auf eine
ausreichende Lange herausgezogen wird,
kann er nicht durch den
Fadenabschneider gezogen werden.
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B Bewegen und einfideln einer gewahlten
Nadelstange
Eine gewdhlte Nadelstange kann jederzeit an die
Stickposition bewegt oder eingefadelt werden.

o Beriihren Sie [HEES.

1 S @ [~a

P Der Bildschirm zum Verschieben der
Nadelstange wird angezeigt.

Beriihren Sie die Taste fiir die gewiinschte
Nadelstange, die bewegt oder eingefadelt
werden soll.

i ol ol ]

SCHLIESSEN|

P Die ausgewdhlte Nadelstange fahrt in die
Stickposition.

Driicken Sie die automatische
Nadeleinfadlertaste, solange der Bildschirm
zum Verschieben der Nadelstange angezeigt
wird.

Ooo®

Beriihren Sie , um zum vorherigen

Bildschirm zuriickzukehren.

@ Anmerkung

@ Im Stickbildschirm erscheint ein blauer
Rahmen um die Garninformationen der
gewdhlten Nadelstange.

= me [m1

&8 ‘ H LIMONEN GRON
[05 [m2

Lo B Iz
MOOSGRUN . 2 ‘ . 4 D 3
ORANGE B3 |nor ORANGE
ROT 'n
GELB s
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B Bewegen der zu bestiickenden Nadelstange in B Verwenden des Garnrollennetzes
die Stickposition Bei Verwendung von Metall- oder anderen
Sie konnen die Nadelstange im Stickbildschirm starken Garnen ziehen Sie vor dem Sticken das
bewegen. mitgelieferte Garnrollennetz tiber die Garnrolle.
Wenn das Garnrollennetz zu lang ist, falten Sie
Beriihren Sie die Taste fiir die gewiinschte es einmal, um es der Grole der Garnrolle
8
Nadelstange, in die der Faden eingefadelt anzupassen, bevor sie es tiber sie ziehen.
werden soll. Wenn Sie das Garnrollennetz verwenden,
mussen Sie moglicherweise die Fadenspannung
- (B8 a1 einstellen.
P ‘ ‘ LIMONEN GRUN
(05 [m2 ) ;
e 03|y | vooseon Yy
MOOSGRUN i: M B [©)
ORANGE Os ‘ ROT ” ORANGE
ROT K]
GELB 0Os

P Die ausgewdhlte Nadelstange fahrt in die
Stickposition.

%:k Hinweis

@® Wenn der Faden nicht straff ist, kann er
aus dem Fadenspanner rutschen.
Uberpriifen Sie nach dem Einfideln des
Oberfadens noch einmal, dass der Faden
sicher durch den Fadenspanner lduft
(siehe Schritt @ auf Seite 57).

@ Spulennetz
® Faden

® Anmerkung

@® Wenn Sie eine der Oberfadenfarben
wechseln, konnen Sie sich das
Neueinfideln erleichtern, indem Sie den
gerade verwendeten Faden zwischen
Garnrolle und Fadenftihrung oberhalb der
Garnrolle durchtrennen. die neue
Garnrolle auf den Garnrollenstift setzen
und die Enden des neuen und alten
Fadens miteinander verknoten.
AnschlieRend ziehen Sie den Faden durch
die Nadel (siehe Seite 104).
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11. Sticken der Stickerei

Die Stickmaschine ist nun bereit, mit dem Stickvorgang zu beginnen.

Wenn die Maschine zu sticken beginnt, wird der Stickfu® automatisch abgesenkt. Am Ende des
Stickvorgangs erfolgen die erforderlichen Fadenabschneidevorgange, und wihrend des Stickens werden die
erforderlichen Garnwechsel durchgefiihrt. Die Maschine hélt an, sobald der Stickvorgang beendet ist.

! VORSICHT

® Aus Sicherheitsgriinden darf die Stickmaschine wihrend des Betriebes nicht
unbeaufsichtigt bleiben.

® Achten Sie wihrend des Stickens immer darauf, wo sich die Nadel gerade befindet. Halten
Sie auferdem die Hande wahrend des Stickens von allen beweglichen Teilen, wie Nadel,
Nadelstangenkasten, Fadenhebel und Stickarm, fern. Anderenfalls konnen Verletzungen
die Folge sein.

B Sperrmechanismus
Aus Sicherheitsgriinden ist diese Maschine mit einer Sperrfunktion ausgestattet.
Normalerweise ist die Stickmaschine gesperrt (der Stickvorgang kann nicht gestartet werden). Sofern die
Maschine nicht entsperrt wird, kann sie nicht zu sticken beginnen. Wenn die Stickmaschine nicht
innerhalb von zehn Sekunden nach dem Entsperren gestartet wird, wird sie automatisch wieder gesperrt.
Die Start/Stopp-Taste zeigt an, ob die Stickmaschine gesperrt ist. Wenn die Start/Stopp-Taste rot leuchtet,
ist die Maschine gesperrt. Wenn die Start/Stopp-Taste griin blinkt, ist die Maschine entsperrt.

P Die Start/Stopp-Taste beginnt griin zu

Starten des Stickvorgangs blinken, und die Stickmaschine kann
gestartet werden.

M. ¢ Wenn die Start/Stopp-Taste nicht innerhalb
WS Hinweis von zehn Sekunden nach dem Entsperren
@ Stellen Sie sicher, dass sich keine gedriickt wird, wird die Maschine wieder
gesperrt.

Gegenstande im Bewegungsbereich des
Stickrahmens befinden. Wenn der
Stickrahmen gegen einen Gegenstand
stolkt, kann das Muster ungleichmaRig
werden.

Beriihren Sie , um die

Stickmaschine zu entsperren.

B2 g (W2 N

#ha

B—sm | 08 J—om Z—5m

[13 a1
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=T MOOSGRON
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Sticken der Stickerei 63



STICKLERNPROGRAMM
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Driicken Sie die Start/Stopp-Taste.
Driicken Sie die Start/Stopp-Taste, wahrend
sie griin blinkt. Wenn die Start/Stopp-Taste
wieder rot leuchtet, wiederholen Sie den
Vorgang ab Schritt @.

 Qoo®

P Die Start/Stopp-Taste leuchtet griin und
die Maschine beginnt die erste Farbe zu
sticken.

B e (Lo EIE

g g T

as [ @
o L
05 [ 13
s MOOSGRON
MOOSGRON B e
ORANGE @3 | or ORANGE
RoT e
P 0s

=]

27

LIMONEN GRUN [°K]

(@ Die Garnfarbe der im Augenblick oder bald
zum Sticken verwendeten Nadelstange wird
oben in der Farbfolgenanzeige dargestellt. Die
verbleibenden Garnfarben sind in absteigender
Stickreihenfolge aufgefiihrt.

® Ein blauer Rahmen um die Garninformationen
kennzeichnet die Nadelstange, die gerade zum
Sticken verwendet wird.

e Wihrend die Stickmaschine stickt, wird der
Punkt, der gerade bearbeitet wird, durch
das griine Kreuz im Musteranzeigebereich
dargestellt. Aulerdem werden die Anzahl
der Stiche und die Zeit angegeben.

Nachdem die erste Farbe gestickt wurde,
hidlt die Maschine automatisch an und
durchtrennt den Faden. Die Nadelstange
fahrt zur zweiten Farbposition, und der
Stickvorgang fiir die zweite Farbe wird
gestartet.

P Die Garnfarbenanzeige auf dem
Bildschirm wechselt zur zweiten Farbe,
und die Garninformationen fiir die zweite
Nadelstange sind blau umrahmt.

Dieser Vorgang wiederholt sich, bis die
letzte Farbe gestickt wurde und die
Stickmaschine automatisch anhiilt.

P Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird
wieder angezeigt.

P Die Start/Stopp-Taste leuchtet rot.

e Zu Beginn und am Ende des Stickvorgangs
sind keine Fadenabschneidevorgange
erforderlich.



H Fortsetzen des Stickvorgangs

Um dasselbe Muster noch einmal zu sticken, Anhalten des Stickvorgangs
beriihren Sie |inanen| .
crinren >ie Die Maschine kann wahrend des Stickvorgangs
B i (a] ] angehalten werden.

B Voriibergehendes Anhalten

0 Driicken Sie die Start/Stopp-Taste.

£
E@niiun §8

rl~la]

<l)l=)>
Liwv]a

=
sl (3

A screr B )
P Der Stickbildschirm wird angezeigt, so
dass dasselbe Muster erneut gestickt

werden kann.
- — —

Um ein neues Muster auszuwihlen, bertihren

Sie MG
B 2w Clew @l'
P Die Maschine hélt an, und die Start/Stopp-

e Taste leuchtet rot.

¢ Der Faden wird nicht durchtrennt.

e Um den Stickvorgang fortzusetzen,
m Uberprifen Sie die Fadenspannung,
riajn beriihren die Freigabetaste und driicken
<llell> dann die Start/Stopp-Taste.

N @ Anmerkung

® Wenn wiéhrend des Stickvorgangs die

i Reservestopp-Taste berihrt wird, hilt die

P Der Bildschirm fiir die Mustertypauswahl Maschine an, bevor mit dem Sticken der
wird angezeigt. ndchsten Farbe begonnen wird (siehe

,Anhalten der Maschine beim nichsten
M Farbenwechsel” auf Seite 128).
%ﬁk Hinweis @ Vor dem Sticken kann die Maschine so
eingestellt werden, dass sie bei jedem
Farbenwechsel anhilt (siehe ,Festlegen

von Anhaltepunkten vor dem Sticken” auf
Seite 128).

@ Sie konnen automatisches Steppen
einstellen, so dass am Anfang des
Stickmusters, beim Starten des
Stickvorgangs nach dem
Garnfarbenwechsel und beim
Abschneiden des Fadens ein Steppstich
gestickt wird. (siehe ,Automatische
Steppsticheinstellung” auf Seite 122).

® Die Stickgeschwindigkeit kann auch
wahrend des Stickens gedndert werden
(siehe ,Einstellen der maximalen
Stickgeschwindigkeit” auf Seite 127).
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H Fortsetzen des Stickvorgangs nach dem
Ausschalten der Maschine

o Driicken Sie die Start/Stopp-Taste.

Y

 Qoo®

P Die Stickmaschine hilt an, und die Start/
Stopp-Taste leuchtet rot.

e Der Faden wird nicht durchtrennt.

Beriihren Sie , um die

Stickmaschine zu entsperren.

e Driicken Sie die Fadenabschneidetaste.

Y

Oco®

» Unter- und Oberfaden werden
durchtrennt.

e Stellen Sie sicher, vor dem Ausschalten der
Stickmaschine die Fiden abzuschneiden.

66

0 Stellen Sie den Netzschalter auf ,O%.

o S

P Die Stickmaschine wird ausgeschaltet,

und die Bildschirmanzeige und die Start/
Stopp-Taste erloschen.

Nach dem Wiedereinschalten der
Stickmaschine kann der Stickvorgang
fortgesetzt werden. Sticken Sie einige
Rickwartsstiche zur Verstarkung der
Stickerei. Einzelheiten finden Sie unter
,Fortsetzen des Stickvorgangs nach dem
Ausschalten der Maschine” auf Seite 110.

@ Anmerkung

® Die Maschine kann jederzeit angehalten

werden — auch wihrend des
Stickvorgangs. Wenn die Maschine jedoch
wihrend des Garnfarbenwechsels
angehalten wird, mussen einige
Ruickwartsstiche gestickt werden, sobald
der Stickvorgang fortgesetzt wird. Die
Maschine kann so eingestellt werden, dass
sie beim Wechseln der Farbe anhilt
(Weitere Informationen dazu, siehe
,Festlegen von Anhaltepunkten vor dem
Sticken” auf Seite 128.)

H ReilRen des Fadens beim Sticken
Wenn wihrend des Stickvorgangs ein Problem
auftritt (z.B. wenn der Faden reifit), hilt die
Maschine automatisch an.
Fadeln Sie den gerissenen Faden neu ein,
sticken Sie einige Ruickwartsstiche, und setzen
Sie den Stickvorgang dann fort. Einzelheiten
finden Sie unter ,Wenn der Faden reifst oder der
Unterfaden beim Sticken zu Ende geht” auf
Seite 105.



. Uberpriifen der Fadenspannung

Uberpriifen Sie die Stickerei, um festzustellen, ob sie mit der richtigen Fadenspannung gestickt wurde.
Wenn die Fadenspannung nicht richtig eingestellt ist, kann die Stickerei ungleichméaRig oder der Stoff

knittrig sein.

H Richtige Fadenspannung
An der linken Seite des Stoffes sollte der
Unterfaden ungeféhr ein Drittel der Stichbreite

betragen.

O, @

@ Rechte Seite
@® Linke Seite

Wenn die Stickerei so aussieht wie in der
Abbildung, ist die Fadenspannung falsch.
Korrigieren Sie die Fadenspannung.

B

® ®

@ Rechte Seite
® Linke Seite

Die Spannung des Oberfadens ist zu hoch, so
dass der Unterfaden durch die rechte Seite des
Stoffes sichtbar ist.

Losen Sie den Fadenspanner, indem Sie ihn
gegen den Uhrzeigersinn drehen.

@

®

@ Rechte Seite
® Linke Seite

Die Spannung des Oberfadens ist zu gering, so
dass der Unterfaden zu locker ist. Die rechte
Stoffseite weist lose Fiden bzw. Schlaufen auf.

Erhohen Sie die Fadenspannung, indem Sie das
Fadenspannerrad im Uhrzeigersinn drehen.

Einzelheiten zum Einstellen der Fadenspannung,
siehe ,Einstellen der Fadenspannung” auf
Seite 112.

51:& Hinweis

@® In diesem Lernprogramm wurde die
Fadenspannung nach Beendigung des
Stickvorgangs Uberprift. Normalerweise
sollte der Stickvorgang jedoch fiir jede
Farbe pro Nadelstange nach den ersten
100 Stichen vortibergehend angehalten
werden, um die Fadenspannung zu
Uberprifen.

@ Das Stickergebnis fallt u.U. nicht so aus
wie erwartet, was an der Art und Dicke
des verarbeiteten Stoffes oder der Art des
Unterlegmaterials liegen kann. Stellen Sie
sicher, vor Beginn lhres Projekts eine
Probe zu sticken.

@ Anmerkung

@ Eines der integrierten Stickmuster wird
zum Uberpriifen der Fadenspannung
verwendet. Einzelheiten finden Sie unter
,Uberpriifen der Fadenspannung von
integrierten Mustern” auf Seite 217.
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13. Entfernen von Stickrahmen und Stoff

Nachdem der Stickvorgang beendet ist, entfernen Sie den Stickrahmen und nehmen den Stoff aus dem

Rahmen.

Entfernen des Stickrahmens

I VORSICHT

® Achten Sie beim Entfernen des
Stickrahmens darauf, dass die Start/
Stopp-Taste rot leuchtet. Wenn die
Start/Stopp-Taste griin blinkt, konnte
die Maschine den Stickvorgang starten.
Falls die Maschine versehentlich zu
arbeiten beginnt, kann es zu
Verletzungen kommen.

® Achten Sie beim Entfernen des
Stickrahmens darauf, dass der
Stickrahmen nicht gegen andere Teile
der Maschine stoft.

® Wenden Sie beim Anheben des
Stickrahmenhalters keine Gewalt an, da
er sonst beschadigt werden konnte.

Greifen Sie die Arme des Stickrahmenhalters
mit beiden Handen an der rechten und
linken Seite, und heben Sie den Rahmen
vorsichtig heraus.

Die Stifte an den Armen des
Stickrahmenhalters sollten aus den Lochern
an den Seiten des Stickrahmens gleiten.

&

e Ziehen Sie den Stickrahmen zu sich heran.

Entfernen des Stoffes

0 Losen Sie die Schraube am AuRenrahmen.

NG o
(] D
\

» Wenn die Schraube mit einem
Schlitzschraubendreher angezogen wurde,
nehmen Sie den mitgelieferten
Schlitzschraubendreher zu Hilfe, um sie
zu losen.

®0°°

{

Entfernen Sie den Auflenrahmen, und
nehmen Sie den Stoff heraus.
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14. Ausschalten der Maschine

Wenn Sie alle Stickarbeiten beendet haben, schalten Sie die Maschine aus.

o Stellen Sie den Netzschalter auf ,O“.

|
EO
P Die Stickmaschine wird ausgeschaltet,

und die Bildschirmanzeige und die Start/
Stopp-Taste erloschen.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der
Steckdose.

Fassen Sie beim Herausziehen des Kabels
den Stecker an.

Ziehen Sie ggf. das Netzkabel von der
Maschine ab.

Bewahren Sie das Netzkabel an einem
sicheren Ort auf.

-
02 Cii/mg\\

Y 7
* Hinweis

@® Wenn ein Stromausfall auftritt, wahrend
Sie die Stickmaschine benutzen, schalten
Sie sie aus und ziehen Sie den
Netzstecker. Nachdem Sie die
Stickmaschine wieder eingeschaltet
haben, fiihren Sie die erforderlichen
Schritte durch, damit die Maschine
problemlos funktioniert (siehe
,Einschalten der Maschine” auf Seite 38).

@ Anmerkung

® Wenn Sie die Maschine wahrend des
Stickens ausschalten, kann der
Stickvorgang fortgesetzt werden, sobald
die Maschine wieder eingeschaltet wird
(siehe ,Fortsetzen des Stickvorgangs nach
dem Ausschalten der Maschine” auf
Seite 110).

L 2

£

Waihrend des
Dsne O=s J=wom Esm  Stickvorgangs

@ @) % | ausgeschaltet
ORANGE a3

|as |m2

CE 7 — —
L 05 |por onance

e ) o =

Ao Y,

| Eingeschaltet

v

Nach dem Eingangsfilm

Maschine bewegt sich.
Hande usw. von Maschine fernhalten.

Soll der vorherige Speicher aufgerufen
und weiter verwendet werden?
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Bildschirmkurzanleitung

In den unten stehenden Tabellen finden Sie die Tastenbeschreibungen sowie weitere Informationen, die auf
den Bildschirmen angezeigt werden.

Tastenanzeigen

Die angezeigten Tasten haben folgende Bedeutung.

(Anzeige in normalen Farben) : Diese Taste ist nicht markiert, kann jedoch ausgewdhlt werden.

(Dunkle Anzeige) : Diese Taste ist ausgewahlt.
(Graue Anzeige) : Diese Taste kann nicht ausgewahlt werden.

Allgemeine Bildschirm-Steuerelemente

Die unten beschriebenen Tasten (mit Ausnahme der Einstellungstaste), erscheinen auf allen Bildschirmen und konnen
immer verwendet werden. Die Einstellungstaste kann jedoch nicht auf dem Stickbildschirm verwendet werden.

Anzeige
=.=mm [ | F_q .
EI —=mm E @ Nr. Tastenbe- Funktlon
@ — zeichnung
Zeigt den Stickbereich
@ — fur den extragroBen
. Stickrahmen. Die
Stickrahmenangaben,
® ) Rasterlinien und andere S 196
Stickbe- | Anzeigeeinstellungen :
reichslinie  |konnen tiber den

Maschineneinstellungs-
Bildschirm festgelegt
werden.

Beriihren Sie diese
— Taste, um eine

® Maschinen- |Maschinenfunktion zu S. 206
funktionstaste |tberpriifen.
Mit dieser Taste
konnen Sie die
@ ] Einstellungen der 5. 194
Einstellungstaste | Stickmaschine dndern.
Beriihren Sie diese
{0 Taste, um alle zuvor
Anzeige ausgefiihrten Vorgange
NF.  Tastenb ® abzubrechen und zum
°|  UeBElus Ausgangsbildschirm
zeichnung Starttaste  [fiir die
Musterﬁruppenauswah
In diesem Bereich wird | zurtickzukehren.
@ _{das ausgewahlte Beriihren Sie diese Taste
Musteranzeig|Muster angezeigt. uml:jie auslge\/\l/'ahlte /
ebereich T Nadelstange zu
® | Jaste zum lpewegen oder S.61

Verschieben
der
Nadelstange

einzufddeln. Diese Taste
ist in jedem Bildschirm
verfiigbar.
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Der Bildschirm fiir die Mustertypauswahl

Waihlen Sie auf diesem Bildschirm eine Musterkategorie (Typ) aus.

el D] A

POe ©® QB ©

Anzeige
Tastenbe- Funktion
zeichnung
Sie konnen das
@ - Stickmuster fiir ein S. 141
Stickmu- Motiv auswihlen.
stertaste
12 Sticharten kénnen
i:}@ mit zehn
® Umrandungsformen  [S. 141
Umran- kombiniert werden,
dungstaste wie Kreis und Quadrat.
& |Buchstabenmuster
AB 5 |mitblumenverzierten
® > [ GroRbuchstaben S. 148
Blumenbuch |€ (130 mm (H) x 80
stabenmuster [ 2 |mm (B)).
[e10)
()
I= .
— |Buchstaben im
Renaissance-Stil fir
@ Renaissance| [einen Bereich von 50 5.149
buchstaben-| [mm x 50 mm.
Taste
Monogramme
kénnen durch
Kombinieren von
© Monogramm| |zwei oder drei 5. 142
-und Buchstaben erstellt
Rahmentaste| [werden.

Nr.

Anzeige

Tastenbe-
zeichnung

Funktion

Aus 25 Schriftarten
AA konnen Grof- und
Kleinbuchstaben,
Zahlen, Symbole
® sowie mit Akzenten |S. 145
Buchsta- versehene Buchstaben
bentaste in kleiner, mittlerer
+ |und grolBer GroRe
] .
% [ausgewdhlt werden.
o}
>
A3 & [Buchstabenapplikatio
@ @ |nen in kleiner, S 150
Buchstaben | 20| mittlerer und grofSer |~
applikations | [ GroBe.
-Taste -
AA
Griechische
Taste fiir GroBbuchstaben. 5. 151
griechische
Buchstaben
Wenn die
Stickmaschine tiber das
mitgelieferte USB-Kabel
an einen Computer
© | Computer- angeschlossenpwird, 5. 156
bzw. USB- kénnen Muster aus dem
Taste  |Computer abgerufen
werden.
Muster von USB-
Medien laden. 5. 160
USB-
Medien-
Tasten
Taste fiir in |Ruft Muster aus dem
D) der Maschinenspeicher ab. S.151
Maschine
gespeicherte
Stickmuster
Diese Taste wird nur
dann angezeigt, wenn
ein Muster ausgewdhlt
wurde. Beriihren Sie
diese ¥aste, um das
Hinzufligen weiterer
® Bearbei- |Muster agus dem 5.162
tungstaste BIldSChlrm fur dle
Mustertypauswahl zu
beenden. Sie kehren zum
Musterbearbeitungs-
Bildschirm zuriick.
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Der Musterlisten-Bildschirm

Dieser Bildschirm dient zur Auswahl des Musters.

125.9
L

o

Anzeige

Tastenbe-
zeichnung

Funktion

Zeigt die vertikale

Anzeige

Tastenbe-
zeichnung

Funktion

Zeigt die Nummer der

(horizontal)

® Lange des derzeit
Grolle ausgewdihlten
(vertikal) [Stickmusters an.
Zeigt die horizontale
® Breite des derzeit
Grolke ausgewdihlten

Stickmusters an.

Auf der Taste erscheint
ein Bild des Musters.

Bildschirm wird
angezeigt.

1 ( .
7 derzeit angezeigten
@ Seite und die
Seite Gesamtzahl der Seiten
an.
[B Beriihren Sie diese
_ Taste, um die vorherige [S. 140
Vorherige |Seite anzuzeigen.
Seite
@ Beriihren Sie diese
® . Taste, um die niachste |[S. 140
Ndchste |Seite anzuzeigen.
Seite
Ermoglicht das Andern
D der Grolbe des derzeit
GroBen-|ausgewadhlten 5. 146
Auswabhltaste Stickmusters.
— Beriihren Sie diese
2EC Taste, um die
@ Konfiguration eines S. 148
Anord-  |Buchstabenmusters zu
nungstaste [andern.
Beriihren Sie diese
M| Taste, um den
® eingegellq)enf)n Text fur |S. 147
. ein Buchstabenmuster
Priiftaste 7U testen.
Beriihren Sie diese
Taste, nachdem Sie das
Muster ausgewdhlt
haben. Die
® " Musterauswahl wird S. 140
Bestdti-  |pestitigt, und der
gungstaste Musterbearbeitungs-

® Beriihren Sie das Bild, |S. 140
Mustertasten | UM das Muster
auszuwihlen.
Beriihren Sie diese Taste,
um die derzeit
ausgewdhlte
Musterkategorie zu
verlassen und eine
@ Taste .Zum |andere Kategorie 5. 140
Anfa”ng” auszuwihlen. Sie kehren
zum Bildschirm fiir die
Mustertypauswahl
zuriick.
= Zeigt ein Vorschaubild
m gtein
® o des zu stickenden S. 46
Vorschautaste [Musters an.
Zeigt die Anzahl der
® Garnfarben fiir das
Anzahl der |gerade ausgewahlte
Garnfarben [Sickmuster an.
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Der Musterbearbeitungs-Bildschirm

In diesem Bildschirm kann das Muster bearbeitet werden.

AT 125
O —BLIE

e Cllis @_@

B &6
<[ el>]-@

o

® —=pm
® _ mwzurgeenf | [ I

EDITIEREN.

BEENDEN'I

Anzeige
Tastenbe- Funktion

zeichnung

B 1259-  |Zeigt die Grolke des
= 161.6mm  [derzeit im
Musteranzeigebereich
dargestellten Stickmusters
an. Der obere Wert gibt
die Hohe und der untere
Wert die Breite an. Wenn
©) das Stickmuster aus einer
MustergroRe |Kombination von
verschiedenen Mustern
besteht, wird die Grolke
des Gesamtmusters
einschliellich aller
enthaltenen Muster
angezeigt.
Zeigen die GroBen der
25 |stickrahmen an, die zum
Sticken des derzeit im
®@ | Stickrah- [Musteranzeigebereich | S. 47
menanzei- |dargestellten
gen Stickmusters verwendet
werden kénnen.
ABELL  [Zeigt die vertikale
® Lange des bearbeiteten
Grolke Musters an.
(vertikal)
Zeigt die horizontale
®@ Grofe Breite des bearbeiteten
(horizontal) Musters an.

Anzeige

Tastenbe-
zeichnung

Funktion

Loscht das Muster.

Wenn Sie diese Taste
® beriihren, wird das S. 180
Loschtaste |bearbeitete Muster
geloscht.
Fuigt ein Muster hinzu.
Wenn Sie diese Taste
beriihren, wird der
® Hinzufiigen- Bildschirm fiir die 5. 162
Taste Mustergruppenauswahl
angezeigt
(] Zeigt ein Vorschaubild
) des Musters an. 5. 46
Vorschautaste
yNE— Zelgtkdle vemka:}lle J
stan Strecke an, um die das
~vom bearbeitete Muster 5. 163
Mittelpunkt |verschoben wird.
(vertikal)
Zeigt die horizontale
© Abstand  |Strecke an, um die das S 163
~vom bearbeitete Muster )
Mittelpunkt |verschoben wird.
(horizontal)
Zeigt den Winkel an,
Drehungs- |um den das bearbeitete |S. 166
winke Muster gedreht wird.
Zeigt die Anzahl der
® Garnfarben fur das
Anzahl der |bearbeitete Stickmuster
Garnfarben |an.
P 7 P Verschiebt die
<ol Stickposition des
v e o bearbeiteten Musters in
Pfeilrichtung. (Wenn
® . B . S. 163
o Sie bertihren, wird
Positionier- die SO ition in di
tasten ie Stickposition in die
Mitte des Stickbereichs
verschoben.)
e Wahlt das bearbeitete
Muster aus, wenn sich
das Stickmuster aus
® Musteraus- |€iner Kombination von 5. 163
wahltasten |mehreren Mustern
zusammensetzt.
Beendet die
EEEBE Bearbeitung und
— wechselt zum S. 44
Editierende-

taste

Stickeinstellungs-
Bildschirm.

Bildschirmkurzanleitung
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@ _\%;' \ﬁ@%;
® ——
@

125.9mm
78.6mm

O ———=ig|
) i QII' \OJI \Aéhll "WW:
o (=%

i+ 0.0mm
4+ = 26.0mm

®

)

©e ©

Anzeige
Tastenbe_ Funktion
zeichnung
o) el IE)/\Leslgé :JIas bearbeitete | ;.0
Drehungstaste '
1T . . .
® = Andert die GroRe des S 164
GroRen- | bearbeiteten Musters. [~
Auswabhltaste
= Erméglicht das Andern
der Garnfarbe der
einzelnen Zeichen in
einem
® Buchstabenmuster. S.170
Mehrfarben- [Steht nur zur
taste Verfligung, wenn ein
Buchstabenmuster
ausgewahlt wurde.
Andert die Ausrichtung
der Zeichen im S 167
bearbeiteten
Buchstabenmuster.
i < :
® i) Andert die Farbe des S 171
Farbenwech- |Musters. '
seltaste
e Zum Erstellen und
® elef) Bearbeiten von S.172
Randtaste |Wiederholmustern.
iy
@ 5 l'. — Dupliziert das Muster. [S. 180
uplizieren-
taste

74

Anzeige
Tastenbe- Funktion
zeichnung
Spiegelt das
Horizontale bea.r eitete Muster S. 164
Spiegelbild- horizontal.
taste
Andert die Stickdichte
UL des bearbeiteten
Musters. Steht nur zur
® . Verfiigung, wenn ein  [S. 170
Stickdichte- [Buchstabenmuster
taste oder eine Umrandung
ausgewahlt wurde.
= Automatisches
Abschneiden von
Uiberschissigen
Taste  |Fadenspriingen in den 5. 169
»Fadenspriinge [Bychstaben von
abschneiden” | Bychstabenmustern.
Andert den Abstand
zwischen den Zeichen
D) im bearbeiteten S.167
Abstandstaste | Buchstabenmuster.




Der Stickeinstellungs-Bildschirm

Uber diesen Bildschirm kénnen Sie das Muster bearbeiten und Stickeinstellungen festlegen. AuBerdem
konnen Sie hier die Stickposition tiberpriifen und ein Muster fiir den spéteren Gebrauch speichern.

® — B 1259mn Gl
|

153.3mm

Anzeige

Tastenbe-
zeichnung

(7 125.9mm
!I 161.6 mm

Mustergrolie

Funktion

Zeigt die GroBe des
derzeit im
Musteranzeigebereich
dargestellten
Stickmusters an. Der
obere Wert gibt die
Hohe und der untere
Wert die Breite an.
Wenn das Stickmuster
aus einer Kombination
von verschiedenen
Mustern besteht, wird
die Grolbe des
Gesamtmusters
einschliellich aller
enthaltenen Muster
angezeigt.

®

GroBe von
kombinierten
/bearbeiteten

Mustern

Zeigt die Gesamtgrofie
(vertikal @ und
horizontal &) des
ganzen kombinierten
Musters.

S.163

Stickrahmen-
anzeigen

Zeigen die GroBen der
Stickrahmen an, die zum
Sticken des derzeit im
Musteranzeigebereich
dargestellten
Stickmusters verwendet
werden konnen.

S. 47

Anzeige
Tastenbe- Funktion
zeichnung
3+ 00mm Zeigtkdie vertike;lle J
Strecke an, um die das
Ala\)/sot?d kombinierte/bearbeitete| S. 96
Mittelpunkt Muster verschoben
(vertikal) |"ird-
e 0.0mm Zeigtkdie horizogtals
Strecke an, um die das
Atz/s(}ﬁ]nd kombinierte/bearbeitete| S. 96
Mittelpunkt Muster verschoben
(horizontal) [Wird-
BOW0SE | Zeigt den Winkel an, S 97
Drehungs. |Um den das bearbeitete | " a1
winke Muster gedreht wird. )
WEWSN | Zeigt die Anzahl der
Garnfarben fur das
é;é?glb(iir_ bearbeitete Stickmuster
wechsel  [3M

Bildschirmkurzanleitung 75
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Anzeige

(] 125.9mm
!I 153.3mm

©@ ©6 @O

Anzeige
Tastenbe-

'

= _

Funktion

O]

Tastenbe-
zeichnung

Funktion

W Zeigt ein Vorschaubild
@ ) des zu stickenden S. 46
Vorschautaste | Musters an.
Tala] | Verschiebt die
¢lel>| |Stickposition des
Liv)d .
ganzen Musters in
Pfeilrichtung. (Wenn
S. 96
Positioni Sie beriihren, wird
oigsl?ennler- die Stickposition in die
Mitte des Stickbereichs
verschoben.)
Gibt die Nadelposition
® | start-/End- |zu Beginnund am Ende | S. 123
positionsta- |des Stickvorgangs an.
ste
Bewegt den
voi Stickrahmen so, dass
- ie Stickposition '
e Stickmosit S. 51
Probesticktaste| iiberpriift werden kann.
Speichert ein Muster im
® @ Speicher der Maschine, S 187
- auf USB-Medium oder |~
Speichertaste|einen Computer.
Beendet alle Vorgange
auf dem
® Stickeinstellungs- S 52

Sticktaste

Bildschirm un
wechselt zum
Stickbildschirm.

zeichnung
Macht aus einem
k@} bestimmten Muster
eine Applikation. Die
© Applikati- Umirisslinie der S 117
onstaste |Applikation wird um
das Stickmuster gendht.
Wenn am Stoff kein
Stickunterlegvlies befestigt
ist,(?éhen Sie |Hefts(tjiche
an der Umrisslinie des
© ) Stichmusters entlang, um S.116
Heftstlchtaste Schrumpfung und
Fehlausrichtung des
Musters zu reduzieren.
Dreht das gesamte
® == Stickmuster, wenn es aus | S. 97,
einer Kombination von S. 181
Drehungstaste |mehreren Mustern besteht.
— Legt fest, dass nach dem
@ Abschneiden des S 122
Steppstichtaste | Fadens automatisch ein | =
(Ende)  [Steppstich gestickt wird.
Legt fest, dass am
Antang des Musters und
zu Beginn des
® ) Stickvorgangs nach dem [ S. 122
Steppstichtaste| Abschneiden des
(Start) Fadens automatisch ein
Steppstich gestickt wird.
Beriihren Sie diese Taste,
® um zum
Bearbei- | Musterbearbeitungs-
tungstaste Bildschirm zuriickzukehren.
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¢ Auf dem Musterbearbeitungs-Bildschirm
und dem Stickeinstellungs-Bildschirm sind
die Funktionen und Vorgange fiir die
Vorschautaste @) identisch.




Der Stickbildschirm

Uber diesen Bildschirm kénnen Sie die Gesamtzahl der Garnfarben und die Stickzeit tiberpriifen, die
Nadelstangeneinstellungen festlegen sowie die Nadel vorwdrts und riickwérts bewegen.

] 125.9mm
!I 153.3mm

Ch ENe

4

| Floral
gk» ' Alphabet
O—— ——0

| | z
0 min 0 0 0 min
®@ =1 15mn | —s [} 8945 & 21min
R [
® L\ A@) | | veusiau ‘ LIMONEN GRUN
- (05 | @2
HELLACAU ‘ GELB H HELLLILA
LIMONEN GRUN ‘.4 H i3
OB o
MENBLAU

Anzeige

Nr. Tastenbezeich-

nung

Stickreihenfolge

Funktion

Der untere Wert
zeigt die
Gesamtanzahl der
Garnfarben in dem
Muster an, wihrend
der obere Wert
angibt, welche
Garnfarbe gerade
verwendet wird.

Seite

Wenn das Muster

0 min .
15 min sieben oder mehr
Farben enthilt, wird
@ | Zeit bis zum |die Zeit bis zum S. 101
Garnrollen- |ndchsten
wechsel Garnrollenwechsel
angezeigt.
Zeigt den Teil des
A Musters an, der mit
® der ersten in der

Bereichsanzeige

Farbfolgenanzeige
angezeigten Farbe
gestickt wird.

Nr.

Anzeige
Tastenbezeich-
nung
HELLBLAU 0
LIMONEN GRUN @
uenn o

Farbfolgenanzeige

Funktion

Zeigt die
Reihenfolge der
Garnfarbenwechsel
an. Wihrend des
Stickvorgangs wird
diese Anzeige
abgerollt, so dass die
derzeit verwendete
Garnfarbe an erster
Stelle angezeigt
wird.

Garnrollen-
wechselanzeige

Die rote Linie gibt
an, wann die
Garnrollen
gewechselt werden
miussen. Die
Garnrollen miissen
an der Stelle
zwischen den zwei
Garnfarben
gewechselt werden,
an der die Anzeige
erscheint.

S. 102

1
2
2

Nadelstangen-
nummer

Zeigt die
Nadelstangennumm
er an, der die linke
Garnfarbe
zugeordnet ist.

mas

Stichzahl

Der untere Wert
zeigtdie Gesamtzahl
der Stiche in dem
Muster an, wihrend
der obere Wert
angibt, wie viele
Stiche bereits
gestickt wurden.

0 min

21 min

Stickzeit

Der untere Wert
zeigt die Gesamtzeit
an, die zum Sticken
des Musters benétigt
wird, wahrend der
obere Wert angibt,
wie lange der
Stickvorgang bereits
lauft.

Bildschirmkurzanleitung
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Anzeige

(] 125
!I 153,

fm (o N

% Floral
#F | Alphabet

0 min A0 | 0 0 min
15 min ‘ ] 8 U 8945 21 min
R , f6 K
@ = A@) | | veusiau ‘ LIMONEN GRON
L 0s [m2
RELLECAY 06 [cas H HELLLILA
LIMONEN GRON (B a2 83
HELLLILA il 2 KORNBLU
mﬁlﬁ . 5 LiLA MENBLAU
® —i : @
®
@
®

Anzeige

Tastenbe-
zeichnung

Funktion

5 Wenn Sie wihrend
des Stickvorgangs
0 diese Taste beriihren, S 128
Reservestopp- |hélt die Maschine zu =
Taste Beginn der nachsten
Farbe an.
S Ermoglicht das
manuelle Festlegen
® | Taste fir tem- |der S. 130
porére Nadel- [Nadelstangeneinstell
stangeneinstell lungen.
ungen
— Andern der
@0 Nadelstangelrljeinﬁtell
ungen am Bildschirm
® Garnrollenum- oh%e Wechseln der 5. 100
schalttaste Garnrqllen in der
Maschine.
Beriihren Sie diese
Taste, um den
Stickvorgang zu
®@ beenden und zum
Taste Stickeinstellungs-
»Zum Anfang” | Bildschirm
zuriickzukehren.
Entsperrtdie Maschine,
so dass sie innerhalb
éon zehE Sekunden
en Stickvorgan
® . starten kann.gWegnn Sie 5.63
Freigabetaste |diese Taste berihren,
blinkt die Start/Stopp-
Taste griin.

78

Nr.

Tastenbe-
zeichnung

[ K]
HELLBLAU

Nadelstangen-
taste

Funktion

Beriihren Sie eine
Taste, um die
ausgewahlte
Nadelstange in
Stickposition zu
bringen. Verwenden
Sie diese Taste,
wenn Sie den Faden
mit dem
automatischen
Nadeleinfidlermech
anismus in die
Nadel einfideln.

Seite

Garnfarben-
einstellungs-
Bildschirm

Zeigt die Farbe und
deren Namen (bzw.
Nummer) fiir das
Garn auf der
Nadelstange an, die
auf der Taste
angegeben ist.
Fadeln Sie den Faden
wie hier angegeben
in die Maschine ein.

S.53

Vorwirts-/
Ruckwarts-
stichtaste

Bewegt die Nadel in
der Stickerei vor und
zuriick. Verwenden
Sie diese Taste in den
folgenden Fallen:
® Wenn der Faden
beim Sticken reilst
oder zu Ende geht
@® Wenn Sie den
Stickvorgang von
vorn starten
mochten
Wenn Sie den
Stickvorgang
fortsetzen
mochten, nachdem
die Maschine
ausgeschaltet
wurde

S. 105

i (=] +]

Maximale
Stickgeschwin-

igkeit

Legt die maximale
Stickgeschwindigkeit
fest.

S. 127

@ Anmerkung

® Die Garnfarbennummern in der
Farbfolgenanzeige und der
Garnfarbeneinstellungs-Anzeige kénnen z.
B. in den Farbennamen oder die
Garnfarbennummer anderer Marken
gedndert werden. (siehe ,Andern der
Garnfarbeninformationen” auf Seite 197).




Bei Fragen hilft lhnen dies vielleicht weiter

TECHNISCHE BEGRIFFE:

B DST

Erweiterung von Tajima-Datendateien (*.dst),
eines Datenformats fur Stickmuster. Da Tajima-
Daten keine Muster-Farbinformationen
enthalten, werden die Farben beim Laden von
Tajima-Dateien (.dst) automatisch von der
Maschine zugewiesen. (Siehe Seite 220).

B Nadelnummer

Die Nadeln sind von rechts nach links
durchnummeriert: Die Nadel ganz rechts ist die
Nummer 1 (siehe Seite 8).

B Nadel in ,Stickposition”

Nadel, die tiber der Stichplattensffnung
positioniert wird. Der Nadelstangenkasten wird
bewegt, um diese Nadel mit der ndchsten Farbe
in der ,Stickposition” zu positionieren.

Bei Verwendung des Nadeleinfadlers sollte auch
die mit dem Faden zu bestiickende Nadel in die
,Stickposition” bewegt werden. (Siehe Seite 61
und Seite 62.)

@ Nadel

® Nadeloffnung in der Stichplatte

B Wischer

Mechanismus zum Ziehen des Fadens. Bei
Verwendung des Nadeleinfadlers dient der
Wischer zum Ziehen des Fadens.

Aulberdem zieht der Wischer den Faden aus
dem Material, so dass die Maschine ihn
abschneiden kann. Dadurch miissen nach dem
Sticken keine Faden mehr abgeschnitten werden
(siehe Seite 60).

MUSTER:

Die folgenden Muster konnen von der Maschine
zum Sticken verarbeitet werden.

Stickdaten im *.pes-, *.phc-, oder *.dst-Format.
Verwenden Sie USB-Medien, um die Daten auf
die Maschine zu tbertragen.

Mit dem USB-Kabel konnen Daten vom PC in
die Maschine tibertragen werden.

Optionale Stickkarten

Mit Digitalisierungsprogrammen entworfene
Stickmuster

Die von der Maschine auf USB-Medien
gespeicherten Muster

STICKEN:

B Anpassen der Stickfarben

- Verwenden Sie die Funktion Garnfarben
durch Auswihlen von entweder 64 oder 300
Farben, oder durch Auswihlen der
benutzerdefinierten Garnfarbentabelle auf
dem Musterbearbeitungs-Bildschirm. Fir
weitere Details, siehe Seite 176 und
Seite 179.

- Verwenden Sie die Funktion ,Temporare
Nadelstangeneinstellung”, indem Sie die
entsprechende Taste auf dem Stick-
Bildschirm auswihlen. Weitere Einzelheiten
finden Sie auf Seite 130.

B Ein unfertiges Muster nach dem letzten

Ausschalten der Maschine fortsetzen.

- Die Maschine speichert Muster und Position
auch nach dem Ausschalten der
Stromversorgung. Nach dem
Wiedereinschalten kann die Maschine den
Stickvorgang problemlos fortsetzen (siehe
,Fortsetzen des Stickvorgangs nach dem
Ausschalten der Maschine” auf Seite 110).

Bei Fragen hilft Ihnen dies vielleicht weiter 79
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M Falscher Fadenrissfehler

- Priifen Sie, ob der Oberfaden unter den USB-Schnittstelle
Oberfadenfiihrungsplatten verlauft. (siehe
Seite 56.) Mit den USB-Anschliissen der Maschine konnen
- Priifen Sie, ob der Oberfaden um den Sie viele Funktionen nutzen. Schliefen Sie
Fadenspanner verlauft. (Siehe Seite 57.) entsprechend den Merkmalen der Anschlisse die

geeigneten Gerate an.

Il
H
o)

@ Primar-USB-Anschluss (oben) fiir Medien oder
Kartenleser/USB-Kartengerat* (USB2.0)

@ Oberfadenfiihrungsplatten * Wenn Sie PE-DESIGN Version 5 oder hoher,
® Fadenspanner PE-DESICN Lite oder PED-BASIC gekauft
g e o haben, kénnen Sie das mitgelieferte USB-
B Plotzliche Anderung der Fadenspannung Kartengerit als Stickkartenlesegerit anschliefen
- Der Oberfaden hat sich an einer Ecke der und Stickmuster abrufen.
Garnrolle verfangen. @ USB-Anschluss fir Maus (USB1.1)
- Der Oberfaden hat sich unter der Garnrolle ©® USB-Anschluss fur Computer
verfangen.
- Unter der Spannungseinstellfeder der Spule %‘% . .
haben sich Staub oder Fusseln angesammelt. ™ Hinweis

@® Die Verarbeitungsgeschwindigkeit kann je
nach Anschlusswahl und Datenmenge
variieren.

@ Stecken Sie ausschlieBlich USB-Medien in
die USB-Medienanschlussbuchse ein.
Andernfalls wird das USB-Gerit
moglicherweise beschadigt.

B Der Rahmen hat sich vom Stickarm gelost.
Stellen Sie sicher, dass die Positionierstifte
richtig im Schlitz und in der Offnung des
Rahmens sitzen. (Siehe Seite 49.)

Um eine korrekte Registrierung des Musters zum
Sticken sicherzustellen, kann der Stickarm durch
Aus- und Wiedereinschalten der Maschine auf
seine Registrierungspunkte zurtickgesetzt
werden. B Verwendung von USB-Medien oder

Stickkartenleser/USB-Kartengerat*

Wenn liber USB-Medien oder Stickkartenleser/

USB-Kartengerdt* Stickmuster gesendet oder

gelesen werden sollen, schliefen Sie das Gerat

am Primar-USB-Anschluss (oben) an.

Der Primar-USB-Anschluss (oben) verarbeitet

die Daten schneller als andere Anschliisse.

B Aktuelles Muster abbrechen und erneut starten
Tippen Sie auf die Starttaste im Bildschirm oben
rechts. Das Muster und alle Informationen
werden geloscht (siehe Seite 70).

*  Wenn Sie PE-DESIGN Version 5 oder hoher,
PE-DESIGN Lite oder PED-BASIC gekauft
haben, konnen Sie das mitgelieferte USB-
Kartengerat als Stickkartenlesegerdt anschlieflen
und Stickmuster abrufen.

80



@ Primir-USB-Anschluss (oben)
@ Stickkartenleser/USB-Kartengerat* oder USB-
Medien

7 Hinweis

@ Mit dieser Maschine konnen nicht zwei
USB-Medien gleichzeitig verwendet
werden. Wenn Sie zwei USB-Medien
einsetzen, wird nur das zuerst eingesetzte
USB-Medium erkannt.

® Verwenden Sie nur einen Stickkartenleser,
der fiir diese Maschine konzipiert ist.
Wenn Sie andere Stickkartenleser
benutzen, kann es sein, dass die Maschine
nicht richtig funktioniert.

@ Stickmuster konnen nicht von der
Maschine auf eine im angeschlossenen
USB-Kartengerdt eingesetzte Stickkarte
gespeichert werden.

@ Anmerkung

@® USB-Medien sind zwar weitverbreitet,
manche USB-Medien kénnen aber
moglicherweise nicht mit dieser Maschine
verwendet werden. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf unserer Website.

@ Stecken Sie dazu je nach verwendetem
USB-Medium entweder das USB-Gerét
direkt oder das USB-Lese-/Schreibgerat in
die USB-Anschlussbuchse der Maschine.

® Wenn die Maus nicht angeschlossen ist,
konnen Sie das optionale
Stickkartenlesegerat/USB-Kartengerat* im
Primar-USB-Anschluss (oben) oder im
mittleren Anschluss einstecken.

@ Sie konnen USB-Medien mit dem mittleren
Anschluss verbinden, aber der Primar-USB-
Anschluss (oben) verarbeitet die Daten
schneller. Es wird empfohlen, den Primar-
USB-Anschluss (oben) zu verwenden.

B AnschlieBen der Maschine an den Computer
Mit dem mitgelieferten USB-Kabel kann die
Ndhmaschine an den Computer angeschlossen
werden.

b
?T
2.

@ USB-Anschluss fir Computer
® USB-Kabelstecker

7 Hinweis

@® Die Stecker am USB-Kabel lassen sich nur
in einer Richtung in eine Anschlussbuchse
einstecken. Wenn der Stecker schwer
einzustecken ist, versuchen Sie nicht, ihn
gewaltsam einzustecken. Uberpriifen Sie
die Ausrichtung des Steckers.

® Einzelheiten zur Position des USB-
Anschlusses am Computer (oder USB-Hub)
finden Sie in der Bedienungsanleitung zu
dem jeweiligen Gerét.

Bei Fragen hilft Ihnen dies vielleicht weiter ~ 81
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B Verwendung einer USB-Maus
Wird eine USB-Maus an die Nihmaschine
angeschlossen, konnen Sie mit ihr eine Vielzahl
von Funktionen am Bildschirm steuern.
Schliellen Sie eine USB-Maus an den USB 1.1-
Anschluss mit der Kennzeichnung Eg
kénnen auch eine USB-Maus an den anderen
USB-Anschluss (USB 2.0) anschlieBen.

an. Sie

@ USB-Anschluss fiir Maus
® USB-Maus

’iﬁk Hinweis

® Geben Sie keine Befehle mit der Maus ein,
wahrend Sie gleichzeitig mit dem Finger
oder dem mitgelieferten Touch Pen den
Bildschirm beriihren.

@ Eine USB-Maus kann jederzeit
angeschlossen und wieder von der
Maschine getrennt werden.

® Zur Navigation konnen nur die linke
Maustaste und das Mausrad benutzt
werden. Alle anderen Tasten konnen nicht
benutzt werden.

@ Der Mauszeiger erscheint nicht, wenn der
Bildschirmschoner aktiv ist.

82

B Anklicken einer Taste
Bei angeschlossener Maus erscheint der
Mauszeiger im Bildschirm. Bewegen Sie den
Mauszeiger mit der Maus auf die gewtiinschte
Taste und klicken Sie sie mit der linken
Maustaste an.

@ Anmerkung
® Doppelklick hat keine Wirkung.

-

il

3] 23.2mm
36.3mm




H Seiten wechseln
Drehen Sie das Mausrad, um durch die
Registerkarten der Stickmuster-
Auswahlbildschirme zu blattern.

® Anmerkung

@ \Wenn Seitenzahlen und eine senkrechte
Bildlaufleiste fiir weitere Seiten angezeigt
wird, konnen Sie durch Drehen des
Mausrades, oder indem Sie mit
Mauszeiger und linker Maustaste auf E]/
E] klicken, die vorhergehende oder die

nichste Seite aufrufen. -EI fozeny lj-m

Lol 25T s (6 ]7] i)
8 o)l#](z]s][e]e]¥]
[ #12s Embroidery E]@ D.QEEE%%

MiniaturbildgroBe E]@
Hintergrundfarbe WAHLEN

i

(MBI BIEIF %
(G H LKL

, (M](N][0] P]Q][R
‘ 7 -----E

@ Heftstichabstand ) mm = ‘
@] Appiikationsabstand 8

M Applikationspriifung oN

% ()l
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B Andern der GriRe
Siehe ,Andern der GroRe eines Musters” auf
Seite 164.

o Beriihren Sie .

e Andern Sie die GroRe des Musters.

¢ Drehen Sie das Mausrad von sich weg, um
das Muster auf die gleiche Weise zu
verkleinern wie durch die Berithrung von

.

* Drehen Sie das Mausrad zu sich hin, um
das Muster auf die gleiche Weise zu
vergroBern wie durch die Bertihrung von

!
- = |.
T

Bl 1258m

[2] 125.9mm
78.6mm

B 1188

(2] 113.3mm
[ 70.6mm
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B Drehen des Musters
Siehe ,Einstellen des Winkels” auf Seite 97 und
,Drehen eines Musters” auf Seite 166.

o Beriihren Sie .

e Drehen Sie das Muster.

¢ Drehen Sie das Mausrad von sich weg, um
das Muster auf die gleiche Weise nach
links zu drehen wie durch die Beriihrung

¢ Drehen Sie das Mausrad zu sich hin, um
das Muster auf die gleiche Weise nach
rechts zu drehen wie durch die Bertihrung

von .

M el e )

[2] 125.9mm
© 78.6mm

-

133.5mm
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Dieses Kapitel enthdlt Erlauterungen zu Vorgangen, die
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Wechseln der Nadeln und Garnrollen.

Wechseln der Nadel..
Auswechseln der Nadel......c..occreeiirieniiencnneniennns
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Wechseln der Nadel

Wenn die Nadel verbogen oder abgebrochen ist, ersetzen Sie sie durch eine neue. Verwenden Sie den
mitgelieferten Sechskantschlissel, um die Nadel zu ersetzen. Verwenden Sie nur Nadeln, die fir diese
Maschine konzipiert sind und die unter ,Uberpriifen der Nadel” auf Seite 33 beschriebene Priifung bestehen.

Auswechseln der Nadel

o Schalten Sie die Stickmaschine aus.
|

0

N

@ Schalten Sie die Stickmaschine
grundsatzlich aus, bevor Sie die Nadel
austauschen. Anderenfalls kann es zu
Verletzungen kommen, sobald die
Maschine den Stickvorgang beginnt.

Losen Sie die Nadelstellschraube, und
nehmen Sie die Nadel heraus.

Halten Sie die Nadel mit der linken Hand,
wihrend Sie mit der rechten Hand die

Nadelstellschraube mit dem Sechskantschliissel

gegen den Uhrzeigersinn drehen.

% Hinweis

® Verwenden Sie zum Auswechseln der
Nadel grundsatzlich den mitgelieferten
Sechskantschliissel. Andernfalls wird
moglicherweise zu viel Kraft auf die Nadel
angewendet, so dass sie bricht.
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* Wenden Sie beim Losen oder Anziehen der
Nadelstellschraube keine iberméRige Kraft
an, da die Maschine sonst beschédigt
werden kann.

| —

Fiihren Sie die Nadel mit der abgeflachten
Seite nach hinten ganz bis zum
Nadelanschlag ein.

Fiihren Sie die Nadel durch die Offnung im
Stickfuls, und heben Sie sie dann mit Hilfe
des Nadelwechselwerkzeugs an.

el

@ Nadelanschlag

® Nadel

® Abgeflachte Seite der Nadel
@ Nadelwechsel-Werkzeug



® Achten Sie darauf, dass Sie die Nadel

@ Wird die Nadel nicht ganz eingefiihrt,

® Wenn der Haken des automatischen

Halten Sie das Nadelwechsel-Werkzeug und
driicken Sie auf den Griff @, um die
Nadelklemme @ zu erweitern. Bringen Sie
die Klemme an der Nadel an, und lassen Sie
dann den Druck nach, um die Nadel
festzuklemmen. Um die Nadel zu l6sen,
driicken Sie @) erneut.

» < bg

@ Griff des Nadelwechsel-Werkzeuges
® Nadelklemme

Halten Sie die Nadel mit der linken Hand,

und ziehen Sie die Nadelstellschraube an.

Drehen Sie die Nadelstellschraube mit dem
Sechskantschlussel im Uhrzeigersinn.

bis zum Anschlag einfiihren und die
Nadelstellschraube mit dem
Sechskantschliissel fest anziehen.
Andernfalls kann die Nadel abbrechen
oder die Maschine beschddigt werden.

kann der Haken des automatischen
Nadeleinfidlermechanismus beim
automatischen Einfideln nicht durch
das Nadelohr greifen, er kann sich
verbiegen oder das Einfddeln ist nicht
moglich.

Nadeleinfadlermechanismus verbogen
oder beschidigt ist, wenden Sie sich an
einen autorisierten Handler.

Wechseln der Nadel
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Richtige Verwendung der Stickrahmen

Wenn Sie den Stickrahmenhalter dndern, konnen Sie mit dieser Maschine je nach Projekt verschiedene
Stickrahmentypen verwenden.

Neben den vier mitgelieferten Stickrahmen konnen viele weitere Rahmen mit dieser Stickmaschine
verwendet werden. (Siehe ,Optionales Zubehor” auf Seite 23 und die im Lieferumfang der Maschine
enthaltene Erganzung zur Bedienungsanleitung.)

@ Verwenden Sie nur Stickrahmen der auf dem Bildschirm angegebenen GroRe. Anderenfalls
kann der Stickrahmen gegen den StickfuB8 stoRen und somit Verletzungen verursachen.

Stickrahmentypen und -anwendungen

. Stickbereich
Stickrahmentyp Verwendung Referenz
ExtragrofSer Stickrahmen | 200 mm (H) x 300 mm (B) (7-7/8 Zoll (H) x (siehe
11-3/4 Zoll (B)) ,Einspannen
_ Zum Sticken von zusammenhangenden Buchstaben oder | des Stoffes”
% //\ Mustern, Musterkombinationen oder groRen Stickmustern. auf Seite 91.)
S
Flachrahmen (optional) | 200 mm (H) x 300 mm (B) (7-7/8 Zoll (H) x
11-3/4 Zoll (B)) .
Zum Sticken von Jacken und anderer dicker Kleidung. Wenden Sie
A sich an lhren
Ay Vertragshandler.
<
g 130 mm (H) x 180 mm (B) (5-1/8 Zoll (H) x (siche
Zv 7-1/8 Zoll (B)) ,Einspannen
s Zum Sticken von Stickmustern mit einer maximalen GroRe | des Stoffes”
£ von 130 mm (H) x 180 mm (B) (5-1/8 Zoll (H) x auf Seite 91.)
< 7-1/8 Zoll (B))
i+
=
& 100 mm (H) x 100 mm (B) (4 Zoll (H) x 4 Zoll (siehe
(B) ,Einspannen
Zum Sticken von Mustern in StandardgrolRe. 335 Stoffes in
en
Stickrahmen”
auf Seite 47.)
40 mm (H) x 60 mm (B)
(1-1/2 Zoll (H) x 2-3/8 Zoll (B))
Zum Sticken von kleinen Mustern, wie Namensschildern.
B 200 mm (H) x 200 mm (B) Wenden Sie
B (7-7/8 Zoll (H) x 7-7/8 Zoll (B)) SBIrccl;ltP?Qr-lhren
Zum Besticken von Stoffteilen fir Quilts. Vertragshandler.
o
g
I 700 mm (H) x 300 mm (B)
£ (4 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (8)
£ Zum Sticken einer langen Abfolge von Zeichen oder
= Mustern.
i+
=
&

(o)
(e}



Stickrahmentyp

Rundrahmen (optiona
@=Durchmesser

,0

Stickrahmenhalter C
(optional)

Stickbereich

Verwendung

@100 mm (4 Zoll)
@130 mm (5 Zoll)

@160 mm (6 Zoll)

Zum Aufsticken eines integrierten Stickmusters auf einen
Armel. Wihlen Sie einen der GroBe des Musters
entsprechenden Rahmen.

Referenz

Wenden Sie
sich an lhren
Brother-
Vertragshandler.

60 mm (H) x 130 mm (B) (2-3/8 Zoll (H) x
5-1/8 Zoll (B))

(Einzelheiten
zur

Kappenrahmen (optional)

Zum Besticken von Hiten bzw. Miitzen. Mit diesen Verwendung
Rahmen koénnen Schirmmiitzen, Glockenhiite und dieses
Topfhite bestickt werden. Fur Hite mit einer Frontflache Rahmen§
von weniger als 50 mm (2 Zoll), wie Sonnenschirme und finden Sie
Kinderhtite, sind diese Rahmen nicht geeignet. AuBerdem | unter
darf die Krempe der zu bearbeitenden Hiite nicht langer als »Verwenden
80 mm (3-1/8 Zoll) sein. des
optionalen
Kappenrahme
ns” auf
Seite 225.)
<Erweiterter Typ> 50 mm (H) x 130 mm (B) (2 Zoll (H) x 5-1/8 Zoll Wenden Sie
(B) sich an lhren

Zum Besticken von Huten bzw. Mutzen. Mit diesen
Rahmen konnen Schirmmiitzen, Glockenhiite und
Topfhtite bestickt werden. Fiir Hiite mit einer Frontfldche
von weniger als 50 mm (2 Zoll), wie Sonnenschirme und
Kinderhtite, sind diese Rahmen nicht geeignet. Aullerdem
darf die Krempe der zu bearbeitenden Hiite nicht langer als
80 mm (3-1/8 Zoll) sein.

Vertragshandler.

80 mm (H) x 90 mm (B) Wenden Sie
(3 Zoll (H) x 3-1/2 Zoll (B)) sich an lhren
Brother-

Zum Sticken von schlauchférmigen oder runden Stoffen,
wie z. B. Hemdsarmel und Hosen.

Vertragshandler.

’i:% Hinweis

@ Die Stickrahmenanzeigen geben alle Stickrahmengrofen an, in denen das Stickmuster gestickt
werden kann. Stellen Sie sicher, die bestgeeignete Stickrahmengrofe auszuwéhlen. Wenn der
verwendete Stickrahmen zu grof ist, kann das Muster ungleichméaBig werden oder der Stoff

knittern.

Richtige Verwendung der Stickrahmen 89
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Anbringen von Aufbiigelvlies (Unterlegmaterial) am Stoff

Damit die Stickerei sich nicht zusammenzieht oder ungleichmélig wird, empfehlen wir, beim Sticken ein
Aufbligelvlies (Unterlegmaterial) zu verwenden.

@ Beim Besticken von diinnen Stoffen, Stretchstoffen, grob gewebten Stoffen oder Stoffen,
bei denen leicht die Gefahr besteht, dass sich die Stickerei zusammenzieht, sollten Sie auf
jeden Fall ein Aufbiigelvlies (Unterlegmaterial) verwenden. Anderenfalls kann die Nadel
verbiegen bzw. brechen oder das Muster ungleichmaRig werden.

Biigeln Sie das Vlies (Unterlegmaterial) mit WM.
einem Dampfbiigeleisen auf der Riickseite ’{:k Hinweis
des Stoffes auf.

® Das Aufbugelvlies (Unterlegmaterial)
sollte groRer als der Stickrahmen sein.
Achten Sie beim Einspannen des Stoffes in
den Stickrahmen darauf, dass das
Unterlegmaterial an allen Ecken fest
eingeklemmt ist, damit keine Falten

/D entstehen kénnen.

C v X

—@ g ) ot )

@ Haftseite des Aufbuigelvlieses
(Unterlegmaterials)

® Stoff (linke Seite)

® Beim Besticken von Stoff, der nicht
gebuigelt werden sollte, oder bei schwer zu
biigelnden Bereichen spannen Sie unter
dem Stoff eine Lage Aufbiigelvlies
(Unterlegmaterial) in den Stickrahmen ein,
ohne es vorher aufzubtigeln.

@ Stickrahmenbereich
©@ Aufbugelvlies (Unterlegmaterial)

@ Anmerkung

@® Verwenden Sie beim Besticken von
diinnen Stoffen, wie Organza oder Linon,
ein wasserlosliches Vlies
(Unterlegmaterial). Wasserlosliche Vliese
l6sen sich beim Waschen auf und
ermoglichen es lhnen, schone Stickereien
anzufertigen, die nicht steif sind.

@® Beim Besticken von Stoffen mit Flor, wie
Frottee oder Cordsamt, sollten Sie unter
dem Stoff eine Lage Aufbligelvlies
(Unterlegmaterial) in den Stickrahmen
spannen, ohne es aufzubuigeln.

@ Weitere Informationen zur Verwendung
von Unterlegmaterialien finden Sie unter
»Unterlegmaterialien (Vliese)” auf
Seite 222.
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Einspannen des Stoffes

Einspannen des Stoffes in den extragroBen bzw. groBen Stickrahmen

o Losen Sie die Schraube am Auflenrahmen.
©)

&,

@ Schraube

Legen Sie den Stoff mit der rechten Seite
nach oben auf den AuBenrahmen.

o mEEE S,

-’ ~

2 3

. *
QQDEIEIEIEIEIQQO

* Der AuBBenrahmen hat keine Vorder- oder
Riickseite. Beide Seiten kénnen als
Vorderseite verwendet werden.

Driicken Sie den Innenrahmen in den
Auflenrahmen.

Setzen Sie den Innenrahmen zunichst an der
Ecke mit der Schraube ®, dann an der
anliegenden Ecke ® und der
gegeniiberliegenden Ecke © ein. Zuletzt
setzen Sie ihn an der gegenuberliegenden
schraubenlosen Ecke @ ein.

Richten Sie Innen- und Aullenrahmen zuerst
an der Ecke mit der Schraube ® aus. Ziehen
Sie dann den Stoff leicht in Pfeilrichtung ®,
so dass er straff ist, und setzen Sie den
Innenrahmen an Ecke ® ein. Ziehen Sie den
Stoff dann in derselben Weise leicht in
Pfeilrichtung ©), und setzen Sie den Rahmen
in Ecke © ein. Zuletzt ziehen Sie den Stoff

leicht in Pfeilrichtung © und setzen den

Rahmen in Ecke © ein.

e Vergewissern Sie sich, dass der Stoff keine
Falten wirft, nachdem er in den Rahmen
gespannt wurde.

Ziehen Sie den Stoff weiter straff, wihrend
Sie die Schraube festziehen, damit er stramm
im Rahmen sitzt.

* Nach dem Spannen sollte der Stoff einen
trommeldhnlichen Laut erzeugen, wenn
Sie auf ihn klopfen.

¢ Klemmen Sie Innen- und Aufenrahmen
fest ineinander, so dass sie sich an der
Oberseite auf gleicher Hohe befinden.

-0

@ Aulenrahmen

® Innenrahmen

® Rechte Seite des Stoffes

® Oberseite von Innen- und AuBenrahmen auf
gleicher Hohe

¢ Ziehen Sie die Schraube mit dem
mitgelieferten Schlitzschraubendreher fest.

@ Schlitzschraubendreher

® Anmerkung

@® Um den Stoff korrekt in den Stickrahmen
einzuspannen, sollten Sie eine ebene
Flache verwenden.
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Verwenden der
Stickschablone

Um den Stoff so einzuspannen, dass das Muster an
der richtigen Position gestickt wird, verwenden Sie
die Fihrungslinien an der Stickplatte, mit deren
Hilfe der Stoff im Rahmen richtig gestrafft werden
kann.

Markieren Sie mit einem Textilmarker den
Bereich des Stoffes, den Sie besticken
mochten.

Legen Sie die Stickschablone auf den inneren
Rahmen. Richten Sie die Fiihrungslinien auf
der Stickplatte gegen die gezeichneten
Markierungen auf dem Stoff aus.

® Fuhrungslinien
® Innenrahmen

Ziehen Sie den Stoff vorsichtig glatt, damit er
keine Falten wirft.
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Driicken Sie den Innenrahmen in den
AufBenrahmen. Entfernen Sie die
Stickschablone.




GroBe/kleine Stoffteile

Dieser Abschnitt enthilt Informationen zum
Besticken von Stoffen, die wesentlich groller bzw.
kleiner als der Stickrahmen sind.

H Besticken von grof3en Stoffteilen oder schweren
Kleidungsstiicken
Wenn Sie groBe Stoffteile oder schwere
Kleidungsstticke besticken, befestigen Sie den
tiberstehenden Stoff mit einer Wascheklammer
oder Klemme am Stickrahmen, damit er nicht
herunterhangt. Wenn der Stoff beim Sticken
herunterhdngt, kann sich der Stickrahmen
moglicherweise nicht richtig bewegen, so dass
das Muster ungleichmaBig wird.

e Befestigen Sie tiberstehenden Stoff mit
einer Wischeklammer oder Klemme am
Stickrahmen.

H Besticken von kleinen Stoffteilen
Wenn Sie Stoffteile besticken, die kleiner als der
Stickrahmen sind, befestigen Sie den Stoff mit
einem Stoffklebespray an einem in den
Stickrahmen eingespannten Unterlegmaterial.
Wenn Sie kein Stoffklebespray verwenden
mochten, heften Sie Stoff und Unterlegmaterial
zusammen.

N\ /r

7

@ Stoff
® Unterlegmaterial (Vlies)

M Besticken der Ecken des Stoffes

Wenn Sie die Ecke eines Stoffes besticken
mochten, befestigen Sie diese mit einem
Stoffklebespray an einem Unterlegmaterial, das
Sie dann in den Stickrahmen einspannen. Wenn
Sie kein Stoffklebespray verwenden mochten,
heften Sie Stoff und Unterlegmaterial

zusammen.
%
T.1
J .
@__// N\
@ Stoff

® Unterlegmaterial (Vlies)

Besticken von schmalen Stoffteilen

(z.B. Bandern)

Wenn Sie schmale Stoffteile besticken méchten,
befestigen Sie diese mit einem Stoffklebespray
an einem Unterlegmaterial, das Sie dann in den
Stickrahmen einspannen. Wenn Sie kein
Stoffklebespray verwenden mochten, klemmen
Sie beide Enden des Stoffes zusammen mit dem
Unterlegmaterial in den Stickrahmen.

N\ /e
)

T.1

o
®—_ \\. //

7/

N/

7\
W™

7

@ Band
® Unterlegmaterial (Vlies)
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Positionieren und Bewegen des Stickrahmens

Der folgende Abschnitt enthélt Informationen zum Stickrahmen beim Betrieb der Stickmaschine.

M Nicht verwendbare Stickrahmen

Wie auf Seite 47 erldutert, geben die
Stickrahmenanzeigen am oberen
Bildschirmrand die Stickrahmen an, die zum
Sticken des derzeit ausgewahlten Stickmusters
verwendet werden konnen.

Stickrahmen, deren Stickbereich kleiner als das
Muster ist, kdnnen nicht verwendet werden.
AuBerdem darf das Stickmuster nicht so
positioniert sein, dass es tiber den Stickbereich
des Rahmens hinausragt.

Stickrahmen, deren Stickbereich kleiner als das
Muster ist

Stickmuster, die iiber den Stickbereich des
Rahmens hinausragen

In beiden Fallen weist die Stickmaschine mit
einer Warnmeldung darauf hin, dass der
Stickrahmen gewechselt werden muss.

Verwenden Sie einen gréBeren
Stickrahmen.
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Die Meldung, dass der Stickrahmen gewechselt
werden muss, wird moglicherweise auch dann
angezeigt, wenn gar kein Stickrahmen installiert
ist.

Die Stickmaschine erkennt an der Position des
linken Arms des Stickrahmenhalters, welcher
Stickrahmen installiert ist. Die GroRe des
Stickrahmens wird somit durch die Position des
linken Arms bestimmt, auch wenn der
Stickrahmen eigentlich gar nicht installiert ist.
Wenn der Stickrahmenhalter nicht installiert ist,
nimmt die Stickmaschine an, dass der
Kappenrahmen (optional) installiert ist.



B Bewegen in die richtige Position

Wenn sich die Mitte des Stickrahmens am
Nadeleinstichpunkt im Stickbereich befindet,
wird der Stickrahmen vor Beginn des
Stickvorgangs richtig positioniert, d.h. an der
Startposition.

Wenn der Stickrahmen gewechselt wird, ist der
nachste Rahmen nicht mehr richtig positioniert.
Wenn z. B. der extragrofe Stickrahmen durch
den kleinen Stickrahmen ersetzt wird, geschieht
Folgendes.

® Mitte des Stickrahmens an der richtigen Position
@ Nadelposition nach dem Rahmenwechsel

Um diese Fehlausrichtung zu korrigieren, fahrt
der Stickrahmen nach Durchfiihrung einer der
folgenden Schritte automatisch an die richtige
Position.
¢ Die Stickmaschine ist eingeschaltet.
Der Stickrahmen wird bewegt.
¢ Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird
angezeigt.
Der Stickrahmen wird nicht bewegt, wenn er
richtig positioniert ist.
Wenn das Stickmuster tiber den Stickbereich
des Rahmens hinausragt, wird durch eine
Meldung darauf hingewiesen, dass der
Stickrahmen ausgewechselt werden sollte.
Wechseln Sie entweder den Stickrahmen aus,
oder kehren Sie zum Musterbearbeitungs-
Bildschirm zurtick und korrigieren Sie die
Stickposition.

¢ Der Stickrahmen wird gewechselt, wihrend
der Stickeinstellungs-Bildschirm oder der
Stickbildschirm angezeigt wird, und dann
wird die Taste zum Uberpriifen des
Stickbereichs, zum Bewegen des
Stickrahmens oder zum Starten des
Stickvorgangs beriihrt.
Der Stickrahmen wird bewegt.
Wenn der Stickrahmen in die richtige
Position fahrt und anhilt, driicken Sie die
gewiinschte Taste erneut.
Wenn das Stickmuster nach dem Bewegen
des Stickrahmens Uber den Stickbereich
hinausragt, wird durch eine Meldung darauf
hingewiesen, dass der Stickrahmen
ausgewechselt werden sollte. Wechseln Sie
entweder den Stickrahmen aus, oder kehren
Sie zum Musterbearbeitungs-Bildschirm
zurtick und korrigieren Sie die Mustergrofe
oder Stickposition.
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Andern der Stickposition

Die Maschine ist werkseitig so eingestellt, dass der Stickvorgang in der Mitte des Musters beginnt. Richten
Sie Rahmen und Stickposition daher so aus, dass der Mittelpunkt des Musters mit dem Nadeleinstichpunkt
an der Stickposition Gbereinstimmt. Aullerdem kann der Winkel des gesamten Musters eingestellt werden,
falls sich der Stoff nicht gleichméaRig in den Stickrahmen einspannen lasst und sich das Muster in einem

Winkel auf dem Stoff befindet.

o Beriihren Sie , , , , ,
, und auf dem

Stickeinstellungs-Bildschirm.

Bewegen Sie den Stickrahmen so, dass sich
der Nadeleinstichpunkt in der Mitte des
Stickbereichs befindet.

sl

P Der Stickrahmen bewegt sich entgegen
der Pfeilrichtung.

P Das Muster im Musteranzeigebereich
bewegt sich in dieselbe Pfeilrichtung.

® O
Bl z32m B2 (Gl [N

4

i~ rinafa
<fle)> <feo]>
ey -k

@ Zeigt die zurlickgelegte vertikale Strecke an.
© Zeigt die zurtickgelegte horizontale Strecke an.
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e Beriihren Sie , um den Stickrahmen
zuriick in seine Ausgangsposition zu
bringen (wo der Mittelpunkt des
Stickrahmens mit dem Nadeleinstichpunkt
an der Stickposition tbereinstimmt).

® = Eaz (L G
4

Das Muster kann auch durch Ziehen
verschoben werden.

Falls eine USB-Maus angeschlossen ist,
setzen Sie den Mauszeiger auf das jeweilige
Muster, halten Sie die linke Maustaste
gedriickt und ziehen Sie es an die
gewlinschte Position. Das Muster kann auch
verschoben werden, indem es im Bildschirm
direkt mit den Fingern oder einem Touch Pen
ausgewdhlt wird.



B Suchen der Stickposition B Freigeben der Nadelstange
Durch Arretieren der Nadelstange (Sichern von
Nadel und Stickful8 in der unteren Stellung) Rufen Sie den Stickbildschirm auf und
konnen Sie den Nadeleinstichpunkt leicht beriihren Sie dann die Taste fiir eine
sehen. Nadelstange, die jedoch nicht der arretierten

Nadelstange entsprechen darf.
Fiihren Sie den Sechskantschliissel wie in der

Abbildung gezeigt in das Loch in der - (M8 LK \
Nadelklemme ein, um die Nadelstange & 155 H ';":"E" el
langsam abzusenken, bis sie in der o @) s e
Arretierposition einrastet. MOOSGRUN Birga i3
oaneE 03 ror ORANGE
ROT B
K o as
7 Hinweis

@ Stellen Sie sicher, dass die Nadel nicht
Gber die Arretierposition hinaus in den
Stoff abgesenkt wird.

s 7

e 151 5

P Die Nadelstange wird freigegeben.

o
'://’, i
T

g
WAL,

Einstellen des Winkels

P Nadel und Stickful$ sind in der unteren

. Je nach Art des zu bestickenden Stoffes ist es u.U.
Stellung arretiert.

nicht moglich, den Stoff im Stickrahmen im
gewlnschten Winkel zu spannen. Stellen Sie in
diesem Fall den Winkel des Musters ein, damit es
korrekt auf dem Stoff positioniert wird.

Beriihren Sie die Pfeiltasten auf dem
Stickeinstellungs-Bildschirm, um den
Stickrahmen so zu bewegen, dass sich der

Nadeleinstichpunkt in der Mitte des . .
Beriihren S .
Stickbereichs befindet. o eruhren Sie

¢ Mit einer USB-Maus, mit dem Finger oder
dem Touch Pen konnen Sie das Muster
ziehen und bewegen. o Kad )

* Wenn Sie den Start des Stickvorgangs Der unten stehende Bildschirm wird
festlegen, richten Sie den angezeigt.

Nadeleinstichpunkt auf den festgelegten
Startpunkt aus. (Einzelheiten zum Festlegen
von Start/Ende des Stickvorgangs finden Sie
unter Seite 123.)

Andern der Stickposition 97
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@ — | [sCHLIESSEN @ = O)
. | D)
Beispiel: Ausgangswinkel »ad
LY
@ Dreht das Muster um einen Grad 1‘)
nach rechts. -3
L9

® Dreht das Muster um zehn Grad
nach rechts.

@ Dreht das Muster um 90 Grad nach =%

rechts CJ\
@ Drehtdas Muster um 90 Grad nach = =2
links L} -
® Dreht das Muster um zehn Grad r)
nach links. Y
y\ 9
® Dreht das Muster um einen Grad L)
nach links. Y
|
@ Beriihren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu

schliefen.

Verschiebt das Muster in die auf der Taste
angegebene Pfeilrichtung.

©® Beriihren Sie diese Taste, um den
Ausgangswinkel des Musters
wiederherzustellen.

98

Beriihren Sie diese Tasten, um den
gewiinschten Winkel fiir das Muster
einzustellen.

Wenn Sie diese Taste beriihren, wird das
Muster gedreht.

B e

@ Zeigt den Winkel des Musters an, nachdem
eine Taste beriihrt wurde, um ihn zu dndern.
¢ Um den Ausgangswinkel des Musters

wiederherzustellen, beriihren Sie .

Falls erforderlich, stellen Sie die Position des
Musters mit Hilfe der Pfeiltasten ein.
Weitere Informationen finden Sie unter

Seite 96.

Beriihren Sie bei Bedarf SCHLIESSEN und
anschlieRend , um den Stickbereich
zu iiberpriifen.

Weitere Informationen finden Sie unter
Seite 51.

Wenn Sie die gewiinschten Anderungen

eingegeben haben, beriihren Sie .

Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird wieder
angezeigt.



% Anmerkung

® Diese Funktion ermoglicht die
Feineinstellung des Winkels. Dies ist
besonders beim Besticken von
Gegenstanden (z. B. Taschen und
Schlauchware) niitzlich, die nur
beschrankt in den Stickrahmen
eingespannt werden konnen.
Beispiel: Besticken eines Kissentiberzuges
Drehen Sie das Stickmuster vor dem
Sticken um 90 Grad nach links.

Beispiel: Besticken eines T-Shirts

Drehen Sie das Muster um 180 Grad.
Ziehen Sie das T-Shirt mit dem Bund voran
iber das Maschinenbett (nicht mit dem Hals
voran), und bringen Sie den Stickrahmen an
der Maschine an. Dies verhindert, dass der
T-Shirt-Hals beim Bewegen des
Stickrahmens gedehnt wird.

-

[\

N———
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Umschalten der Garnfarben im Bildschirm

Wenn auf dem Garnrollenstander eine andere Garnfarbe steht als die Garnfarbe der Nadelposition im
Bildschirm, konnen die Garnfarben im Bildschirm entsprechend den Garnfarben auf dem Garnrollenstiander

umgeschaltet werden.

o Beriihren Sie .

B sz

#ha

0 mir 0 0 0 mi
il 3$: D_s U 1000 Z 3::

s T
0

5 a2

LIMONEN GRON o

T 2 s MOOSGRON
MOOSGRUN [ K3 14 a3
ORANGE @3 |por ORANGE

=

» Der Garnrollen-Auswahlbildschirm wird
angezeigt.

Beriihren Sie die Nummer der ersten

Nadelstange, die getauscht werden soll.

® Bertihren Sie zum Abbrechen der Auswahl
dieselbe Nadelnummer erneut.

B 22 Clpr

e
0 0 0 0
0 a::: 5 U 1000 = s:::
[ ai
05 02
GELB 'MOOSGRON
[ 3 ==

ROT ORANGE

"

Beriihren Sie die Nummer der anderen
Nadelstange, die getauscht werden soll. Die
beiden Nadelnummern werden mit einem
Pfeil verbunden.
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e Beriihren Sie zum Abbrechen der Auswahl
dieselbe Nadelnummer erneut.

B 232

pirs

0% e E5

[T [°K}
LIMONEN GRON

F i

Beriihren Sie , um die beiden
Garnfarben zu tauschen.

Bl 2z

PirN

0 mi 0 0 0 mir
il 3min ‘ D_s U 1000 5 Smin
[ (K]
LIMONEN GRON
05 82

GeB MOOSGRUN
[ 2] o3

ROT ORANGE

Wenn Sie die gewiinschten Anderungen

eingegeben haben, beriihren Sie .



Sticken von Mustern mit sieben oder mehr Farben

Beim Sticken von Mustern, die sieben oder mehr Farben umfassen, missen die Garnrollen gewechselt
werden. Wenn ein Garnrollenwechsel erforderlich ist, hilt die Maschine automatisch an und fordert Sie mit
einer Meldung auf, die Garnrollen zu wechseln.

B Zuordnung von Garnfarben zu Nadelstangen n
Die Maschine ordnet den Nadelstangen 1 bis 6 Uberprﬂfen, ob
automatisch Garnfarben zu, wobei mit den Garnrollenwechsel
zuerst zu stickenden Farben begonnen wird - -

(wenn sich ein Muster jedoch aus denselben erforderlich sind
Garnfarben zusammensetzt wie das vorherige
Muster, werden sie unabhéngig von der
Stickreihenfolge denselben Nadelstangen
zugeordnet wie zuvor).

Fir ein Muster mit sechs Garnfarben und zehn
Garnfarbenwechseln werden die Garnfarben
z.B. wie folgt zugeordnet:

Bei der Musterauswahl kann die Anzahl der
Garnwechsel angezeigt werden. Sie konnen auf
diesem Bildschirm jedoch nicht Gberpriifen,
welche Garnfarben in dem Muster verwendet
werden. Ob und wann Garnrollenwechsel
erforderlich sind, kann anhand der folgenden
Angaben uberprift werden:

1 uwownaon @1 Nadelstange 1 | im— B Zeit bis zum Garnrollenwechsel

2 e B2 Nadelstange 2 os [ Diese Anzeige gibt an, nach welcher Zeit die

i i :3 Eaje:sta”gei - L Garnrollen gewechselt werden missen, und die
LLA 4 adelstange T HELLLILA . : : R i

5 oo 05 Nadelstange 5 — aktuellg StICkZE.It. Wepn der Sthka'(}iSChl.l’m ‘

T v —— erscheint und eine Zeitdauer angezeigt wird, ist

6 Kaminor ms  Nadelstange 6 mindestens ein Garnrollenwechsel erforderlich.

3 HEWLILA ms

4 u m B g2

5 s s - :

Fir Muster mit sieben oder mehr Farben werden
die Garnrolleninformationen aktualisiert, sobald S
die siebte Garnfarbe benétigt wird.

Anschliefend passt die Maschine die

Garnfarbenzuordnung an, um die Anzahl der @ T S
Garnrollenwechsel zu verringern. @ == ‘N
Fir ein Muster mit 7 Garnfarben und 11 s - I.%“"
Garnfarbenwechseln werden die Garnfarben z. ey B | g wooseron
. MOOSGRON [ B3 14 @3

B. wie folgt zugeordnet: owe D3 mr i

RoT e

s 0s

FRISCH GRON m1 Nadelstange 1 s m—‘
4 MooserN @+ Nadelstange 4 san weiss || oo

5 12
> wmean s Nadelstange$ ounn |izsy @ Akuelle Stickzeit
3 v p: Nadelstange 3 s |83 ® Zeit bis zum Garnrollenwechsel
BRAUN WEISS s Nadelstange 6
2 xomEll 2 Nadelstange 2
-+

Garnrollen hier wechseln.

S —
ounceLeraun @13 Nadelstange 3 e -
FRISCH GRUN 0 BRAUN WEISS || FRISCH GRON
LEHM BRAUN Bs a5 a2

KORNBLU
LEHM BRAUN e

T B [B |
ounceLgran @3 Nadelstange 3 (poce |lemicoan

Da die Garnfarben auf den Nadelstangen 1, 2 und 5
nach dem Garnrollenwechsel erneut verwendet
werden, werden sie nicht ausgetauscht. Den Gbrigen
Nadelstangen werden jedoch andere Farben
zugeordnet.

w N = W
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B Garnrollenwechsel-Anzeige (
Die Garnrollenwechsel-Anzeige auf dem
Stichnavigations-Bildschirm gibt an, wie haufig
die Garnrollen gewechselt werden missen und
welcher Zeitraum zwischen den einzelnen
Wechseln liegt.

o Beriihren Sie auf dem Stickbildschirm.

B gz CLpn

X

0 min | Z 0 min
7 min 11 -\ 4313 9 min
(K]
(N
(a5 82
NSO 01| s | woosen
MOOSGRON [ K3 a2 23
LErM erAN B3 e LEHM BRAUN
HELLULA @

BRAUN WEISS D 5

KORNBLU
Jvenaay @6

@]IE

P Der Stichnavigations-Bildschirm wird
angezeigt.

e Beriihren Sie .

Omi 0 0 Omi
g 7::: ‘ DT U 4313 9:::

FRISCH GRON a1 =
ST
LEHM BRAUN s = -
HELLLILA . 4 100 +1ﬂ0
BRAUN WEISS

KORNBLU
MENBLAU

l - SCHLIESSEN

P Wenn Sie diese Taste beriihren, wird
jeweils die nachste Farbe in der

Farbfolgenanzeige markiert. Nachdem die

letzte Farbe in der Farbfolgenanzeige
erreicht wurde, wird die erste Farbe
ausgewahlt.
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Uberpriifen Sie die Position von

3 min _ 2 | 674 3min
[h 7 min ‘ D 11 U 4313 9 min
MOOSGRON B2
LEHM BRAUN [ K
HELLLILA W4

BRAUN WEISS 0s 100 +100
@ e e

DUNKEL BRAUN [ K
gibt an, wann die Garnrollen
gewechselt werden miissen. Die Garnrollen
mussen so hdufig gewechselt werden, wie diese
Anzeige erscheint, und zwar an der Stelle
zwischen den beiden Garnfarben, an der sie
angezeigt wird.

® Beriihren Sie , um die Farbfolgenanzeige
abzurollen. Wenn Sie diese Taste bertihren,
wird jeweils die vorherige Farbe in der
Farbfolgenanzeige markiert. Nachdem die erste
Farbe in der Farbfolgenanzeige erreicht wurde,
wird die letzte Farbe ausgewahlt.

Nachdem Sie die gewiinschten

Informationen tiberpriift haben, beriihren

Sie oder , um zur ersten Farbe

zuriickzukehren. Beriihren Sie anschlieBend

SCHLIESSEN| |

0 mi 0 0 0 mi
g 1::: ‘ DT U 4313 9:;:

FRISCH GRUN 01

MOOSGRON [ 3

LEHM BRAUN 'K

HELLLILA W4 U—100 U+m°
BRAUN WEISS 0s ~ -
Koy ms

 S—

U 0 || SCHLIESSEN

P Der Stickbildschirm wird wieder
angezeigt.



Wechseln der Garnrollen bei Mustern mit mindestens
sieben Farben

In diesem Abschnitt wird die Garnrollenwechsel-Meldung erldutert und beschrieben, wie die Garnrollen

einfach gewechselt werden konnen.

Die Garnrollenwechsel-
Meldung

Wenn beim Sticken eines Musters mit mindestens
sieben Farben ein Garnrollenwechsel erforderlich
wird, hélt die Maschine den Stickvorgang
automatisch an und zeigt die unten stehende
Meldung an. Diese Meldung wird auch bei einem
erforderlich Garnrollenwechsel vor Beginn eines
neuen Stickmusters angezeigt. Andern Sie die
Garnrollen gemal den neuen Zuordnungen.

, 06 B ®
@ HELLBLAU LIMONEN GRON
R
0s n2
LIMONEN GRON | P oN
MOOSGRUN iz §z 53 @
ORANGE 03 |por ORANGE
ROT 'K}
GELB 0s
[ ®

In und auf 'Start’

¥
Garn(e)
SCHLIESSEN
klick:

@ Die Garninfomation fiir die nicht zu
wechselnde Garnrolle wird durch einen grauen
Rahmen gekennzeichnet.

® Die Garninfomation fiir die zu wechselnde
Garnrolle wird in der neuen Garnfarbe
angezeigt und durch einen roten Rahmen
gekennzeichnet.

® Bertihren Sie diese Taste, um die Meldung zu
bestatigen, dass die Garnrollen gewechselt
werden miissen.

%:k Hinweis

@ Beriihren Sie die Nadelstangentaste, um
die Nadel zum Einfadeln der neuen
Garnfarbe in die richtige Position zu
bewegen. Siehe ,Bewegen und einfadeln
einer gewdhlten Nadelstange” auf
Seite 61.

@ Wenn der Stickbildschirm angezeigt wird,
wird die aktuelle Garnfarbenzuordnung
gespeichert. Wenn beim nachsten
Garnrollenwechsel dieselbe Garnfarbe
verwendet wird, wird der Nadelstange
dieselbe Farbe zugeordnet wie zuvor.

@ Anmerkung

® Um eine andere als die angegebene Farbe

zu verwenden, verwenden Sie die Taste
fur die tempordre Nadelstangeneinstellung
und dndern die Garnfarbeneinstellung.
(Weitere Informationen dazu, siehe
,Temporare Nadelstangeneinstellung” auf
Seite 130.)

Um die Garnrollenwechsel auf ein
Minimum zu reduzieren, kbnnen
bestimmten Nadelstangen haufig
verwendeten Garnfarben zugeordnet
werden (Weitere Informationen dazu,
siehe ,Reservierte
Nadelstangeneinstellungen” auf

Seite 132.)
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Einfaches Wechseln der
Garnrollen

Beim Austauschen der Garnrollen ist es
erforderlich, den Oberfaden neu einzufiadeln. Der
Garnrollenwechsel ist jedoch recht einfach, wenn
der entsprechende Faden korrekt in die Maschine
eingefadelt ist.

Durchtrennen Sie den Faden zwischen
Garnrolle und Fadenfiihrung.

Ty m— )

F—

e Wechseln Sie die Garnrolle aus.

)

Verknoten Sie das Ende des Fadens der
neuen Garnrolle mit dem des Restfadens der
vorherigen Farbe.

s ) »
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Ziehen Sie den alten Faden direkt hinter der
Nadelstangenfiihrung heraus.

Ziehen Sie den Faden weiter heraus, bis sich
der Knoten tber der Nadel befindet.
Schneiden Sie den Knoten ab.

Verwenden Sie den automatischen
Nadeleinfidlermechanismus, um den neuen
Faden in die Nadel einzufideln (sieche

Seite 59).

P Der Garnrollenwechsel ist nun
abgeschlossen.

A\ e
’{:& Hinweis

@ Achten Sie beim Herausziehen des Fadens
darauf, den Knoten nicht durch das
Nadelohr zu ziehen. Anderenfalls kann
die Nadel beschadigt werden.



Wenn der Faden rei3t oder der Unterfaden beim Sticken
zu Ende geht

Wenn der Faden reifSt oder der Unterfaden beim Sticken zu Ende geht, hilt die Maschine automatisch an.
Da einige Stiche nur mit einem Faden gestickt werden, gehen Sie an einen Punkt in der Stickerei zuriick, an
dem bereits Stiche vorhanden sind, bevor Sie den Stickvorgang fortsetzen.

’i:k Hinweis

® Wenn der Fadensensor deaktiviert wird,

hilt die Maschine nicht mehr an, bis die = )
. O, @ _®

Stickerei fertiggestickt ist. In der Regel L ik
sollte der Fadensensor aktiviert sein. Siehe cRANGE as
Seite 204. ot [ K U_1° -U+1°

@ Seien Sie beim Vor- oder Zuriickgehen &8 gs) T—— ®
vorsichtig, da sich der Stickrahmen J=100| | [}+100
gleichzeitig ebenfalls bewegt.

Wenn der Oberfaden reiBBt @ Wenn Sie diese Taste bertihren, gehen Sie

jeweils einen Stich in der Stickerei zurtick.

@ Wenn Sie diese Taste beriihren, gehen Sie

Fadeln Sie den Oberfaden neu ein jeweils zehn Stiche in der Stickerei zuriick.
(siehe Seite 55). Der Stickrahmen bewegt sich. Gehen Sie zu

der Stelle zuriick, bis zu der bereits Stiche

e Beriihren Sie m . gendht wurden.

¥ G

PN
o S TR Wenn die Nadelstange in der Stickerei zu
il 3min ‘ D_s U 1000 3min . . .
o weit zurlickgefahren wird, berihren Sie
LIMONEN GRON
- - L
82 #=a| oder |ilj#101] , um sie wieder nach
a3
Fom vorne zu bewegen.

2 mi 3 355 2 mi
() 3::: ‘ D_s U 1000 3:::

I @

P Der Sti(.:hnavigations-BiIdschirm wird e 0 fret -@
angezeigt. o ms D

GELB 0s .U+10 _®

Beriihren Sie | -1 | und ,um an M M

SCHLIESSEN|

@ Wenn Sie diese Taste beriihren, gehen Sie
jeweils einen Stich in der Stickerei nach vorne.

® Wenn Sie diese Taste beriihren, gehen Sie
jeweils zehn Stiche in der Stickerei nach vorne.

eine Stelle in der Stickerei zuriickzukehren,
an der bereits Stiche gestickt wurden.

Wenn der Faden reilst oder der Unterfaden beim Sticken zu Ende geht 105
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e Beriihren Sie .

2 mi 3 342 2 mi
[‘DT::: ‘ D_s U 1000 Trm“::
s
(%é\l
ORANGE as
T ] i
o B o] (o

[J=100/] | [J+100

pr—

P Der Stickbildschirm wird wieder
angezeigt.

Beriihren Sie , und driicken Sie
dann die Start/Stopp-Taste, um den
Stickvorgang fortzusetzen.
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Wenn der Unterfaden reif3t
oder zu Ende geht

Beriihren Sie und driicken Sie
anschlieend die Fadenabschneide-Taste.

Oco®

P Der Oberfaden wird abgeschnitten.

* Wenn der Unterfaden reift oder zu Ende
geht, schneiden Sie auch den Oberfaden ab.

Entfernen Sie nur die mit dem Oberfaden
gestickten Stiche.

Ziehen Sie das abgeschnittene Ende des
Oberfadens heraus.

¢ Wenn die Stiche nicht sauber entfernt
werden konnen, schneiden Sie den Faden
mit einer Schere ab.



[
I
B Wenn der Unterfaden zu Ende gegangen ist,

tauschen Sie die Spule an dieser Stelle aus.

Ersetzen Sie die leere Spule durch eine volle
(siehe Seite 36).

¢ Wenn die Greiferabdeckung geoffnet werden
kann, tauschen Sie die Spule aus, ohne den
Stickrahmen von der Maschine zu entfernen.

¢ Wenn das Maschinenbett z.B. durch ein
taschenformiges Stiick Stoff verdeckt ist
oder die Greiferabdeckung nicht getffnet
werden kann, nehmen Sie den Stickrahmen
vortibergehend heraus (siehe Seite 68).
Nachdem Sie die Spule ausgetauscht
haben, bringen Sie den Stickrahmen
wieder an (siehe Seite 49).

’i:% Hinweis

Wenn der Stickrahmen entfernt wird, bevor
das Muster fertig gestickt ist, beachten Sie die
unten stehenden Punkte, da das Muster
ansonsten ungleichmafig werden kann.

® Uben Sie keinen zu starken Druck auf den
gerahmten Stoff aus, da er sich sonst
lockern kann.

@® Achten Sie beim Entfernen und
Wiederanbringen des Stickrahmens
darauf, dass er nicht gegen den Stickarm
oder Stickfuld stolt.

Wenn der Rahmen gegen den Stickarm
stoRt, schalten Sie die Maschine aus und
wieder ein. Da die korrekte
Rahmenposition beim Anhalten der
Maschine im Maschinenspeicher
gespeichert wurde, féhrt der Stickrahmen
in diese Position zuriick.

@ Stellen Sie beim Wiederanbringen des
Stickrahmens sicher, dass die Stifte am
linken und rechten Arm des
Stickrahmenhalters sicher in die Locher in
den Griffen am Stickrahmen einrasten.

Gehen Sie in der Stickerei zuriick (siehe
Schritt @ unter ,Wenn der Oberfaden
reilft” auf Seite 105), und setzen Sie den
Stickvorgang fort.

Wenn der Faden reilst oder der Unterfaden beim Sticken zu Ende geht
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Sticken ab Beginn oder Mitte des Musters

Wenn Sie die Stickerei noch einmal von vorne beginnen mochten (z.B. wenn eine Probe gestickt wurde und
die Fadenspannung oder die Garnfarbe falsch war), starten Sie den Stickvorgang mit der Vorwarts-/
Ruckwartsstichtaste neu. AuRerdem konnen Sie in der Stickerei je nach Garnfarbe oder Stichen vor- oder
zurtickgehen, um den Stickvorgang an einem beliebigen Punkt im Muster zu starten.

Mo e Beriihren Sie .
’ik. ~ Hinweis

@ Seien Sie beim Vor- oder Zuriickgehen S
vorsichtig, da sich der Stickrahmen i
gleichzeitig ebenfalls bewegt.

PN
Driicken Sie die Start/Stopp-Taste, um die
Maschine zu stoppen.

2 min 325 2 min

m 3min ‘ D—g U 1000 3min
)

I
ORANGE s 0s

| 3

LB MOOSGRUN

or LAy 7 a3
ceLB 05 [ror ORANGE
femaees) (320 s

P Der Stichnavigations-Bildschirm wird
angezeigt.

ﬁ 00O Bl So starten Sie den Stickvorgang von vorne
— _

e Beriihren Sie .

o Falls erforderlich, wechseln Sie den Stoff
im Stickrahmen aus, oder durchtrennen
bzw. entfernen Sie die gestickten Stiche.

2 mi 3 342 2 mi
I 3::: ‘ D_s U 1000 3:::

@&
o
"

=100/ | [}+100

B+ o sonuEssen @

@ Beriihren Sie diese Taste, um zum Anfang der
ersten Farbe zuriickzukehren.

P Der Stickrahmen féhrt in die Startposition.
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B So widhlen Sie den Stich aus, an dem der Nachdem Sie den Stich ausgewahlt haben,
Stickvorgang gestartet werden soll von dem aus der Stickvorgang starten soll,
beriihren Sie .
e Beriihren Sie und [+, um eine Farbe
_ 2vmin 3 355 2umin
in der Farbfolge auszuwahlen, und beriihren B U5 om0 3min

Sie dann (g, [sisd, [ia), (g,

und , um den Stich owne 03
auszuwdhlen. :; ;:
(2 a2 g2 |J=100/| | [}+100

_ 5 1000 3min

PR
——t8 f B

=
) i

—®

=10 | [ Jr107—-® - . o
1 ® P Der Stickbildschirm wird wieder

J-100] [ [fr100l @ angezeigt.

Beriihren Sie P1SLIEN, und driicken Sie
dann die Start/Stopp-Taste, um den
Stickvorgang zu starten.

&
)

e

(® Die oberste Garnfarbe in der Farbfolgenanzeige

ist die Farbe des derzeit ausgewdhlten Bereichs. P Der Stickvorgang beginnt an dem
@® Beriihren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu angegebenen Punkt.
schlieRen.

® Bertihren Sie diese Taste einmal, um zum
Anfangspunkt der zu stickenden Farbe in der
Stickerei zurlickzukehren. AnschlieBend kehren
Sie jedes Mal, wenn Sie diese Taste berihren,
an den Anfangspunkt der zuvor gestickten
Garnfarbe zuriick.

® Wenn Sie diese Taste beriihren, riicken Sie
jeweils zum Anfang der nichsten zu stickenden
Garnfarbe vor.

® Wenn Sie diese Taste bertihren, gehen Sie
jeweils einen Stich in der Stickerei zurtick.

® Wenn Sie diese Taste bertihren, gehen Sie
jeweils einen Stich in der Stickerei nach vorne.

@ Wenn Sie diese Taste bertihren, gehen Sie
jeweils zehn Stiche in der Stickerei zurtick.

Wenn Sie diese Taste bertihren, gehen Sie
jeweils zehn Stiche in der Stickerei nach vorne.

® Wenn Sie diese Taste bertihren, gehen Sie
jeweils 100 Stiche in der Stickerei zuriick.

Wenn Sie diese Taste bertihren, gehen Sie
jeweils 100 Stiche in der Stickerei nach vorne.

P Der Nadelstangenkasten bewegt sich, und
die derzeit aktive Nadelstange fahrt in die
Stickposition. Dann bewegt sich der
Stickrahmen, und die aktuelle
Nadelposition wird angezeigt.

Sticken ab Beginn oder Mitte des Musters 109
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Fortsetzen des Stickvorgangs nach dem Ausschalten
der Maschine

In den folgenden Féllen werden die verbleibenden Stiche der Stickerei im Maschinenspeicher gespeichert:

¢ Wenn die Maschine nach dem Anhalten des Stickvorgangs tiber den Hauptschalter ausgeschaltet wird.
Schneiden Sie den Faden vor dem Abschalten der Maschine ab. Ansonsten kann er beim Wiedereinschalten
gezogen werden oder sich verfangen, sobald der Stickarm in seine Ausgangsposition zuriickkehrt.

¢ Wenn die Maschine z. B. aufgrund eines Stromausfalls wahrend des Stickvorgangs versehentlich
ausgeschaltet wurde.
Der Rest der Stickerei kann nach dem Wiedereinschalten der Maschine gestickt werden. Einige der bereits
gestickten Stiche missen ggf. jedoch neu gestickt werden.

SE ... . Beriihren Sie .
ik Hinweis Q
@ Seien Sie beim Vor- oder Zurtickgehen

vorsichtig, da sich der Stickrahmen
gleichzeitig ebenfalls bewegt.

Soll der vorherige Speicher aufgerufen
und weiter verwendet werden?

Stellen Sie den Hauptschalter auf , 1, um die
Maschine einzuschalten.

| | ®
|ABBRECHEN ok H—D

@ Bertihren Sie diese Taste, um den Stickvorgang
fortzusetzen.

® Beriihren Sie diese Taste, um den Stickvorgang
abzubrechen und den Bildschirm fiir die
Mustertypauswahl anzuzeigen und ein neues
Muster auszuwdhlen.
P Der Stickbildschirm, der vor dem

Abschalten der Maschine angezeigt
wurde, erscheint.

Nach dem Einschalten der Maschine wird
der Startfilm angezeigt. Tippen Sie auf eine
beliebige Bildschirmposition, um die
nachfolgende Meldung anzuzeigen.

e Beriihren Sie [ ox |. L (T

Maschine bewegt sich.
Hande usw. von Maschine fernhalten.

2min 3 325 2min
3min ‘ D_s U 1000 3min

o (13 81
(€ = o
05 02
ORANGE 03 (s MOOSGRON
8 faa i)

s 05 |por oRaNGE

P Eine Meldung mit der Frage, ob Sie den
Stickvorgang fortsetzen oder einen neuen fowmen (220) () [ )z (= )

Vorgang starten mochten, wird angezeigt.
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6 Beriihren Sie | |-z .

B2t CCoo NG

P
2min 3 ||__325 2 min
3min ‘ D 5 U 1000 3min

[ 13 5K

LIMONEN GRON

05 12

GELB MOOSGRON

14 6E

ot omae

Ascrery B

e

P Der Stichnavigations-Bildschirm wird
angezeigt.

Beriihren Sie zwei oder drei Mal, um

zwei oder drei Stiche zuriickzugehen.

2 mi 3 325 2 mi
) 3: ‘ D_s U 1000 3:

ORANGE bs { U . J m @
J=10 || J+10
[J=100/| | [}+100

® Wenn Sie diese Taste bertihren, gehen Sie
jeweils einen Stich in der Stickerei zurtick.

¢ Uberpriifen Sie, dass der
Nadeleinstichpunkt an einer Stelle
positioniert wird, an der bereits Stiche
gestickt wurden.

Fortsetzen des Stickvorgangs nach dem Ausschalten der Maschine

0 Beriihren Sie .

2 mi 3 322 2 mi
() 3::: ‘ D_s U 1000 3:::

ORANGE 03
GELB s - -

{100 | | 100

N\—

P Der Stickbildschirm wird wieder
angezeigt.

Beriihren Sie , und driicken Sie
dann die Start/Stopp-Taste, um den
Stickvorgang fortzusetzen.

@ Anmerkung

® Die Maschine kann jederzeit angehalten
werden — auch wihrend des
Stickvorgangs. Wenn die Maschine jedoch
wihrend des Garnfarbenwechsels
angehalten wird, mussen einige
Ruckwaértsstiche gestickt werden, sobald
der Stickvorgang fortgesetzt wird. Die
Maschine kann auch so eingestellt
werden, dass sie beim Wechseln der Farbe
anhilt (Weitere Informationen dazu, siehe
,Einstellen der Maschine auf
automatisches Anhalten beim
Farbenwechsel” auf Seite 128.)
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Einstellen der Fadenspannung

Im Folgenden wird beschrieben, wie eine falsche Fadenspannung (siehe Seite 67) korrigiert wird. Nach dem
Einstellen der Unterfadenspannung stellen Sie die Oberfadenspannung fiir die einzelnen Nadelstangen ein.

* Hinweis

@ Priifen Sie bei jedem Spulenwechsel die Unterfadenspannung.
Die Unterfadenspannung kann je nach Unterfadentyp und wenn Spulen verwendet werden, die
bereits vorgewickelt sind, variieren. Wenn Sie zum Beispiel eine leere vorgewickelte Spule mit
einer Spule des gleichen Typs ersetzen, achten Sie darauf, die Unterfadenspannung zu priifen und
bei Bedarf neu einzustellen.

@ Stellen Sie sicher, dass Sie vor der Oberfadenspannung zuerst die Unterfadenspannung einstellen.

Halten Sie die Spulenkapsel dabei gegen eine
Einstellen der glatte vertikale Fliche.

Unterfadenspannung

Knoten Sie das mitgelieferte Gewicht an das
Ende des aus der Spulenkapsel ragenden
Fadens.

¢ Wenn der Faden mit dem befestigten
Gewicht langsam herausgezogen wird, ist

N die Fadenspannung korrekt.
748 Hinweis Drehen Sie die Spannungseinstellschraube mit
® Zur Einstellung von vorgewickelten Spulen dem mitgelieferten Stand?rdschraubendreher,
und Metallspulen werden verschiedene um die Fadenspannung einzustellen.

Gewichte verwendet.
Vorgewickelte Spulen: Nur Gewicht (L)
Metallspulen: Gewicht (L) und Gewicht (S)
* Gewicht (S) wird mit der
Aufspulvorrichtung geliefert.
@ Falls erforderlich, siehe Seite 249 zum
Zusammensetzen der Spannungseinheit.

@ Spannungseinstellschraube
® Straffer
® Lockerer
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Fiihren Sie nach dem Einstellen einen
Probelauf mit allen Nadelstangen durch, um
die Fadenspannung zu iiberpriifen.

@ Anmerkung

@ Eines der integrierten Stickmuster wird
zum Uberpriifen der Fadenspannung
verwendet. Durch Sticken dieses Musters
kann die Fadenspannung einfach
Gberprift werden Einzelheiten finden Sie
unter Seite 217.

LT

THI]

30.0mm $ + 0.0mm
B 554mm ¢+ 0.0mm

B

b

‘

Einstellen der
Oberfadenspannung

Beim Sticken sollte die Oberfadenspannung so
eingestellt werden, dass der Oberfaden an der
Unterseite des Stoffes leicht sichtbar ist.

o Drehen Sie die Fadenspannungsknépfe.

@ Fadenspannungsknopfe
® Straffer

® Lockerer

@ Markierung

H Richtige Fadenspannung
Das Muster ist auf der Riickseite des Stoffes
sichtbar. Wenn die Oberfadenspannung nicht
richtig eingestellt ist, wird das Muster nicht
sauber gestickt. Der Stoff wirft unter Umstanden
Falten oder der Faden reif’t.

B

0] @

@ Rechte Seite
@ Linke Seite

Folgen Sie zur Einstellung der Fadenspannung
den nachfolgenden Hinweisen.

’iﬁk Hinweis

@ Bei einer extrem schwach eingestellten
Fadenspannung kann es sein, dass die
Maschine wihrend des Stickens stoppt. Es
handelt sich dabei nicht um eine
Fehlfunktion. Stellen Sie die
Fadenspannung etwas hoher und sticken
Sie weiter.
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Oberfaden ist zu straff

Weil die Spannung des Oberfadens ist zu straff
ist, wird der Unterfaden durch die rechte Seite
des Stoffes sichtbar.

B

©) ®

@ Rechte Seite
® Linke Seite

Drehen Sie den Knopf in Pfeilrichtung, um die
Spannung des Oberfadens zu verringern.

@ Rote Linie

Wenn die rote Linie sichtbar ist, kann die
Fadenspannung nicht weiter erhoht werden.
Erhohen Sie die Unterfadenspannung.
Einzelheiten finden Sie unter Seite 112.

%:k Hinweis

® Wenn Sie die Fadenspannung tber die
rote Linie hinaus lockern, kann sich der
Fadenspannungsknopf l6sen.

@ Falls erforderlich, siehe Seite 249 zum
Zusammensetzen der Spannungseinheit.

B Oberfaden ist zu locker

Die Spannung des Oberfadens ist zu gering, so
dass der Unterfaden zu locker ist. Die rechte
Stoffseite weist lose Fiden bzw. Schlaufen auf.

g

®

o

@ Rechte Seite
® Linke Seite

Drehen Sie den Knopf in Pfeilrichtung, um die
Unterfadenspannung zu erhohen.



STICKEINSTELLUNGEN

Dieses Kapitel enthalt Informationen zu den vers
den Stickvorgang erleichtern.

Stickvorbereitung mit Heftstich ..........c.ccucueee
Anfertigen von Applikationen ............................
Erstellen von Applikationen ......................
Verwenden einer Umrandung als Umriss........
Automatische Steppsticheinstellung...................
Einstellen der Start-/Endposition ........................
Wiederholtes Sticken eines Musters entlang ei
Sticken von verbundenen Buchstaben ............
Einstellen der maximalen Stickgeschwindigkeit..
Einstellen der Maschine auf automatisches Anh
Anhalten der Maschine beim ndchsten Farben
Festlegen von Anhaltepunkten vor dem Sticke
Temporire Nadelstangeneinstellung ..................
Ununterbrochenes Sticken (einfarbig) .............
Reservierte Nadelstangeneinstellungen..............
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Stickvorbereitung mit Heftstich

Bevor Sie mit dem Sticken anfangen, kénnen Sie entlang der Umrisse des Musters Heftstiche nahen. Dies ist
nitzlich, wenn Stoff bestickt werden soll, an den man kein Unterlegmaterial mit Hilfe eines Bligeleisens
oder Kleber befestigen kann. Durch Stickunterlegvlies kann man Zusammenziehen der Stickerei bzw.
ungleichmalige Muster vermeiden.

%\k . . Beriihren Sie , um die Heftstich-
© Hinweis . .
Einstellung auszuwahlen.

B 2320

@ Es wird empfohlen, vor der Auswahl der
Heftstich-Einstellung zuerst das
Kombinieren und Bearbeiten des Musters
fertig zu stellen. Wenn das Muster nach
dem Auswdhlen der Heftstich-Einstellung
bearbeitet wird, liegen Heftstich und Muster
moglicherweise nicht genau tibereinander,
und es kann schwierig sein, Heftstiche unter
dem Muster nach dem Sticken zu entfernen.

Beriihren Sie und rufen Sie dann
den Einstellungsbildschirm 2/5 auf.

Verwenden Sie E] und \ um den
Abstand zwischen Muster und Heftnaht

einzustellen.
(A
@® Wenn Sie driicken, wird das Muster
A in die Mitte verschoben. Bewegen Sie das
[ ar— g Muster nach der Auswahl der Heftstich-

Einstellung an die gewiinschte Position.

S5 Kurzstiche laschen .30

™ ——— ¢ Um die Einstellung abzubrechen, tippen
Nummabmnd 5.0 S|e auf
b — s [=l+) P Der Heftstich wird an den Anfang der
T j—— on Stickreihenfolge gesetzt.
Beriihren Sie , um mit dem
24 Stickbildschirm fortzufahren.

Beriihren Sie , und driicken Sie
dann die Start/Stopp-Taste, um den
Stickvorgang zu starten.

@ Anmerkung

@ Je hoher die Einstellung, umso weiter ist
die Heftnaht vom Muster entfernt.

@ Die Maschine behdlt die gewdhlte
Einstellung auch nach dem Ausschalten bei. ﬁgz

=

O Entfernen Sie die Heftnaht nach dem Sticken.

Beriihren Sie , um zum

Stickeinstelllungs-Bildschirm
zuriickzukehren.
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Anfertigen von Applikationen

Applikationen konnen mit Hilfe der integrierten Muster und mit Muster auf Stickkarten erstellt werden. Dies
ist praktisch bei Stoffen, auf denen nicht gestickt werden kann bzw. wenn Sie eine Applikation auf ein

Kleidungsstiick aufsetzen mochten.

Erstellen von Applikationen

Das folgende Muster soll zur Herstellung einer
Applikation verwendet werden.

’i:k Hinweis

@ Besonders geeignet fiir Applikationen sind
Filz oder Jeansstoff. Je nach Muster und
verwendetem Stoff kann die Stickerei auf
leichtem Stoff kleiner wirken.

@ Um die besten Ergebnisse zu erzielen,
sollten Sie zum Sticken immer
Stickunterlegvlies verwenden.

@ Wihlen Sie einen der Mustergrofie
entsprechenden Rahmen. Die zur
Auswahl stehenden Rahmen werden auf
dem LCD-Bildschirm angezeigt.

® Das Kombinieren und Editieren des
Musters sollte abgeschlossen sein, bevor
Sie die Einstellung fir Applikationen
auswadhlen. Wenn das Muster nach dem
Auswdhlen der Applikations-Einstellung
bearbeitet wird, werden Stickerei und
Muster moglicherweise unregelmaRig.

@® Da ein Umriss hinzugefiigt wird, wird das
fur die Applikation gewdhlte Muster (durch
die Applikations-Einstellung) groBer als das
urspriingliche Muster. Stellen Sie zunéchst
die GroRe und Position des Musters wie
unten dargestellt ein.

@ Stickbereich
® ca. 10 mm
® Mustergrofe

Beriihren Sie und rufen Sie dann
den Einstellungsbildschirm 2/5 auf.

e Stellen Sie mit E] und \ den Abstand

zwischen Muster und dem Umriss der

Applikation ein.

*X* Fadenabschneiden o

"DST"-Einstellung 3]
S5 Kurzstiche Ioschen mm El
Uy KURZES FADENENDE BB
@ Heftstichabstand Himm
(.;l Applikationsabstand E
M Applikationspriifung ON' [OFF

e ila)

@ Anmerkung

® Die Maschine behalt die gewahlte

Einstellung auch nach dem Ausschalten
bei.

Beriihren Sie , um zum

Stickeinstelllungs-Bildschirm

zuriickzukehren.
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e Wihlen Sie mit (@] die Applikations-

Einstellung.

1 fem

Frs

¢ Um die Einstellung abzubrechen, tippen

Sie auf

P Die zur Herstellung der Applikation
notwendigen Schritte werden zur
Stickreihenfolge hinzugefigt.

’ik Hinweis

® Wenn Sie beriihren, wird das Muster

in die Mitte verschoben. Bewegen Sie das
Muster nach der Auswahl der
Applikationseinstellung an die
gewitinschte Position.

@ Es ist nicht moglich, eine Applikation zu
erstellen, wenn das Muster zu grof8 oder
zu kompliziert ist oder ein kombiniertes
Muster getrennt wird. Auch wenn das
gewdhlte Muster in den Stickbereich
hineinpasst, kann das Applikationsmuster
letztendlich groBer als der Stickbereich
werden, wenn der Umriss hinzugefugt
wird. Wenn eine Fehlermeldung erscheint,
wdhlen Sie ein anderes Muster oder
editieren Sie es.

Beriihren Sie , um mit dem
Stickbildschirm fortzufahren.
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@ Anmerkung

® Drei Schritte werden zur Stickreihenfolge
hinzugefiigt:
Schnittlinie der Applikation,
Musterposition auf dem Kleidungssttick
und Applikationsstiche.

ORANGE 0s
ROT w4
GELB 0s
MATERIAL me— @
fericanon . 81—@
APPLIKATION g2— @

@ Schnittlinie fur Applikationen

® Musterposition auf dem Kleidungsstiick

® Applikationsstiche

@ Es wird empfohlen, ein Garn fur die
Schnittlinie ,MATERIAL” zu verwenden,

das der Farbe des Stoffes nahe kommt.

Befestigen Sie ein Stiick Unterlegvlies auf
der Riickseite des Filzes oder Jeansstoffs, den
Sie fiir die Applikation verwenden.

Spannen Sie den Applikationsstoff in den
Stickrahmen, bringen Sie den Stickrahmen
an der Maschine an und beginnen Sie mit
dem Sticken.

Wenn die Schnittlinie ,MATERIAL“ gestickt
ist, halten Sie die Maschine an und entfernen
Sie das Applikationsmaterial aus dem
Stickrahmen.

Schneiden Sie vorsichtig an der Naht
entlang. Entfernen Sie das Garn der

Schnittlinie nach dem Ausschneiden
vorsichtig und vollstandig.

NS

h

@ Schnittlinie fir Applikationen




WM. Tragen Sie ein wenig Stoffkleber oder
%:k Hinweis Stoffklebespray auf und kleben Sie dann die
® Abhingig von der Stichdichte und dem Applikation so auf, dass sie mit der

verwendeten Stoff ist es moglich, dass sich Positionslinie iibereinstimmt.

das Muster zusammenzieht oder dass die

Applikation von der Positionierungslinie \ A

abweicht. Es wird empfohlen, leicht =

auBerhalb der Schnittlinie auszuschneiden.
® Wenn Sie ein Muster verwenden, das vertikal

und horizontal symmetrisch ist, markieren

Sie die Ausrichtung des Musters mit einem

Kreidestift, bevor Sie es ausschneiden. ~
@ Schneiden Sie das gestickte Muster vorsichtig g \

aus. Schneiden Sie nicht innerhalb der

Schnittline, da sonst der Applikationsstoff nicht

)

richtig vom Applikationsstich erfasst wird. %:k Hinweis
@ Bevor Sie die Applikation fest aufkleben,
Verwenden Sie zwei wasserlosliche vergewissern Sie sich, dass sie sich
Stickunterlegvliese, die an den Klebeflichen innerhalb der Positionslinie befindet.

aufeinanderliegen und spannen Sie diese

dann in den Stickrahmen ein.
® Nihen Sie die Umrisslinie ,, APPLIKATION“.

|

S ~
~
U
%\:\E . . @ Umriss der Applikation
N* Hinweis
@ Wenn Sie wasserlosliches Vlies verwenden, Nachdem der Stickvorgang beendet ist,
ist es nicht notig, das Vlies nach dem entfernen Sie das Stickunterlegvlies aus dem
Sticken des Applikations-Umrisses zu Stickrahmen.

entfernen. Um Zusammenziehen des
Musters zu verringern, empfehlen wir die
Verwendung von wasserloslichem Vlies.
@ Legen Sie zwei Lagen Vlies aufeinander,
andernfalls ist es moglich, dass das Vlies
wahrend des Stickvorgangs reifSt.

Schneiden Sie mit einer Schere die Teile des
wasserloslichen Stickunterlegvlieses
auferhalb des Umrisses der Applikation ab.

Ndhen Sie die Positionierungslinie fiir die
Applikationsposition ,POSITION DER
APPLIKATION“.

Q7 ﬂ/
®
0 \\

@ Muster-Positionslinie
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Legen Sie die Applikation in ein Wasserbad,
um das wasserlosliche Stickunterlegvlies
aufzulosen.

Lassen Sie die Applikation trocknen und
dann biigeln Sie sie, falls notwendig.

@ Anmerkung

® Der Umriss wird in Satinstich gestickt.

@ An Stickful, Nadel und Stichplatte kann
sich etwas Klebstoff ansammeln. Sticken
Sie das Applikationsmuster fertig und
beseitigen Sie dann den Klebstoff.

\, 7
* Hinweis

@ Bigeln Sie nur mit leichtem Druck,
andernfalls kann die Stickerei beschadigt
werden.

Verwenden einer
Umrandung als Umriss
Wenn Sie eine Umrandung verwenden, kann

eine entsprechende Form als Umriss der
Applikation hinzugeftigt werden.

Fiihren Sie nach dem Auswihlen und
Bearbeiten des Musters im
Musterbearbeitungs-Bildschirm die in den
Schritten @ bis @ unter ,Erstellen von
Applikationen” auf Seite 117 beschriebenen
Prozeduren aus.

Tippen Sie auf , um zum vorherigen
Bildschirm zuriickzukehren.

120

Wahlen Sie im Bildschirm fiir die
Musterauswahl die gewiinschte Form des
Rahmens und ein Rahmenmuster und fiigen
Sie es zum Applikationsmuster hinzu.

B Jigm (T

700mm 3+ 0.0m o no
=] 7uumm s oom,,.

Iﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

o(m)ooolc
or=rofolio)o]

B
=lw wel=

Tippen Sie auf und anschliefend auf

EDITIEREN
BEENDEN | *

6 Wabhlen Sie mit die Einstellung fiir das
Applikationsstiick.

Bl 28dm CL

e Tippen Sie auf



a Wihlen Sie mit die Umrandung

und tippen Sie anschlieBend auf E und

Bl 2= (T

3] 83.4 0.0 0°
o 83.4 8

r =
(&)(0) ) ) Fele >
@"1 il

I aWANLENB |
‘ "r‘—-‘i

P Die Umrandung wird geloscht.

Tippen Sie auf |[gzencen|, um mit dem
Stickeinstellungs- Blldschirm fortzufahren.

Beriihren Sie , um mit dem

Stickbildschirm fortzufahren.

Fahren Sie mit Schritt ® in ,Erstellen von
Applikationen” auf Seite 118 fort, um die
Applikation fertig zu stellen.

Anfertigen von Applikationen
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Automatische Steppsticheinstellung

Die Maschine kann so eingestellt werden, dass z.B. am Anfang des Musters, zu Beginn des Stickvorgangs
nach den einzelnen Garnfarbenwechseln und vor dem Abschneiden des Fadens automatisch Steppstiche

gestickt werden.

Werkseitig wurde diese Funktion aktiviert.

B Festlegen, dass am Anfang des Musters, zu
Beginn des Stickvorgangs nach jedem
Garnfarbenwechsel und nach dem
Abschneiden des Fadens Steppstiche gestickt
werden.

Beriihren Sie die Taste
sich in andert.

Tippen Sie auf (oder ), um die

gewlnschte Einstellung auszuwdhlen.

ﬂ , so dass sie

riafa
< >
Liv]a

B
[ I | G =

a? | il

* Wenn Sie diese Taste bertihren, wird die
Einstellung aktiviert bzw. deaktiviert.

S

Automatische
Steppsticheinstellung
aktiviert

Automatische
Steppsticheinstellung
deaktiviert

@ Anmerkung

® Wenn die Lange des ersten Stichs weniger
als 0,8 mm betragt, wird kein Steppstich
gendht.

@ Wenn das Fadenabschneiden im
Einstellungsbildschirm ausgeschaltet ist,
wird kein Steppstich eingeftigt (siehe
Seite 199).

122

B Festlegen, dass vor dem Abschneiden des
Fadens Steppstiche gestickt werden.

0 Beriihren Sie die Taste , so dass sie
sich in andert.

Tippen Sie auf (oder ), um die

gewiinschte Einstellung auszuwéhlen.

riafn
< >
Llv]d

st 3 ) b
B as? | llie
¢ Wenn Sie diese Taste beriihren, wird die
Einstellung aktiviert bzw. deaktiviert.

S

Automatische
Steppsticheinstellung
aktiviert

Automatische
Steppsticheinstellung
deaktiviert

@ Anmerkung

@ Die automatische Steppsticheinstellung
wird so lange beibehalten, bis Sie die
entsprechende Taste erneut bertihren. Die
Einstellung, die vor dem Ausschalten der
Maschine aktiviert war, ist auch beim
ndchsten Einschalten der Maschine aktiv.

® Wenn das Fadenabschneiden im
Einstellungsbildschirm ausgeschaltet ist,
wird kein Steppstich eingeftigt (siehe
Seite 199).



Einstellen der Start-/Endposition

Start- und Endposition kénnen separat auf neun Punkte innerhalb des Musters eingestellt werden. Dabei
handelt es sich um oben links, oben Mitte, oben rechts, Mitte links, Mitte Mitte, Mitte rechts, unten links,

unten Mitte und unten rechts.

Mit Hilfe dieser Einstellungen kann ein Muster wiederholt entlang einer Diagonalen gestickt werden.

Die Einstellungen fur die Start-/Endposition werden
Uber den Stickeinstellungs-Bildschirm festgelegt.
Die Maschine ist werkseitig so eingestellt, dass
Start- und Endposition mit dem Mittelpunkt des
Musters tibereinstimmen.

o Beriihren Sie .

P Der Bildschirm zum Einstellen der Start-/
Endposition wird angezeigt.

X

® T

© _ﬁiCHLIESSEN @

® Legt die Startposition fest

@ Legt die Endposition fest
Beriihren Sie eine Taste, um die Einstellung
auszuwdhlen.
Die markierte Taste zeigt die gerade aktive
Einstellung.

Beispiel

]
it |+| }——— Diese Taste ist ausgewdhlt.
)

™ -

E=li==l=2

=

® Beriihren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schlieRen.

B Festlegen der Startposition
Beriihren Sie die Taste, um die gewiinschte
Startposition einzustellen.

P> Wenn Sie eine Startposition auswihlen,
wird die Endposition automatisch auf
dieselbe Position gesetzt.

P Der Stickrahmen fahrt in die Startposition.
B Festlegen der Endposition

Beriihren Sie die Taste, um die gewiinschte
Endposition einzustellen.

Nachdem Sie die gewiinschte Einstellung

ausgewdhlt haben, tippen Sie auf .

SCHLIESSEN

P Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird
wieder angezeigt.

@ Anmerkung

® Die Einstellungen fir die Start-/
Endposition werden nicht gedndert, bis Sie
die entsprechende Taste beriihren, um
neue Einstellungen auszuwdahlen. Die
Einstellungen, die vor dem Ausschalten
der Maschine aktiviert waren, sind auch
beim néchsten Einschalten der Maschine
aktiv.

Einstellen der Start-/Endposition 123




sTICKEINSTELLUNGEN® —4— oo

Wiederholtes Sticken eines
Musters entlang einer

Diagonalen
Beispiel
A
A
P S
A
A

L
o

Legen Sie die obere linke Ecke als
Startposition und die untere rechte Ecke als
Endposition fest.

Bertihren Sie im Stickeinstellungs-Bildschirm

, um den Bildschirm zum Einstellen
der Start-/Endposition anzuzeigen.

3 e

Frs

Bertihren Sie fur die Startposition, so
dass sie sich in andert.
Beriihren Sie fur die Endposition, so dass

sie sich in andert.

A
&) 1 |1 sl il
[

Beriihren Sie , um den Bildschirm

zum Einstellen der Start-/Endposition zu
schlielen.

VreE
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Sticken Sie das erste Muster.

Beriihren Sie , um den Stickbildschirm
anzuzeigen, und dann PIEEIER . Driicken
Sie anschliefend die Start/Stopp-Taste.

0
@ Startposition
® Endposition

Nachdem der Stickvorgang beendet ist, halt die
Maschine an der linken unteren Ecke des Musters an.

Beriihren Sie und wiederholen Sie
die Schritte & und @ drei Mal.

A\ s
’iﬁk Hinweis

® Wenn das nachste Stickmuster der Serie
auBerhalb des Stickbereichs gestickt wird,
wird folgender Bildschirm angezeigt.
Spannen Sie den Stoff neu ein, um mit der
Wiederholung des Stickmusters zu

beginnen. Beriihren Sie und
wiederholen Sie die Schritte & und ©.

Start- und Endpunkte kénnen nicht
gesetzt werden,

@ Anmerkung

® Wenn die Einstellungen fir die Start- und
Endposition gedndert werden, miissen die
Muster nicht grundsatzlich in einer bestimmten
Richtung gestickt werden. Stattdessen sind
verschiedene Musterdesigns moglich.

P P
P . .
P P



Sticken von verbundenen
Buchstaben

Gehen Sie wie unten beschrieben vor, wenn Sie in
einer Reihe stehende verbundene Buchstaben
sticken wollen und das Muster tiber den
Stickrahmen hinausreicht.

Beispiel: Verbinden von ,DEF” mit den Buchstaben

ABCDEF

Wibhlen Sie das Buchstabenmuster fiir
»ABC“ aus.

Tippen Sie im Stickeinstellungs-Bildschirm

auf .

LT R ‘o ["a

ABC

(SCHLIESSEN|

P Die Nadelstange wird in der unteren
linken Ecke des Musters positioniert. Der
Stickrahmen bewegt sich, so dass die
Nadel in der richtigen Position ist.

’i:k Hinweis

® Um die Einstellung des Startpunkts zu
I6schen und um den Startpunkt auf den
Mittelpunkt des Musters zurtickzusetzen,

bertihren Sie .

) )
® Verwenden Sie |t |4/ §, um einen
L

anderen Startpunkt fir den Stickvorgang
auszuwahlen.

Tippen Sie auf , um zum

Stickeinstellungs-Bildschirm zuriickzukehren
und dann auf , um mit dem
Stickbildschirm fortzufahren.

| 2 wird zu , wihrend der

Startpunkt in der unteren linken Ecke des
Musters gesetzt wird.

Beriihren Sie , und driicken Sie
dann die Start/Stopp-Taste, um den
Stickvorgang zu starten.

Nachdem die Buchstaben gestickt wurden,
schneiden Sie die Fiden grolziigig ab,
entfernen Sie den Stickrahmen und setzen
Sie ihn dann wieder ein, damit die
verbleibenden Buchstaben (,DEF“) gestickt
werden konnen.

@ Ende des Stickvorgangs

Wibhlen Sie wie in Schritt @ das
Buchstabenmuster fiir ,DEF“ aus.
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Tippen Sie im Stickeinstellungs-Bildschirm
auf .

B RS 6o N

DEF

L@

SCHLIESSEN

P Die Nadelstange wird in der unteren
linken Ecke des Musters positioniert. Der
Stickrahmen bewegt sich, so dass die
Nadel in der richtigen Position ist.

@ Beriihren Sie .

126

m Verwenden Sie [¢[e}>|, um die Nadel dort

Llv]d)

anzusetzen, wo Sie mit dem Sticken des
vorherigen Musters aufgehort haben.

A\ e
’{:k Hinweis

@ Fiir eine bessere Sichtbarkeit beim
Platzieren der Nadel direkt tiber dem Ende
des vorherigen Musters, siehe Seite 97.

@ Beriihren Sie .

Beriihren Sie , und driicken Sie
dann die Start/Stopp-Taste, um mit dem
Sticken der verbleibenden
Buchstabenmuster zu beginnen.

-DEF




Einstellen der maximalen Stickgeschwindigkeit

Die maximale Stickgeschwindigkeit kann in sieben Stufen um jeweils 100 spm auf 400 bis 1.000 spm
eingestellt werden. Bei Verwendung des Kappen- oder Zylinderrahmens ist die maximale
Stickgeschwindigkeit in fiinf Stufen um jeweils 50 spm. auf 400 bis 600 spm. einstellbar.

Maximale Stickgeschwindigkeit @ k
Anmerkung

® Verwenden Sie eine niedrigere
Stickgeschwindigkeit, wenn Sie diinne,

dicke oder schwere Stoffe besticken. Bei

! 1000 ! 600 niedrigeren Stickgeschwindigkeiten stickt
2 900 2 550 die Maschine aullerdem leiser.
® Die Stickgeschwindigkeit kann auch
3 800 3 500 wahrend des Stickens geandert werden.
@® Die Einstellung fiir die maximale
4 700 4 450 Stickgeschwindigkeit dndert sich nicht, bis
eine neue Einstellung ausgewahlt wird.
> 600 > 400 Die Einstellung, die vor dem Ausschalten
6 500 _ _ der Maschine aktiviert war, ist auch beim
néchsten Einschalten der Maschine aktiv.
7 400 - - ® Wenn Sie einen schwachen Faden (z.B.
Metallfaden) verwenden, verringern Sie
Die maximale Stickgeschwindigkeit wird tiber den die Nahgeschwindigkeit auf 400 spm.

Stickbildschirm festgelegt.

Werkseitig ist die Maschine auf eine maximale
Stickgeschwindigkeit von 1000 spm eingestellt
(Kappenrahmen: 400 spm).

Kappenrahmen, Zylinderrahmen und Flachrahmen
gehoren nicht zum mitgelieferten Zubehor,
sondern sind optional erhaltlich.

Um die Stickgeschwindigkeit zu erhdhen,

beriihren Sie \ . Um die
Stickgeschwindigkeit zu verringern,

beriihren Sie E] .

L @i

P ) ‘ LIMONEN GRUN
(05 [E

LIMONEN GRON | I =

Moosn | B2 53 83

ORANGE D 3 ‘ ROT ” ORANGE

ROT g

R 7s

» Der Wert neben E] und \ andert

sich.
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Einstellen der Maschine auf automatisches Anhalten

beim Farbenwechsel

Die Maschine kann jederzeit angehalten werden. Wenn sie jedoch wéhrend des Stickens gestoppt wird,
sollten Sie vor dem Fortsetzen des Stickvorgangs einige Stiche zurlickgehen und die letzten Stiche
tberndhen. Dies ist nicht erforderlich, wenn die Maschine bei einem Farbenwechsel angehalten wird.

Anhalten der Maschine beim
nachsten Farbenwechsel

Die Maschine kann so eingestellt werden, dass sie
vor dem Sticken der nachsten Farbe anhilt.

Beriihren Sie beim Sticken der Farbe, die vor
dem Punkt kommt, an dem Sie die Maschine

stoppen mochten, die Taste , so dass
sie sich in ] dndert.

= @6 a1

ZaR B[ LIMONEN GRUN
LIMONEN GRON [l ‘ 22 h2 -
MOOSGRUN 'K ma IEE

ORANGE os ‘ ROT ” ORANGE

ROT K3

GELB 0Os
e (171 . ﬂ

] !)

Nachdem der Bereich mit der aktuellen
Farbe fertig gestickt wurde, fahrt die nichste
Nadelstange in Position, und die Maschine
hilt an, bevor die nédchste Farbe gestickt
wird.

> andert sich wieder in .

¢ Wenn die Maschine vortibergehend
ausgeschaltet wird, werden Sie beim
Wiedereinschalten gefragt, ob Sie den
Stickvorgang fortsetzen oder ein neues
Muster auswdhlen mochten.
Tippen Sie auf , um mit dem Sticken
fortzufahren. (siehe ,Fortsetzen des
Stickvorgangs nach dem Ausschalten der

Maschine” auf Seite 110).
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Festlegen von
Anhaltepunkten vor dem
Sticken

Anhaltepunkte konnen tber den Farbenwechsel-
Bildschirm festgelegt werden, der durch Berihren

von geoffnet wird.

Tippen Sie auf \ll im Musterbearbeitungs-
Bildschirm.

P Der Farbenwechsel-Bildschirm wird
angezeigt.

Beriihren Sie und , so dass die
oberste Farbe in der Farbfolgenanzeige der
Farbe entspricht, vor der Sie die Maschine
anhalten méchten.

EOEEECOEE
LIMONEN GRON ] EEEOROCIO

EEEDO RN
MOOSGRON a OEEEOCOEE
ORANGE @ OoEE EEEE
............................ ONEEEDENE

[} HEEED EEEE
a HEEE EEEE

____________________________ <ED)




[0 0 S

P Die ({nﬂ Markierung wird angezeigt, um
den Anhaltepunkt der Maschine zu
kennzeichnen.

2| ® |

[ [=) Tl | |

ONEECCOEE
il ¥ T 1 |
o] | ||

i e

@ {nﬂ Markierung

Wiederholen Sie die Schritte & und © fiir

alle weiteren Anhaltepunkte, die Sie

festlegen mochten.

¢ Sie kénnen eine beliebige Anzahl von
Anhaltepunkten festlegen.

Nachdem Sie die gewiinschten Einstellungen

festgelegt haben, beriihren Sie .

* Wenn die Maschine nach dem Sticken am
festgelegten Anhaltepunkt voriibergehend
ausgeschaltet wird, werden Sie beim
Wiedereinschalten gefragt, ob Sie den
Stickvorgang fortsetzen oder ein neues
Muster auswahlen mochten.

Tippen Sie auf , um das Sticken

fortzusetzen. (siehe ,Fortsetzen des
Stickvorgangs nach dem Ausschalten der
Maschine” auf Seite 110).

@ Anmerkung

® Wenn die Maschine vortibergehend
ausgeschaltet wird, bleiben die zuvor
festgelegten Einstellungen zum Anhalten
der Maschine beim Farbenwechsel
gespeichert. Sie werden jedoch geloscht,
wenn Sie ein neues Muster auswahlen.

® Wenn ein Muster gespeichert wird, fir das
Einstellungen zum Anhalten der Maschine
beim Farbenwechsel festgelegt wurden,
werden auch diese Einstellungen
gespeichert.
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Temporare Nadelstangeneinstellung

Nach dem Starten des Stickvorgangs kann die Maschine bei einem Farbenwechsel angehalten werden, um
eine andere Nadelstange fur die ndchste zu stickende Farbe festzulegen.

Durch Ersetzen des bereits in eine andere Nadelstange eingefadelten Oberfadens kann Nahzeit eingespart
werden. So kann z. B. eine dhnliche Garnfarbe voruibergehend als Ersatz verwendet werden.

Beriihren Sie beim Sticken der Farbe, die vor Beriihren Sie die Taste fiir die Nadelstange,
der zu wechselnden Farbe kommt, die Taste in die der geWﬁnSChte Faden eingefﬁdelt ist.
, so dass sie sich in andert.
N\
P
=86 [ el 1
P | vere oo oo B2
a5 a2 ORANGE Os 2
LIMONEN GRON I 1 ‘ Py e ROT 'K
MOOSGRUN
2 [ma 03 o 0s 4 || 3
ORANGE D 3 ‘ ROT ORANGE \_‘
ROT g

5 i
spm . .

i 0 Beriihren Sie ,
') il

P Nachdem die aktuelle Farbe fertig gestickt
wurde, werden die Faden durchtrennt,
und die Maschine hilt an u LK

¢ Die Start/Stopp-Taste zum Anhalten der Rot l:
GELB
Maschine kann zwar beim Farbenwechsel 0

gedriickt werden, doch soll die Maschine

P

in diesem Fall nach dem Durchtrennen der
B | [schuessen
Fidden angehalten werden. L E
.. . @ P Der Stickbildschirm wird wieder
Beriihren Sie . .
angezeigt.
Gtan |2 2 o Beriihren Sie , und driicken Sie
il ‘ B 1°°‘° Sl dann die Start/Stopp-Taste, um den
@6 @i .
| 1D LIMONEN GRON Stickvorgang zu starten.
(05 [P
ooss B2 s Moo 1 mi 2 234 1 mi
T 0 a2 [o3 " i ‘ O0—s U 1000 Zmin
ROT .A‘ROT ”DRANE ‘.6 ‘.1
=2 as ﬁ @ ‘LIMONEN GRUN
05 m2
[©) MOOSGRON 15 | e ‘MDDSG!GN
ORANGE hEl B4 ‘ 03
ROT . 4 ‘ ROT ” ORANGE
GELB s

P Der Bildschirm fiir die temporare

Nadelstangeneinstellung wird angezeigt. lawaveanal | 1270 -- spm-
) &

@ Es andert sich nur die Nummer der
Nadelstange, um die gewahlte Nadelstange
anzuzeigen.

P Der Stickvorgang beginnt mit der

eingestellten Nadelstange.
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@ Anmerkung

@® Die tempordre Nadelstangeneinstellung
gilt nur bis zum nédchsten Farbenwechsel.
Wenn das Muster einen weiteren Bereich
derselben Farbe enthdlt oder das Muster
erneut gestickt wird, wird der Bereich mit
der urspriinglichen Farbe gestickt.

@® Die Garnfarbe (Nadelstange) kann auch
beim Stoppen der Maschine an einem
festgelegten Anhaltepunkt oder zum
Zeitpunkt des Garnrollenwechsels
gewechselt werden.

@ Wenn beim Sticken eines Bereichs die
Start/Stopp-Taste gedrtickt wurde, um die
Maschine anzuhalten, kann keine
temporare Nadelstangeneinstellung
angewendet werden. Bei laufendem
Stickvorgang fiir einen Bereich ist der
Wechsel der Garnfarbe bzw. Nadelstange
ebenfalls nicht moglich.

Ununterbrochenes Sticken
(einfarbig)

Ein gewdhltes Muster kann anstelle von mehreren
Farben in nur einer Farbe gestickt werden. Die
Maschine zogert dabei nur kurz, hilt aber
zwischen den Farben nicht an, bis das Muster
fertiggestickt ist.

Beriihren Sie die Taste fiir die Nadelstange,
in die der Faden eingefdadelt ist, mit dem Sie
ununterbrochen sticken mochten.

5 ‘ (T3 l ai

PN | LIMONEN GRUN
[O5 —

LIMONEN GRON B ‘ — ‘ on
MOOSGRUN [ H m e
ORANGE as ‘ ROT ‘ ORANGE
ROT B
GELB 0s

e Beriihren Sie .

P Der Bildschirm fiir die temporare
Nadelstangeneinstellung wird angezeigt.

e Beriihren Sie , damit die

Mehrfarbenschritte abgeblendet werden und
das Muster mit nur einer Farbe gestickt wird,
ohne den Faden wihrend des Stickens zu
wechseln.

oz @ | 6| 1]
MOOSGRON [ 3

5 2
ORANGE K]
- . :

GELB 0s
| SCHLIESSEN

m
/

&

@ Anmerkung

® Wenn Sie eine beliebige Taste der oben
genannten Nadelstangen-Nummer
bertihren, wird die temporare
Nadelstangeneinstellung aktiviert. (Siehe
Seite 130.)

¢ Beriihren Sie erneut, um zu den
urspriinglichen Mustereinstellungen
zurlickzukehren.

e Beriihren Sie .

&

N
LIMONEN GRUN ['Hl \Zl
MOOSGRUN 1
]
ORANGE ['Hl

ROT K
R g
@ Anmerkung

@® Auch bei aktivem ununterbrochenen
Sticken kann die DST-
Fadenabschneidfunktion verwendet
werden (siehe Seite 199).

@ Sie konnen die Nadelstange auf dem

Stickbildschirm wihlen, auch nachdem

Sie in Schritt @ beriihrt haben.

® Nach Fertigstellung der Stickerei wird das
ununterbrochene Sticken abgebrochen.
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Reservierte Nadelstangeneinstellungen

Normalerweise ordnet die Maschine den Nadelstangen automatisch Farben zu. Eine manuelle Zuordnung
ist jedoch ebenfalls moglich. Wenn Sie eine Nadelstange festlegen, wird diese aus der automatischen
Zuordnung der Maschine entfernt, und die fiir sie festgelegte Farbe bleibt ihr zugeordnet.

Durch spezifisches Zuordnen haufig verwendeter Garnfarben zu bestimmten Nadelstangen kénnen Sie die

Anzahl der erforderlichen Garnrollenwechsel reduzieren.

%:k Hinweis

® Diese Funktion kann nicht tiber den Stickbildschirm aufgerufen werden.

Manuell festgelegte Nadelstangeneinstellungen
bleiben so lange giiltig, bis sie geloscht werden.
Manuelle Nadelstangeneinstellungen kénnen auf
Seite 3/5 des Einstellungsbildschirms festgelegt
werden.

o Beriihren Sie und anschliefend
EI und E], um Seite 3/5 des

Einstellungsbildschirms aufzurufen.

()

(g, Reservierte Nadel

- E ol m -
- |i| on mm
- 1 mwm

)
-
<)
™

ERCOCOEN

% a)ir)

Beriihren Sie [+ |, (2], [3], [4], (5| oder
' ¢ |, um die gewiinschte
Nadelstangennummer auszuwdhlen.

©)
(o}
Qj’. Reservierte Nadel
|
WEISS 11 1 | MONEN GRON

- junmm
= I[W

@ Gibt die Nummer der ausgewdhlten
Nadelstange an.

H
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Waihlen Sie die Farbe aus, die der
Nadelstange zugeordnet werden soll.

Beriihren Sie , , und , bis die

gewiinschte Farbe aus der Palette vergroRert
angezeigt wird.

(o)

(), Reservierte Nadel @
ws o |00 Ell L woren ceon

- o Z[m
E an EME

@ Die vergrolRert angezeigte Farbe ist die
ausgewahlte Farbe.

@ Zeigt die ausgewdhlte Farbe sowie deren
Namen an.

P> Ein Farbquadrat wird hervorgehoben und
bewegt sich in die Pfeilrichtung, die auf
der beriihrten Taste angegeben ist.



e Beriihren Sie . e Beriihren Sie .

(o) (o)
(g, Reservierte Nadel @ [, Reservierte Nadel @
—

— —
we 6|0 QEMW o ED 0 m.uwm.u
- G.im«mu - ED lzjmn
ROT E. O] 3 |orance ROT E. Dzlwncz
O O )
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ERCO0COEN

@ Der Anker auf der Garnrolle verschwindet.

P Die in Schritt @ ausgewihlte Farbe wird
festgelegt. P Dadurch wird die manuelle

@ Die ausgewshlte Garnfarbe und der Anker Nadelstangeneinstellung geléscht.
werden auf der Garnrolle angezeigt.
B Loschen der Einstellung
Um die Einstellung zu @ndern, missen Sie sie
erst [6schen. Dann konnen Sie eine neue
Einstellung auswahlen.

Beriihren Sie 1|, (2], (3], 4], [s| oder
| 6 |, um die Nummer der Nadelstange
auszuwdahlen, deren Einstellung Sie 16schen
mochten.

A

(g, Reservierte Nadel @

NEN FARBIG

10SGRON

g
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<[~ ]

ERCOCONN

'SCHLIESSEN

® Gibt die Nummer der ausgewahlten
Nadelstange an.
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AUSWAHLEN/BEARBEITEN/SPEICHERN VON MUSTERN

VorsichtsmaBBnahmen

Hinweise zu Stickdaten

Beachten Sie die folgenden Vorsichtsmafnahmen, wenn Sie andere als die in dieser Maschine erstellten und
gespeicherten Daten verwenden.

@ Bei Verwendung von anderen als den Original-Musterdaten kann der Faden reilen oder die Nadel
brechen, wenn eine zu feine Stichdichte verwendet wird oder drei oder mehr Stiche iibereinander
gestickt werden. In diesem Fall sollten Sie die Stickdaten mit einem der Original-
Datenentwurfssysteme bearbeiten.

B Verwendbare Stickdatentypen

¢ Fiir diese Maschine konnen nur PES-, PHC- und DST-Stickdatendateien verwendet werden. Wenn Sie andere
als die mit den Original-Datenentwurfssystemen oder Stickmaschinen gespeicherten Daten verwenden, kann
es zu Funktionsstérungen der Maschine kommen.

B Mit dem USB-Anschluss Typ ,A“ (Host) verwendbare USB-Gerite/Medien

Stickdaten konnen auf USB-Medien gespeichert oder von diesen geladen werden. Verwenden Sie
Medien, die den folgenden Spezifikationen entsprechen.

e USB-Diskettenlaufwerk

e USB-Flash-Laufwerk (USB-Flash-Speicher)

¢ USB-CD-ROM-, CD-R-, CD-RW-Laufwerke (nur Lesen)

@ Anmerkung

@ Stich-/Stickdaten kénnen nicht mit einem USB-CD-ROM-, CD-R- oder CD-RW-Laufwerk gespeichert
werden.

® USB-Geridte/Medien kénnen nur mit dem Priméar-USB-Anschluss (oben) oder dem USB-Mausanschluss
verwendet werden. Der USB-Anschluss flir Computer ist ausschlieRlich fiir den Computeranschluss.

Mit dem USB-Speicherkarten-Lese-/Schreibgerat konnen Sie auch die folgenden Medien
verwenden.
Secure Digital (SD) Card
CompactFlash
Memory Stick
SmartMedia
MultiMediaCard (MMC)
xD-Picture Card
¢ Hinweis
® Manche USB-Medien sind mit dieser Maschine nicht verwendbar. Weitere Informationen dazu finden
Sie auf unserer Website.
® USB-Hubs kénnen nicht mit dem Primar-USB-Anschluss (oben) oder dem USB-Mausanschluss
verwendet werden. Die Maschine erkennt die oben genannten USB-Gerédte oder USB-Speicherkarten
nicht tber einen USB-Hub.
® Nach dem Einlegen von USB-Gerdten/Medien beginnt die Zugriffslampe zu blinken und es dauert ca.
5-6 Sekunden, bis das Gerat/Medium erkannt wird. (Die Zeit ist abhdngig vom USB-Gerat/Medium.)
@® Trennen Sie ein USB-Geradt/Medium nicht unmittelbar nach dem Einsetzen in diese Maschine. Warten
Sie vor dem Trennen von USB-Gerdten/Medien mindestens 5 Sekunden.
@ Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung zu lhrem USB-Medium.
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@ Anmerkung

® Wenn ein Dateiordner erstellt werden muss, verwenden Sie dazu einen Computer.

@® In Dateinamen konnen Buchstaben und Zahlen verwendet werden. Enthalt der Dateiname nicht mehr
als acht Zeichen, wird der ganze Dateiname im Bildschirm angezeigt.
Ist der Dateiname langer als acht Zeichen, werden als Dateiname nur die ersten sechs Zeichen gefolgt
von ,~ und einer Zahl angezeigt.

B Mit den folgenden Eigenschaften verwendbare Computer und Betriebssysteme
e Kompatible Modelle:
IBM PC mit Standard-USB-Anschluss
IBM PC-kompatibler Computer mit Standard-USB-Anschluss
e Kompatible Betriebssysteme:
Microsoft Windows Me/2000/XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8

M VorsichtsmaRnahmen beim Erstellen von Daten mit dem
Computer

¢ Wenn der Datei-/Ordnername der Stickdaten nicht identifiziert werden
kann (z. B. weil der Name Sonderzeichen enthilt), wird die Datei bzw.

Das Muster ist fiir den extragroBen

der Ordner nicht angezeigt. Andern Sie in diesem Fa|| den Datei—/ Stickrahmen zu gro8. Um mehr Muster
N . hi ifiigen, di M
Ordnernamen. Es wird empfohlen, die 26 Buchstaben des Alphabets et argonse dieses Mustet

(GroR- und Kleinbuchstaben), die Zahlen von 0 bis 9, den Gedankenstrich
,-“ und den Unterstrich ,_“ zu verwenden. Verwenden Sie kein Komma
,," und keinen Punkt ,.” im Dateinamen.

* Wenn Stickdaten mit groReren Abmessungen als 200 mm (H) x 300 mm
(B) (ca. 7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B)) ausgewahlt werden, erscheint auf
der rechten Seite eine Meldung mit der Frage, ob Sie das Muster um 90
Grad drehen méchten.

Stickdaten, deren Abmessungen 200 mm (H) x 300 mm (B) (ca. 7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B))
Uberschreiten, konnen auch nach der 90-Grad-Drehung nicht verwendet werden (die GroRe aller Motive
darf 200mm (H) x 300mm (B) (ca. 7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B)) nicht Gberschreiten).

Weitere Informationen finden Sie auf Seite 156.

* PES-Dateien, deren gespeicherte Anzahl von Stichen bzw. Farben die angegebenen Grenzwerte
Uberschreitet, konnen nicht angezeigt werden. Ein kombiniertes Stickmuster darf nicht mehr als 500.000
Stiche oder maximal 125 Farbwechsel enthalten (Naherungswerte, abhangig von der Gesamtgrofe des
Stickmusters). Bearbeiten Sie das Stickmuster so mit einem unserer Stickmusterdesign-Programme, dass es
dieser Spezifikation entspricht.

 Erstellen Sie keine Ordner auf dem ,Wechseldatentrdger” eines Computers. Wenn Stickdaten in einem
Ordner auf dem ,Wechseldatentrager” gespeichert werden, kdnnen sie nicht von der Maschine aufgerufen
werden.

M Tajima- (DST-)Stickdaten

¢ DST-Daten werden im Musterlisten-Bildschirm nach Dateinamen sortiert angezeigt (das aktuelle
Bild kann nicht angezeigt werden). Nur die ersten acht Zeichen des Dateinamens konnen
angezeigt werden.

¢ Da Tajima- bzw. DST-Daten keine bestimmten Garnfarbeninformationen enthalten, werden sie in der
Standardfarbfolge angezeigt. Uberpriifen Sie die Vorschau, und dndern Sie die Garnfarben je nach Bedarf.
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 220.

90°\

DST
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B Warenzeichen

e Secure Digital (SD) Card ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen der
SD Card Association.

e CompactFlash ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen der Sandisk
Corporation.

* Memory Stick ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen der Sony
Corporation.

* SmartMedia ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen der Toshiba
Corporation.

e MultiMediaCard (MMC) ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen der
Infineon Technologies AG.

e xD-Picture Card ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen der Fuji
Photo Film Co. Ltd.

* IBM st ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen der International Business
Machines Corporation.

¢ Microsoft, Windows und Windows Vista sind eingetragene Warenzeichen oder
Warenzeichen der Microsoft Corporation.

¢ Jedes Unternehmen, dessen Software in dieser Bedienungsanleitung erwédhnt wird, hat eine
seinen eigenen Programmen entsprechende Softwarelizenzvereinbarung.
Alle anderen, in dieser Bedienungsanleitung erwdhnten Marken- und Produktnamen sind
Warenzeichen der jeweiligen Unternehmen. Kennzeichen wie ® und ™ werden im Text
jedoch nicht detailliert erlautert.

Optionale Stickkarten

e Zerlegen oder d@ndern Sie die Stickkarten nicht.

¢ Die Stickkarten diirfen nicht gewaltsam gebogen, fallen gelassen, zerkratzt oder mit schweren
Gegenstanden belastet werden.

e Lassen Sie die Stickkarten nicht nass werden, z.B. durch Wasser, Losungsmittel, Getranke
oder andere Flissigkeiten.

e Lagern oder verwenden Sie die Stickkarten nicht an Orten, die starker statischer Elektrizitat
oder elektrischen Storungen ausgesetzt sind.

e Lagern Sie die Stickkarten nicht an Orten, die Vibrationen bzw. Erschiitterungen, direktem
Sonnenlicht, extremem Staub (oder Fusseln), hohen Temperaturen, hoher Luftfeuchtigkeit,
grofSen Temperaturschwankungen oder starken Magnetfeldern (z.B. von Lautsprechern)
ausgesetzt sind.

e Um Stickmuster von optionalen Stickkarten einzulesen, schliefen Sie einen Stickkartenleser/
ein USB-Kartengerat* an diese Maschine an.

e Lagern Sie Stickkarten in der zugehorigen Schutzhiille.

* Wenn keine Original-Stickkarten verwendet werden, funktioniert die Stickmaschine
moglicherweise nicht richtig. Verwenden Sie grundsatzlich nur empfohlene Stickkarten.

e Einige lizenzierte oder urheberrechtlich geschiitzte Stickkarten kénnen mit dieser
Stickmaschine nicht verwendet werden.

e In Ubersee verkaufte Stickkarten kénnen nicht mit dieser Maschine verwendet werden.

e Stickkarten nur in einen Stickkartenleser/ein USB-Kartengerat* einsetzen oder herausnehmen,
wenn dessen Zugriffsanzeige nicht blinkt oder wenn die Stickmaschine ausgeschaltet ist
(siehe Seite 152).

* Wenn Sie PE-DESIGN Version 5 oder hoher, PE-DESIGN Lite oder PED-BASIC gekauft haben, kénnen Sie das
mitgelieferte USB-Kartengerat als Stickkartenlesegerat anschlieBen und Stickmuster abrufen.
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Uber USB-Medien

Zerlegen oder dndern Sie ein USB-Medium nicht.

Lassen Sie ein USB-Medium nicht nass werden, z. B. durch Wasser, Loésungsmittel, Getranke
oder andere Flissigkeiten.

Lagern oder verwenden Sie ein USB-Medium nicht an Orten, die starker statischer Elektrizitat
oder elektrischen Stérungen ausgesetzt sind.

Lagern Sie ein USB-Medium nicht an Orten, die Vibrationen oder Erschitterungen, direktem
Sonnenlicht, extremem Staub (oder Fusseln), hohen Temperaturen, hoher Luftfeuchtigkeit,
groflen Temperaturschwankungen oder starken Magnetfeldern (z. B. von Lautsprechern)
ausgesetzt sind.

Beim Aufrufen von Stickdaten aus einem USB-Medium darf die Maschine keinen Vibrationen
oder Erschutterungen ausgesetzt sein. Auflerdem darf das USB-Medium wéhrend dieses
Vorgangs nicht von der Maschine getrennt werden.

Manche USB-Medien sind mit dieser Maschine nicht verwendbar. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf unserer Website.

USB-Medien nur herausnehmen, wenn die Zugiffsanzeige am USB-Medium nicht blinkt
(siehe Seite 160).

Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung zu Threm USB-Medium.
Trennen Sie ein USB-Gerdt/Medium nicht unmittelbar nach dem Einsetzen in diese
Maschine. Warten Sie vor dem Trennen von USB-Geriten/Medien mindestens 5 Sekunden.
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Auswahlen eines Stickmusters

In diese Maschine sind verschiedene Stickmuster integriert. Neben diesen internen Mustern kdnnen
verschiedene weitere Muster von Stickkarten (optional) und vom Computer ausgewéhlt werden.

@ Anmerkung

® Zum Abrufen von Stickmustern von optionalen Stickkarten, siehe Seite 152.

Allgemeine Musterauswahl

Die Vorgehensweise bei der Musterauswahl hangt von der Art des Musters ab. Im Allgemeinen erfolgt sie
jedoch wie unten beschrieben.

Beriihren Sie auf dem Bildschirm fiir die Waibhlen Sie auf dem Musterlisten-Bildschirm,

Mustertypauswahl die Taste fiir die der als Nachstes angezeigt wird, das

gewiinschte Kategorie. gewiinschte Muster aus, indem Sie es beriihren.
MW Bildschirm fiir die Mustertypauswahl B Musterlisten-Bildschirm

| o oo | B fim G

—a—mm

[ 125.8fm ¢+ 0.0mm O

e+ 0.0mm

® 4 0 1
o 4
—
o o
; a0/ 7ol R
® = 3 1 ||
HEEraEy
B @
® 20m AINFANGI EINSTELLEN]
= =7
) @ Mustertasten
© Stickmuster * Berlihren Sie ein Muster, um die folgenden
® Umrandungen Musterinformationen anzuzeigen.
® Blumenbuchstabenmuster @Vertikale Linge des Musters
@ Renaissancebuchstabenmuster ®Horizontale Breite des Musters
® Monogramm und Umrandung @®Anzahl der Garnfarbenwechsel
% EUCEstaEenmusltir ' * Wenn mehrere Seiten vorhanden sind,
uchstabenapplikationen . . T
Griechische Buchstabenmuster beru.hren Sie [B ® und.E] ,®' bis die
® Im Speicher der Maschine gespeicherte gewlinschte Seite angezeigt wird.
Stickmuster ¢ Wenn Sie die Kategorie &ndern mochten,
USB-Medium beriihren Sie @, um zum Bildschirm

@ Computer (USB) )
fir die Mustertypauswahl zurtickzukehren.

e Bertihren Sie nach der Auswahl des Musters
®. Die Musterauswahl wird
bestatigt, und der Musterbearbeitungs-
Bildschirm wird angezeigt.
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Stickmuster

o Beriihren Sie .

W [0 AA
AB| [A

=]

P Die Stickmusterliste wird angezeigt.

Waibhlen Sie ein Stickmuster.
Bertihren Sie das gewtinschte Muster.

)51 8] 5] %
= %l mmi

E

P Das ausgewdhlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.

oz Chep N

821mm 3+ 0.0mm [OJN]
69.9mm ¢+ + 0.0mm B 11

] |
El

B
= e =

¢ Wenn das falsche Muster ausgewéhlt
wurde oder Sie ein anderes Muster
auswahlen mochten, beriihren Sie das
gewlinschte Muster.

e Beriihren Sie ,

Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

Umrandungen

o Beriihren Sie [ 1<

wi[oo

a? | Tie

P Die Liste der Umrandungen wird
angezeigt.

Wabhlen Sie aus den oben im Bildschirm
angezeigten Registern die gewiinschte Form
der Umrandung aus.

Beriihren Sie die gewtinschte Umrandungsform.

P EEEERRE0

olojollo] ol
Ololojo]olo]

B

P Die verfligbaren Umrandungen werden in
der unteren Bildschirmhilfte angezeigt.

Wabhlen Sie eine Umrandung aus.
Beriihren Sie das gewtinschte Muster.

ofejeleofafvjiglofe]u]

ivliivijiviiv, [(v]] ]
wvljivliviieliellivi

B
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P Das ausgewdhlte Muster erscheint im Waibhlen Sie das Monogramm-Muster.
Anzeigebereich. Tippen Sie auf die Taste der gewlinschten
Buchstabenart.

L el

o LR Il B |

), o0

m 702mm  $+ 0.0mm o
82.6mm ¢+ + 0.0mm

@@@@@@I@@@

[Slivliielivl] kel
NSNSk

® ®
= l Em
¢ Wenn das falsche Muster ausgewahlt [] D (]D Dm

wurde oder Sie ein anderes Muster
auswdihlen mochten, beriihren Sie das
gewlinschte Muster.

[

P Der Texteingabe-Bildschirm wird
angezeigt.

Beriihren Sie . e Nach Auswahl von @ erscheint die Liste
mit Umrandungen. Wenn Sie ein Muster
durch Kombinieren von Buchstaben mit
P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird einer Umrandung erstellen, ist es nicht

angezeigt. wichtig, ob zuerst Buchstabe oder
Umrandung ausgewdhlt wird. Die
Stickreihenfolge entspricht der
Monogramme und Reihenfolge, in der die Teile des
Umrandungen Monogramms ausgewdhlt werden. In
diesem Beispiel wéhlen Sie zuerst die
Buchstaben.

Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.

Monogramme kénnen durch Kombinieren von
zwei oder drei Buchstaben erstellt werden. Fiir
diese Art von Stickmustern kénnen auch
Umrandungen verwendet werden.

o Beriihren Sie .

» Der Stickmuster-Auswahlbildschirm wird
angezeigt.
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Wibhlen Sie die Buchstaben.

Waihlen Sie verschiedene Buchstabenformen
durch Tippen auf die Register, und tippen Sie
dann auf die Taste fiir den Buchstaben im
entsprechenden Register.

QHD@@EHEI ©
ORRNHIOER
HEnnDnnD
nonunoon
jan _

rBel
ZUM ANFANG — EINSTELLEN

el [ - ®
Ll dle]e ][4 [
Hannnonno
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[

.
Bel |
ZUM ANFANG A EINSTELLEN

(=] O)
[ 8]Cc]o el I6][H] =T
LLILJCRJL M0

LOJ RIS JLRJCUJCY el

=
me) ()

Da die Buchstabenformen in diesem Muster
gleich sind, konnen keine Register gewahlt
werden. Wihlen Sie in diesem Bildschirm drei
Buchstaben.

@ Register

® Wenn Sie die Schriftart indern méchten,
bertihren Sie |[zmaveana|, um zum Bildschirm fiir

die Stickmusterauswahl zuriickzukehren.

®

*

P Die ausgewdhlten Buchstaben erscheinen
im Musteranzeigebereich.

B B =

73.0mm  $ 4 0.0mm

22.2mm ¢+ + 0.0mm

DHBNNEHDE S
LRI W0 ] e]
LIRSl (]

poen) )il on) oo
L7

il —

@ Wenn das falsche Zeichen ausgewdhlt wurde
oder Sie ein anderes Zeichen auswihlen

mochten, beriihren Sie , um das zuletzt

ausgewdhlte Zeichen zu |6schen. Anschliefend
konnen Sie die Taste fiir das neue Zeichen
auswahlen.

@ Anmerkung

@ Je nach Stickmuster gibt es eine
voreingestellte Anzahl von Zeichen, die
jedoch erweitert werden kann. Werden zu
viele Zeichen ausgewdhlt, konnen Sie die

Zeichen durch Tippen auf [6schen.

@ Bei Bedarf konnen mehrere Buchstaben
ausgewdhlt und diese Zeichen wie jedes
andere Buchstabenmuster verwendet
werden, ohne ein Monogramm zu
erstellen.

Nach der Eingabe des Zeichens dndern Sie
gegebenenfalls dessen GroRe.

At [wee-| [ -
L ) )
A
Anonnonn
o o

|
' B
@uu

— -
o= a=? | il

@ Beriihren Sie @““ , um die GroéRe zu dndern.
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B Andern der GroRe
Nachdem Sie das erste Zeichen ausgewdhlt

haben, bertihren Sie , bis es die gewlinschte
GroBe hat.

¢ Das nachste Zeichen, das ausgewéhlt wird,
hat die neue SchriftgroRe.

¢ Nach dem Verkniipfen der eingegebenen
Zeichen kann die Schriftgroe nicht mehr
gedndert werden. (Die GrofRe des
Gesamtmusters |dsst sich tGber den
Musterbearbeitungs-Bildschirm dndern.)

6 Beriihren Sie ,

Dadurch wird die Zeichenauswahl bestatigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

Im nachsten Schritt werden die Buchstaben
mit dem Rahmen kombiniert.

e Beriihren Sie !L'l_vjﬂﬁ__sn )

EDITIEREN

 BEENDEN

HINZUFUGEN I

P Der Bildschirm fiir die Mustertypauswahl
wird angezeigt.

0 Beriihren Sie .

¥ | o
AB| &

AR

P Der Bildschirm fiir die Stickmusterauswahl
wird angezeigt.
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e Beriihren Sie .

0

B | &

P Die Liste der Umrandungen wird
angezeigt.

Wahlen Sie ein Muster.
Beriihren Sie das gewtinschte Muster.

ErEEEE
R
TR

P Die ausgewdhlte Umrandung erscheint im
Musteranzeigebereich.

EINSTELLEN
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* Wenn das falsche Muster ausgewahlt
wurde oder Sie ein anderes Muster
auswdihlen mochten, beriihren Sie die
gewlinschte Umrandung.



Wenn die Zeichengrofe gedndert worden ist,

dndern Sie die Umrandung auf dieselbe GroRe.

Beriihren Sie , um das Muster auf die
Grolbe der Buchstaben zu dndern.

Bz Cro EIKS

94.4mm 3+ 0.0mm
O 73.6mm e+ 0.0mm

Bertihren Sie diese Taste, um dle GroRe zu
andern.

m Beriihren Sie ,

B sim (Tr EIE

3] 644mm %

504 mm

B0l o]
ololole]r]
™

N o

Damit wird die Wahl der Umrandung
bestatigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

@ Anmerkung

@ Auf Grund von GrolRe oder Form kénnen
einige Umrandungen nicht mit dem []] -
Design verwendet werden.

® Umrandungen sind nur einige der
verwendbaren Muster. Neben den
3-buchstabigen Monogrammmustern
konnen auch andere Buchstabenmuster
kombiniert werden.

Buchstabenmuster

Es stehen 25 integrierte Schriftarten zur Verfligung.

Beispiel: Eingeben von ,Lucky Color”.

o Beriihren Sie |AA\|.

W] o] @A)

P Der Bildschirm fiir die Schriftartenauswahl
wird angezeigt.

Wihlen Sie eine Schriftart aus.

Beriihren Sie die gewtinschte Schriftart.

ABC| ABC| ABC
ABC| ABC | ABC
ABG| ABC| ABC

ZUM ANFANG|

* Berthren Sie [B oder @, um eine
weitere Auswahl zu treffen.

P Der Texteingabe-Bildschirm wird
angezeigt.
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Wenn die Taste fiir den gewiinschten
Buchstaben nicht angezeigt wird, beriihren
Sie die Registerkarte fiir den gewiinschten
Zeichensatz.

gl [== (o] (o | ] o
[a][8][c][p][E|[F][a][H] [EF])

o]k L]m|[N]o]p]

ool R|'s [T/ u]v]w|x]

Lv]/z] =]

®—fonsend) (]

@ GroRbuchstaben

@® Kleinbuchstaben

® Zahlen/Symbole

@® Buchstaben mit Akzent

® Beriihren Sie diese Taste, um die Schriftart zu
andern.

P Der Texteingabe-Bildschirm fiir die auf der
Registerkarte angezeigten Zeichen wird
angezeigt.

* Wenn Sie die Schriftart andern mochten,

beriihren Sie , um zum Bildschirm

fur die Schriftartenauswahl
zurtickzukehren.

e Geben Sie ,L“ ein.

T o= [[on] o ] om]
(aJ8] /o ] ¥ e[| (F)
o] (] w0 7]
(ol ] s Tv) v]w)x]
vz (-]
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Beriihren Sie nach dem Eingeben des ersten

Zeichens , um die Zeichengrofie zu

andern.

Bl 27

29.7mm 3+ 0.0mm O o0°

[l 24.0mm ¢+ 0.0mm B 1
BCJ

Al[B|clp|ElF|al[][re]
k][] m[N]o][P]
@E@@%%

lv]z]
7

@ Beriihren Sie diese Taste, um die GroRe zu
andern.

O)

¢ Die nachsten Zeichen, die ausgewahlt
werden, haben die neue SchriftgroBe.

¢ Nach dem Verkntipfen der eingegebenen
Zeichen kann die SchriftgroBe nicht mehr
gedndert werden. (Die GroBe des
Gesamtmusters ldsst sich tber den
Musterbearbeitungs-Bildschirm andern.)

A\ e
5:& Hinweis

® Die GroRe der beiden kleinen Schriften

‘ ABCDE ‘ und ‘ABCDE‘ kann nicht

gedndert werden.



e Beriihren Sle - und geben Sie ,ucky”

ein.

3] 149mm &+ 0.0mm
=)

(A|Bjlc)p|E][Flle]H][ 2T
mg%.@@@@

@ Wenn das falsche Zeichen ausgewéhlt wurde

oder Sie ein anderes Zeichen auswdhlen

mochten, beriihren Sie , um das

Zeichen zu loschen. AnschlieRend kénnen Sie

die Taste flr das gewiinschte Zeichen
auswdhlen. Durch Tippen auf wird

jeweils das letzte Textzeichen geloscht.

e Beriihren Sie E fiir ein Leerzeichen.

Bl e L

Luckly|

2] 18.4mm

B 60.0mm ¢

(a][b][c]d][e] t][s][n] =]
i
Q

e Beriihren Sie und geben Sie ,C“ ein.

B S

e Beriihren Sie und geben Sie ,olor” ein.

Bl jazmm (@&

Lucky

Wenn der Text klein und schwer lesbar ist,
beriihren Sie , um ihn zu tGberpriifen.

Lucky+ Color

3 19.2mm %+ 0.0mm O n°

[F1129.4mm >+ 0.0mm

-.--M

lal[b]cl[d] el f]lal[n][ (2]
L[] K]t m](n] o ]p]
alrls]lt][u]lv]wl[x]
Lyl[z] [’ W

nE
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Lucky_Color

Nachdem Sie den Text iiberpriift haben,

beriihren Sie , um zum Texteingabe-

Bildschirm zuriickzukehren.

Nachdem der gesamte Text wie gewiinscht

eingegeben wurde, beriihren Sie .

Dadurch wird die Musterauswahl bestitigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

B Andern der Textanordnung

Beriihren Sie , um den untenstehenden
Bildschirm anzuzeigen. Beriihren Sie die
entsprechende Taste, um die gewiinschte
Textanordnung auszuwdhlen.

Nachdem Sie die gewiinschte Textanordnung

Uberpruft haben, berthren Sie , um zum
Texteingabe-Bildschirm zurtickzukehren.

o B e 1o
028 (B R o

®
el
'

SCHLIESSEN

® Ordnet den Text auf einer geraden Linie an.

@ Ordnet den Text auf einer Diagonalen an.

® Ordnet den Text an der Aullenseite eines
weiten Bogens an.

® Ordnet den Text an der Innenseite eines weiten
Bogens an.

® Ordnet den Text an der Innenseite eines engen
Bogens an.

® Ordnet den Text an der Aullenseite eines engen
Bogens an.

@ Wenn der Text auf einem Bogen angeordnet
wird und Sie diese Taste beriihren, wird der
Bogen jeweils enger (runder).

Wenn der Text auf einem Bogen angeordnet
wird und Sie diese Taste beriihren, wird der
Bogen jeweils weiter (flacher).

e Wenn der Text in einer auf diesem Bildschirm

angezeigten Weise angeordnet wird, konnen
noch mehr Zeichen eingegeben werden.

® Anmerkung

@ Die Textfarbe ist auf Schwarz eingestellt. Zum
Andern der Farbe, siehe ,Festlegen von
mehrfarbigem Text” auf Seite 170 und ,Andern
der Farben des Musters” auf Seite 171.

148

Blumenbuchstabenmuster

o Beriihren Sie @
¥ | Lo

P Die Liste der Blumenbuchstabenmuster
wird angezeigt.

Wabhlen Sie ein Stickmuster aus.
Beriihren Sie das gewtinschte Muster.

Bl D&
GH| LKL

P Das ausgewdhlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.

Bl 1258m (@&

[3]125.9mm 3 + 0.0mm

[ 78.6mm ¢+ 0.0mm

o
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¢ Wenn das falsche Muster ausgewahlt
wurde oder Sie ein anderes Muster
auswihlen mochten, beriihren Sie das
gewlinschte Muster.



Beriihren Sie . w8~ (oo EIES

50.0mm

Dadurch wird die Musterauswahl bestétigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

Renaissancebuchstabenmuster Do

o Beriihren Sie .

W% |10
AB| &

* Wenn das falsche Muster ausgewahlt
wurde oder Sie ein anderes Muster
auswiahlen mochten, beriihren Sie das
gewlinschte Muster.

» Die Liste der
Renaissancebuchstabenmuster wird
angezeigt.

e Bearbeiten Sie das Muster bei Bedarf.

Wihlen Sie ein Stickmuster aus.
Beriihren Sie das gewtiinschte Muster.

@ Beriihren Sie diese Taste, um die GroRe zu
andern.

e Beriihren Sie ,

Dadurch wird die Musterauswahl bestétigt.
P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

P Das ausgewdhlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.

Auswidhlen eines Stickmusters 149



AUSWAHLEN/BEARBEITEN/SPEICHERN VON MUSTIRN® ———

Buchstabenapplikationen

o Beriihren Sie |/2\]3}.

b A
AB

P Der GroRenauswahl-Bildschirm wird
angezeigt.

Wihlen Sie die Schriftgrofle aus.
Bertihren Sie die Taste fiir die gewtinschte
Schriftgrole.

©—ABC| ABG| ae
1

®
®

¢ Bei Auswahl der entsprechenden GroRe

hat die Schrift die folgende vertikale Lange.

@ GroR: Ca. 122 mm (4-13/16 Zoll)

® Mittel:  Ca. 68 mm (2-11/16 Zoll)

® Klein: Ca. 49 mm (1-15/16 Zoll)

P Die Liste der Buchstabenapplikationen

wird angezeigt.
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Wahlen Sie ein Stickmuster aus.
Beriihren Sie das gewtinschte Muster.

@ Beriihren Sie diese Taste, um die Schriftgrolke
zu dndern.
P Das ausgewdhlte Muster erscheint im

Anzeigebereich.

Bl g

67.8mm § + 0.0mm

[ 60.9mm ¢»+ 0.0mm

¢ Wenn das falsche Muster ausgewahlt
wurde oder Sie ein anderes Muster
auswihlen mochten, beriihren Sie das
gewlinschte Muster.

0 Beriihren Sie .

Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.
P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

@ Anmerkung

@ Einzelheiten zum Sticken von
Applikationen, siehe ,Sticken von
Applikationsmustern” auf Seite 210.



Griechische
Buchstabenmuster

o Beriihren Sie AA

¥ | D10 B AA
AB| A

& <] <o ] =]

P Die Liste der griechischen
Buchstabenmuster wird angezeigt.

Wibhlen Sie ein Buchstabenmuster.
Beriihren Sie das gewtinschte
Buchstabenmuster.

[A|B|r|A|E| 2|
H 81K A|M
v =/olm P| X
m@ﬁmmﬁ

E

P Das ausgewahlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.

B i O '@ |["a)

543mm $+ 0.0mm
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H/e|1K/A/M
N|s[o/m/e]z|
TYmx/ea
B el ==

¢ Wenn das falsche Muster ausgewahlt
wurde oder Sie ein anderes Muster
auswahlen mochten, beriihren Sie das
gewlinschte Muster.

e Beriihren Sie ,

Dadurch wird die Musterauswahl bestétigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird

angezeigt.

Im Speicher der Maschine
gespeicherte Stickmuster

Im Speicher der Maschine gespeicherte Stickmuster

konnen abgerufen werden. Einzelheiten zum
Speichern eines Musters, siehe ,Speichern von
Stickmustern” auf Seite 187.

0 Beriihren Sie .

P Die Musterliste wird angezeigt.

Wahlen Sie ein Stickmuster aus.
Beriihren Sie das gewtinschte Muster.

’E "

e L ez

P Das ausgewahlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.

Auswidhlen eines Stickmusters

151




AUSWAHLEN/BEARBEITEN/SPEICHERN VON MUSTIRN® ———

g (@ Stickkarten (optional)
B Uber Stickkarten (optional)
* Benutzen Sie nur Stickkarten, die speziell

fur diese Maschine hergestellt sind. Wenn
Sie andere Karten benutzen, kann es sein,
dass die Maschine nicht richtig funktioniert.

& 17.9mm

131w * Im Ausland hergestellte Stickmusterkarten
£ - kénnen nicht mit dieser Maschine benutzt
werden.

¢ Bewahren Sie die Stickmusterkarten in
einem stabilen Etui auf.

®

B Stickkartenleser (optional) und USB-Kartengerat*
¢ Verwenden Sie nur einen Stickkartenleser,
der fir diese Maschine konzipiert ist.
@ Zeigt den vom ausgewdhlten Muster benétigten Wenn Sie andere Stickkartenleser

Speicherplatz an. . . .
@ Zeigt die Grofe des freien Speicherplatzes in benutzen, kann es sein, dass die Maschine

| [
o] 2 | /0,

= e

der Maschine an. nicht richtig funktioniert.
® Berthren Sie diese Taste, um das ausgewdhlte
Muster aus dem Speicher zu |6schen. M.
* Wenn das falsche Muster ausgewahlt ,{:k . .
wurde und Sie ein anderes Muster " Hinweis
auswihlen méchten, beriihren Sie die ® Stickmuster konnen nicht von der
entsprechende Taste. Maschine auf eine im angeschlossenen

USB-Kartengerat* eingesetzte Stickkarte

B Loschen von Stickdaten gespeichert werden.

Uber diesen Bildschirm koénnen Sie die in der
Maschine gespeicherten Stickdaten

organisieren, indem Sie tiberfliissige Daten * Wenn Sie PE-DESIGN Version 5 oder hoher,

PE-DESIGN Lite oder PED-BASIC gekauft

loschen. . - haben, kénnen Sie das mitgelieferte USB-
Nachdem Sie das Muster ausgewdhlt haben, das Kartengerit als Stickkartenleseger:t

Sie loschen moéchten, beriihren Sie / um anschlieBen und Stickmuster abrufen.

den untenstehenden Bildschirm anzuzeigen. B Stickkartenleser und Kartenleserhalterung an

der Maschine anbringen

Mit der mitgelieferten Kartenleserhalterung kann
der Stickkartenleser an der Stickmaschine
angebracht werden. Das ist niitzlich, wenn der
Stickkartenleser langere Zeit mit der Maschine
verwendet werden soll.

Soll das Muster geléscht werden?

® Loscht die Daten dauerhaft aus dem Speicher
der Maschine und kehrt dann zu den Daten
ohne ausgewéhltes Muster zurtick.

® Behilt die Daten bei und kehrt dann zu dem
Bildschirm zuriick, der vor dem Beriihren von

angezeigt wurde.
Beriihren Sie ,

Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.
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Entfernen Sie den Beriihrungsstift aus der Setzen Sie den Arm an der
Beriihrungsstifthalterung (wenn er dort Kartenleserhalterung in die entsprechende
aufbewahrt wird). Offnung an der Riickseite des Bedienfelds ein.
Achten Sie darauf, dass der Griff an der
Kartenleserhalterung in der
Beriihrungsstifthalterung sitzt.

@ Bertihrungsstift

Setzen Sie den Stickkartenleser mit der
Anzeigeseite nach oben in die
Kartenleserhalterung.

Achten Sie darauf, dass das Kartenleserkabel
durch die Kartenleserhalterung verlauft (siehe
Abbildung unten).

0] @ ®

@ Giriff an der Kartenleserhalterung
@ Bertihrungsstifthalterung am Bedienfeld

Driicken Sie auf die Kartenleserhalterung,
bis sie am Bedienfeld einrastet und fest sitzt.

@ Kartenleserhalterung
@® Stickkartenleser

® Anzeige

® Kartenleserkabel
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Wickeln Sie das Kartenleserkabel um die

Haken auf der Riickseite des Bedienfeldes

und stecken Sie dann das Kartenleserkabel in

den USB-Anschluss.

¢ Der Bertihrungsstift kann am
Beruthrungsstifthalter an der
Kartenleserhalterung aufbewahrt werden.

@ Bertihrungsstift

© Halter fir den Bertihrungsstift
® USB-Anschluss

® Haken

@ Anmerkung

@ Fir weitere Details zum Abrufen von
Stickmustern von einer Speicherkarte,
siehe ,Uber Stickkarten (optional)* auf
Seite 152 und ,Stickkarten ohne
Kartenleserhalterung verwenden” auf
Seite 155.
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B Entfernen des Stickkartenlesers von der
Maschine

Entfernen Sie das Kartenleserkabel aus den
Haken am Bedienfeld.

@ Haken
® Kabel

Driicken Sie die Zunge an der
Kartenleserhalterung mit dem Finger hinein
und ziehen Sie die Kartenleserhalterung
nach oben vom Bedienfeld weg.

@ Zunge

Entfernen Sie den Stickkartenleser und den
Beriihrungsstift von der
Kartenleserhalterung. Bewahren Sie bei
Bedarf den Beriihrungsstift in der
Beriihrungsstifthalterung am Bedienfeld auf.



M Stickkarten ohne Kartenleserhalterung verwenden
Wenn Sie den Stickkartenleser nur selten
verwenden, sollten Sie den Stickkartenleser
vorsichtig in der Nahe des Bedienfelds
anbringen.

o Stecken Sie den optionalen Stickkartenleser/
das USB-Kartengerit* im Primar-USB-
Anschluss (oben) der Maschine ein.

@ Primar-USB-Anschluss (oben)
@® Stickkartenleser/USB-Kartengerat*

*

Wenn Sie PE-DESIGN Version 5 oder hoher,
PE-DESIGN Lite oder PED-BASIC gekauft
haben, konnen Sie das mitgelieferte
USB-Kartengerdt als Stickkartenlesegerat
anschlieBen und Stickmuster abrufen.

\M -

“ntt Hinweis

® Zwei USB-Stickkartenleser/USB-
Kartengerdte* konnen nicht gleichzeitig
mit dieser Maschine verwendet werden.
Wenn zwei USB-Stickkartenleser/USB-
Kartengerdte* angeschlossen werden, wird
nur der/das zuerst angeschlossene USB-
Stickkartenleser/USB-Kartengerat* erkannt.

® Wenn keine Original-Stickkarten
verwendet werden, funktioniert die
Stickmaschine moglicherweise nicht
richtig. Verwenden Sie grundsétzlich nur
empfohlene Stickkarten.

@ Einige lizenzierte oder urheberrechtlich
geschiitzte Karten sind mit dieser
Stickmaschine moglicherweise nicht
kompatibel.

Wenn Sie ein USB-Speicherkarten-Lese-/
Schreibgerat am USB-Anschluss der Maschine
anschliefen, achten Sie darauf, das Kabel mit @ Anmerkung

den beiden Haken auf der Riickwand zu o .
sichern. Wird das Kabel nicht gesichert, kann ® Sie konnen den Stickkartenleser/das USB-

der sich bewegende Stickrahmen das Kabel Kartengeré.t* auch an die mittlere Buchse
erfassen und dadurch die Ausrichtung des der Maschine anschliellen.
Stickmusters beeintrachtigen.

Beriihren Sie die Taste des USB-Anschlusses,
an den der Stickkartenleser/das USB-
Kartengerat* angeschlossen ist.

b AN LY
AB| & |ABIAA
= ]=]=

P Die Liste der Muster auf der Stickkarte

ird angezeigt.
Setzen Sie die Karte ganz in den Kartenleser/ W gezelg

das USB-Kartengerat* ein.

* Setzen Sie die Stickmusterkarte so ein, dass das

Ende mit dem aufgedruckten Pfeil nach oben zeigt.
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Waibhlein Sie das Muster wie auf Seite 141 bis
151 beschrieben.

B Stickmuster, deren Abmessungen 200 mm (H) x
300 mm (B) (7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B))
iiberschreiten
Wenn ein Muster ausgewahlt wird, dessen
Abmessungen 200 mm (H) x 300 mm (B) (7-7/8 Zoll
(H) x 11-3/4 Zoll (B)) tiberschreiten, erscheint die
folgende Meldung:

Das Muster ist fiir den extragroBen
Stickrahmen zu groB. Um mehr Muster
hinzuzufiigen, muss dieses Muster
gedreht werden.

o
Beriihren Sie , um das Muster vor dem

Offnen um 90 Grad zu drehen.

Wenn die Daten auch nach der 90-Grad-
Drehung groRer als 200 mm (H) x 300 mm (B)
(7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B)) sind, wird die
folgende Meldung angezeigt:

Das Muster ist fiir den extragroBen
Stickrahmen zu groB.

Beriihren Sie , um zum Musterlisten-

Bildschirm zuriickzukehren.

@ Anmerkung

® Gehen Sie in derselben Weise vor, wenn
aus dem Computer oder USB-Medium ein
Muster ausgewdhlt wird, dessen
Abmessungen 200 mm (H) x 300 mm (B)
(7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B))
Uberschreiten.
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Computer (USB)

Sie konnen die Stickmaschine tiber das
mitgelieferte USB-Kabel an einen Computer
anschlieBen. Auf dem Computer gespeicherte
Stickmuster konnen dann vortibergehend tber die
Maschine aufgerufen und verwendet werden.

’{:k Hinweis

Vergewissern Sie sich, dass der Computer,
der angeschlossen werden soll, die folgenden
Funktionsbedingungen erfiillt.
® Kompatible Modelle:
IBM-PC mit Standard-USB-
Anschluss
IBM-PC-kompatibler Computer mit
Standard-USB-Anschluss
® Kompatible Betriebssysteme:
Microsoft Windows Me/2000/XP,
Windows Vista, Windows 7,
Windows 8

B Anschluss

Stecken Sie das USB-Kabel in die
entsprechenden USB-Anschliisse am
Computer und an der Maschine ein.

@ USB-Anschluss fir Computer
® USB-Kabelstecker
e Computer und Stickmaschine miissen nicht

eingeschaltet sein, um das USB-Kabel
anzuschlielben.



’i:k Hinweis

@® Die Stecker am USB-Kabel lassen sich nur
in einer Richtung in die Anschlussbuchsen
einstecken. Wenn der Stecker sich nicht
einstecken lasst, fithren Sie ihn nicht mit
Gewalt ein, sondern tberpriifen Sie die
Ausrichtung des Steckers.

® Einzelheiten zur Position des USB-
Anschlusses am Computer finden Sie in
der Bedienungsanleitung des jeweiligen
Gerdtes.

Wenn der Ordner ,,Wechseldatentriger” im
Ordner ,Computer (Arbeitsplatz)“ auf dem
Computer angezeigt wird, ist der Anschluss
abgeschlossen.

OO [ Computer » « Tép | Suchen ]

Name T herplatz
Festplatten () ~
WVISTAE () WISTA) ©)

— 8 —

227 GB frei von 488 GB

DATA (E)
7 176 Gt rei von 61,0 G

Ordner ~
Wechseldatentrager (G)

- Dateisystem: FAT

B Aufrufen

Verschieben/kopieren Sie die Musterdaten,
die Sie abrufen méchten, in den Ordner
»Wechseldatentrager”.

@ O)~= + Conpie » Wechtiteinge © <o) sucr 5]
%o M An

Name Anderungsdatum  Typ GroBe
DieserOrdrer st eer.

Ordner ~
0 Elemente

-

P Die Musterdaten im Ordner
»Wechseldatentrdger” werden in die
Maschine geschrieben.

’i:k Hinweis

@ Ziehen Sie das USB-Kabel nicht ab,
wihrend die Daten eingelesen werden.

@ Erstellen Sie keine Ordner im Ordner
~Wechseldatentrager”. Auch wenn Ordner
angelegt worden sind, werden sie nicht
am Bildschirm angezeigt.

@ Schreiben oder l6schen Sie keine Daten
im ,Wechseldatentrager” wahrend die
Maschine stickt.

e Beriihren Sie .

¥ | Lo
AB| [A

P Die Musterliste wird angezeigt.

Wihlen Sie ein Stickmuster aus.
Beriihren Sie das gewtinschte Muster.
¢ Wenn Sie das Stickmuster nicht laden

wollen, beriihren Sie .

] (A Al NN
@‘ i

0
alf

= il
157 e

P Das ausgewahlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.
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B (O

3] 23.3mm $+ 35mm
36.4mm  « + 36.4mm

¢ Wenn das falsche Muster ausgewahlt
wurde oder Sie ein anderes Muster
auswihlen mochten, beriihren Sie das
gewlinschte Muster.

@ Anmerkung

@ Weitere Informationen zu groffformatigen
Stickmustern, siehe ,Sticken von grofen
(aufgeteilten) Stickmustern” auf Seite 214.

¢ Um ein Muster aus dem Computer
hinzuzufiigen, wiederholen Sie Schritt €.

P Beim Einlesen der Daten in die
Stickmaschine wird der untenstehende
Bildschirm angezeigt. Nach Abschluss des
Vorgangs erscheint die Taste fiir das
jeweilige Muster.

Mit PC verbinden. USB-Kabel nicht
trennen.

o—(E=lze] W]

-E &/

©) Hlnzugefugte Muster

EINSTELLEN

W ') ””

158

e Beriihren Sie ,

Dadurch wird die Musterauswahl bestétigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

’{:k Hinweis

® Das aus dem Computer aufgerufene
Muster wird voriibergehend in die
Maschine geschrieben. Es wird aus der
Maschine geloscht, wenn diese
ausgeschaltet wird. Wenn Sie das Muster
beibehalten méchten, speichern Sie es in
der Maschine (siehe ,Speicher der
Maschine” auf Seite 187).

B Wenn das gewiinschte Muster nicht abgerufen
werden kann
Beim Aufrufen von Daten aus dem Computer
werden die Daten nicht direkt aus dem
Computer entnommen. Stattdessen werden die
Musterdaten vortibergehend in die Maschine
geschrieben, und diese geschriebenen Daten
werden dann aufgerufen. Im Speicher des
,Wechseldatentragers” konnen insgesamt
ca. 3 MB Muster gespeichert werden.
Wird diese Datenmenge Uberschritten, konnen
keine Musterdaten mehr abgerufen werden.

@ oo (e e

-@E-

Ejmm-
®
N
3/
B e

@ Zeigt die GroBe des freien Speicherplatzes im
USB-Bereich der Maschine an. Wenn
Musterdaten dieser Grofe hinzugefligt werden,
konnen sie aufgerufen (voriibergehend
geschrieben) werden.

Um ein Muster abzurufen, das den verfligbaren
Speicherplatz tibersteigt, [6schen Sie einige
bereits eingelesene Muster und platzieren das
abzurufende Muster im Ordner.



Loschen Sie alle nicht mehr benétigten
Muster vom ,,Wechseldatentrager” auf dem
Computer.

Wihlen Sie die Musterdaten aus, und
verschieben Sie sie dann in einen anderen
Ordner oder den Papierkorb. Sie kdnnen
auch mit der rechten Maustaste darauf
klicken und dann ,Léschen” auswihlen.

(=B e
O'O [ « Wechse. » 3 [

Datei Bearbeiten Ansicht Extras ?

B Organisieren ~ > @

Name Anderungsdatum -

L lace

[ Jlacepes

lovepis

|| mori.DST
il ctie s Senden an 3
[ JtajinsT
[testpes
Dtesizpes Kopieren

Ausschneiden

Verkniipfung erstellen

Loschen

Eigenschaften

Platzieren Sie das Muster, das Sie abrufen

mochten, im Ordner ,,Wechseldatentrager”.

P Nach dem Einlesen der Daten in die
Stickmaschine wird die Taste fiir das
jeweilige Muster auf dem Bildschirm
angezeigt.

Wenn das gewiinschte Muster immer noch
nicht eingelesen werden kann, wiederholen

Sie die Schritte @ und 6.

Auswidhlen eines Stickmusters
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. Beriihren Sie | *<= .
USB-Medium e

Sie konnen ein bestimmtes Stickmuster direkt von
einem USB-Medium oder aus einem Ordner in % f:}@ A A\

einem USB-Medium laden. Wenn das Stickmuster
in einem Ordner gespeichert ist, blattern Sie die AB
Ordner nacheinander durch und folgen Sie dem

Pfad zum Stickmuster. Einzelheiten zum Speichern @

eines Musters, siehe ,USB-Medium* auf Seite 189.

Y 7
’{:.k Hinweis

® USB-Medien und Lese-/Schreibgerate sind 3 3
bei Elektronik-/Computerhindlern erhltlich. > E;;e LlsteE(il)er Mugt(;r und Ordner der

@ Manche USB-Medien sind mit dieser Maschine . [;)ieeiilsttues?erliftgewvivrl(; gzcvgfjizrﬁligtﬂ nach
nicht verwendbar. Weitere Informationen . . .
dazu finden Sie auf unserer Website wenigen Sekunden angezeigt. Wenn jedoch

! ! YVEDSIEE. ) sehr viele Muster vorhanden sind, kann es
@ Die Verarbeitungsgeschwindigkeit kann je eine Weile dauern. Nehmen Sie das USB-
nach Anschlusswahl und Datenmenge Medium nicht heraus, solange die Muster
variieren. gelesen werden. Warten Sie stattdessen, bis

die Muster angezeigt werden.

Um ein Muster in einem untergeordneten
Ordner auszuwihlen, wihlen Sie den

o Stecken Sie das USB-Medium in den Primar-
entsprechenden Ordner aus.

USB-Anschluss (oben) der Maschine ein.
Stecken Sie dazu, entsprechend dem
verwendeten USB-Medium, entweder das
USB-Gerit direkt in den USB-Anschluss } E E
rechts vom Bedienfeld ein oder das USB-
Speicherkarten-Lese-/Schreibgerat in den
USB-Anschluss der Maschine.

9/ 118 o

1 0
s ? | Ml

P Die Liste der Ordner und Muster im
ausgewahlten Ordner werden sortiert

[ = angezeigt.
g] @ _@] @ /MYEMBR"1 @
- E|VERVP'1 E |I| |I| ®
Rl ®

#/ < [

i
u’) Hile—

\ 7
%ﬁk Hinweis

@ Zeigt den Namen des aktuellen Ordners.

@ Stecken Sie ausschlieflich USB-Medien in ® Zeigt den Ordner im aktuellen Ordner.
die USB-Medienanschlussbuchse ein. Wenn der Ordnername mehr als neun Zeichen
Andernfalls wird das USB-Gerit lang ist, wird er in die ersten sechs Zeichen
moglicherweise beschadigt. geandert, gefolgt von ,~“ und einer Nummer.

® Zeigt die Groke des freien Speicherplatzes auf
dem USB-Medium an.

@ Beriihren Sie diese Taste, um in die
ndchsthohere Ordnerebene zu gelangen.
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Wibhlen Sie ein Stickmuster aus. B Loschen von Stickdaten

Beriihren Sie die entsprechende Taste, um Uber diesen Bildschirm konnen Sie die auf dem
das gewtinschte Muster auszuwdhlen. USB-Medium gespeicherten Stickdaten

« Beriihren Sie um zum %Sgsael}:'eren/ indem Sie tiberflissige Daten

Ausgangsbildschirm zurickzukehren. Nachdem Sie das Muster ausgewédhlt haben, das

Sie l6schen mochten, beriihren Sie ,um

7 iwvevers den untenstehenden Bildschirm anzuzeigen.

SN L2 [T

Soll das Muster geléscht werden?

§/ < [

® —flome: * - ©

@ Loscht die Daten und kehrt dann zum
Bildschirm ohne ausgewdhltes Muster zuriick.
® Behilt die Daten bei und kehrt dann zu dem

Bildschirm zuriick, der vor dem Beriihren von

angezeigt wurde.
’iﬁk Hinweis

@® Musterdaten, die von USB-Medien
geldscht werden sollen, missen aus der

P Das ausgewdhlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.

B g

3] 955mm $+ 00mm O 0°
90.6mm ¢+ 0.0mm B 2

() © woer Maschine geléscht werden. Damit werden
O B0 Designdaten vollstandig geloscht.
@

©ﬁ© 1 12|., @ 6 Beriihren Sie .
&/ ”‘ Dadurch wird die Musterauswahl bestétigt.

@ Zeigt den vom ausgewdhlten Muster benétigten > Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird

Speicherplatz an. angezeigt.
® Zeigt die Grole des freien Speicherplatzes auf
dem USB-Medium an. %\% . .
® Beriihren Sie diese Taste, um das ausgewdhlte v Hinweis
Muster zu I8schen. ® Trennen Sie das USB-Medium nicht und
P Wenn das falsche Muster ausgewihlt nehmen Sie eine CD nicht heraus, wihrend
wurde und Sie ein anderes Muster ein Stickmuster gelesen oder geldscht wird,
auswahlen mochten, beriihren Sie die andernfalls konnte das USB-Medium
entsprechende Taste. beschadigt werden oder Datenverlust die
Folge sein.

Trennen Sie das USB-Medium auch nicht
und nehmen Sie eine CD auch nicht
heraus, solange der Inhalt des
USB-Mediums oder der CD angezeigt wird.

@® Trennen Sie ein USB-Gerit/Medium nicht
unmittelbar nach dem Einsetzen in diese
Maschine. Warten Sie vor dem Trennen
von USB-Geriten/Medien mindestens 5
Sekunden.
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Bearbeiten des Stickmusters (Musterbearbeitungs-

Bildschirm)

Die Muster konnen tber den Musterbearbeitungs-Bildschirm und den Stickeinstellungs-Bildschirm
bearbeitet werden. Uber den Musterbearbeitungs-Bildschirm kénnen einzelnen Muster bearbeitet werden,
wahrend der Stickeinstellungs-Bildschirm die Bearbeitung des Gesamtmusters ermoglicht. Die Ergebnisse
der Musterbearbeitung konnen Sie im Musteranzeigebereich einsehen.

Wihlen Sie ein Stickmuster.

Kombinieren von Mustern Wibhlen Sie das hinzuzufiigende Muster wie

auf Seite 140 bis 161 beschrieben aus.
Verschiedene Muster, wie Stickmuster,

Umrandungen, integrierte Buchstabenmuster und
Muster auf Stickkarten, konnen einfach kombiniert
werden.

o Tippen Sie auf .

309mm $+ 0.0mm
[~ 114.5mm e+ 0.0mm

HINZUFOGEN

¢ Wenn ein anderes Muster ausgewdhlt wird,
wird es normalerweise in die Mitte des
Musteranzeigebereichs eingefligt.

ii11e—

P Der Bildschirm fir die Mustertypauswahl

wird wieder angezeigt. Wiederholen Sie die Schritte @ und ©, bis
alle zu kombinierenden Muster ausgewahlt
sind.

@ Anmerkung

® Die Positionierung der einzelnen Muster
und weitere Bearbeitungsvorgdnge konnen
Uber den Musterbearbeitungs-Bildschirm
vorgenommen werden. Dabei spielt es
keine Rolle, ob der Musterbearbeitungs-
Bildschirm nach der Auswahl der
einzelnen Muster angezeigt wird, oder erst

® Beriihren Sie diese Taste, um das Kombinieren nachdem Sie al'l.e zu kombinierenden
von Mustern zu beenden. Der Muster ausgewdhlt haben.
Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt.
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Auswahlen des zu
bearbeitenden Musters

Wenn mehrere Muster kombiniert werden, konnen
Sie wihlen, welches bearbeitet werden soll.

o Beriihren Sie E oder |E]

Das zu bearbeitende Muster wird durch
einen roten Rahmen gekennzeichnet.

Tippen Sie so oft auf [E und E], bis sich
der rote Rahmen um das Muster befindet, das
Sie bearbeiten mochten.

P Die Muster werden in der Reihenfolge
ausgewdhlt, in der sie dem Muster
hinzugeftigt worden sind, oder in
umgekehrter Reihenfolge.

30.9mm
114.5mm ¢+ + 0.0mm

$+ 0.0mm

&))@ -
A /.C.

(@ Roter Rahmen zur Kennzeichnung des zu
bearbeitenden Musters

@ Anmerkung

® Wenn mehrere Muster auf dem
Musterbearbeitungs-Bildschirm angezeigt
werden, ist es tiblich, 1. das zu
bearbeitende Muster auszuwahlen und 2.
dieses Muster dann zu bearbeiten.

Verschieben eines Musters

Bestimmen Sie, wo innerhalb des Stickrahmens das
Muster gestickt werden soll. Wenn mehrere Muster
kombiniert werden, verschieben Sie jedes einzelne
Muster, um den Entwurf anzuordnen.

Beriihren Sie die Taste fiir die Richtung, in
die Sie das Muster verschieben mochten.

=100 ] M)

P Das Muster wird in die Pfeilrichtung
verschoben, die auf der Taste angegeben
ist.

e G R

¢ Lilv]d

@ Zeigt den vertikalen Abstand von der Mitte an.
© Zeigt den horizontalen Abstand von der Mitte
an.
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e Um das Muster in die Position
zuriickzubringen, an der es sich vor dem
Verschieben befand (Mitte des
Stickrahmens), beriihren Sie

Das Muster kann auch durch Ziehen
verschoben werden.

Falls eine USB-Maus angeschlossen ist,
setzen Sie den Mauszeiger auf das jeweilige
Muster, halten Sie die linke Maustaste
gedriickt und ziehen Sie es an die
gewltinschte Position. Das Muster kann auch
verschoben werden, indem es im Bildschirm
direkt mit den Fingern oder einem Touch Pen
ausgewahlt wird.

’i:k Hinweis

@ Das Muster kann nur verschoben werden,
wenn die Pfeiltasten am Bildschirm
sichtbar sind.

@ Anmerkung

® Das Muster kann auch durch Bertihren der
Pfeiltasten verschoben werden, die auf
den Bildschirmen erscheinen, wenn eine
der anderen Bearbeitungstasten berthrt
wird.

® Die Pfeiltasten auf dem Stickeinstellungs-
Bildschirm dienen zum Verschieben des
Rahmens zur Auswahl der Stickposition.
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Horizontales Spiegeln eines
Musters

Beriihren Sie die Taste

“AEBJ , so dass sie sich

=
= LD
ﬁ[hﬂc RBC ayc

DDD j
-..

P Das Muster wird horizontal gespiegelt.

¢ Wenn Sie diese Taste bertihren, wird die
Einstellung aktiviert bzw. deaktiviert.

‘ /—[
L 9 v 1
; “«—
i
Horizontale
Spiegelung Horizontal gespiegelt
deaktiviert

Andern der GroBe eines
Musters

Das Muster kann auf 90% bis 120% seiner
OriginalgroBe verkleinert bzw. vergroBert werden.

0 Beriihren Sie .

» Der untenstehende Bildschirm wird
angezeigt.



@
| ®
Beispiel: Originalgrofie w"

1
@ Verkleinert das Muster ohne ™
Anderung des Hohen-Breiten- 5.d
Verhdltnisses. 1 )J
@ VergroBert das Muster ohne

<

Anderung des Hohen-Breiten-

Verhdltnisses. ‘ Y
|
® Vergrolert das Muster nur in L)
vertikaler Richtung. 3
19
@® Verkleinert das Muster nur in 1“)
vertikaler Richtung. N
8 )
]
® VergroBert das Muster nur in 5 )
horizontaler Richtung. S
8 )
19
® Verkleinert das Muster nur in 1“)
horizontaler Richtung. 3
Lo

@ Verschiebt das Muster in die auf der Taste
angegebene Pfeilrichtung.

Beriihren Sie diese Taste, um die OriginalgroRe
des Musters wiederherzustellen.

® Beriihren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schlielen.

Beriihren Sie diese Tasten, um die
gewiinschte Mustergrofe einzustellen.
Wenn Sie diese Taste bertihren, wird das
Muster jeweils leicht vergroRert oder
verkleinert.

Bl =

[2]113.4mm

Die Grole des Musters wird angezeigt, nachdem

eine Taste berihrt wird, um sie zu dndern.

@ Vertikale Lange

® Horizontale Breite

* Vergroferung, die je nach Muster oder
Zeichen moglich ist.

* Je nach Muster oder Zeichen ist bei einer
Drehung um 90 Grad u.U. eine weitere
VergroRRerung moglich.

¢ Wenn das Muster gedreht wird, kénnen die
vertikale und horizontale Richtung
umgedreht werden.

e Um die Originalgrofe des Musters

wiederherzustellen, beriihren Sie @

Falls erforderlich, stellen Sie die Position des
Musters mit Hilfe der Pfeiltasten ein.
Weitere Informationen finden Sie auf

Seite 163.

Wenn Sie die gewiinschten Anderungen
eingegeben haben, beriihren Sie .

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
wieder angezeigt.

1 vorsicHT G

® Nachdem Sie die Grofle des Musters
gedndert haben, iiberpriifen Sie die
verfiigbaren Stickrahmensymbole.
Verwenden Sie nur die angegebenen
Rahmen. Anderenfalls kann der
Stickful gegen den Stickrahmen stofRen
und Verletzungen verursachen.
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Beriihren Sie diese Tasten, um den gewiinschten
Drehen eines Musters Winkel fiir das Muster einzustellen.
Wenn Sie diese Taste bertihren, wird das
Muster gedreht.

B 1223

Das Muster kann um 1 bis 359 Grad nach rechts
oder links gedreht werden.

o Beriihren Sie .

E ‘O,.J

P Der untenstehende Bildschirm wird

angezeigt.
@ Zeigt den Winkel des Musters an, nachdem
[ r n . eine Taste bertihrt wurde, um ihn zu dndern.
—@ e Um den Ausgangswinkel des Musters
wiederherzustellen, beriihren Sie | & |.
o155 R
%: ooz |i#10: | P Falls erforderlich, stellen Sie die Position des
@©__ Musters mit Hilfe der Pfeiltasten ein.
® Weitere Informationen finden Sie auf Seite 163.
SCHLIESSEN @ . NO)

Wenn Sie die gewiinschten Anderungen

LI eingegeben haben, beriihren Sie .
Beispiel: Ausgangswinkel m"
19 P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
@ Dreht das Muster um 90 Grad nach k=% wieder angezeigt.

oo
® Dreht das Muster um 90 Grad nach

R . .
links o ® Nachdem Sie den Winkel des Musters
gedndert haben, iiberpriifen Sie die
® Dreht das Muster um zehn Grad f‘, verfiigharen Stickrahmensymbole.
nach links. 1\“) Verwenden Sie nur die angegebenen
Rahmen. Anderenfalls kann der
@ Dreht das Muster um zehn Grad 7\) StickfuB gegen den Stickrahmen stoRen
nach rechts. il und Verletzungen verursachen.
TR
® Dreht das Muster um einen Grad ]j @ Anmerkung
nach links. !
L @ Mit der Taste auf dem
® Dreht das Muster um einen Grad "“) Stickeinstellungs-Bildschirm kann das

nach rechts. gesamte Muster gedreht werden (Weitere

L Informationen dazu, siehe ,Drehen des
@ Verschiebt das Muster in die auf der Taste gesamten Musters” auf Seite 181.)

angegebene Pfeilrichtung. @® Wenn das Muster zu grof ist oder sich zu
Beriihren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu nahe am Rand des Stickbereiches

schlieBen. . ) ; )
© Beriihren Sie diese Taste, um den befindet, kann es sein, dass die Optionen
Ausgangswinkel des Musters zum Drehen nicht anwendbar sind.

wiederherzustellen.
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Andern der Textanordnung
von Zeichen

Zeichen konnen auf einer horizontalen Linie, einer

Diagonalen oder einem Bogen angeordnet werden.

o Beriihren Sie .

P Der untenstehende Bildschirm wird
angezeigt.

SCHLIESSEN

® Ordnet den Text auf einer geraden Linie an.

@ Ordnet den Text auf einer Diagonalen an.

® Ordnet den Text an der AuRenseite eines
weiten Bogens an.

@ Ordnet den Text an der Aulenseite eines engen
Bogens an.

® Verschiebt das Muster in die auf der Taste
angegebene Pfeilrichtung.

® Ordnet den Text an der Innenseite eines engen
Bogens an.

@ Ordnet den Text an der Innenseite eines weiten
Bogens an.

Wenn der Text auf einem Bogen angeordnet
wird und Sie diese Taste beriihren, wird der
Bogen jeweils enger (runder).

® Wenn der Text auf einem Bogen angeordnet
wird und Sie diese Taste beriihren, wird der
Bogen jeweils weiter (flacher).

Beriihren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schliefSen.

Beriihren Sie die Taste fiir die gewiinschte
Textanordnung.

Bearbeiten des Stickmusters (Musterbearbeitungs-Bildschirm)

Nachdem Sie die gewiinschte
Textanordnung ausgewahlt haben, kénnen
Sie die Rundung des Bogens einstellen.

Beriihren Sie bei Bedarf und ,

um die Rundung des Bogens einzustellen.

@ Anmerkung

® Wenn Sie auswihlen, wechseln

und nach und .

Sie konnen die Schrage vergrofern oder
verringern.

Falls erforderlich, stellen Sie die Position des
Musters mit Hilfe der Pfeiltasten ein.
Weitere Informationen finden Sie auf

Seite 163.

Wenn Sie die gewiinschten Anderungen
eingegeben haben, beriihren Sie .

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
wieder angezeigt.

@ Anmerkung

® An dieser Stelle kann die bei der
Zeichenauswahl festgelegte
Textanordnung (siehe Seite 148) gedndert
werden

Andern des Zeichenabstands

Der Abstand zwischen den Zeichen kann
vergroBert oder verkleinert werden.

riaja

RO el T o >
@E aee) 1880 [ We o

EDITIEREN
BEENDEN

o &)

P Der untenstehende Bildschirm wird
angezeigt.
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® —igiesen ABC————— (D)

® Legt fest, dass zwischen allen Buchstaben eines
Worts der gleiche Abstand liegt.

® Trennt die Buchstaben so, dass der
Zeichenabstand individuell eingestellt wird.

® VergroBert den Zeichenabstand gleichmaRig.

@ Verringert den Zeichenabstand gleichmalRig.

® Beriihren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schliefen.

® Verschiebt das Muster in die auf der Taste
angegebene Pfeilrichtung.

@ Wihlt den standardmaRigen (urspriinglichen)
Zeichenabstand aus.

Beriihren Sie diese Tasten, um den
gewiinschten Zeichenabstand einzustellen.
Wenn Sie diese Taste beriihren, wird der
Zeichenabstand jeweils leicht vergrofert
oder verkleinert.

¢ Um den Originalabstand der Zeichen

wiederherzustellen, beriihren Sie | Agg

Falls erforderlich, stellen Sie die Position des
Musters mit Hilfe der Pfeiltasten ein.
Weitere Informationen finden Sie auf

Seite 163.

Wenn Sie die gewiinschten Anderungen

eingegeben haben, beriihren Sie .

Kombinierte
Buchstabenmuster trennen

Kombinierte Buchstabenmuster werden getrennt,
um den Zeichenabstand einzustellen oder um die

Muster nach der Eingabe aller Buchstaben separat
zu bearbeiten.

e Beriihren Sie .

B g [ "a

[] 364mm $+ 0.0mm
S 915mm e+ 0.0mm

ri~fn

ol |

()
v)a

RS

P Die Taste wird als angezeigt.



e Stellen Sie mit @@ ein, ob das

Muster getrennt werden soll oder nicht, und

beriihren Sie anschliefend , um es zZu
trennen. In diesem Beispiel wird das Muster
zwischen , T und ,a“ getrennt.

B g1 il

[{] 36dAmm $+ 00mm O 0°
B 1

[ 91.5mm ¢+ 0.0mm

==

. u WANLEND

FiA
L]

Liwvi]3a

’i:k Hinweis

@ Ein getrenntes Buchstabenmuster kann
nicht wieder zusammengesetzt werden.

e Wihlen Sie mit E] und E] ein Muster und

stellen Sie dann mit

«|>| den

bl

Zeichenabstand ein.

| 36.0
B

(Lo

6 Beriihren Sie

B g Clepy I

30.6mm $ - Odmm
M 60.5mm ¢+ + 7.4mm

Abschneiden der Faden
zwischen den einzelnen
Zeichen

Wenn die Maschine darauf eingestellt ist, die
Faden zwischen den einzelnen Zeichen
abzuschneiden, werden die Sprungstiche zwischen
den Zeichen und andere erforderliche Vorgange
nach dem Sticken reduziert. Die Stickzeit erhoht
sich jedoch, wenn die Faden zwischen den
einzelnen Buchstaben abgeschnitten werden.

Beriihren Sie die Taste , so dass sie sich

in andert.

* Wenn Sie diese Taste beriihren, wird die
Einstellung aktiviert bzw. deaktiviert.

Ayc : Aye

Die Faden werden
nicht durchtrennt.

Die Faden werden
durchtrennt.
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- Beriihren Sie diese Tasten, um die

Andern der Fadendichte gewiinschte Fadendichte auszuwihlen.

Wenn Sie diese Taste berihren, wird die

Fadendichte jeweils leicht erhoht oder

verringert.

¢ Um die urspriingliche Fadendichte
(Standard) wiederherzustellen, wihlen Sie
,100%".

(gilt nur fiir einige Buchstabenmuster und
Umrandungen)

Fur einige Buchstabenmuster und Umrandungen
kann die Fadendichte geandert werden.
Es kann eine Einstellung zwischen 80% und 120%

in 5%-Schritten vorgenommen werden. Lo .
Wenn Sie die gewiinschten Anderungen

o Beriihren Sie . E eingegeben haben, beriihren Sie .

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
wieder angezeigt.

Festlegen von
mehrfarbigem Text

Die Schriftfarbe des auf Seite 145 ausgewdhlten
Buchstabenmusters ist auf Schwarz eingestellt. Die
Schriftfarbe kann tGber die Farbenwechseltaste
gedndert werden. Wenn Sie jedoch die Farbe
einzelner Zeichen dandern mochten, beriihren sie
b Der untenstehende Bildschirm wird die Mehrfarbentaste, um sie zu aktivieren, und
angezeigt. legen dann die Farbe fiir jedes Zeichen fest.

Beriihren Sie die Taste , so dass sie sich
in (22} sndert.

®

® [ |SCHLIESSEN

@ Wihlt eine kleinere Fadendichte aus.

@ Wiabhlt eine grolere Fadendichte aus.

® Bertihren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schliefen.

L) (0) (F) ()

M Wibhlt eine kleinere Fadendichte aus.

¢ Wenn Sie diese Taste bertihren, wird die
) E] E] Einstellung aktiviert bzw. deaktiviert.

T — 0
Kleiner <— Standard <— Grolser - AJBC

. . . Mehrfarbiger Text Mehrfarbiger Text
B Wibhlt eine groRere Fadendichte aus. deikt[iii/ze:’?er & ak(teivri;r; 'ger 1ex

¢ Weitere Informationen zum Andern der

Garnfarbe, siehe ,Andern der Farben des
i ‘ i ‘ i Musters” auf Seite 171.

Kleiner —>  Standard —> Grolser
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Andern der Farben des
Musters

Die Farben des Musters konnen geandert und auf
dem Bildschirm angezeigt werden.

Durch Anderung der Farben kann dasselbe Muster
auf verschiedene Weise angezeigt werden

Wenn lhre Garnfarben in einer Garnfarbentabelle
eingetragen sind und Sie die Tabelle fur den
Farbenwechsel verwenden, konnen den Garnrollen
die vorhandenen Garnfarben zugeordnet werden.
Das Muster auf dem Bildschirm wird daraufhin mit
Farben angezeigt, die den tatséchlichen
Garnfarben sehr dhnlich sind.

Durch diesen Vorgang werden die Farben aller
Muster gedndert, nicht nur die des bearbeiteten
Musters.

o Beriihren Sie .

-
BB
)

=)E)a)
: f
EN

P Der Bildschirm mit der Tabelle mit 64
Stickgarnfarben erscheint.

EIEI-EI ] .
ONEECOCOEE

HELLLILA

© GELB
@-
® [|@[ R

@ Fiir den Teil des Musters, der in der obersten
Garnfarbe der Farbfolgenanzeige erscheint,
wird die Farbe gedndert.

@ Zeigt die Anzahl der Garnfarbenwechsel an.
Der oberste Wert gibt die Stickfolgenposition
der obersten Farbe in der Farbfolgenanzeige an,
wihrend der untere Wert die Gesamtzahl der
Garnfarbenwechsel darstellt.

® Legt Anhaltepunkte fest. (siehe ,Festlegen von
Anhaltepunkten vor dem Sticken” auf
Seite 128).

@ Waihlt die nachste Farbe in der
Farbfolgenanzeige aus.

® Wahlt die vorherige Farbe in der
Farbfolgenanzeige aus.

® Garnfarbentabelle
Wihlen Sie eine Farbe aus dieser Tabelle.

@ Verwenden Sie diese Tasten, um eine Farbe aus
der Farbtabelle auszuwahlen.

Beriihren Sie diese Taste, um zur
urspriinglichen Farbe zuriickzukehren.

© Beriihren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schlielen.

Beriihren Sie und [0+, bis die zu
dndernde Farbe an erster Stelle in der
Farbfolgenanzeige erscheint.

o-[F - RS

HELLBLAU

LIMONEN GRUN

LILA
KORNBLU
MENBLAU
HELLLILA

Enl | | [=im]]

GELB

@ Die Garnfarbe fiir den an erster Stelle
angezeigten Teil des Musters wird gedndert.

9 Beriihren Sie , [ZI, E] und E, um

die neue Farbe aus der Farbpalette

OB m BB D

auszuwdhlen.

300,
- e
@ —lxameu Emmcm-oCn
(v [ o [ o [ |
HELLLILA [ ONEECOCm=
s 0 Ooos s —®

@ Die vergroBert angezeigte Farbe ist die
ausgewdhlte Farbe.

® Zeigt den Namen der ausgewahlten Garnfarbe
an.

P Die Farbe des ausgewahlten Musterteils
im Musteranzeigebereich wird geandert.

Bearbeiten des Stickmusters (Musterbearbeitungs-Bildschirm) 171




AUSWAHLEN/BEARBEITEN/SPEICHERN VON MUSTERN —— @ @
e Beriihren Sie .

172

Bz CTn

.
DUNKEL GRON

HELLLILA

P Die Farbdnderung wird bestétigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
wieder angezeigt.

® Anmerkung
@ Beriihren Sie , um Anhaltepunkte

festzulegen. Einzelheiten finden Sie unter
,Festlegen von Anhaltepunkten vor dem
Sticken” auf Seite 128.

® Die Garnfarbentabelle kann in eine von
lhnen erstellte, benutzerdefinierte
Garnfarbentabelle gedndert werden, die
die erforderlichen Farbwechsel enthilt.
(siehe ,Erzeugen einer individuellen
Garnfarbentabelle” auf Seite 176).

Entwerfen von
wiederholten Mustern

M Sticken von wiederholten Mustern
Mit der Randfunktion konnen Sie Stickereien mit
wiederholtem Muster erstellen. Dabei konnen
Sie auch den Abstand der Muster innerhalb des
Wiederholmusters einstellen.

o Beriihren Sie .




Wihlen Sie die Richtung, in der das
Stickmuster wiederholt werden soll.

m g2

3] 23.3mm
36.4mm

g5+ 0.0mm
S+ 0.0mm

m g2

Bt + 0.0mm
FE+ 0.0mm

@ Horizontal

@® Vertikal

® Horizontale Wiederhol- und Loschtasten
@® Vertikale Wiederhol- und Loschtasten
® Abstandstasten

P Je nach ausgewdhlter Richtung dndert sich
die Anzeige fir die
Musterwiederholrichtung.

Verwenden Sie zur Wiederholung

des Musters oben und zur

Wiederholung des Musters unten.

e Um das obere Muster zu loschen, tippen

Sie auf .

e Um das untere Muster zu |6schen, tippen

Sie auf .

=2 CCos NN

[ 23.3mm 3¢+ 0.0mm
36.4mm 52+ 0.0mm

Stellen Sie den Abstand der wiederholten
Muster ein.
* Um den Abstand zu vergrofSern, tippen Sie

auf .

e Um den Abstand zu verringern, tippen Sie

k3
auf [ 4],

1l ) 5

116.5mm
36.4mm

@ Bertihren Sie @ , um ein wiederholtes Muster

wieder auf ein Einzelmuster zuriickzusetzen.

@ Anmerkung

® Sie konnen nur den Abstand der Muster
einstellen, die rot umrahmt sind.
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Stellen Sie die wiederholten Muster fertig,
indem Sie die Schritte @ bis @
wiederholen.

Wenn Sie die gewiinschten Anderungen

eingegeben haben, beriihren Sie .

Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
wieder angezeigt.

@ Anmerkung

@ Bei zwei oder mehr Mustern werden alle
Muster zu einem Muster im roten Rahmen
zusammengefasst.

,&‘;u‘;u‘
‘5‘;& ;&
A“;u%r‘
“‘;x,y‘;x,g
“‘;.a, ;.a,

116.5mm
109.2 mm
® Wenn Sie die Richtung der

Musterwiederholung dndern, werden alle
Muster im roten Rahmen automatisch zu
einem Wiederholmuster
zusammengefasst. Wie Sie ein Element
eines Wiederholmusters wiederholen
konnen, finden Sie im nichsten Abschnitt.

Bf+ 0.0mm O o0°
Se+ 0.0mm B 75

174

B Wiederholen von Elementen eines
Wiederholmusters
Mit der Funktion , Ausschneiden” kénnen Sie
ein Element eines Wiederholmusters auswihlen
und nur dieses eine Element wiederholen. So
ermdglicht lhnen diese Funktion das Entwerfen
von komplexen Wiederholmustern.

Waibhlen Sie die Richtung, in der das
Wiederholmuster ausgeschnitten werden soll.

* Tippen Sie auf , um horizontal

auszuschneiden.

e Tippen Sie auf , um vertikal

auszuschneiden.

m i Chb

[ 116.5mm B¢+ 0.0mm [é)
B

36.4mm 5P+ 0.0mm

@ij:’,‘:

-
;
(wiig . (i Ll
—
=5 mms«n
B

iiiie—

P> Je nach ausgewdhlter Richtung andert sich
die Anzeige fir die
Musterwiederholrichtung.

e Wihlen Sie mit @ und @ die

Schnittlinie.

Bl tiede G

[2]116.5mm
Bl 36.4mm

P Die Schnittlinie bewegt sich.



9 Beriihren Sie .

Bl e (0

116.5mm
& 36.4mm

P Das Wiederholmuster wird in separate
Elemente zerlegt.

e Beriihren Sie .

Verwenden Sie EI und [E] zur Auswahl
des Elements, das wiederholt werden soll.

L

= = (B
=

Wiederholen Sie das ausgewihlte Element.

@ ugee CEls

Wenn Sie die gewiinschten Anderungen

eingegeben haben, beriihren Sie .

Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
wieder angezeigt.

g:k Hinweis

@® Wenn Sie ein Wiederholmuster einmal in
separate Elemente aufgeteilt haben, ist das
urspriingliche Wiederholmuster nicht
mehr herstellbar.

@ Jedes Element kann separat im
Editierbildschirm bearbeitet werden. Siehe
,Auswihlen des zu bearbeitenden
Musters” auf Seite 163.

B Setzen von Garnmarkierungen
Durch Sticken von Garnmarkierungen konnen
Sie beim Sticken von Serien die Muster ganz
einfach ausrichten. Wenn das Sticken eines
Musters beendet ist, wird mit dem letzten Garn
eine Garnmarkierung in Form eines Pfeils
gestickt. Beim Sticken von Serienmustern
konnen Sie dann die Position des nachfolgenden
Musters mit Hilfe der Pfeilspitze bestimmen.

@ Anmerkung

® Wenn Sie wiederholt einzelne Muster
sticken, kdnnen Garnmarkierungen nur
um das Muster herum gestickt werden.

o Beriihren Sie .
e Beriihren Sie .

_ N
Bgde C» S

[2]116.5mm
36.4mm
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Tippen Sie auf EHE: zur Auswahl der

Garnmarkierung, die gestickt werden soll.

Bl g4

[2] 116.5mm
36.4mm

@ Zum Loschen der Einstellung einer
Garnmarkierung berthren.

® Anmerkung

® Wihlen Sie bei zwei oder mehr Elementen

mitE] und E] oder @ und @
ein Muster, dem Sie eine oder mehrere
Garnmarkierungen zuordnen mochten.

e Beriihren Sie ,

Lo

[31116.5mm Bt + 0.0mm O 0°
[ 36.4mm 52+ 0.0mm B 25

)
EITY

|SCHLIESSEN o

176

Erzeugen einer individuellen
Garnfarbentabelle

Erstellen Sie eine eigene Garnfarbentabelle mit den
Garnfarben, die Sie am haufigsten verwenden. Sie
konnen die Garnfarben aus der in der Maschine
enthaltenen, umfangreichen Garnfarbenliste aus
neun verschiedenen Garnmarken auswéhlen. Es ist
jede Farbe wéhlbar und in lhre benutzerdefinierte
Garnfarbentabelle einfiigbar.

%k Hinweis

@® In manchen Maschinen sind bereits
zusatzliche 300 Robison-Anton-
Garnfarben in der benutzerdefinierten
Garntabelle enthalten.

@ Es gibt die Moglichkeit die
benutzerdefinierte Garnfarbentabelle
komplett zu I6schen oder sie auf die
urspriinglichen Werkseinstellungen
zuriickzusetzen. Fiir die Anleitung zum
Programm Loéschen/Wiederherstellen der
benutzerdefinierten Garnfarbentabelle
besuchen Sie bitte die Webseite.

0 Beriihren Sie und dann .

B Rim

.

#
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e Wibhlen Sie mit @ B:l [8 , wo

eine Farbe in der benutzerdefinierten

Garnfarbentabelle hinzugefiigt werden soll.

e Durch direktes Beriihren des Bildschirms
mit dem Touch Pen kénnen Sie Farben aus
der benutzerdefinierten Garnfarbentabelle
auswdhlen.

* Mit E] und @ konnen Sie tiber die

benutzerdefinierte Garnfarbentabelle
durch 100 Farben auf einmal blattern.

B 232 (oA

W2z foeminen

Embroidery

ades)ie)
e o) o) BB

@ Benutzerdefinierte Farbtabelle

© Bertihren Sie , um das Programm

Loschen und Wiederherstellen von der
Webseite herunterzuladen.

Waibhlen Sie mit [z] E] eine der

Garnmarken in der Maschine.

Robison-Anton
[Hsers oy

eGeben Sie mit @ @ @
@@ @ @die

vierstellige Garnfarbennummer ein.

¢ Wenn Sie einen Fehler machen, beriihren
Sie @ zum Loschen der
eingegebenen Nummer und geben dann
die korrekte Nummer ein.

5675 E;:;uernm

@ Eingegebene Garnfarbennummer
® Garnmarke

6 Beriihren Sie .

B 22m
@ — W22 gisemanen

2] [ [l ]
ENOEED

@ Gewihlte Garnfarben

P Die gewdhlte Garnfarbe wird in die
benutzerdefinierte Garnfarbentabelle
eingesetzt.

’iﬁk Hinweis
® Ohne Tippen auf , wird die

Garnfarbennummer nicht geandert.
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Wiederholen Sie die vorhergehenden

Schritte, bis alle gewiinschten Garnfarben

eingegeben sind.

¢ Wenn Sie eine bestimmte Farbe aus der
Palette 16schen mochten, tippen Sie auf

w2,
Beriihren Sie , um zum

Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.

B Hinzufiigen einer Farbe zur
benutzerdefinierten Garnfarbentabelle aus der
Liste

Wiederholen Sie den vorherigen Schritt @
auf Seite 176.

Tippen Sie auf zur Anzeige der

Garnliste.

9 Waibhlen Sie mit E] E] eine Garnfarbe.

B g2 (™"

[l 2252 Robisomhnton

2
DOE CoEEE 552
OEmED m 3

| =]
2201 B 2201
B 2202 E
®__'.§:$',‘..°“'“°" [ 2203
B @ 0 2204
B 2205

@ Garnliste
® Garnmarke
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0 Beriihren Sie a_rm_rﬂm:

Wiederholen Sie die vorhergehenden

Schritte, bis alle gewiinschten Garnfarben

eingegeben sind.

* Wenn Sie eine bestimmte Farbe aus der
Palette 16schen mochten, tippen Sie auf

Beriihren Sie , um zum

Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.



@) Vehlen ie mit [a] [&] [2] (] eine

Auswahlen einer Farbe aus neue Farbe aus der benutzerdefinierten

der benutzerdefinierten Garnfarbentabelle.

Garnfarbentabelle * Mit @ und kénnen Sie durch die
Sie kdnnen eine Farbe aus der bis zu 300 bgputzerdeﬁmerte Garnfarbentabelle
Garnfarben umfassenden benutzerdefinierten . ?!attern.s. ¢
Garnfarbentabelle auswahlen. |ppe“n 1€ au ! ur? zur

urspriinglichen Farbe zurlickzukehren.
. ¢ Durch direktes Beriihren des Bildschirms
.. &

o Beriihren Sie ' mit dem Touch Pen konnen Sie Farben aus

der benutzerdefinierten Garnfarbentabelle

@ 2320 o s | (300 Garnfarben) auswihlen.

36.3mm

oga) ® ]

OEO0doO0Emm-—
[
ENEEE EEEER — ®
3] 232mm HNEEE EEEENE| s
o 363mm  « omm 5 5 | e ——
(Al
............................. < >
GG |

® o= 0[5 souesm|
- [ £ (o) e

> - ®
V. @ Fir den Teil des Musters, der in der obersten
Garnfarbe der Farbfolgenanzeige erscheint,

wird die Farbe geandert.
® Zeigt die Anzahl der Garnfarbenwechsel an.
P Der Bildschirm mit der Tabelle mit 64 Der oberste Wert gibt die Stickfolgenposition
Stickgarnfarben erscheint. der obersten Farbe in der Farbfolgenanzeige an,
wahrend der untere Wert die Gesamtzahl der
Garnfarbenwechsel darstellt.
® Wahlt die vorherige Farbe in der
i je [300 Farbfolgenanzeige aus.
e Beriihren Sie ) ® Wihlt gie néchs%e Farbe in der
Farbfolgenanzeige aus.
® Garnfarbentabelle
Waihlen Sie eine Farbe aus dieser Tabelle.
| i N ® Verwenden Sie diese Pfeile, um innerhalb der
Garnfarbentabelle zu navigieren.
@ Beriihren Sie diese Taste, um zur
urspriinglichen Farbe zurtickzukehren.
Beriihren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schliefSen.
® Legt Anhaltepunkte fest. (siehe ,Festlegen von
Anhaltepunkten vor dem Sticken” auf
Seite 128).

P Am Bildschirm werden die gednderten
Farben angezeigt.

EIE] (7] e Beriihren Sie .

. o @ Anmerkung
@ Taste zum Andern der benutzerdefinierten

Garnfarbe @ Beriihren Sie , um Anhaltepunkte

P Die benutzerdefinierte Garnfarbentabelle

; ] festzulegen. Einzelheiten finden Sie unter
(300 Garnfarben) wird angezeigt.

,Festlegen von Anhaltepunkten vor dem
Sticken” auf Seite 128.
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Duplizieren eines Musters
o Beriihren Sie .

B g2

P Das Duplikat wird tber das urspriingliche
Muster gesetzt.

B 2z

3] 23.2mm
36.3mm ¢

® Dupliziertes Muster

%:k Hinweis

@ Falls mehrere Muster auf dem Bildschirm
angezeigt werden, wird nur das Muster
dupliziert, das mit 4] und [s] markiert
worden ist.

@ Bewegen und bearbeiten Sie jedes
duplizierte Muster einzeln.

180

Loschen eines Musters

o Beriihren Sie .

@5@4
..

P Der untenstehende Bildschirm wird
angezeigt.

e Beriihren Sie .

Soll das Muster geléscht werden?

|ABBRECHEN

P Das Muster wird geloscht.

e Um das Loschen des Musters zu beenden,

bertihren Sie .
A\ s
’% ~ Hinweis

® Wenn mehrere Muster angezeigt werden,
wird nur das ausgewahlte Muster geloscht.



Bearbeiten des Stickmusters (Stickeinstellungs-
Bildschirm)

Uber den Stickeinstellungs-Bildschirm kénnen Sie einzelne Muster bearbeiten, die nicht kombiniert wurden.
Auch die Bearbeitung von Kombinationsmustern als Einzelmuster ist hier moglich.

Mit Hilfe der Pfeiltasten kann das Muster auf dem Musterbearbeitungs-Bildschirm bzw. der Stickrahmen auf
dem Stickeinstellungs-Bildschirm verschoben werden. Berthren Sie diese Tasten, um den Stickrahmen zu
verschieben.

Falls erforderlich, stellen Sie die Position des

Drehen des gesamten Stickrahmens mit Hilfe der Pfeiltasten ein.
Musters Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 96.

Es ist moglich, das gesamte Muster zu drehen. }
Wenn Sie die gewiinschten Anderungen

o Beriihren Sie . : eingegeben haben, beriihren Sie .

P Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird
wieder angezeigt.

P Der untenstehende Bildschirm wird
angezeigt.

@
®— 90: | |10:7
0| | 100
| ®
SCHLIESSEN >

@ Ermoglicht das Drehen des gesamten Musters.

® Ermoglicht das Verfahren des Stickrahmens.

® Beriihren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schlieBen.

Beriihren Sie diese Tasten, um den
gewiinschten Winkel fiir das Muster
einzustellen.

Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 166.
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Bearbeiten eines Kombinationsmusters

Beispiel: In diesem Abschnitt wird Text mit einem
Blumenbuchstabenmuster kombiniert, das anschlieBend bearbeitet

werden soll.

o Beriihren Sie . Beriihren Sie , um das Muster
auszuwadhlen.

V)

Bl 12880

[3]126.6mm % + 0.0mm

e Wibhlen Sie .

Bl CID][E][F] %
:Im--- P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
\_I ---- angezeigt.

E---m- e Beriihren Sie

%H%

» Dieses Muster wird in der Mitte des
Stickbereichs positioniert.

P Der Bildschirm fiir die Mustertypauswahl
wird wieder angezeigt.
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6 Beriihren Sie .

e Beriihren Sie

Ll s

(7]

1o

ABC..

[]126.6mm 3
[ 84.0mm

|ABc| aBc||aBc| %
asc| ABC| ABC|
ABG| AB¢| ABC

Geben Sie ,,00d” ein.

Bertihren Sie die Registerkarte fir
Kleinbuchstaben, um den Eingabebildschirm
fur Kleinbuchstaben anzuzeigen, und wiahlen
Sie dann ,0“, ,0” und ,d“ aus.

[l (@&

a|bjc(@)e]f]e]

HAONEROD
lax|[s] t][u][v]iw|x]
v|z] CIL]

o=
B

)

P Die ausgewdhlten Buchstaben werden in
der Mitte des Stickbereichs angezeigt.

¢ Um die Grolke des Musters zu dndern,

wihlen Sie ,0” und beriihren dann .

Nun konnen Sie die gewtinschte Grofe
auswdhlen.

* Um die Textanordnung zu dndern,

berihren Sie und wihlen dann die
gewlnschte Textanordnung aus.

Nachdem Sie die Zeichen ausgewdhlt haben,
beriihren Sie ,

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

Beriihren Sie E] , um die Position der

Buchstaben einzustellen.

Bl =

2] 30.0mm
= 78.0mm

¢ Mit einer USB-Maus, mit dem Finger oder
dem Touch Pen konnen Sie die Buchstaben
ziehen und bewegen.

@ Tippen Sie auf .

P Der Bildschirm fiir die Mustertypauswahl
wird wieder angezeigt.
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m Beriihren Sie wie zuvor AA .

184

w/oo|&fad
AB| A | A

BRI

Beriihren Sie , um dieselbe

Schriftart auszuwdhlen, und geben Sie dann

»Luck” ein.

Beriihren Sie nach dem Buchstaben ,L“ die
Registerkarte fur Kleinbuchstaben, um den
Eingabebildschirm fir Kleinbuchstaben
anzuzeigen, und wéhlen Sie dann ,u“, ,c”,
und ,k“ aus.

Bl 128em

SN/

~
o

\ABC| ABc||aBc| %
asc| ABC| ABC|
ABG| AB¢| ABC

P Die ausgewdhlten Buchstaben werden in
der Mitte des Stickbereichs angezeigt.

B j288m

Nachdem Sie die Zeichen ausgewihlt haben,

beriihren Sie .

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

Beriihren Sie / / E] und

positionieren Sie die Buchstaben in einem

ausgewogenen Verhiltnis.

Bl f2em s

[ 30.0mm
[=]114.0mm




Uberpriifen Sie die Ausgewogenheit des m Beriihren Sie .
Gesamtmusters. Wenn Sie ein Muster

bearbeiten mochten, beriihren Sie E] und
E], um das zu bearbeitende Muster
auszuwdahlen.

Falls eine USB-Maus angeschlossen ist, kann
das Muster durch Mausklick ausgewdhlt
werden. Bewegen Sie den Mauszeiger mit
der Maus auf das gewiinschte Muster und
klicken Sie es mit der linken Maustaste an.
Weiterhin konnen Muster ausgewahlt
werden, indem der Bildschirm direkt mit den

Fingern oder einem Touch Pen beriihrt wird. Beriihren Sie , um das Muster
B 12880 proportional zu verkleinern.

N
& .
% P,?Luck

“ + 91.0mm

SCHLIESSEN

Nachdem Sie das Muster verkleinert haben,

beriihren Sie , um zum

Beispiel: Reduzieren der G Grole. Musterbearbeitungs-Bildschirm
zuriickzukehren.

@ Beriihren Sie E] und E] , um den roten

Rahmen um G zu bewegen.

Brize G (20

126.6mm
[ 84.0mm

e Um andere Teile des Musters zu
bearbeiten, bertihren Sie nochmals [z]
und lE] und stellen das Muster dann je
nach Bedarf ein.
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* Wenn Text und Muster schwer zu erkennen

sind, beriihren Sie und dann |8,

um eine Vorschau anzuzeigen. Tippen Sie

auf , um zum vorherigen Bildschirm

zuriickzukehren.

Bgim o

3 ood
_ Luck

I =
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Wenn Sie fertig mit dem Bearbeiten sind,
beriihren Sie und dann .

I

P Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird
angezeigt.

i S
) (7] 5 (e

zuriickzukehren und die Bearbeitung des

Musters fortzusetzen, beriihren Sie .



I
BN
Speichern von Stickmustern

Speicher der Maschine

Sie kénnen Stickmuster speichern, die Sie lhren
eigenen Wiinschen entsprechend geandert haben
und oft benutzen, z. B. lhren Namen oder andere
Buchstabenkombinationen sowie gedrehte,
vergrolerte, verkleinerte oder anders positionierte
Stickmuster usw.

Im Speicher der Maschine konnen insgesamt 1,7
MB Muster gespeichert werden.

%:k Hinweis

® Schalten Sie die Maschine nicht aus,
wahrend die Meldung ,Muster wird
gespeichert” angezeigt wird, da sonst die
gespeicherten Stickmusterdaten verloren
gehen konnen.

@ Anmerkung

@® Das Speichern eines Stickmusters dauert
ein paar Sekunden.

@® Siche Seite 151 fiir Informationen zum
Laden von gespeicherten Stickmustern.

Beriihren Sie @, wenn das Stickmuster,
das Sie speichern mochten, im
Stickeinstellungs-Bildschirm angezeigt wird.

A

=
|

A
v

e Beriihren Sie .
e Beriihren Sie , um ohne zu

speichern zum vorherigen Bildschirm
zurtickzukehren.

[ eee] [ 18

SCHLIESSEN

P Der Speicherbildschirm wird angezeigt.
Nach dem Speichern erscheint der
vorhergehende Bildschirm automatisch.

Wenn die Stickdaten nicht
gespeichert werden kdnnen

Wenn der folgende Bildschirm angezeigt wird,
konnen die Stickdaten nicht gespeichert werden,
weil der Maschinenspeicher voll ist oder die zu
speichernden Daten groRer als der verfligbare
Speicherplatz sind. Um die Stickdaten im
Maschinenspeicher speichern zu kdnnen, missen
zuvor gespeicherte Muster geléscht werden.

Es ist nicht genug Speicherplatz
vorhanden, um dieses Muster zu
speichern. Sie miissen zuerst ein
anderes Muster |6schen.

e Beriihren Sie , um den Vorgang zu

beenden.

B Loschen von gespeicherten Daten

0 Beriihren Sie .

P Die Musterliste wird angezeigt.

Wihlen Sie das zu loschende Muster aus.
Beriihren Sie das Muster.
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B $63m Cn Ta”

] 43.4mm ¢ - 15.5mm
[ 110.9mm e - 9.0mm

@ Zeigt den vom ausgewdhlten Muster benétigten
Speicherplatz an.

@ Zeigt die Grole des freien Speicherplatzes in
der Maschine an.

® Berthren Sie diese Taste, um das ausgewdhlte
Muster zu l6schen.

¢ Wenn das falsche Muster ausgewdhlt

wurde oder Sie ein anderes Muster
auswihlen mochten, beriihren Sie das
gewlinschte Muster.

e Beriihren Sie .

o] ) ) 5 ]

2UMIANFAN( %ME&%@

P Der untenstehende Bildschirm wird
angezeigt.

188

Beriihren Sie zum Loéschen der Daten

Soll das Muster geléscht werden?

|ABBRECHEN|

P Das Muster wird geloscht. Wenn dadurch
genug Speicherplatz freigegeben wurde,
erscheint der vorhergehende Bildschirm
automatisch.

e Beriihren Sie zum schnellen Léschen

'ABBRECHEN|

Wenn der Speicherplatz noch immer nicht
ausreicht, loschen Sie ein weiteres Muster.

P Wenn die Stickdaten erfolgreich
gespeichert wurden, wird automatisch der
vorherige Bildschirm angezeigt.

 Das Speichern der Daten dauert ungeféhr
zehn Sekunden.

* Hinweis

@ Schalten Sie die Maschine nicht aus,
wihrend die Speichermeldung angezeigt
wird, da die Musterdaten sonst
verlorengehen konnten.

B Aufrufen von gespeicherten Mustern
Lesen Sie je nach verwendetem Medium die
entsprechende Seite im Abschnitt ,Auswiahlen
eines Stickmusters”. Zum Speichern von
Mustern in der Maschine, siehe Seite 151. Fiir
Muster, die auf USB-Medien gespeichert sind,
siehe Seite 160.



USB-Medium

Stecken Sie zum Senden von Stickmustern von der
Maschine auf ein USB-Medium das USB-Medium
am USB-Anschluss der Maschine ein.

@ Anmerkung

@® Manche USB-Medien sind mit dieser
Maschine nicht verwendbar. Weitere
Informationen dazu finden Sie auf unserer
Website.

@ Stecken Sie dazu je nach verwendetem
USB-Medium entweder das USB-Gerit
direkt oder das USB-Lese-/Schreibgerat in
die USB-Anschlussbuchse der Maschine.

® Das USB-Medium kann jederzeit

eingesetzt oder herausgenommen werden.

Beriihren Sie , wenn das zu

speichernde Muster im Stickeinstellungs-
Bildschirm dargestellt wird.

Liivid

[0 S =T

Stecken Sie das USB-Medium in den Primir-
USB-Anschluss (oben) der Maschine ein.

NS —

@ Primir-USB-Anschluss (oben) fiir Medien
® USB-Medium

* Wenn Sie ein USB-Speicherkarten-Lese-/

Schreibgerat am USB-Anschluss der

Maschine anschlieRen, achten Sie darauf,
das Kabel mit den beiden Haken auf der

Riickwand zu sichern. Wird das Kabel

nicht gesichert, kann der sich bewegende

Stickrahmen das Kabel erfassen und

dadurch die Ausrichtung des Stickmusters

beeintrachtigen.

’iﬁk Hinweis

@ Setzen Sie das USB-Speicherkarten-Lese-/

Schreibgerét sicher in die
Kartenleserhalterung ein.

Die Verarbeitungsgeschwindigkeit kann je
nach Anschlusswahl und Datenmenge

variieren. Der Primar-USB-Anschluss
(oben) verarbeitet die Daten schneller

als

der mittlere Anschluss. Es wird empfohlen,

den Primar-USB-Anschluss (oben) zu
verwenden.

Mit dieser Maschine konnen nicht zwei

USB-Medien gleichzeitig verwendet
werden. Wenn Sie zwei USB-Medien

einsetzen, wird nur das zuerst eingesetzte

USB-Medium erkannt.

Stecken Sie ausschlielich USB-Medien in

die USB-Medienanschlussbuchse ein.
Andernfalls wird das USB-Gerit
moglicherweise beschadigt.

Speichern von Stickmustern
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e Beriihren Sie .
e Beriihren Sie , um ohne Speichern

zum Ausgangsbildschirm zurlickzukehren.

= (B =S

SCHLIESSEN

P Der Speicherbildschirm wird angezeigt.
Nach dem Speichern des Musters kehrt die
Anzeige automatisch zum
Ausgangsbildschirm zurtick.

%:k Hinweis

® Trennen Sie das USB-Medium nicht,
solange der Bildschirm ,Muster wird
gespeichert” angezeigt wird, andernfalls
konnte das USB-Medium beschadigt
werden oder Datenverlust die Folge sein.

@ Trennen Sie ein USB-Gerit/Medium nicht
unmittelbar nach dem Einsetzen in diese
Maschine. Warten Sie vor dem Trennen
von USB-Geriten/Medien mindestens 5
Sekunden.

190

Computer (USB)

Sie konnen die Stickmaschine tber das
mitgelieferte USB-Kabel an einen Computer
anschlieffen, und Stickmuster kénnen dann im
Ordner ,Wechseldatentrager” des Computers
gespeichert werden. Auf dem
,Wechseldatentrager” kénnen insgesamt 3 MB
Stickmuster gespeichert werden, aber die
gespeicherten Stickmuster werden nach dem
Ausschalten der Maschine geldscht.

A\ s
’{:& Hinweis

@ Schalten Sie die Maschine nicht aus,
wahrend die Speichermeldung angezeigt
wird, da die Musterdaten sonst
verlorengehen kénnten.

Stecken Sie das USB-Kabel in die
entsprechenden USB-Anschliisse am
Computer und an der Maschine ein.

Schalten Sie den Computer ein und wihlen

Sie ,Computer (Arbeitsplatz)”.

e Computer und Stickmaschine miissen nicht
eingeschaltet sein, um das USB-Kabel
anzuschlieBen.

@ USB-Anschluss fir Computer
® USB-Kabelstecker

P Das Symbol ,Wechseldatentrdager” wird
unter ,Computer (Arbeitsplatz)” auf dem
Computer angezeigt.



% Hinweis

@® Die Stecker am USB-Kabel lassen sich nur
in einer Richtung in die Anschlussbuchsen
einstecken. Wenn der Stecker sich nicht
einstecken lasst, fithren Sie ihn nicht mit
Gewalt ein, sondern tberpriifen Sie die
Ausrichtung des Steckers.

® Einzelheiten zur Position des
USB-Anschlusses am Computer finden Sie
in der Bedienungsanleitung des jeweiligen
Gerdtes.

Beriihren Sie , wenn das zu

speichernde Muster im Stickeinstellungs-
Bildschirm dargestellt wird.

rin~fa
< >
Lv]d

S =

e Beriihren Sie .
e Bertihren Sie , um ohne Speichern

zum Ausgangsbildschirm zurtickzukehren.

25

SCHLIESSEN|

P Das Stickmuster wird voriibergehend auf
dem ,Wechseldatentrager” unter
»,Computer (Arbeitsplatz)” gespeichert.

Verschieben/Kopieren Sie das Stickmuster
auf dem ,Wechseldatentrager”, das Sie im

Computer speichern mochten.

OO =+ Compit » Wechbrenige @ o] [se0e

& Anichten ~ [ Offn

B Suchvorginge 99999465,PHC
) Offetich

Ordner ~

199999465.PHC. Anderungsdatum: 1/1/2008 1200 AM
PHCDatei Grote: 142K8

Ersteldatum: 7/11/20086:18 PM
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GRUNDEINSTELLUNGEN UND

Dieses Kapitel enthalt Informationen zur Verwen
Einstellungstaste und Maschinenfunktionstaste.
Andern der Grundeinstellungen der Stickmaschi
auf dem LCD-Bildschirm.

Verwenden der Einstellungstaste.............cc.c......
Der Einstellungsbildschirm .........c..ccc.ce..
Andern der Anzeigerichtlinien........................
Andern der Garnfarbeninformationen.............
Festlegen der Miniaturbildgrofe .....................
Andern der Hintergrundfarben fiir Stickmuster
Sprungstiche abschneiden / ,DST“-Sprungcod
Loschen von Kurzstichen ........c.cccecevveeecnncnnee.
Festlegen der Fadenrestlinge
Andern der Bildschirmschoner-Einstellungen..
Ein- oder Ausschalten des Nahlichtes .............
Andern der LautStarke..........oeueveueuereniresernsnenes
Festlegen des Fadensensors...........ccccceeueeunee.
Andern der Mauszeigerform bei Verwendung
Andern der MaReinheiten ..........cccccceoieiririnuaes
Andern der Sprache

Verwenden der Maschinenfunktionstaste
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Verwenden der Einstellungstaste

Beriihren Sie - (Einstellungstaste), um die Grundeinstellungen der Stickmaschine zu dndern.

Der Einstellungsbildschirm

Der Einstellungsbildschirm umfasst fiinf Seiten. Bertihren Sie E] und E] unten in der Mitte des

Bildschirms, bis die gewtiinschte Seite angezeigt wird. Die Taste wird auf allen Seiten angezeigt.

M Seite 1

o

Stickrahmen-Anzeige B @
e @ - @
(<))

i s (gl
Dra o (2]
(D) *PESGamcode [‘M\_ ®

@ MiniaturbildgréBe I: E] [E @
@ T scHuEsseN % E] [E

@ Bertihren Sie diese Taste, um das Festlegen von
Einstellungen zu beenden. Die Einstellungen
werden bestitigt, und der Bildschirm, der vor
dem Bertihren der Einstellungstaste angezeigt
wurde, erscheint erneut.

@ Hier konnen Sie die Richtlinien (StickrahmengroRe,
Mittelpunktmarkierung, Raster und Cursor) fiir den
Musteranzeigebereich festlegen. (Siehe Seite 196).

® ANDERN DER GARNFARBENANZEIGE
Die Farbinformationen, die in der
Farbfolgenanzeige und den Garninformationen fur
die Nadelstangen erscheinen, konnen zwischen
Farbenname, Garnmarke und -farbennummer oder
Stickzeit umgeschaltet werden. (Siehe Seite 197).

@ Miniaturbildgrole
Zur Festlegung, ob die Bildtasten zur Auswahl
eines Musters aus dem Musterauswahl-
Bildschirm ,Klein” oder ,Grolk” angezeigt
werden. (Siehe Seite 198).

® Stickmuster-Hintergrundfarbe/Miniaturbild-
Hintergrundfarbe
Je nach Farbe des Stickmusters kann das Andern
der Hintergrundfarbe des
Stickmusteranzeigebereiches und der
Miniaturbilder deren Anzeige verbessern und
Auswabhl erleichtern. (Siehe Seite 199).

—®
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® ,DST” Einstellung
Zur Festlegung, ob Sprungstiche abgeschnitten
werden sollen. Wenn Sie Tajima-Stickdaten
(DST-Dateien) verwenden, konnen Sie
auBerdem festlegen, ob der Faden entsprechend
der angegebenen Anzahl von Sprungcodes
abgeschnitten werden soll. (Siehe Seite 199).
@ Kurzstiche loschen
Zur Festlegung des Abstandes der Kurzstiche,
die geloscht werden sollen. (Siehe Seite 201).
Restfaden
Legt die Lange des Oberfadens fest, der nach
dem Abschneiden des Fadens in der Nadel
verbleibt (Lange des Fadens im Nadelohr).
(Siehe Seite 201).
© Heftstichabstand
Zur Festlegung des Abstandes zwischen dem
Stickmuster und den Heftstichen. (Siehe Seite 116).
Applikationsabstand
Einstellung des Abstandes zwischen
Applikationsmuster und Umrisslinie. (Siehe
Seite 117).
@ Verwenden Sie die Anwendungspriifung, wenn
Sie eine Anwendung ausfiihren.

% Hinweis

@ Falls die Einstellungen der ,DST“-
Einstellung ® oder fuir ,Kurzstiche
[6schen” (@ von der vorherigen
Einstellung gedndert werden sollten,
werden die neuen Einstellungen erst beim
ndchsten Sticken wirksam.

il
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@ Reservierte Nadel

Bestimmte Garnfarben kénnen bestimmten
Nadelstangen zugeordnet werden. Die
jeweilige Farbe bleibt der hier angegebenen
Nadelstange zugeordnet, bis die Einstellung
geloscht wird. Diese Funktion kann nicht tber
den Stickbildschirm aufgerufen werden. (Siehe
,Reservierte Nadelstangeneinstellungen” auf
Seite 132).
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WAHLEN

BB Eingangsbildschirm o o
[ vient ey o @
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@ Bildschirmschoner
Wahlen Sie die Zeitspanne bis zur Aktivierung
des Bildschirmschoners, und wihlen Sie das Bild
fiir den Bildschirmschoner. (Siehe Seite 201.)

MaBeinheiten
Erméglicht das Andern der MaBeinheiten, die auf
den Bildschirmen erscheinen. (Siehe Seite 205).

@ SPRACHEN
Erméglicht das Andern der Displaysprache. Die
Tasten und Meldungen werden in der
ausgewdhlten Sprache angezeigt. (Siehe Seite 205).

@ Der Gesamtzahler-Zahler zeigt die
Gesamtanzahl der gestickten Stiche an,
wahrend der Wartungszahler-Zahler die Anzahl
der Stiche angibt, die seit der letzten Wartung
der Maschine gestickt worden sind.

@ Der Gesamtzeit-Zahler zeigt die gesamte
Betriebszeit der Maschine an, wihrend der
Wartungszeit-Zahler die Betriebszeit der
Maschine seit der letzten Wartung angibt.

Verwenden Sie Zdhler @) und @ als Mafgabe fuir

die Durchfiihrung der regelmaligen Wartung und

Aktualisierung der Maschine.

@ ,Nr. ##“ ist die Nummer der Stickmaschine.

@) Softwareversion
Zeigt die auf dieser Stickmaschine installierte
Softwareversion an. (Siehe Seite 271.)

’iﬁk Hinweis

@® Von lhrem Brother-Fachhindler oder unter
,http://solutions.brother.com” erhalten Sie
weitere Informationen tber zukinftige
Updates.

Einzelheiten zu den einzelnen Einstellungen finden
Sie in den nachfolgenden Abschnitten. Nachdem

Sie die gewtinschten Einstellungen vorgenommen
Maschine angezeigt (,ON") oder nicht

angezeigt (,OFF*) wird. haben, beriihren Sie , um zu dem
@ Licht shlicht k o o Bildschirm zuriickzukehren, der vor dem Offnen
Das Nahlicht kann ein- oder ausgeschaltet des Einstellungsbildschirms angezeigt wurde.

werden. (Seihe Seite 20 oder 203.)
’iik Hinweis

Lautsprecher
Die Lautstarke von Signal- und Alarmtonen

® Manche Einstellungen konnen wahrend

des Stickens nicht geandert werden.

Eingangsbildschirm
Die Maschine kann so eingestellt werden, dass
der Eingangsbildschirm beim Einschalten der

kann eingestellt werden. (Siehe Seite 21 oder
204.)

@ Fadensensor
Stellen Sie ,Fadensensor” entweder auf ,ON*
oder ,,OFF“. (Siehe Seite 204.)

Mauszeiger
Zur Anderung der Form des Mauszeigers bei
Verwendung einer USB-Maus. (Siehe Seite 205.)

Verwenden der Einstellungstaste 195
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Beriihren Sie E] und IE] , um die

Andern der gewiinschte Anzeige fiir den Stickrahmen
Anzeigerichtlinien

auszuwdhlen.

Die Hilfslinien im Musteranzeigebereich kénnen auf Der Stickbereich fiir den gewiinschten
den gewiinschten Stickrahmen eingestellt werden. Stickrahmen wird angezeigt.

Die Hilfslinieneinstellungen kénnen auf der Seite

1/5 des Einstellungsbildschirms festgelegt werden. W

Weitere Informationen finden Sie in der im ) Stckanmon-Anzeige
Lieferumfang der Maschine enthaltenen Erganzung () [« ll»]

zur Bedienungsanleitung. we | 02
«||»

E Iznomx
Stickrahmen-Anzeige m @ E] @

300mm ©
ol

D — ???IzuOmm :]
———— L]
T 1
E] @ Extragrofer Stickrahmen
200 mm (H) x 300 mm (B)
@ Hier kénnen Sie eine Vorschau der Richtlinien (7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B))
mit den vorgenommenen Einstellungen
anzeigen. .
@® Stickrahmenhaltertyp GroBer Stickrahmen
Zum Festlegen des Stickrahmenhaltertyps. 130 mm (H) x 180 mm (B)
® Bereich (5-1/8 Zoll (H) x 7-1/8 Zoll (B))
Zur Festlegung der GroRe des Stickrahmens, der
als Hilfslinie angezeigt wird. Mittlerer Stickrahmen
Die angezeigte Hilfslinie zeigt nicht die Grolke
des tatsachlich installierten Stickrahmens an. 100 mm (H) x 100 mm (B)
@ Anzeige (4 Zoll (H) x 4 Zoll (B))
Mittelpunktmarkierung und Rasterlinien Kleiner Stickrah
. einer Stickrahmen
| Stlf:krahnjlenhalte'rtyp . 40 mm (H) x 60 mm (B)
Waéhlen Sie den Stickrahmenhaltertyp je nach dem (1-1/2 Zoll (H) x 2-3/8 Zoll (B))

Stickrahmen aus, der verwendet werden soll.

Quiltrahmen (optional)

E 200 mm (H) x 200 mm (B) .
Stickrahmen-Anzeige @ E] @ (7-7/8 Zoll (H) x 7-7/8 Zoll (B))
300mm Bordirenrahmen (optional)
{3 200mm E] @ 100 mm (H) x 300 mm (B)

(4 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B))

i

(-
Stickrahmenhalter A/B (im Lieferumfang Erweiterter Kappenrahmen
enthalten) = 2 (optional)
Kappenrahmen/Zylinderrahmen (Optional) | {7 60 mm (H) x 130 mm (B)
(2-3/8 Zoll (H) x 5-1/8 Zoll (B))
Stickrahmenhalter C (Optional) Q Kappenrahmen (optional)
50 mm (H) x 130 mm (B)
Siehe ,Stickrahmentypen und -anwendungen” (2 Zoll (H) x 5-1/8 Zoll (B))
auf Seite 88 bis 89.
. . Zylinderrahmen (optional)
B GrolRe des Stickrahmens 80 mm (H) x 90 mm (B) (3 Zoll (H) x
Werkseitig wurde fur die Stickmaschine der 3-1/2 Zoll (B))

extragrolie Stickrahmen ausgewahlt.
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Q Andern der

Rundrahmen (optional) ; Garnfarbeninformationen
@ 160 mm (o 6 Zoll)

Sie konnen die Namen der Garnfarben, die

Stickgarnnummer oder die Stickzeit anzeigen

Rundrahmen (optional) lassen. Werkseitig ist die Stickmaschine auf

2 130 mm (g 5 Zoll) ,Garnfarbennummer (#123)” eingestellt. Die
S Garnfarbenanzeige kann auf der Seite 1/5 des

Einstellungsbildschirms eingestellt werden.

Rundrahmen (optional)

0100 mm (g 4 Zoll) Beriihren Sie [#] und [»] , um den
-~ Namen der Garnfarben, die
B Mittelpunktmarkierung und Rasterlinien Stickgarnnummer oder die Stickzeit
Der Mittelpunkt ist durch ein rotes Pluszeichen anzuzeigen.

(+) gekennzeichnet.
Werkseitig wurde die Stickmaschine so
eingestellt, dass die Mittelpunktmarkierung und iz ne| [ ]

Rasterlinien nicht angezeigt werden.
[[] mzs Embroidery E] @

o Wibhlen Sie mit [z] und [E aus, ob die

Mittelpunktmarkierung und Rasterlinien Miniaturbildgrae [ | E] @

[P Hintergrundtfarbe

angezeigt werden sollen.

Die Mittelpunktmarkierung wird wie

angegeben angezeigt.
o i a)in
Stickrahmen-Anzeige @ B [E T

300mm
=i 1200mm E] [E Wenn die Garnnummer [#123] angezeigt

E] B wird, beriihren Sie E und E , um aus

den sechs unten angezeigten

Rasterlinien Stickgarnmarken auszuwihlen.

#123
. B e
Fadenkreuzlinien ABC
g el

Mittelpunktmarkierung Miniaturbildgrose [ E] @
|

Mittelpunktmarkierung und
Rasterlinien i

Mittelpunktmarkierung mit
Fadenkreuzlinien

Ohne Mittelpunktmarkierung
oder Rasterlinien
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M Beispielanzeigen

@ Anmerkung
® Die Garnfarben, die in der

Garnfarbennummer (#123)

Embroider Countr ! . .
(Polyester)y (Baumwoﬁe*) Farbfolgenanzeige und in den Mustern im
Musteranzeigebereich angezeigt werden,
B oidery B ety 0 werden in den Originalfarben (d.h. den in
515 446 die Maschine integrierten Garnfarben)
Embroidery - Country . .
208 35 dargestellt. Die Garnfarbennummern
Embroidery 0 Country g werden mit der Nummer (oder der
Eobroidery [ | oty [ ] ndchstgelegenen Nummer) fur die hier
. . festgelegte Marke angezeigt.
Madeira Poly Madeira Rayon ® Die am Bildschirm dargestellten Farben
(Polyester) (Rayon) konnen leicht von den Spulenfarben
1848 8 1049 a abweichen.
Madeira Poly Madeira Rayon
1770 1369
Madeira Poly . Madeira Rayon .
1951 1137
Madeira Poly ] Madeira Rayon 0 Festlegen der
1637 1037
Madeira Poly - Madeira Rayon - MiniaturbildgraBe
Sulky Robison-Anton Sie kénnen einstellen, ob die Miniaturbilder zur
(Rayon) (Polyester) Auswahl von Stickmustern normal oder grof§
1177 8 5622 a angezeigt werden. GroB bedeutet das 1,5fache der
Sulky R-A Poly normalen Grofe.
1176 9091 - . s
Sulky [ R-A Poly ] Werkseitig wurde die normale GroRe eingestellt.
o ] B bory [ Die Miniaturt?ildgrt.)fﬁe ka.nn auf der Seite 1/5 des
1037 8 5678 8 Einstellungsbildschirms eingestellt werden.
Sulky R-A Poly

* Je nach Land oder Region ist baumwollartiges Berilhren Sie [Z| und E]’ um die

Polyestergarn erhaltlich. gewiinschte MiniaturbildgroRRe
Garnfarbenname auszuwihlen.
FARBNAME

LIMONEN GRUN ] hoo EANBNANE E] @

MOCOSGRUN B

[ #zs Embroide!

o 3 » [FI)

ROT B (&) Miniaturbildgrase |: E] @
ZEIT ] Hintergrundfarbe

ZEIT

/o )l

A\ s
’iﬁk Hinweis

® Die MiniaturbildgroBe andert sich in der
Musterauswahl-Anzeige nicht. Gehen Sie
in diesem Fall zurtick zur
Kategorieauswahl-Anzeige und wahlen
Sie eine Musterkategorie.
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Andern der Hintergrundfarben
fur Stickmuster und
Miniaturbilder

Die Hintergrundfarbe des
Stickmusteranzeigebereiches und der Stickmuster-
Miniaturbilder. Wéhlen Sie je nach Farbe des
Musters die gewtinschte Hintergrundfarbe aus den
66 verfigbaren Einstellungen. Fiir den
Stickmusteranzeigebereich und die Stickmuster-
Miniaturbilder konnen unterschiedliche
Hintergrundfarben verwendet werden.

Werkseitig wurde eine graue Farbe eingestellt.

Die Einstellungen fiir die Hintergrundfarbe kénnen auf

Seite 1/5 des Einstellungsbildschirms festgelegt werden.

o Beriihren Sie _

nzs rannawe | [ o |
[ wizs emsroiiery [ <[]
il

MiniaturbildgroBe

e Wihlen Sie mit oder
den Bereich, fiir den Sie

die Hintergrundfarbe @ndern mochten.

Wihlen Sie die Hintergrundfarbe aus den 66
verfugbaren Einstellungen aus.

| St |

@— T mEEEEN
EOEEE.

[ |
]
]
|
||
]

OEEEmE0

o] |
[ ] |
||
[
(S]]

® Stickmuster-Hintergrundfarben
® Gewihlte Farbe

[Adl
——
Stickmusterintergrund ||| uiniatiriiahintsrorundl

@ Miniaturbild-Hintergrundfarben
® Gewiihlte Farbe

® Beriihren Sie , um zum Einstellungs-

Bildschirm zurtickzukehren.

@ Anmerkung

® Die Maschine behilt die gewahlte
Einstellung auch nach dem Ausschalten bei.

Sprungstiche abschneiden /
,»,DST“-Sprungcodes zum
Abschneiden

Sie konnen festlegen, ob Sprungstiche
abgeschnitten werden sollen. Wenn Sie Tajima-
Stickdaten (DST-Dateien) verwenden, konnen Sie
auBerdem festlegen, ob der Faden entsprechend
der angegebenen Anzahl von Sprungcodes
abgeschnitten werden soll.

ON: Die Maschine schneidet vor dem Sprungstich
den Ober- und Unterfaden ab. Wenn Sie Tajima-
Stickdaten (DST-Dateien) verwenden, konvertiert
die Maschine den Sprungcode auf der Grundlage
der in der nachsten Zeile angegebenen Anzahl in
einen Fadenabschneidecode.

OFF: Die Maschine schneidet keinen Sprungstich
und auch keinen Sprungcode in Tajima-Stickdaten
(DST-Dateien).

Werkseitig wurde die Stickmaschine auf ,ON”
eingestellt und die Sprungzahl auf ,3“ gesetzt.

Die ,DST“-Fadenabschneidefunktion kann auf Seite
2/5 des Einstellungsbildschirms eingestellt werden.

WM.

7 Hinweis

® Wenn die Einstellung von der vorherigen
Einstellung gedndert werden sollte, wird
die neue Einstellung erst beim néchsten
Sticken wirksam.
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o Waibhlen Sie mit E oder [orr| die B Wenn Tajima-Stickdaten (DST-Dateien)
gewiinschte Einstellung. verwendet werden

Wenn Sie ,ON” wihlen, wird das Feld ,ON* Wenn ,,ON“ ausgewihlt wird, beriihren Sie

auf der Taste markiert ([§2ull °FF|). Wenn Sie \ und E], um die Anzahl der
L, OFF“ wihlen, wird das Feld ,OFF“ auf der Transportcodes auszuwihlen.
Taste markiert ( [lon o ). Die gewiinschte Einstellung wird angezeigt.

- =

%\* Fadenabschneiden
*

_ . = "DST"-Einstellung E E]
" "-Einstellung : I ..

i Kurzstiche Idschen 0.3 E]
KURZES FADENENDEE] @
lij KURZES FADENENDEE] @

¢ Sie konnen einen Wert zwischen 1 und 8
* Wenn Sie diese Taste bertihren, wird die

angeben. Wenn Sie z.B. 3 festlegen,
Einstellung aktiviert bzw. deaktiviert. werden drei aufeinander folgende

%X Fadenabschneiden

4

»

£

v Sprungcodes in einen
%ﬁk . . Fadenabschneidecode konvertiert. Zwei
N Hinweis .
aufeinanderfolgende Sprungcodes werden
jedoch nicht in einen
Fadenabschneidecode konvertiert, sondern
als Sprungstiche genéht.

’{:k Hinweis

@ Sie missen die Sprungcodes auf die

@ Diese Einstellung wird nicht auf das
Fadenabschneiden zwischen Zeichen in
Buchstabenmustern angewendet. (Siehe
,Kombinierte Buchstabenmuster trennen”
auf Seite 168.)

@ Anmerkung Anzahl einstellen, die beim Erstellen der
. jeweiligen Tajima-Daten verwendet
@ Die Anzahl der Sprungcodes kann wurde.

ausschlieBlich fur Tajima-Stickdaten (DST-

- Andernfalls wird der Faden
Dateien) angegeben werden.

unvorhergesehen bzw. nicht an der
vorgesehenen Abschneidestelle
durchtrennt.
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Loschen von Kurzstichen

Wenn andere als die Original-Stickmuster
verwendet werden, ist der Stichabstand u.U. zu
klein, so dass der Faden reilst oder die Nadel bricht.
Um dies zu vermeiden, konnen Sie die Maschine
so einstellen, dass Stiche mit einem zu kleinen
Abstand geldscht werden. Stiche, deren Abstand
den hier angegebenen Wert unterschreiten, konnen
geloscht werden.

Werkseitig wurde die Stickmaschine auf ,0,3“
eingestellt (Stiche mit einem Abstand von 0,3 mm
werden geloscht).

Die Einstellung zum Loschen von Kurzstichen kann
auf Seite 2/5 des Einstellungsbildschirms festgelegt
werden.

o Beriihren Sie \ und E], um den Abstand

auszuwdahlen.
Der gewtinschte Abstand wird angezeigt.

(o)

=

E Kurzstiche I6schen 0. 31403 E]
l’lkx KURZES FADENENDEE] @

¢ Wenn als Maleinheit ,mm* eingestellt
wurde, kann ein Wert von 0 bis 1
Millimeter eingestellt werden (oder ein
Wert zwischen 0 und 0,04 Zoll, wenn
»inch (Zol)” als MaReinheit eingestellt
wurde).

%:E Hinweis

@ Wenn die Einstellung von der vorherigen
Einstellung gedndert werden sollte, wird
die neue Einstellung erst beim nédchsten
Sticken wirksam.

%X* Fadenabschneiden

“DST*-Einstellung

Festlegen der
Fadenrestlange

Mit dieser Einstellung wird festgelegt, ob der nach
dem Abschneiden in der Nadel verbleibende
Oberfaden (Ldnge des Fadens im Nadelohr)
Standardldnge haben oder lang sein soll.
Werkseitig wurde die Stickmaschine auf ,KURZES
FADENENDE” eingestellt.

Die Einstellung fir die Ldnge des Restfadens kann
auf Seite 2/5 des Einstellungsbildschirms festgelegt
werden.

Beriihren Sie und E], um die

Einstellung auszuwahlen.
Die gewlinschte Lange wird angezeigt.

()

S

i Kurzstiche léschen [ mm E]
KURZES FADENENI E] @

¢ Wenn die Maschine nach dem
Abschneiden Stiche mit einer
Standardlange auslasst, wéhlen Sie
,LANGES FANDENENDE”.

¢ Wenn Sie Metallfaden verwenden, wihlen
Sie ebenfalls ,LANGES FANDENENDE”.

%X * Fadenabschneiden

"DST"-Einstellung

-

&

Andern der
Bildschirmschoner-
Einstellungen

B Einstellung der Zeit bis der Bildschirmschoner
erscheint
Der Bildschirmschoner wird aktiviert, wenn der
Maschinenbetrieb fiir die angegebene
Zeitspanne ruht.
Sie konnen eine Zeit zwischen OFF (0) und 60
Minuten in Schritten zu 1 Minute einstellen.
Werkseitig wurde die Stickmaschine auf ,5
Min.” eingestellt.
Die Einstellungen fir den Bildschirmschoner
konnen auf Seite 4/5 des Einstellungsbildschirms
festgelegt werden.
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o Beriihren Sie El und E], um die

gewiinschte Einstellung auszuwahlen.

@) Bsildschirmschoner B E] @ l

WAHLEN

. Eingangsbildschirm

E I
<]
B

Licht OFF
y

E

B Andern des Bildschirmschoner-Bildes
Fur den Bildschirmschoner der Maschine
konnen Sie lhre eigenen Bilder verwenden.
Vor dem Andern des Bildschirmschoner-Bildes
muss das neue Bild ggf. zuerst auf dem
Computer oder einem USB-Medium zur
Vorbereitung bearbeitet werden.

Werkseitig wurde die Standardeinstellung festgelegt.

Die Einstellungen fir den Bildschirmschoner
konnen auf Seite 4/5 des Einstellungsbildschirms
festgelegt werden.

Kompatible Bilddateien

Format JPEG-Format (.jpg)

DateigrofRe Max. 150 KB pro Bild

max. 480 x 800 Pixel (Betragt die
. . .. Breite mehr als 480 Pixel, wird

Bildbreite/-hhe das Bild mit einer auf 480 Pixel

reduzierten Breite importiert.)

Zuldssige Anzahl |5 oder weniger

’i:k Hinweis

@ Achten Sie bei Verwendung von USB-
Medien darauf, dass sich nur lhre eigenen
und fir den Bildschirmschoner
vorgesehenen Bilder darauf befinden.

® Ordner werden erkannt. Offnen Sie den
Ordner, in dem lhre eigenen Bilder
gespeichert sind.

o Beriihren Sie _

@) Bsildschirmschoner
Bmin
WAHLEN

B9 Eingangsbildschirm OFF

§ Licht OFF

202

e Beriihren Sie .

Al

\VORGABE I ANPASSEN l

VORGABE 01

VORGABE 02

VORGABE 03

VORGABE 04

VORGABE 05

SchlieRen Sie das USB-Medium oder den

Computer (mit einem USB-Kabel), auf dem

lhre eigenen Bilder gespeichert sind, an den

USB-Anschluss der Maschine an.

¢ Weitere Informationen zu USB-
Schnittstellen, siehe Seite 80.

e Tippen Sie auf zur Auswabhl des

ersten Bildes.

roras

ANPASSEN 01

v

ANPASSEN 02

r— L4

ANPASSEN 03

L 4

ANPASSEN 04

= L4

ANPASSEN 05

'SCHLIESSEN|

e Das Bild wird in einer Liste auf diesem
Bildschirm angezeigt. Wihlen Sie die
gewlinschte Nummer, um das Bild
festzulegen.



6 Wihlen Sie das angeschlossene Gerit.

=] s 7

* Bertihren Sie , wenn Sie USB-

Medien an den Primar-USB-Anschluss
(oben) anschlielben.

* Bertihren Sie , wenn Sie USB-

Medien an den mittleren USB-Anschluss
anschlieen.

® Bertihren Sie , wenn Sie einen

Computer mit einem USB-Kabel
anschliefen, und kopieren Sie dann die
eigenen Bilder auf den
»~Wechseldatentrager”, der auf dem
Desktop des Computers angezeigt wird.

P Eine Liste lhrer eigenen Bilder wird auf
dem Bildschirm angezeigt.

® Bertihren Sie , um das markierte

Bild zu l6schen.

¢ Tippen Sie auf , um zum vorherigen

Bildschirm zuriickzukehren.

Tippen Sie zur Auswahl eines Bildes auf

einen Dateinamen und anschliefend auf
],

ol
©
B 2000061
V’ JI0
ﬂ Y02

ZUM ANFANG EINSTELLEN l

'SCHLIESSEN|

P Das ausgewahlte Bild wird auf der
Maschine gespeichert.

e Tippen Sie auf , um zum

vorherigen Bildschirm zurtickzukehren.

Wabhlen Sie die restlichen Bilder
entsprechend der Prozedur in Schritt @.

Ein- oder Ausschalten des
Nahlichtes

Sie konnen das Nihlicht ein- oder ausschalten.
Werkseitig wurde das Nahlicht auf ,ON”
eingestellt.

Das Nihlicht kann auf Seite 4/5 des
Einstellungsbildschirms eingestellt werden.

Wabhlen Sie mit | v oder |0 | die
gewiinschte Einstellung.

o [ )

@) Bildschirmschoner

- Eingangsbildschirm
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Andern der Lautstirke

Die Lautstarke von Signaltonen (die beim Tippen
auf eine Taste im Bildschirm oder Driicken einer
Taste im Bedienfeld erzeugt werden) und
Alarmtonen (die einen Fehler melden) kann
gedndert werden.

Die Lautstarke kann auf ,OFF“ oder einen Pegel
zwischen ,1“ und ,5“ eingestellt werden. Bei
Auswahl von ,,OFF“ wird kein Ton aus dem
Lautsprecher ausgegeben.

Werkseitig wurde die Lautstarke auf ,5“ eingestellt.

Die Lautstarkeeinstellung kann auf Seite 4/5 des
Einstellungsbildschirms festgelegt werden.

o Beriihren Sie E] und ‘, um die

gewiinschte Einstellung auszuwdahlen.

EE

oup o
)

) Lautsprecher

% Fadensensor

1% Mauszeiger

i)l

P Priifen Sie anhand des bei einem
Tastendruck erzeugten Signaltons, ob die
gewlinschte Lautstdrke eingestellt ist.
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Festlegen des Fadensensors

Ist der Fadensensor deaktiviert, hilt die Maschine
nicht an, bis die Stickerei fertiggestickt ist, auch
wenn der Faden reifst oder kein Unterfaden mehr
vorhanden ist. Stellen Sie den Fadensensor auf
,ON*, und nur ausnahmsweise auf ,OFF“.
Werkseitig wurde der Fadensensor auf ,ON*
eingestellt.

Der Fadensensor kann auf Seite 4/5 des
Einstellungsbildschirms eingestellt werden.

Waibhlen Sie mit | o8 oder |oF | die
gewiinschte Einstellung.

i) Lautsprecher

3 =)+
oy o
]

) Fadensensor

1% Mauszeiger

i:& Hinweis

@ Lassen Sie den Fadensensor in der Regel
aktiviert.
Ist der Fadensensor deaktiviert, erkennt die
Maschine nicht, wenn sich der Oberfaden
verwickelt hat.
Fortgesetzte Verwendung der Maschine
mit verwickeltem Faden kann zu
Beschadigung fihren.

¥ [mllnd



Andern der Mauszeigerform
bei Verwendung einer
USB-Maus

Die Form des Mauszeigers, der beim Anschluss
einer USB-Maus erscheint, kann gedndert
werden. Wéhlen Sie je nach Hintergrundfarbe
die gewtinschte Form aus den drei verfligbaren
Formen aus.

Werkseitig wurde k eingestellt.

Die Mauszeigereinstellung kann auf Seite 4/5
des Einstellungsbildschirms festgelegt werden.

@ Anmerkung

@ Einzelheiten zum Andern der
Hintergrundfarbe finden Sie unter ,Andern
der Hintergrundfarben fiir Stickmuster und
Miniaturbilder” auf Seite 199.

o Wibhlen Sie mit [#] und [»] die

Mauszeigerform aus den drei verfiigharen

Einstellungen ( k , % und } ).

=)

(]

4 (alin]

) Lautsprecher

Fadensensor

!% Mauszeiger

@ Anmerkung

@ Die Maschine behalt die gewahlte
Einstellung auch nach dem Ausschalten
bei.

Andern der MaBeinheiten

Die MaBeinheiten kénnen auf Millimeter oder Zoll
eingestellt werden.

Werkseitig wurde die Stickmaschine auf ,mm*
eingestellt.

Die Einstellung fir die MaBeinheit kann auf Seite
5/5 des Einstellungsbildschirms festgelegt werden.

Beriihren Sie E und |E] , um die
gewiinschten MaBeinheiten auszuwahlen.

Die gewlinschten MaBeinheiten werden
angezeigt.

a

= o[
o (o)

Andern der Sprache

Die Spracheinstellung kann auf Seite 5/5 des
Einstellungsbildschirms festgelegt werden.

Beriihren Sie E] und |E] , um die

gewiinschte Sprache auszuwdhlen.

Die gewlinschte Sprache wird angezeigt.

= SIS
(33?3'3 E] @

Verwenden der Einstellungstaste 205



GRUNDEINSTELLUNGEN UND HILFEFUNKTION

Verwenden der Maschinenfunktionstaste

Diese Maschine enthélt Informationen, die auf dem Inhalt der Bedienungsanleitung basieren, wie z.B.
grundlegende Maschinenfunktionen. Bertihren Sie (Maschinenfunktionstaste), und wiahlen Sie

dann eines der vier Themen aus, die zum Aufrufen der verfiigharen Informationen angezeigt werden.

M Kategorieinhalt Fehlersuche
Hauptmaschinenteile Standardanleitung zur Problemlésung.
Zeigt und beschreibt wichtige Teile der
Maschine und ihre Funktionen.

[T e——

WARTUNG:

MASCHINE
LAUFT NICHT AN

FADENSPANNUNG IST
NICHT RICHTIG

NADEL BRICHT AB ] OBERFADEN REIBT.

|
—
|

DAS sTIcKMIISYER ER OBERFADEN

DI F)
WEIST SCHLINGEN AUF

DAS KLEIDIINGSSTUCK

{
[
F—
kK
s

DELSCHNITTE | | STOFF KRAUSELT SICH
azw LOCHER AUF

-

DIE NADEL LASST SICH
NICHT EINFADELN

{DIE MASCHINE IST LAUT

Wartung

Hinweise zur Wartung der Maschine.
Grundbetrieb
Standardanleitung zum Einfideln und =Y
Einspannen in Stickrahmen. [ wnscmmizene | [ onuwosermes |

reversre | )

pis) =8 b

HAUPT-
MASCHINENTEILE

[ renemere | [ e
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g‘i;i‘:‘:::;eﬁzle'tu"g zum Einfadeln des 0 Rufen Sie mit E] die ndchste Seite auf.

o Beriihren Sie [FESEN.

| o
AB

[Einfédeln des Oberfadens]

Befolgen Sie beim Einfadeln des Oberfadens
sorgféltig die Anweisungen.

Wenn der Oberfaden nicht richtig eingefadelt wird,
kann er reiBen oder sich verfangen, so dass die
Nadel verbiegt oder bricht.

Der Weg, den entlang der Faden in die
Stickmaschine eingelegt werden muss, ist durch
eine Linie an der Maschine

®
P Der Maschinenfunktions-Bildschirm wird

&)
e
angezeigt. ®2_EE!m @

e Beriihren Sie ‘ @ Taste ,Nichste Seite”

Beriihren Sie diese Taste, um die nichste Seite

anzuzeigen.
@ Taste ,Vorherige Seite”
7 Beriihren Sie diese Taste, um die vorherige Seite

anzuzeigen.
GRUNDBETRIEB ® Aktuelle Seitennummer

@ Gesamtzahl der Seiten
{ FEHLERSUCHE ] { WARTUNG J ® Filmtaste

Wird nur fir die folgenden Vorgange

angezeigt
— ¢ Einfideln des Oberfadens

o5 e Einfadeln des Fadens in die Nadel
e Vorbereiten des Kappenrahmens
= |/ ¢ Montieren des Kappenrahmenantriebs

Uber diese Taste kann ein Film angezeigt

» Die Liste der Grundfunktionen wird werden, der den jeweiligen Vorgang zeigt.

angezeigt.

9 Beriihren Sie % .

HAUPT- —
_wsivBureie |

e I ——

=i 2

=i

P Die Anweisungen zum Einfadeln des
Oberfadens werden angezeigt.
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Wenn erscheint, beriihren Sie die Taste. Nachdem Sie sich mit dem Verfahren
Wihrend der Film l4uft, dndert sich die Taste vertraut gemacht haben, beriihren Sie
n [l e

[Einfédeln des Oberfadens] [Einfadeln des Ob

Die Zahlen weisen auf den Fadenweg fiir die
einzelnen Nadelstangennummern hin. Gehen Sie
e, beim Einfadeln des Fadens in die Nadelstangen
1 4 ; sehr sorgfaltig vor.

= DoonDce
| I

)
®
®
®
®

2 [

@ Beriihren Sie diese Taste, um zur lllustration
zuriickzukehren. Berii . -
eriihren Sie |scruessen|,
® Beriihren Sie diese Taste, um mit der e -
Wiedergabe des Films fortzufahren.
® Bertihren Sie diese Taste, um den Film

gl
anzuhalten. o
@) B.eruhren Sie diese Taste fiir den schnellen usstanBEiE)
Filmvorlauf.

renmmees] [

® Beriihren Sie diese Taste, um den Film
zuriickzuspulen.

® Beriihren Sie diese Taste, um den Film ab der
aktuellen Seite anzuzeigen.

P Der Bildschirm, der vor dem Beriihren von
angezeigt wurde, erscheint.
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Dieses Kapitel enthdlt Erlduterungen zum Sticken von Applikationen, Hinweise zum
Kreieren schoner Stickereien sowie Einzelheiten zu Wartungsverfahren und

Korrekturmallnahmen bei Problemen.

Sticken von Applikationen................ 210

Sticken von Applikationsmustern ... 210
Kreieren von Applikationen aus

Umrandungen (1) ..ccccoceeeeeieneenne. 211
Kreieren von Applikationen aus
Umrandungen (2) .....ccceeveeeeneenne. 212
Sticken von groflen (aufgeteilten)
Stickmustern.....cccceeevverinniiiennnne. 214
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Hinweise zum Stoff..........cccccceeeev. 227
Vorbereitungen fir die Verwendung
von Kappenrahmen ........c...ccc.c..... 227
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VorsichtsmaBBnahmen ................... 240
Optionale Aufspulvorrichtung und
ZUDENOT ..., 240
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Sticken von Applikationen

In diesem Abschnitt wird das Sticken von Applikationen erldutert.

Nehmen Sie den Applikationsstoff aus dem
Sticken von Rahmen, und schneiden Sie das Muster

Applikationsmustern vorsichtig entlang der Linie aus.

Einige der integrierten Stickmuster konnen zum
Sticken von Applikationen verwendet werden.
Befolgen Sie die unten stehenden Anweisungen,
um mit den Funktionen ,MATERIAL”, ,POSITION
DER APPLIKATION” oder ,APPLIKATION” in der
Bereichsanzeige am oberen Rand der
Farbfolgenanzeige Applikationsmuster zu sticken.
*Je nach Einstellung der Fadenfarbanzeige * Wenn die Applikation entlang der
(MATERIAL), Innenselte.der Au.sschneldel.lnle .
ausgeschnitten wird, kann sie u.U. nicht
richtig auf dem Stoff angebracht werden.
Schneiden Sie die Applikation daher
sorgfaltig entlang der gestickten Linie aus.
Wenn dieser Schritt nicht mit grofter

erscheint in der Anzeige

= [#e IGK Sorgfalt durchgefiihrt wird, kann die
f"{ ﬁ} \ || Maresias Applikation nicht sauber fertig gestellt
et 1B .
MATERIAL .1 i"’ i fca— werden. Entfernen Sie aulBerdem alle
TosmoN D ? 23 i a”"s“"“"’" tiberstehenden Faden.
APPLIKATION El 3 ‘ ” APPLIKATION

Spannen Sie den Unterstoff in den
Stickrahmen ein, und sticken Sie dann mit
der Funktion ,POSITION DER
- - .. spm - APPLIKATION“ die Umrisse des
7 Applikationsmusters. Die Position der
Applikation wird gestickt und anschlieRend
hidlt die Maschine an.

B Anweisungen zum Sticken von Applikationen

Legen Sie Unterlegmaterial auf die Riickseite
des Applikationsstoffes/-materials.

Spannen Sie den Stoff fiir die Applikation
(siehe Schritt @) in den Stickrahmen ein,
und sticken Sie dann mit der Funktion
»MATERIAL die Umrisse des
Applikationsmusters. Die Ausschneidelinie
fiir die Applikation wird gestickt und
anschliefend hilt die Maschine an.
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Tragen Sie ein wenig Stoffkleber oder
Stoffklebespray auf die Riickseite der
ausgeschnittenen Applikation auf und
bringen Sie sie dann an der Position auf dem
Unterstoff an, die Sie mit der Funktion
»POSITION DER APPLIKATION in Schritt
© aufgestickt haben.

¢ Wenn Sie ein Aufbligelvlies verwenden,
um die Applikation am Unterstoff
anzubringen, buigeln Sie beide Teile
zusammen, ohne den Unterstoff aus dem
Stickrahmen zu entfernen.

6 Nachdem Sie die Applikation angebracht

haben, sticken Sie sie mit der Funktion
»APPLIKATION“ auf. Die Applikation ist
fertig.

¢ Die Verfligbarkeit der Funktion
+APPLIKATION" hangt vom jeweiligen
Muster ab. In diesem Fall wird die
Applikation in der Farbe eines Teils der
Stickerei gestickt.

O Sticken Sie das Muster fertig.

Kreieren von Applikationen
aus Umrandungen (1)

Durch Sticken von zwei Umrandungen derselben
Grofke und Form konnen Sie ebenfalls
Applikationen kreieren, wobei die eine
Umrandung im Geradstich und die andere im
Satinstich gestickt wird.

O

642mm 3+ 00mm O 0°
77.0mm ¢+ 0.0mm B

olajolel=lo)glolo)o}

OOIOISIOIO]
Clolomo|v]

B

L2 il

Wabhlen Sie eine Geradstichumrandung aus,
die fiir die Applikation auf den Stoff gestickt
werden soll. Schneiden Sie die Stickerei
sorgfaltig aus.

Sticken Sie dasselbe Muster auf den
Unterstoff.

2

‘y
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Tragen Sie ein wenig Stoffkleber bzw.
Stoffklebespray auf die Riickseite der
Applikation auf, die Sie in Schritt @
ausgeschnitten haben, und bringen Sie sie
dann auf dem Unterstoff an.

Wihlen Sie eine Satinstichumrandung mit
der gleichen Form aus, um die in Schritt ©
angebrachte Applikation zu sticken.

sem T
B gism Lo NN

[I] 67.6mm $+ 0.0mm o m
[ 80.0mm ¢+ 0.0mm

@@@@@@l@@@

M _[Sli~ilviie]
Ivljislivliisilvlie]

B
==L
s 7 K

N\

‘/

@ Applikationen

* Hinweis

® Wenn die GrofRe oder Stickposition der
Geradstichumrandung gedndert wird,
denken Sie daran, die Grofke und
Stickposition der Satinstichumrandung
entsprechend zu dndern.

212

Kreieren von Applikationen
aus Umrandungen (2)

Es gibt eine weitere Moglichkeit zum Sticken von
Applikationen. Bei dieser Methode muss der Stoff
im Stickrahmen nicht ausgetauscht werden. Die
Applikation kann durch Sticken von zwei
Umrandungen derselben GroBe und Form kreiert
werden, wobei die eine Umrandung im Geradstich
und die andere im Satinstich gestickt wird.

Wahlen Sie eine Geradstichumrandung aus,
und sticken Sie sie auf den Unterstoff.

B ofem (L

64.2mm  $ + 0.0mm O

[l 77.0mm e+ 0.0mm

@@ﬂﬁﬁﬂlﬂﬂﬂ

9|09 O]
Miisliv] _Ivlii]

- .ﬂ@ -

Legen Sie den Applikationsstoff auf die in
Schritt @ gestickte Umrandung. Stellen Sie
sicher, dass der von den Stichen umgebene
Bereich nicht groBer als die Fliche des
Applikationsstoffes ist.




Sticken Sie dieselbe Umrandung auf dem
Applikationsstoff nach.

N\ /r

7y N

¢ Stellen Sie sicher, die Maschine
anzuhalten, bevor das Kreuz in der Mitte
gestickt wird.

Entfernen Sie den Stickrahmen von der
Maschine, und schneiden Sie dann den
iiberstehenden Applikationsstoff entlang
dem 4dulleren Rand der Stickerei ab.

N\ % /,

7

7/

’i:k Hinweis

@ Lassen Sie den Stoff dabei im Stickrahmen
eingespannt. Uben Sie keinen zu starken
Druck auf den gerahmten Stoff aus, da er
sich sonst lockern kann.

7

Wabhlen Sie eine Satinstichumrandung mit
derselben Form aus.

B gt Cpp

QO

67.6mm £+ 0.0mm O o0°
[ 80.0mm «»+ 0.0mm B

olaje|ol=jojgolo]]

[~ _li~iiviie]
Vsl

E
e LI )
|

s ? |l

}itfk. > Hinweis

® Wenn die GroBe oder Stickposition der
Geradstichumrandung geandert wird,
denken Sie daran, die GroRRe und
Stickposition der Satinstichumrandung
entsprechend zu dndern.

Bringen Sie den in Schritt @ entfernten
Stickrahmen wieder an, und sticken Sie die
Applikation fertig.

N\

7/

Sticken von Applikationen 213




ANHANGC —4———————

Sticken von groBen (aufgeteilten) Stickmustern

Mit PE-DESIGN Version 7 oder hoher erstellte grole (aufgeteilte) Stickmuster konnen gestickt werden. Bei
grollen Stickmustern werden Stickdesigns, die groRRer als der Stickrahmen sind, in mehrere Bereiche
aufgeteilt, die dann durch Kombination nach dem Sticken wieder ein ganzes Stickmuster ergeben.

Weitere Informationen zum Erstellen von groBen Stickmustern und ausfiihrlichen Stickleitungen finden Sie
im Benutzerhandbuch von PE-DESIGN Version 7 oder hoher.

In der folgenden Prozedur wird beschrieben, wie das unten dargestellte groBe Stickmuster von einem USB-
Medium gelesen und dann gestickt wird.
Wibhlen Sie den Bereich [ zum Sticken aus

und beriihren Sie .

* Wihlen Sie die Bereiche in alphabetischer
Reihenfolge.

In normaler MiniaturbildgroBe konnen auf
einer Seite maximal 18 Bereiche angezeigt
werden. Bei 19 oder mehr
Stickmusterbereichen bertihren Sie
oder , um die vorherige bzw. nédchste

Seite anzuzeigen. Mit grofen
Schliefen Sie das Medium, das das grofe Miniaturbildern kénnen maximal 10
Stickmuster enthalt, an der Maschine an und
wahlen Sie dann das groRRe Stickmuster zum

Sticken aus. - i i

—=m

Bereiche auf einer Seite angezeigt werden.

*  Weitere Informationen zum Laden von

Stickmustern, siehe ,USB-Medium” auf
Seite 160.

-

Bl

P Es wird ein Bildschirm angezeigt, in dem
Sie einen Bereich des groflen Stickmusters
auswahlen konnen.
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Bearbeiten Sie das Muster bei Bedarf. 6 Beriihren Sie .

. . EDITIEREN
Beriihren Sie dann Iﬁm

- ‘oA
B Gl ENE 1285 Sl O] A

* Einzelheiten finden Sie unter ,Bearbeiten
des Stickmusters (Musterbearbeitungs- @ Anmerkung

Bildschirm)” auf Seite 162.
@® Durch Beriihren von konnen Sie das

Bestitigen Sie die Mustergrofe und wihlen Muster nach links oder rechts drehen.
Sie dann den geeigneten Stoff und den
Stickrahmen.

* Achten Sie darauf, einen Stoff in der GroRe . . . .
der Musterkombination zu wihlen. Beriihren Sie r und driicken Sie
dann die Start/Stopp-Taste, um das Sticken
Spannen Sie den richtigen Teil des Stoffs ein. des Musterbereiches zu starten.
In diesem Fall ist das der obere linke Teil des
Stoffs. B
®
3:::“ ‘ D 2 U 22394 Z 34ml:
[ 13 o1
(@ | uvoneneron || Hewsau
!- ==la
B4 | @3
MMitte des Stoffs o] (2 (e e
B HiT4—~

* Hinweis

@ Der letzte Schritt beim Sticken des
Stickbereichs ist das Sticken der
Ausrichtungsnaht. Verwenden Sie diese

Ausrichtungsnaht, um den daran
anschliefenden Musterbereich auszurichten.

Sticken von groBBen (aufgeteilten) Stickmustern 215



ANHANG

Nach dem Sticken wird der folgende Spannen Sie den Stoff fiir den ndchsten
Bildschirm angezeigt. Beriihren Sie _ Designbereich ein, richten Sie ihn mit Hilfe
der Ausrichtungsnaht aus. Richten Sie in
diesem Fall die linke Seite des Rahmens an

der rechten Seite des in Schritt @ gestickten
Designbereichs aus.

Néachsten Teil ndhen?

_
=)

P Es wird ein Bildschirm angezeigt, in dem
Sie einen Bereich des grolsen Stickmusters
auswahlen konnen.

Beriihren Sie [i: , um den niichsten
Musterbereich auszuwihlen und beriihren

Sie dann - @ Ausrichtungsnaht

B/ oo = i\k
1 Hinweis

@® Achten Sie darauf, dass die
Ausrichtungsnaht komplett innerhalb des
Stickfelds liegt.

Setzen Sie die Stickplatte in den
Stickrahmen und richten Sie das Kreuz mit
Hilfe der Ausrichtungsnaht aus.

Wiederholen Sie die Schritte @ bis ®, um
die verbleibenden Bereiche des Musters zu
sticken und miteinander zu verbinden.

@ Beriihren Sie % und dann .meu, .
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Hilfreiche Tipps zur Bedienung der Maschine

In diesem Abschnitt finden Sie niitzliche Hinweise zur Bedienung dieser Maschine.

Uberpriifen der
Fadenspannung von
integrierten Mustern
Eines der Stickmuster auf der letzten Seite kann
zum Uberpriifen der Fadenspannung verwendet

werden. Sticken Sie dieses Muster, wenn Sie die
Fadenspannung tiberpriifen mochten.

o Beriihren Sie % .

¢ Der Bildschirm fir die Mustertypauswahl
weicht geringfligig von dem hier
dargestellten Bildschirm ab. Informationen
zu den unterschiedlichen
Tastenausfiihrungen finden Sie in der
Ergdnzung zur Bedienungsanleitung.

il

Tippen Sie einmal auf E] und beriihren Sie

dann .

e Beriihren Sie a_Ns__Tg.LEN

Bl gooo

3 30.0mm 3
55.1 mm
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Beriihren Sie (Freigabetaste), und
driicken Sie dann die Start/Stopp-Taste, um
den Stickvorgang zu starten.
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Richtige Fadenspannung. An der linken Seite
des Stoffes sollte der Unterfaden ungefahr
ein Drittel der Stichbreite betragen.

’ik Hinweis

@ Falls eine Korrektur erforderlich ist, lesen
Sie die Anweisungen auf Seite 67 bzw.

112/113.

Sticken eines Musters
nach einer Markierung auf
dem Stoff

Durch Festlegen von Anfangs- und Endstich
konnen Sie die genaue Position des Musters
Uberprifen.

Wenn Sie z.B. Text entlang einer Linie im
Stoffmuster sticken, konnen Sie den Anfangsstich in
der Ecke unten links ansetzen, um die Position zu
Uberprifen, und dann wieder zuriicksetzen. Als
Nachstes konnen Sie den Anfangsstich zum
Uberpriifen der Position in der Ecke unten rechts
ansetzen. Die Gerade, die den ersten Punkt mit
dem nichsten Punkt verbindet, bildet die
Grundlinie fur den Text. Wenn die Grundlinie, der
der Text folgt, aus dem Stoffmuster lauft, kann die
Stickposition korrigiert werden.

Beriihren Sie auf dem

Stickeinstellungs-Bildschirm.

el
>
Wil

Setzen Sie den Anfangsstich in der Ecke
unten links.

1G5 i
=

P Der Rahmen wird so bewegt, dass der
Nadeleinstichpunkt mit dem Anfangsstich
tbereinstimmt.




Markieren Sie diesen Punkt auf dem Stoff mit Entfernen Sie den Stickrahmen von der
einem Stoffmarker. Maschine, und verbinden Sie diese beiden
Punkte, um die Stickposition zu iiberpriifen.

¢ Wenn die Grundlinie schief ist oder sich
mit einer anderen Linie tiberschneidet,
spannen Sie den Stoff im Stickrahmen neu
ein oder korrigieren die Position des
Musters.

Setzen Sie den Anfangsstich in der Ecke
unten rechts.

SCHLIESSEN

P Der Rahmen wird so bewegt, dass der
Nadeleinstichpunkt mit dem Anfangsstich
ibereinstimmt.

Markieren Sie diesen Punkt auf dem Stoff mit
einem Stoffmarker.
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Garnfarbentabelle

Nachfolgend finden Sie weitere Erlduterungen zu
der integrierten Farbtabelle der Maschine und den
benutzerdefinierten Tabellen.

Normalerweise werden die Garnfarben, die in der
Farbfolgenanzeige und im Musteranzeigebereich
angezeigt werden, in den Farben der integrierten
Farbtabelle der Maschine dargestellt. Die
Garnfarbennummern fiir diese Garnfarben werden
mit der Garnfarbennummer (oder der
ndchstgelegenen Nummer) fur die Marke
angezeigt, die auf der ersten Seite des
Einstellungsbildschirms angegeben wurde. Die
fertigen Stickfarben konnen daher im Ton
geringfligige Unterschiede aufweisen.

Da die im Farbwechselbildschirm auf dem
Musterbearbeitungs-Bildschirm angezeigte
benutzerdefinierte Farbtabelle durch die Angabe
von Garnfarben nach Garnfarbennummern und
Farbennamen der einzelnen Marken in der
integrierten Farbbibliothek der Maschine erstellt
wird, wird die Garntabelle mit diesen Original-
Garnfarben angezeigt.

Wenn die Musterfarben mit Hilfe der
benutzerdefinierten Farbtabelle geandert werden,
kann eine Vorschau der Muster nur mit den Farben
angezeigt werden, die denen der aktuellen
Stickgarnfarben am nachsten kommen. Erstellen Sie
Farbtabellen aus den vorhandenen Garnfarben,
und verwenden Sie sie, um die Muster in lhren
eigenen Garnfarben anzuzeigen.

Siehe ,Erzeugen einer individuellen
Garnfarbentabelle” auf Seite 176 und ,,Auswihlen
einer Farbe aus der benutzerdefinierten
Garnfarbentabelle” auf Seite 179, um die Funktion
Garnfarben zu dndern.

Normale Garnfarbenanzeige

on L &30 ®

513
Embroidery
515

Embroidery
Embroidery
Embroidery

205
Embroidery

OO o8

B
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Garnfarbenanzeige mit benutzerdefiniertem Garn

2| [scHuessen

Tajima- bzw. DST-
Stickdatenfarben

Tajima- bzw. DST-Daten enthalten keine Muster-
Farbinformationen. Die Daten werden lediglich
durch die Kombination von Formen erstellt.

So werden z. B. die folgenden Stickdaten im
Tajima-Format (DST) angezeigt:

KoK

Um die Musterteile auseinanderhalten zu kénnen,
wenn Tajima-Daten mit dieser Maschine
verwendet werden, wird das Muster mit Farben
angezeigt, die automatisch in der Standardfarbfolge
enthalten sind. Da die Garnfarben unabhangig vom
Motiv entsprechend der Stickreihenfolge der Teile
angewendet werden, werden u.U. Farben
verwendet, die fuir das Motiv ungewohnlich
erscheinen. So wird z.B. eine orangefarbene Frucht
moglicherweise blau dargestellt.

Wenn Sie Tajima-Daten verwenden, achten Sie
darauf, das Stickbild auf dem Bildschirm mit der
Vorschaufunktion zu tiberpriifen und die Farben
tber den Farbenwechsel-Bildschirm zu dndern.



B
B 000
Kreieren von Zierstickereien

Nachfolgend werden die verschiedenen VorsichtsmaBnahmen bei der Verwendung von Garn, Stickrahmen
und Unterlegmaterialien beschrieben, die bei der Kreation von Zierstickereien zu beachten sind.

Garne

Stickgarn kann teuer sein und sollte daher
grundsatzlich mit Sorgfalt behandelt werden. Das Garn
kann noch so gut gefertigt sein, es muss in geeigneter
Weise gelagert werden, um ordnungsgemdf verarbeitet
werden zu konnen. Dies gilt insbesondere fiir den
Zeitraum zwischen der Lieferung des Garns an den
Benutzer und dem Moment, in dem es tatsichlich mit
der Stickmaschine verarbeitet wird. Es ist duf3erst
wichtig, diese Stickgarne in einer Umgebung zu lagern,
die frei von schadlichen Einflussen ist, wie tibermaRige
Hitze, Lichteinstrahlung oder Feuchtigkeit.

Stickgarne sollten moglichst in einem sauberen und
weitgehend staubfreien Bereich gelagert werden.
Der Lagerbereich sollte aulRerdem unbedingt
rauch- und gasfrei sein. Bestimmte Gase konnen
dazu fiihren, dass sich das Garn gelb verfarbt. Diese
Gase werden von Gerdten wie Gasheizungen oder
Gas- und Dieselmotoren erzeugt.

Direktes Sonnenlicht ist fur Stickgarne ebenfalls dulerst
schadlich. Garnschachteln sollten nicht offen stehen
gelassen und dem direkten Sonnenlicht ausgesetzt
werden. Oberlichter und Fenster sollten daher
moglichst abgedunkelt sein. Die beste Beleuchtung fir
Stickgarn sind Wolfram- und Leuchtstofflampen.
Denken Sie stets daran, dass auch die Farben von
Pappkartons und anderen Gegenstanden ausbleichen
konnen, wenn sie diesen schiadlichen Quellen (iber
einen ldngeren Zeitraum ausgesetzt werden.
Temperatur und Luftfeuchtigkeit konnen sich ebenfalls
schadlich auf Stickgarne auswirken. Die ideale
Lagertemperatur liegt bei 15 °C bis 25 °C (59 °F bis
77 °F). Die Luftfeuchtigkeit sollte zwischen 40% und
60% betragen. Diese Bedingungen sollten moglichst
konstant beibehalten werden, um Schimmel zu
vermeiden. Extreme Temperaturen kénnen auch zu
Problemen mit der Schmierung und somit zum ReifSen
der Faden fihren. Feuchtigkeit kann sich negativ auf
Pappspulen auswirken, da die Pappe aufquillt und der
Faden zu dick werden kann. Aulerdem sollten Sie
grundsétzlich daran denken, dass selbst bei guten
Lagerbedingungen stellenweise Situationen auftreten
konnen, in denen das Garn einer Hitzequelle oder
hellem Licht ausgesetzt wird. Um sicherzustellen, dass
das Garn nicht beschadigt wird, muss der Garnvorrat
regelmaBig umgeschichtet werden, so dass sich die
Garne nicht zu lange an derselben Stelle befinden.

Die Garnauswahl spielt bei der Optimierung der
Produktionszeit eine wesentliche Rolle. Lauffdhigkeit,
Widerstandsfdhigkeit, Konsistenz und Gewicht des
Garns beeinflussen das Endergebnis. Diese Qualitaten
sind entscheidend fiir die Leistungsfahigkeit der
Maschine und die Anzahl der Fadenrisse beim Sticken.

Fadenrisse haben einen erheblichen Einfluss auf die
Produktion. Jeder Fadenriss reduziert die
Produktionsleistung um mindestens 0,07% pro Tag
(7,5 Stunden), wenn eine Neueinfadelungszeit von
20 Sekunden pro Nadel angenommen wird. Mit
jeder Reduzierung um 14 Fadenrisse pro Tag kann
die Produktion um mehr als 1,0% erhoht werden.
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3.

Unterlegmaterialien (Vliese)

Unter- und Obervliese dienen zum Stabilisieren und
Stiitzen des zu bestickenden Produkts, damit die Stiche
weitgehend ohne Stérung bzw. Instabilitét gestickt
werden konnen. Sie fungieren bei der Stickarbeit
gewissermafSen als ,Stabilisatoren”. Ohne geeignetes
Unterlegmaterial kann sich der Stoff im Stickrahmen
verziehen, so dass die Stickerei ungleichmaRig wird. In
einigen Féllen ist ein Obervlies erforderlich, um Stoffe
mit Flor bearbeiten zu konnen, wie Frottee, Cordsamt
und Pique. Es gibt viele Arten unterschiedlich
schwerer Unter- und Obervliese fiir die verschiedenen
verarbeitungsfahigen Stoffe.

Beim Sticken konnen vier Arten von Vliesen bzw.
Unterlegmaterialien verwendet werden: schneidbare
bzw. reiBbare Vliese, wasserlosliche Vliese und
selbstklebende Vliese. Diese vier Vliessorten sind in
unterschiedlichen Gewichten, Groken und
Strukturen erhéltlich. Bei der Auswahl eines
Unterlegmaterials fiir einen bestimmten Stoff muissen
Sie neben der Grolke des Motivs auch die Stichzahl
und die verwendete Stichart berticksichtigen.

Vergewissern Sie sich aulerdem, dass das
Unterlegmaterial nicht dehnbar ist. Einige Vliese lassen
sich zwar vertikal oder horizontal nicht dehnen,
konnen sich jedoch diagonal verziehen. VERWENDEN
SIE DIESE MATERIALIEN AUF KEINEN FALL. Diese Art
von Unterlegmaterial kann sich wahrend des Stickens
verziehen und das Motiv somit verzerren.

1. Schneidbares Polyestervlies ist besonders gut fiir
helle Stoffe geeignet, da es nach dem Abschneiden
des Uberhangs nicht durch die Vorderseite
durchscheint. Diese Art von Unterlegmaterial ist
ideal, wenn das Endprodukt leicht und weich sein
muss, wie z.B. Babybekleidung.

2. Schneidbares Vlies eignet sich ausgezeichnet fur
mittelschwere bis schwere Stoffe, kann jedoch
auch fir gewebtes Material verwendet werden.
Eine Lage allein kann schon eine sehr grolRe
Anzahl von Stichen aufnehmen. Bei zwei oder
drei Lagen ist die Anzahl der aufnehmbaren Stiche
geradezu enorm. Diese Art von Unterlegmaterial
ist auch in Schwarz erhaltlich und gibt lhnen
somit die Moglichkeit, Ihre Kleidungsstiicke von
innen genauso gut aussehen zu lassen wie von
aufen. Schwarzes Unterlegmaterial ist besonders
fur Kleidungsstiicke ahnlicher Farbe aus leichtem
Stoff nitzlich. Schwarzes Material scheint im
Gegensatz zu weillem Material kaum durch.
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Selbstklebendes Vlies (Abziehvlies) wird fiir
schwer zu rahmende Stoffe verwendet. Dieses
Unterlegmaterial wird mit der Klebeseite nach
oben an der Unterseite des Rahmens angebracht,
so dass der Stoff an der zu bearbeitenden Fliche
im Stickbereich haftet. Wenn der Stickvorgang
beendet ist, kann der Stoff herausgenommen und
das uiberstehende Vlies entfernt werden. Dann
kann der Vorgang wiederholt werden.

Reiflbares Vlies kann fiir mittelschwere Webstoffe
und robuste Stoffe, wie Segeltuch, Popelin und
Jeans verwendet werden. Dieses Unterlegmaterial
kann viele Stiche aufnehmen — insbesondere, wenn
es zwei- oder mehrlagig verwendet wird. Es besteht
aus nicht gewebtem Material, so dass es sich leicht
von den Randern des fertigen Stickmotivs abreillen
[asst. Es ist auch in Schwarz erhdltlich.

Wasserlsliches Vlies ist niitzlich, wenn Sie z.B.
vermeiden mochten, dass der Flor von
Handtiichern o.A. beim Platzieren der Stiche stért.
Stoffe wie Frottee, Cordsamt, Samt und Kunstpelz
sind Beispiele fiir Materialien mit Flor, der beim
Sticken durch die Stiche dringen kann. Das
Endprodukt sahe unfertig und unsauber verarbeitet
aus, wenn die Fasern des Stoffes zwischen den
fertigen Stichen des Stickmotivs herausragen. In
solchen Fallen wird wasserlosliches Vlies auf den
Stoff gelegt, damit die Fasern des Stoffes glatt
anliegen und die Stiche sauber und genau gestickt
werden konnen. Wasserl6sliches Vlies dient auch
als Unterlegmaterial beim Sticken von Spitze oder
anderen Motiven, bei denen die Stickerei selbst
das Endprodukt ist. Dies wird mit wasserloslichem
Vlies erreicht, das nach Abschluss des
Stickvorgangs leicht vom Stoff abgezogen werden
kann. Eventuelle Reste lassen sich problemlos mit
Wasser [6sen. Wasserlosliches Vlies wird auch als
Unterlegmaterial fiir Handtticher verwendet, die
haufig stabilisiert werden mussen, jedoch keine
Uberreste von Unterlegmaterial aufweisen diirfen.



Rahmungstechniken

,Fur jede Arbeit das richtige Werkzeug” - so oder in
ahnlicher Form ist sicher auch Ihnen dieses Sprichwort
bekannt. Diese Weisheit gilt auch fiir die Stickindustrie.
Die falsche StickrahmengroBe bzw. der falsche
Stickrahmentyp kann zu ungleichmaBigen Motiven fuhren
oder sogar das gesamte Produkt beschadigen. Auch wenn
das Motiv noch so perfekt entworfen wurde — wenn
Rahmengrofe, Rahmentyp oder Anwendungstechnik nicht
stimmen, ist das Endergebnis schnell ruiniert.

B Rahmengrundlagen
Schlauchrahmen: Mit dieser Art von Rahmen kénnen
Schlauchware oder vorvernahte Kleidungssticke um
den Greifer gelegt werden. Sie erméglichen das
Besticken der Vorderseite eines Kleidungsstiicks,
ohne die Riickseite zu durchdringen.

Kappenrahmen: Diese speziellen Stickrahmen
(Reifen) dienen dazu, Hiite oder Miitzen
einzuspannen, um sie besticken zu konnen. Sie sind
in unterschiedlichen Ausfiihrungen fiir verschiedene
Maschinen erhiltlich, wobei es zwei grundlegende
Typen gibt: Mit dem einen werden die Miitzen oder
Hiite flach verarbeitet (auf Flachstickmaschinen),
wihrend sie mit dem anderen in ihrer natirlichen
gewolbten Form bestickt werden konnen (auf
Schlauchstickmaschinen).

Einspannen des Stoffes: Der gerahmte Stoff und das
zugehorige Unterlegmaterial sollten vollig glatt,
falten- und blasenfrei sein. Wenn er Blasen oder
Falten wirft, die entfernt werden miissen, achten Sie
darauf, Stoff und Unterlegmaterial gemeinsam
zurechtzuziehen. Ziehen Sie nicht starker als
notwendig, um den Stoff zu glatten. Wenn Sie den
Stoff dabei tiberdehnen, kann es nach dem
Entfernen des Rahmens zu Knitterfaltchen um das
fertige Motiv kommen. AuRerdem konnen Licken
zwischen Teilen des Motivs entstehen.

Positionieren des Innen-/AuRenrahmens: Stoff und
Unterlegmaterial sollten am Aufenrahmen an der
Ruckseite leicht tiberstehen (ungefdhr 3 mm bzw.
1/8 Zoll). Ziehen Sie die Schraube nur an, wenn
sich der Innenrahmen lose anfiihlt. Vermeiden Sie
es, die Schraube zu fest anzuziehen, da der Stoff
sonst knittert und die Schraube tiberdrehen kann.
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Kompatibilitatstabelle fur Stoff/Unterlegmaterial

Stoff/ Anzahl der Anzahl der Anmerkungen
Kleidung Untervliese Obervliese 8
1 Erhohen Sie die Stickdichte und/oder die Satinstichbreite.

Frottee 1 reiBbares Vlies Ll\i/‘(/;SSGHOSl'CheS Das Sticken von feinen Details und kleinen Buchstaben

kann durch die Frotteefasern behindert werden.

. ] Wenn das Kleidungsstiick im Rahmen rutscht und das

I_Deli(éjkhetz;:l(;t(;‘é:. B Ausrichten der Stiche erschwert, umwickeln Sie den

Satinjacke kein Futter: 1 Innenrahmen mit Krepp- oder Textilband. Dadurch erhalt der

reillbares Vlies

Rahmen eine grobere Oberfliche, die das Kleidungsstiick besser
halt und Reibungswarme am Rahmen weitgehend verhindert.

Baumwollbeziige

1 reilBbares Vlies

Motive mit hoher Stickdichte bzw. sehr vielen Details
erfordern u.U. mehr Unterlegmaterial. Verwenden Sie in
diesem Fall statt eines schweren Vlieses zwei leichte Vliese.

Verringern Sie die Geschwindigkeit, wenn sich die

Klebevlies

Jeansstoff 1 reifbares Vlies | - Nadel erhitzt und der Faden reil’t.
Wechseln Sie die Nadeln haufiger aus, da sie durch
dasdBuckramI—Ur}\wtermatE[)ial schrllelle}: Isfttum%f
. . werden. Ein leichtes reillbares Vlies hilft, Fadenrisse
Kopfbedeckungen| Optional Optional zu reduzieren und die Fadenspannung zu
regulieren. Verwenden Sie fur Kappenfronten aus
Cordsamt oder Schaumstoff ein Obervlies.

. Motive mit hoher Stickdichte bzw. sehr vielen Details
(Smokln hemd 11 eigbares Vies | - erfordern u.U. mehr Unterlegmaterial. Verwenden Sie in
gewebt . . ; e '

diesem Fall statt eines schweren Vlieses zwei leichte Vliese.
1 schneidbares . Verwenden Sie fiir Motive mit kleinen Buchstaben bzw.
Polohemd Vlies Optional vielen Details sowie fir Piquetstoffe ein Obervlies.
Verwenden Sie ein Obervlies, wenn das
Schurwolle 1 reillbares Vlies | Optional Kleidungsstiick eine strukturierte Oberflache hat,
wie es bei Panamabindung oder Croisé der Fall ist.
Segeltuch 1 reilbares Vlies | - Spannen Sie den Stoff fest ein.
1 Um zu vermeiden, dass die Stiche im Stoff versinken,
Kord 1 reillbares Vlies :/l\i/\ée;sserloshches konnen eine hohere Stichdichte bzw. mehr
Unterstiche und ein Obervlies erforderlich sein.
Verringern Sie die Stickgeschwindigkeit. Die
FadenspannunF sollte niedrig sein. Verwenden Sie fr
Motive mit vielen Details oder kleinen Buchstaben ein
Obervlies. Fiir sehr feine Stoffe sollten Sie ein
Unterwidsche | 1 oder 2 reillbare Optional diinneres Garn verwenden. Vermeiden Sie extrem
oder Seide Vliese P schmale Satinstiche beim Sticken von Buchstaben
oder Details. Erhohen Sie stattdessen die
Satinstichbreite, oder verwenden Sie einen
Dreifachstich. Entfernen Sie Unter- und Obervlies
vorsichtig von dem Bekleidungsstiick (nicht ziehen).
1 schneidbares o Verwenden Sie fiir unformige oder grofmaschige
Pullover Vlies oder reilbares bl\i/\(/;;sserlosllches Textilien engmaschigen Organza oder Vorhangstoff
Klebevlies als Unterlegmaterial.
1 schneidbares Sehr detaillierte Motive erfordern u.U. zwei Lagen
Sweatshirt Vlies oder reibares | Optional leichtes schneidbares Vlies. Verwenden Sie fir besonders
Klebevlies dicke Stoffe bzw. sehr detaillierte Motive ein Obervlies.
1 leichtes Verwenden Sie fiir Motive mit feinen Details oder
: schneidbares Vlies . kleinen Buchstaben ein Obervlies. Die Fadenspannung
T-Shirt oder reifbares Optional

sollte niedrig sein. Vermeiden Sie Motive, die eine
besonders hohe Stichdichte erfordern.

’iﬁk Hinweis

@ Wegen der vielféltigen Stoffe und Unterlegmaterialien, die verfligbar sind, sollten die Informationen
oben nur als Richtlinie angesehen werden. Bei Zweifeln tber die Stoff/Unterlegmaterial-
Kombination, sticken Sie vor der Bearbeitung des Kleidungsstiickes ein Probemuster.
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Verwenden des optionalen Kappenrahmens

Mit dem optionalen Kappenrahmen kénnen Sie Muster auf Miitzen und Hute sticken. Nachfolgend werden
die Schritte zur Verwendung des Kappenrahmens beschrieben.

Kappenrahmen und Zubehor

Fur die Verwendung des Kappenrahmens sind Kappenrahmenantrieb und Montagevorrichtung erforderlich.

Erweiterter Kappenrahmen 2
©) Stickbereicﬁ:
60 mm (H) x 130 mm (B)
(2-3/8 Zoll (H) x 5-1/8 Zoll (B))
@ Die Markierung kennzeichnet
die Mitte des Stickbereichs.
® Schnappschloss

Kappenrahmenantrieb und vier
Schrauben

Um den Kappenrahmen
anzubringen, entfernen Sie den
Stickrahmenhalter und montieren
dann diesen Kappenrahmenantrieb
an den Stickarm der Maschine.

@ Setzen Sie die Schrauben in
diese Locher ein, und ziehen
Sie sie an, um den beweglichen
Teil zu sichern. Verwenden Sie
diese Locher zur Lagerung des
Kappenrahmenantriebs.
Haltefeder

Der Kappenrahmen wird durch

die beiden Haltefedern gesichert.

Montagevorrichtung
Verwenden Sie die
Montagevorrichtung, wenn Sie
eine Miitze in den Kappenrahmen
einspannen.
@ Halter
Der Kappenrahmen wird durch
die beiden Halter gesichert.
(@ Montagehalterun
Ziehen Sie die Scﬁraube an, um
die Montageflache zu sichern.
® Schrauben
Stellen Sie die GroRe der
Montagevorrichtung
entsprechend der zu
bestickenden Kappe ein.

Polster

-

Sechskantschliissel (groR)

Sechskantschliissel (mittel)

* Zur Einstellung des Rings des Kappenrahmenantriebs und der Hohe der Winkelhalterung. (Siehe Seite 229.)

@ Anmerkung

@ Achten Sie vor der Montage des Kappenrahmens darauf, den Ring des Kappenrahmenantriebs und
die Hohe der Winkelhalterung einzustellen. (Wenn die Maschine mehrmals verwendet wird, ist
diese Einstellung nur beim ersten Mal erforderlich. AuRerdem entfdllt diese Einstellung, wenn der
mitgelieferte Kappenrahmen installiert wird.)

@ Wenn der Ring des Kappanrahmenantriebs und die Hohe der Winkelhalterung eingestellt sind und es wird
eine andere Maschine verwendet, ist eine erneute Einstellung notwendig. Die Hohe kann entsprechend der
verwendeten Maschine variieren. Weitere Informationen erhalten Sie von lhrem Vertragshandler.

\ 7
* Hinweis

® Wenn der Kappenstickrahmen installiert wird, werden die Stickrahmenanzeigen, die die
verwendbaren Stickrahmen angeben, wie unten dargestellt angezeigt.

Verwenden des optionalen Kappenrahmens

£
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Kappentypen

Wir empfehlen, mit der Maschine die folgenden
Kappentypen zu besticken.

B Standard (Profi)

—

>

ot

@ Vorderseite:

)

Profi

® 6 Abschnitte

M Golfstil

S

@ Vorderseite: Ungeteilt
® 5 Abschnitte

Otto
International,
Inc., OTTO27-007
Kappenmodellnr.
(Beispiel)
Netgfutte.r auf
der 5‘;‘;52?,25 der Fester Weiche Krone
Abschnitte Frontaufbau ohne Aufbau
(weich oder hart)
Einspannbarkeit | Leicht Ziemlich
(Rahmen) (empfohlen) leicht
Vlies 1 bis 2 Lagen | 2 bis 3 Lagen

B Flache Ausfiihrung (Niedriger Sitz)

@ Vorderseite:
® 6 Abschnitte

2
7

Niedriger Sitz

Q

Otto
International,
Inc., OTTO23-225 OTTO18-203
Kappenmodelinr.
(Beispiel)
Netgfutte.r auf
der 5‘;‘;52?,25 der Fester Weiche Krone
Abschnitte Frontaufbau ohne Aufbau
(weich oder hart)
Sehr schwie-
Einspannbarkeit Egri\é\;e” sehr Ziemlich
(Rahmen) leicht
Kappen-
material)
Vlies 1 bis 2 Lagen | 2 bis 3 Lagen
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Otto
International,
Inc., OTTO37-024
Kappenmodellnr.
(Beispiel)
Netzfutter auf
|
Abschnitte
(weich oder hart)
Einspannbarkeit | Ziemlich
(Rahmen) leicht
Vlies 1 bis 2 Lagen
@ Anmerkung

@ Priifen Sie, ob dieser Bereich @) mit einem
Netz hinterlegt ist.

’iﬁk Hinweis

@ Es gibt keine Mittellinie, die als
Orientierung zum Einspannen der Kappe
in den Kappenrahmen dienen kann.
Markieren Sie deshalb die Mittellinie vor
dem Einspannen der Kappe mit
Stoffkreide.




B Nicht zum Besticken empfohlener Kappenstoff
¢ Kappen mit einer Vorderseite, die niedriger
als 50 mm (2 Zoll) ist (z. B. Sonnenblende)
¢ Kinderkappen
¢ Kappen mit einer Krempe, die langer als 80
mm (3-1/16 Zoll) ist

Hinweise zum Stoff

B Zum Besticken empfohlener Kappenstoff
® 35% Baumwolle / 65% Polyester
® 100% Baumwolle
* 80% Wolle / 20% Nylon
* 15% Wolle / 85% Acryl

B Nicht zum Besticken empfohlener Kappenstoff
Kappen aus den folgenden Stoffen sind schwierig
einzuspannen, knittern oder schrumpfen leicht.

¢ Polyesterschaum

e Stretchstoffe

¢ Melton-Wolle

* 100% Nylon

¢ Wildleder

Vorbereitungen fiir die
Verwendung von
Kappenrahmen

B Montieren des Kappenrahmenantriebs

Fodf ﬁ, um auf dem Display ein Video
zu diesem Vorgang anzusehen (siehe Seite 206).

Entfernen Sie den Stickrahmenhalter vom
Stickarm der Maschine, und bringen Sie dann
den Kappenrahmenantrieb an. Bevor Sie den
Stickrahmenhalter abbauen, entfernen Sie den
Stickrahmen (Siehe ,Entfernen des
Stickrahmens” auf Seite 68).

Losen und entfernen Sie die beiden Schrauben,
und nehmen Sie den Stickrahmenhalter ab.

@ Schrauben
¢ Die entfernten Schrauben bleiben am
Stickrahmenhalter.

Verwenden des optionalen Kappenrahmens

@ Setzen Sie die beiden Schrauben wieder in den
Stickrahmenhalter.

Die beiden oberen Schrauben des
Kappenrahmenantriebs entfernen und
beiseite legen. Die beiden unteren
Schrauben l6sen (4 Umdrehungen).

@ Obere Schrauben
® Untere Schrauben

Fiihren Sie das Maschinenbett durch den
Ring des Kappenrahmenantriebs.

@ Maschinenbett

’iﬁk Hinweis
@® Achten Sie darauf, dass der

Kappenrahmenantrieb nicht gegen andere
Teile stoltt, wie z.B. den StickfulR.

Bringen Sie den Kappenrahmenantrieb wie in

den Schritten @ bis @ beschrieben am
Stickarm an.
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Setzen Sie die beiden Schrauben an der
Unterseite des Kappenrahmenantriebs in die
V-formigen Kerben am Stickarm ein, und
legen Sie die Montageplatte des
Kappenrahmenantriebs auf die
Rahmenmontageplatte des Stickarms.

@ Kerbe am Stickarm

@ Schraube des Kappenrahmenantriebs

® Montageplatte des Kappenrahmenantriebs
@ Rahmenmontageplatte des Stickarms

Setzen Sie die Stifte an der Rahmenmontageplatte
des Stickarms in die Locher in der Montageplatte
des Kappenrahmenantriebs ein.

@ Stifte an der Rahmenmontageplatte des Stickarms
@ Locher in der Montageplatte des
Kappenrahmenantriebs

Die beiden oberen Schrauben in die duReren
Bohrungen der Montageplatte des
Kappenrahmenantriebs einsetzen und festziehen.

Driicken Sie den Kappenrahmenantrieb in
Richtung Maschine herunter, so dass er
vollstandig eingesetzt wird, und ziehen Sie
die beiden unteren Schrauben an, um den
Kappenrahmenantrieb zu sichern.

P Die Installation des
Kappenrahmenantriebs ist nun
abgeschlossen.

B Einstellen des Kappenrahmenantriebs

@ Winkelhalterung
® Ring

@ Anmerkung

® Wenn die Maschine mehrmals verwendet
wird, ist die Einstellung des
Kappenrahmenantriebs nur beim ersten
Mal erforderlich.

Maschine einschalten. Wenn der Stickarm in
seine Ausgangsposition gefahren ist, schalten
Sie die Maschine aus.

'ﬁ. * Hinweis
@® Achten Sie darauf, den
Kappenrahmenantrieb nur einzustellen,

wenn der Stickarm in der
Ausgangsposition ist.



Losen Sie mit dem Sechskantschliissel
(mittel) die beiden
Innensechskantschrauben. Losen Sie die
Schrauben nur um ca. eine Umdrehung.

@ Innensechskantschrauben
® Sechskantschliissel (mittel)

\, s
%:k Hinweis

@ Losen Sie die Schrauben nicht zu weit.

Senken Sie die Winkelhalterung so weit, bis
sie das Maschinenbett beriihrt und ziehen
Sie die beiden Innensechskantschrauben mit
dem Sechskantschliissel (mittel) an. Ziehen
Sie die Schrauben fest an.

@ Winkelhalterung

Losen Sie mit dem Sechskantschliissel (grof3)
die vier Innensechskantschrauben auf der
Innenseite des Rings. Losen Sie die
Schrauben nur um ca. eine Umdrehung.

@ Innensechskantschrauben
®@ Sechskantschliissel (grof)

» Wenn die Schrauben gelost sind, kann der
Ring gesenkt werden.

W Hinwels
@® Losen Sie die Schrauben nicht zu weit.

Fiigen Sie das Polster zwischen dem
Maschinenbett und dem Ring des
Kappenrahmenantriebs ein.

@ Polster
® Maschinenbett
® Ring des Kappenrahmenantriebs
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Driicken Sie leicht auf den Ring und ziehen
Sie die vier Innensechskantschrauben auf
der Innenseite des Rings mit dem
Sechskantschliissel (groB) an. Ziehen Sie die
Schrauben fest an.

@ Achten Sie darauf, dass jede
Innensechskantschraube fest angezogen
ist. Falls eine der Schrauben locker ist,
konnen Verletzungen die Folge sein.

Entfernen Sie das in Schritt © eingesetzte
Polster.

M Installieren des Stichplatten-Distanzstiicks
Bringen Sie das Stichplatten-Distanzstiick an der
Stichplatte an.

@ Stichplatten-Distanzstiick
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B Vorbereiten der Montagevorrichtung
Senken Sie den Nadelanschlag ab, und bringen
Sie die Montagevorrichtung an einer stabilen
Montageflache (z.B. Tisch) an.

Losen Sie die beiden Schrauben mit einem
Kreuzschlitz-Schraubendreher, und senken
Sie den Nadelanschlag in Pfeilrichtung ab.

@ Losen Sie die Schraube, so dass der
Nadelanschlag in die Schraube eingehakt und
festgeklemmt werden kann.

® Losen Sie die Schraube, bis sich der
Nadelanschlag bewegt.

® Nadelanschlag

Ziehen Sie die beiden Schrauben an.
¢ Stellen Sie sicher, dass der Nadelanschlag
richtig gesichert ist.

Bringen Sie die Montagevorrichtung an einer
stabilen Montagefldche (z.B. Tisch) an.

Losen Sie die Schraube fiir die
Montagevorrichtung und 6ffnen Sie die
Schraubzwinge so weit, dass sie breiter als
die Montagefliche ist.

¢ Die Schraubzwinge kann an einer
Montagefldache von 9 mm (3/8 Zoll) bis
38 mm (1-1/2 Zoll) angebracht werden.



Klemmen Sie die Schraubzwinge durch Stellen Sie die Grole der
Anziehen der Schraube sicher an die Montagevorrichtung entsprechend der zu
Montageflache. bestickenden Kappe ein.

@ Flache Ausfiihrung (Niedriger Sitz)

® Standardtyp (Profi)

@ Schraubzwinge B Fiir Standardtypen

® Montageflich arctype -

6 Sczrr]aigbee :rﬁzieehen Drehen Sie die vier Schrauben (zwei links und
zwei rechts) auf der Innenseite der
Montagevorrichtung mit einem Kreuzschlitz-

@ Anmerkung Schraubendreher eine Umdrehung weit heraus.

® Wenn zwischen Klemmpolster der
Schraube und der Montagefldche ein Spalt
ist, setzen Sie das mitgelieferte Polster ein
(siehe Abbildung unten).

@ Schrauben
® Kreuzschlitz-Schraubendreher

’iﬁk Hinweis

@® Nehmen Sie die Schrauben (zwei links

@ Schraubzwinge und zwei rechts) nicht ganz heraus, Sie
@ Montagefldache (Arbeitstisch, Schreibtisch usw.) kénnten sie sonst verlieren. Losen Sie die
® Polster

@ Schraube Schrauben nur leicht.

Uberpriifen Sie die Montagevorrichtung auf
festen Sitz.

Sollte sie zu locker sitzen, bringen Sie sie
erneut an der Montageflache an.

7 Hinweis

@ Stellen Sie sicher, dass die Schraubzwinge
fest an der Montageplatte sitzt und die
Schraube fest angezogen ist.

@ Bringen Sie die Montagevorrichtung nicht
auf instabilen (biegsamen, durchgebogenen
oder verworfenen) Flachen an.

@® Achten Sie darauf, dass die
Montagevorrichtung beim Abbauen nicht
herunterfallt.
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Ziehen Sie die Montagevorrichtung in lhre
Richtung und ziehen Sie dann die vier
Schrauben (zwei links und zwei rechts) mit dem
Kreuzschlitz-Schraubendreher fest.

P Die Montagevorrichtung ist nun fertig
vorbereitet.

Anbringen des

Kappenrahmens
Beriihren Sie a7 [ — |—> F.’? —
oo

, um auf dem Display ein Video zu diesem
Vorgang anzusehen (siehe Seite 206).

Setzen Sie die Miitze in den an der
Montagevorrichtung angebrachten Kappenrahmen
ein, und entfernen Sie diesen anschliefend mitsamt
der Miitze von der Vorrichtung. Bringen Sie als
Nachstes den Kappenrahmen am
Kappenrahmenantrieb an der Maschine an.
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B Anbringen des Kappenrahmens an der
Montagevorrichtung und Einsetzen einer Kappe
in den Rahmen

Bringen Sie den Kappenrahmen an der
Montagevorrichtung an.

Richten Sie die Seite der Montagevorrichtung mit
der Strebe am Kappenrahmen aus und driicken
Sie dann auf den Kappenrahmen, bis er einrastet.

@ Seite der Montagevorrichtung

® Strebe am Kappenrahmen

® Fuhrungsplatte an der Montagevorrichtung

@ Kerbe am Kappenrahmen

® SchweiBschutzhalter

® Halter

¢ Richten Sie die Kerbe am Kappenrahmen gegen
die Fiihrungsplatte an der Montagevorrichtung

aus, und rasten Sie den Rahmen ein.

P Der Kappenrahmen wird mit den beiden
Haltern (Klemmen) an der rechten und
linken Seite gesichert.

Lasen Sie das Schnappschloss am Kappenrahmen,
und entriegeln Sie es. Offnen Sie den Klemmrahmen.
Offnen Sie auBerdem den Krempenhalter.

P e
VA

W
it
it
Weoon

@ Aufgeklapptes Schnappschloss
® Geoffneter Klemmrahmen
® Krempenhalter



Sichern Sie das Unterlegmaterial mit den Richten Sie die Mittellinie der Kappe mit der
Nadeln am Kappenrahmen. Kerbe in der Montagevorrichtung aus.

@ Stifte
¢ Achten Sie darauf, dass die Nadeln das

Unterlegmaterial durchdringen und sicher

halten.
Heben Sie den Schweischutz in der Miitze ®
an, und platzieren Sie die Kappe im @ Mittellinie der Mitze
Kappenrahmen. ® Kerbe in der Montagevorrichtung
Halten Sie die Kappe mit beiden Handen, und
richten Sie die Kante des unteren Rahmens Schieben Sie den Schweilschutz in die
und den Krempenrand gegeneinander aus. Kerbe im Kappenrahmen.

@ Kerbe im Kappenrahmen
@ Kante des unteren Rahmens
® Schweilschutz SchlieRen Sie den Klemmrahmen so, dass die

® Krempenrand Krempe der Kappe zwischen dem
Richten Sie gleichzeitig die Mittellinie der Klemmrahmen innen und auBen liegt
Kappe gegen die Mittellinie des

Schweilschutzhalters am Kappenrahmen
aus, und schieben Sie den SchweilRschutz
unter den Schweillschutzhalter.

@ Krempe der Kappe
Klemmrahmen innen
Klemmrahmen auflen

@O

@ Schweilschutzhalter
® Mittellinie des Schweilkschutzhalters
® Mittellinie der Miitze
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Richten Sie die Zdhne des Klemmrahmens
sorgfaltig mit dem Krempenrand aus.

@ Zihne des dulReren Klemmrahmens
® Krempenrand

\, 7
* Hinweis

@ Losen Sie die beiden Schrauben des
duBeren Klemmrahmens und stellen Sie
den duBeren Klemmrahmen so ein, dass er
mit der Form der Kappe tibereinstimmt
und die Zihne des Klemmrahmens mit
dem Krempenrand sauber ausgerichtet
sind.

@ Zihne des duleren Klemmrahmens
® Krempenrand

® Klemmrahmen aullen

® Schrauben fiir duBeren Klemmrahmen
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Die andere Seite auf die gleiche Weise
einstellen.

SchlieRen Sie den Hebel des
Schnappschlosses.

@ Hebel des Schnappschlosses

’{:k Hinweis

@ Ist der Kappenstoff so dick, dass der

Klemmrahmen nicht geschlossen werden
kann, oder so diinn, dass die Kappe zu
locker sitzt, [6sen Sie die Schraube fiir den
inneren Klemmrahmen und stellen Sie den
inneren Klemmrahmen ein.

@ Klemmrahmen innen
® Schraube fiir den inneren Klemmrahmen



Spannen Sie den Stoff durch Ziehen der Richten Sie die Krempe so aus, dass sie eine
Kappenenden von der Mitte nach aufRen. leicht runde Form behiilt.

P Die Positionierung der Miitze im
Kappenrahmen ist nun abgeschlossen.

Entfernen Sie den Kappenrahmen von der
Montagevorrichtung.

Driicken Sie den rechten und linken Halter
an der Montagevorrichtung mit beiden
Daumen herunter, und ziehen Sie dann den
Stickrahmen ab (siehe Abbildung).

@ Klammern

o Wiederholen Sie die Schritte @ und @ auf
der anderen Seite, um den Stoff zu
spannen, und sichern Sie die Kappe mit
den Klammern.

Ziehen Sie den Krempenhalter so weit nach © Halter
oben wie moglich. Schieben Sie als Nachstes

den Krempenhalter iiber die Miitzenkrempe,

und senken Sie ihn ab.

@ Krempenhalter

© Mittellinie des Krempenhalters

¢ Senken Sie den Krempenhalter ganz ab, so
dass die Mittellinie des Krempenhalters
sichtbar ist.
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P Der Kappenrahmen wird mit Haltern
gesichert. Achten Sie darauf, dass alle
Halter am Antrieb fest in den
Rahmenoffnungen sitzen. Die Installation
des Kappenrahmens ist nun
abgeschlossen, und die Miitze kann
bestickt werden.

M Anbringen des Kappenrahmens an der Stickmaschine
Zum Anbringen des Kappenrahmens an der
Stickmaschine ist der Kappenrahmenantrieb
erforderlich. Bevor Sie den Kappenrahmen an der
Maschine anbringen, montieren Sie den
Kappenrahmenantrieb an den Stickarm (Siehe
+Montieren des Kappenrahmenantriebs” auf Seite 227).

B Entfernen des Kappenrahmens
Nachdem der Stickvorgang beendet ist,
entfernen Sie den Kappenrahmen und nehmen
die Miitze aus dem Rahmen.

Bringen Sie den Kappenrahmen am
Kappenrahmenantrieb an.

Drehen Sie die Stickposition beim Einsetzen
des Kappenrahmens zur Seite, damit die
Krempe der Kappe nicht gegen die

Stickmaschine stoBt (siehe Abbildung). Entfernen Sie den Kappenrahmen vom

Kappenrahmenantrieb.

Driicken Sie den rechten und linken Halter

an der Basis des Kappenrahmens mit beiden
Daumen herunter, und ziehen Sie dann den
Stickrahmen ab (siehe Abbildung).

¢ Achten Sie darauf, dass der Kappenrahmen
nicht gegen andere Teile stol’t, wie z. B.
den StickfulS.

236

Nachdem Sie den Kappenrahmen so gedreht
haben, dass die Stickfliche nach oben zeigt,
richten Sie den Ring des Kappenrahmenantriebs
und den Ring des Kappenrahmens gegeneinander
aus. Schieben Sie den Kappenrahmen nach rechts
und links, um die Kerbe am Kappenrahmen gegen
die Fiihrungsplatte am Kappenrahmenantrieb
auszurichten, und rasten Sie den Rahmen ein.

@ Fuhrungsplatte am Kappenrahmenantrieb
@ Kerbe am Kappenrahmen
® Halter

@ Halter

Drehen Sie die Stickposition beim Entfernen
des Kappenrahmens zur Seite, damit die
Krempe der Miitze nicht gegen die
Stickmaschine stoBt (siehe Abbildung).

¢ Achten Sie darauf, dass der Kappenrahmen
nicht gegen andere Teile stol’t, wie z.B.
den Stickful.



Offnen Sie nach dem Abnehmen des e Entfernen Sie die beiden oberen Schrauben.
Krempenhalters das Schnappschloss des

Kappenrahmens, entfernen Sie die Klammern
und nehmen Sie dann die Miitze heraus.

@ Schrauben

e Entfernen Sie den Kappenrahmenantrieb.

@ Krempenhalter
@ Schnappschloss
® Klammern

Installieren des
Stickrahmenhalters

Nachdem der Stickvorgang mit dem
Kappenrahmen beendet ist, entfernen Sie das
Stichplatten-Distanzsttick und den

Kappenrahmenantrieb und bringen den 3 » .
Stickrahmenhalter wieder an. iﬁk, Hinweis

@® Achten Sie darauf, dass der

o Entfernen Sie das Stichplatten-Distanzstiick. Kappenrahmenantrieb nicht gegen andere
Teile stolt, wie z.B. den StickfulS.

Setzen Sie die beiden in Schritt ©
entfernten Schrauben in die Locher an der
Oberseite ein, wobei das Loch im
Schweilischutzhalter gegen die Mittellinie
der Fiithrungsplatte ausgerichtet sein muss.
Ziehen Sie die Schrauben anschliefend an.

@ Stichplatten-Distanzsttick

e Losen Sie die beiden unteren Schrauben.

@ Loch am SchweiBschutzhalter

@ Mittellinie der Fihrungsplatte

® Lécher an der Oberseite

¢ Setzen Sie die Schrauben in die Lécher ein,

in denen der Kappenrahmenantrieb
urspriinglich installiert war (Locher, aus
denen die Schrauben in Schritt & auf
Seite 227 entfernt wurden).

P Der bewegliche Teil des

© Schrauben Kappenrahmenantriebs ist gesichert.
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Richten Sie die Locher am Stickrahmenhalter
gegen die Stifte in der Rahmenmontageplatte
des Stickarms aus.

@ Stifte in der Rahmenmontageplatte
® Locher am Stickrahmenhalter

Sichern Sie die beiden Schrauben am

Stickrahmenhalter mit den beiden Schrauben.

@ Verwenden Sie die mitgelieferten Schrauben
(wurden in Schritt @ auf Seite 227 entfernt).

@ Ziehen Sie die Schrauben mit dem
mitgelieferten Schlitzschraubendreher
fest.
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Weitere Informationen zur
Digitalisierung

Achten Sie beim Erstellen eines Musters, das mit
einem Kappenrahmen gestickt werden soll, auf die
folgenden Punkte, um Registrierungsprobleme
(nicht ausgerichtete Liicken im Muster) zu
vermeiden.

0 Verwenden Sie Unternihen.

Beginnen Sie mit dem Stickmuster von der
Mitte und ndhen Sie zu den Randern.

Bei der Maschine entspricht die Reihenfolge,
in der Muster beim Kombinieren ausgewahlt
werden, der Reihenfolge, in der sie gestickt
werden. Fuir das folgende Beispiel mussen die
Muster in der Reihenfolge
,E—>,A"—>,B“—> ,R" gewidhlt werden, um
die Musterkombination ,BEAR” zu erhalten.

BEAR

Falsche
Stickreihen- @ — @ — @ — @

folge

Richtige

stickreihen- @) O =>Q© O,
folge v

i:k Hinweis

@® Nihen Sie NICHT von einem Rand zum
anderen, da sonst Knittern oder
Schrumpfen auftreten kann.



Achten Sie beim Sticken von Musterumrissen
darauf, dass die Stichbreite mindestens 2
mm betragt und die Naht den Stoff
mindestens 1 mm tiberlappt. Achten Sie
aullerdem darauf, dass keine langen
Fadenspriinge im Umriss eines Bereiches
oder Buchstabens entstehen.

@ mindestens 1T mm
® mindestens 2 mm

1 vorsicHT G

® Nihen Sie nicht mehr als vier sich
iiberlappende Lagen.

+
|

@ Legen Sie fest, dass tberlappende Bereiche
nicht gendht werden sollen.
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Verwenden der optionalen Aufspulvorrichtung

Verwenden Sie zum Wickeln des Unterfadens auf eine Metallspule die Aufspulvorrichtung. Nachfolgend
werden die Schritte zur Verwendung der Aufspulvorrichtung beschrieben.

VorsichtsmaBnahmen

Vorsichtsmafinahmen bezlglich der Stromversorgung finden Sie auf Seite 32.

@ Stellen Sie sicher, dass Sie die Aufspulvorrichtung auf einer ebenen stabilen Fliche aufstellen.
® Verwenden Sie nur die Spulen, die mit dieser Aufspulvorrichtung geliefert wurden.

Optionale Aufspulvorrichtung und Zubehér

Priifen Sie, dass die unten abgebildete Aufspulvorrichtung mit Zubehor vorhanden ist.

1.

y

3.

Fachhandler.

5. L
@ Netzschalter 6. 7 8. 9.
@ Spulerwelle
® Loch fiir Fadenfiihrung
@ Loch fir Garnrollenstift
® DC-Eingangsbuchse
10.
Nr. Name Bestellnummer Nr. Name Bestellnummer

1 |Aufspulvorrichtung PRBW1 6 |Netzkabel Wenden Sie sich an Ihren

Fachhandler.
2 | Garnrollenstift XC5949-051 7 |Metallspulen x 5 100376-053
3 | Garnrollenpolster XA0679-050 8 |Garnrollenkappe 130012-054
4 |Fadenfiihrungen XC6644-151 9 |Gewicht (L) XC5974-151
5 |AC-Adapter Wenden Sie sich an lhren | 10 |Gewicht (S) XC6631-051
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¢ Die Bestellnummer des Aufspulvorrichtungssets kann entsprechend dem Land, in dem die Maschine
gekauft worden ist, abweichen.




Einrichten der
Aufspulvorrichtung

Bringen Sie Garnrollenstift, Garnrollenpolster und
Fadenfiihrung an der Aufspulvorrichtung an.

Setzen Sie Garnrollenstift und Garnrollenpolster ein.

Senken Sie den Halter ab, und fiihren Sie den
Garnrollenstift dann gerade in das Loch ein.
Setzen Sie auch das Garnrollenpolster ein.

@ Garnrollenstift

® Garnrollenstifthalter
® Loch fiir Garnrollenstift
@ Garnrollenpolster

Setzen Sie die Fadenfiihrung ein.

Fihren Sie die Fadenftihrung gerade in das
Loch ein, wobei die Stifte an der
Fadenfiihrung gegen die Kerben an den
Seiten des Lochs ausgerichtet sein mtissen.

@ Stifte an Fadenfithrung

@ Kerben an Loch fiir Fadenfiihrung
® Loch fir Fadenfiihrung

* Fiihren Sie die Fadenfiihrung so weit wie méglich
ein, und stellen Sie sicher, dass sie festsitzt.

AnschlieBBen des
AC-Adapters

Stecken Sie den Netzstecker in den AC-
Adapter.

=T

SchlieRen Sie das Kabel des AC-Adapters an
die DC-Eingangsbuchse der

Aufspulvorrichtung an, und stecken Sie dann
den Netzstecker in eine Haushaltssteckdose.

e Stellen Sie sicher, dass der Stecker des AC-
Adapters fest in der DC-Eingangsbuchse
der Aufspulvorrichtung sitzt.

1 vorsicHT

® Achten Sie darauf, den mitgelieferten
AC-Adapter zu verwenden. Die
Verwendung eines anderen AC-
Adapters kann zu Beschddigungen
fiihren.

@ Stellen Sie vor dem AnschliefRen oder
Trennen des AC-Adapters sicher, dass
das Gerit nicht arbeitet.

® Ziehen Sie den Netzstecker des AC-
Adapters nach Verwendung der

Aufspulvorrichtung aus der Steckdose.
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Aufspulen des Unterfadens

Bereiten Sie die Spule und die Rolle mit dem
Unterfaden vor. Verwenden Sie als Unterfaden
Baumwoll- oder gesponnenes Polyestergarn
(zwischen 74 dtex/2 und 100 dtex/2).

T

Richten Sie die Kerbe in der Spule auf die
Feder an der Spulerwelle aus und setzen Sie
die Spule auf die Spulerwelle.

@ Nut in der Spule
@ Feder an der Spulerwelle

Setzen Sie die Garnrolle auf den
Garnrollenstift.

@ Garnrolle
® Garnrollenstift
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* Hinweis

@® Wenn Sie eine kleine Garnrolle
verwenden, nehmen Sie das
Garnrollenpolster ab und setzen die
Garnrolle direkt auf den Garnrollenstift.
Verwenden Sie auch die mitgelieferte
Garnrollenhalter, um die kleine Garnrolle
stabil zu halten.

Fiihren Sie den Faden durch die Offnung auf
der linken Seite der Fadenfiihrung in
Richtung Vorderseite der Welle.

@ Loch in der Fadenfithrung

Fiihren Sie den Faden um den Fadenspanner
(sieche Abbildung). Stellen Sie sicher, dass
der Faden richtig im Fadenspanner eingelegt
ist.

@ Fadenspanner



Fiihren Sie den Faden durch die Offnung auf WM.

der rechten Seite der Fadenfiihrung in ’i:k Hinweis

Richtung Maschinenriickseite. @ Achten Sie darauf, den Vorgang wie oben
angegeben durchzufiihren. Wenn der
Faden beim Wickeln der Spule nicht mit
dem Fadenabschneider abgeschnitten

@ 1= wird und dann ausgeht, kann er sich an
SE der Spule verhaspeln und zu Nadelbruch

fuhren.

Verschieben Sie den Spulenhalter, bis er
einrastet.

@ Loch in der Fadenfiihrung

Wickeln Sie den Faden vier- bis fiinfmal im
Uhrzeigersinn um die Spule (siehe
Abbildung).

@ Spulenhalter

Driicken Sie den Hauptschalter, um das
Wickeln der Spule zu starten.

Fiihren Sie das Fadenende durch den
Fiihrungsschlitz im Aufspulvorrichtungssitz,
und ziehen Sie ihn heraus. Der
Fadenschneider schneidet den Faden ab.

P> Starten Sie das Wickeln der Spule.

@ Kerbe
® Spulentragerplatte
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Die Spule hort automatisch auf sich zu
drehen, sobald sie fertig gewickelt ist, und m
der Spulenhalter fahrt in seine

Ausgangsposition zuriick. ® Uberpriifen Sie, ob
der Spulenfaden

richtig gewickelt
wurde. Andernfalls Q @
kann die Nadel &S &)

abbrechen, oder es
wird eine falsche Fadenspannung
verwendet.

® Reinigen Sie bei jedem Spulenwechsel
immer die Spulenkapsel. Um die
Offnung in der Spannungseinstellfeder
an der Spulenkapsel sammeln sich leicht
Fadenwachs und Staub an, was zu einer
falschen Fadenspannung fiihren kann.
Einzelheiten finden Sie unter ,Reinigen
der Spulenkapsel” auf Seite 247.

@ Priifen Sie bei jedem Spulenwechsel die
Unterfadenspannung.

® Die Unterfadenspannung kann
entsprechend des Unterfadentyps
variieren. Priifen Sie die
Unterfadenspannung und stellen Sie
diese bei Bedarf ein.
Verwenden Sie fiir einen Metallfaden
beide Gewichte, groB (L) und klein (S).
Weitere Informationen zur Einstellung
der Unterfadenspannung, siehe

WMo Seite 112.
* Hinweis

@ Ziehen Sie beim Abnehmen der Spule
nicht zu fest an der Spulentragerplatte.
Anderenfalls kénnte er sich lockern oder
l6sen, so dass die Aufspulvorrichtung
beschadigt wird.

Ziehen Sie den Faden durch den
Fiihrungsschlitz im Aufspulvorrichtungssitz, um
ihn mit dem Fadenabschneider abzuschneiden.

@ Gewicht (L) (Bestellnummer: XC5974-151)
® Gewicht (S) (Bestellnummer: XC6631-051)

B Wenn die Aufspulvorrichtung anhilt, bevor die
Spule fertig gewickelt ist:
Die Aufspulvorrichtung hélt automatisch an, wenn
kein Faden zugefiihrt wird, z.B. wenn er sich am
Garnrollenstift verfangt. In diesem Fall missen Sie
den Faden richtig in die Aufspulvorrichtung
einlegen und die Spule korrekt wickeln.
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Nachfolgend werden einfache Wartungsarbeiten an der Stickmaschine beschrieben. Halten Sie die
Maschine stets sauber, da sonst Funktionsstorungen auftreten konnen.

Reinigen des Displays

Wenn die Oberflache des Displays verschmutzt ist,
wischen Sie sie mit einem weichen trockenen
Lappen leicht ab. Verwenden Sie keine
organischen Putz- oder Reinigungsmittel.

Reinigen der Maschinen-
Oberflache

Wenn die Oberfliche der Maschine leicht
verschmutzt ist, wischen Sie sie mit einem weichen
trockenen Lappen leicht ab. Bei starken
Verschmutzungen tranken Sie einen Lappen leicht
mit neutralem Reinigungsmittel, wringen ihn aus
und wischen die Oberfliche der Maschine damit
ab. Wischen Sie mit einem trockenen Tuch nach.

@ Ziehen Sie vor dem Reinigen der
Maschine den Netzstecker aus der
Steckdose. Andernfalls kann es zu
Verletzungen oder Stromschlag
kommen.

\ s
7 Hinweis
® Verwenden Sie keine chemischen
Produkte, wie Benzol oder Verdiinner.

Reinigen des Greifers

Befreien Sie die Greiferbahn regelmafig von
Fusseln und Staub, um eine bessere Funktion zu
gewahrleisten.

Verwenden Sie dazu den mitgelieferten
Reinigungspinsel.

o Schalten Sie die Stickmaschine aus.

o S

® Ziehen Sie vor dem Reinigen der
Maschine den Netzstecker aus der
Steckdose. Andernfalls kann es zu
Verletzungen oder Stromschlag
kommen.

Offnen Sie die Greiferabdeckung, und
nehmen Sie die Spulenkapsel heraus (Siehe
Seite 36).
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Befreien Sie den Greifer und den
umliegenden Bereich mit dem mitgelieferten
Reinigungspinsel von Fusseln und Staub.

® Wenn der Greifer verkratzt oder
beschidigt ist, wenden Sie sich an lIhren
Vertragshandler.

Setzen Sie nach dem Reinigen die
Spulenkapsel in den Greifer ein, und
schliefen Sie die Greiferabdeckung (Siehe
Seite 36, 37).
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Reinigen des Bereichs um
die Stichplatte

Wenn sich Fusseln und Staub um die bewegliche
Klinge, die feste Klinge oder die Fadenhalterplatte
ansammeln, wird der Faden moglicherweise nicht
richtig abgeschnitten und eine Fehlermeldung
erscheint. Auerdem konnen dadurch
verschiedene Teile der Maschine beschadigt
werden. Stellen Sie sicher, den Bereich um die
Stichplatte einmal pro Monat zu reinigen.
Verwenden Sie dazu einen Winkelschraubendreher
und den mitgelieferten Reinigungspinsel.

o Schalten Sie die Stickmaschine aus.

N

® Ziehen Sie vor dem Reinigen der
Maschine den Netzstecker aus der
Steckdose. Andernfalls kann es zu
Verletzungen oder Stromschlag
kommen.

Entfernen Sie die Stichplatte.

Losen Sie die Schrauben mit einem
Winkelschraubendreher, und nehmen Sie die
Stichplatte ab.

Z ¥eql

L_p
@2

—

@ Stichplatte



Befreien Sie die bewegliche Klinge, die feste

Klinge, die Fadenhalterplatte sowie den Reinigen der Spulenkapsel
umliegenden Bereich mit dem mitgelieferten -
Reinigungspinsel von Fusseln und Staub. Um die Offnung in der Spannungseinstellfeder an

der Spulenkapsel sammeln sich leicht Fadenwachs
und Staub an, was zu einer falschen
Fadenspannung fiihren kann. Daher sollte dieser
Bereich bei jedem Spulenwechsel gereinigt
werden.

Verwenden Sie dazu ein Stlick Papier von der
Dicke einer Visitenkarte.

Offnen Sie die Greiferabdeckung, und
entfernen Sie erst die Spulenkapsel und dann
die Spule (Siehe Seite 36).

@ Diesen Bereich griindlich reinigen

Bringen Sie die Stichplatte nach dem
Reinigen wieder an und fiihren Sie dabei die
in Schritt ® beschriebenen Schritte in
umgekehrter Reihenfolge aus.

g: = o Schieben Sie das Papier unter die
(Z7] S\ Spannungseinstellfeder, um Staub zu
entfernen.
FD Entstauben Sie den Bereich um die Offnung
@ |

@\ mit einer Ecke des Papiers.
T

@ Stichplatte

@ Spannungseinstellfeder
® Offnung
® Papier
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% Hinweis Reinigen der Fadenwege
@® Achten Sie darauf, die des Oberfadens
Spannungseinstellfeder nicht zu i i
verbiegen. Verwenden Sie aullerdem nur Wenn sich Staub oder Fusseln in den
Papier bzw. Papier der angegebenen Fadenfiihrungen oder der Spannungseinheit des
Dicke zum Reinigen der Spulenkapsel. Oberfadens angesammelt haben, kann der Faden

wihrend des Stickens reifen. Reinigen Sie die
Fadenwege regelmalig.
Befreien Sie die Spulenkapsel mit dem
mitgelieferten Reinigungspinsel von Fusseln
und Staub.

B Reinigen der Fadenfiihrungen

Befreien Sie die Fadenfiihrungsplatten mit
dem mitgelieferten Reinigungspinsel von
Fusseln und Staub.

Reinigen Sie die Fadenfuhrungsplatten an
den oberen und mittleren Fadenfiihrungen.

Setzen Sie nach dem Reinigen die Spule in
die Spulenkapsel und die Spulenkapsel in
den Greifer ein, und schlielen Sie die
Greiferabdeckung (Siehe Seite 36, 37).

@® Oberfadenfiihrung
@ Mittelfadenfiihrung

@ Fadenfiihrungsplatte
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B Auseinanderbauen und Reinigen der Zusammensetzen der Spannungseinheit.
Spannungseinheit

\M -

Drehen Sie den Fadenspanner wie in der 7 Hinweis
Abbildung gezeigt im Uhrzeigersinn, um ihn @ Achten Sie beim Zusammensetzen der
zu entfernen. Spannungseinheit darauf, die

Fadenspannerscheibe nicht verkehrt herum

®\’ einzubauen.
° An deren Unterseite befindet sich ein Magnet.

Unterseite Oberseite

(@ Fadenspanner

Befreien Sie die beiden Filzstiicke (oben,

unten) im Fadenspanner mit dem

mitgelieferten Reinigungspinsel von Fusseln

und Staub. @ Magnet

® Beachten Sie beim Zusammenbauen der
Spannungseinheit, dass der Spanner 4 ein
Bauteil mehr hat, als die tibrigen
Spannungseinheiten.

@ Fadenspanner
@ Nylon Ansatzscheibe
® Nylon Unterlegscheibe fir Spanner 4
@ Spannungsfeder
® Spannungsfederaufnahme
® Filzscheibe (oben)
@ Fadenspannerscheibe
Filzscheibe (unten) @ Filzscheibe (unten)
@ Fadenspannerscheibe (Magnet an der Unterseite)
® Filzscheibe (oben)
@ Spannungszugfeder
® Spannungsfeder
® Nylon Unterlegscheibe (nur fir Spanner 4)
@ Nylon Ansatzscheibe
Fadenspanner

® Achten Sie beim Zusammensetzen der
Spannungseinheit darauf, dass Sie keine
Teile verlieren oder in der falschen
Reihenfolge einsetzen. Die Maschine
funktioniert moglicherweise nicht mehr
richtig, wenn die Spannungseinheit falsch
zusammengesetzt wird.
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5 Drehen Sie das Handrad (ungefihr 50 Grad),
Olen der Maschine um die Greiferbahn in eine Position zu

bringen, in der sie leicht gedlt werden kann.
Um die Lebensdauer der Stickmaschinenteile zu

verlangern und die ordnungsgeméRe Funktion der e
Maschine zu gewéhrleisten, stellen Sie sicher, die

Maschine vor dem ersten Gebrauch zu 6len. Wenn

die Greiferbahn nicht ausreichend geolt ist, wird

ggf. eine Fehlermeldung angezeigt. )
Danach vor jedem Gebrauch einmal am Tag einen \
Tropfen Ol auf den Haken und alle 40-50

Betriebsstunden auf die Filzunterlegscheibe der

unteren Nadelstange auftragen.

B Olen der Greiferbahn — 7

o Schalten Sie die Stickmaschine aus. ® Handrad

¢ Achten Sie darauf, das Handrad in
Richtung LCD-Feld (gegen den
| Uhrzeigersinn) zu drehen.

0 e Einen Tropfen Ol auf den Greifer auftragen.

o S

@ Ziehen Sie vor dem Reinigen der
Maschine den Netzstecker aus der
Steckdose. Andernfalls kann es zu
Verletzungen oder Stromschlag Vorderansicht Seitenansicht
kommen. @ Stechen Sie ein kleines Loch in die Olflasche.

@ Hier Ol auftragen.

e Stechen Sie mit einem spitzen Gegenstand
ein kleines Loch in die Spitze der
mitgelieferten Olflasche, bevor Sie sie
verwenden.

Offnen Sie die Greiferabdeckung, und
nehmen Sie die Spulenkapsel heraus (Siehe
Seite 36, 37).

Setzen Sie nach dem Olen die Spulenkapsel
in den Greifer ein, und schlieRlen Sie die
Greiferabdeckung (Siehe Seite 36).
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B Olen der Nadelstangen
Wihlen Sie im Stickbildschirm eine Nadelstange
nach der anderen. Ziehen Sie die ausgewahlte
Nadelstange nach unten und sichern Sie diese
an ihrer Position (siehe Seite 97). Olen Sie die
Filzunterlegscheibe der unteren Nadelstange mit
einem Tropfen Ol.

@ Hier Ol auftragen.
e Zuviel Ol konnte auf das Nahgut tropfen.

’i:k Hinweis

@ Bitte einmal am Tag vor dem Gebrauch
einen Tropfen Ol auf den Greifer
auftragen.

@ Alle 40 - 50 Betriebsstunden auf die untere
Nadelstange tber der Filzunterlegscheibe
einen Tropfen Ol auftragen.

® Verwenden Sie nur Nahmaschinendl.
Andere Ole kénnen die Stickmaschine
beschadigen.

® Tragen Sie nicht zu viel Ol auf. Ansonsten
konnen Stoff oder Faden verunreinigt
werden. Wischen Sie tiberschiissiges Ol
mit einem Lappen ab.

® Wenn der Faden beim Sticken reifst oder
die Betriebsgerdusche des Greifers laut

werden, geben Sie Ol auf die Greiferbahn.

Informationen zur
Wartungsmeldung

Vorbeugende Wartung wird empfohlen.

-

0

Wenn diese Meldung erscheint, wird empfohlen,
die Maschine fir eine reguldre Wartungskontrolle

zu einem autorisierten Handler oder in die
ndchstgelegene Vertragsreparaturwerkstatt zu
bringen. Obwohl diese Meldung nach dem

Driicken der Taste im Bildschirm wieder

geloscht wird und die Maschine weiterhin

funktioniert, erscheint sie noch mehrmals, bis eine

geeignete Wartung durchgefihrt wird.

Bitte nehmen Sie sich die Zeit zur Vereinbarung
einer Wartung, die fir lhre Maschine erforderlich

ist, sobald diese Meldung erscheint. Solche
MaRnahmen helfen dabei, auch zukinftig eine
unterbrechungsfreie Anwendung der Maschine
sicherzustellen.

Wartung
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Fehlerdiagnose

On-Screen-Fehlersuche

Diese Nadhmaschine ist mit einer
benutzerfreundlichen Fehlersuchfunktion ausgestattet,
mit deren Hilfe Probleme wéhrend des Nahvorgangs
behoben werden kénnen. Beriihren Sie die Taste, die
auf das Problem hinweist, und tiberprifen Sie dann
die angezeigten moglichen Ursachen.

o Beriihren Sie EYEN .
¥ | o
AB

e Beriihren Sie .
{ ] GRUNDBETRIEB

| m———

Beriihren Sie die entsprechende Taste, um
eine Beschreibung des Problems anzuzeigen.

()

[ SHINENT =] [ GRUNDBETRIEB ]
WARTUNG

MASCHINE
LAUFT NICHT AN

FADENSPANNUNB IST

NADEL BRICHT AB

FEHLSTICHE

DAS STICKMUSTER
GELINGT NICHT

DER OBERFADEN
WEIST SCHLINGEN AUF

RS
{ (OBERFADEN REIBT }
| J
{

pas KLElnuuessmcK

e e

UNTERFADEN REIBT ]
] STOFF KRAUSELT SICH

DIE NADEL LASST SICH
NICHT EINFADELN

{DIE MASCHINE IST LAUI}

ISCHLIESSEN
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0 Uberpriifen Sie die angezeigten Punkte.

Die Stickmaschine |duft nicht.

Die Maschine wurde nicht eingeschaltet. : Schalten

ine ein.

75 nicht entsperrt. :

Die Start :
Driicken Sie die Start/Stopp-Taste bei entsperrter

Maschine.

Nachdem Sie die gewiinschten

Informationen tiberpriift haben, beriihren

Die Sti ine |&uft nicht.

Die Maschine wurde nicht eingeschaltet. : Schalten
Sie die Stickmaschine ein.

Die Maschine wurde nicht entsperrt. : Beriihren Sie
die Frei

Die Start/Stopp-Taste wurde nicht gedriickt. :
Drilcken Sie die Start/Stopp-Taste bei entsperrter
Maschine.

Oberes Fadenspannerrad ist zu fest. Stellen Sie
sicher, dass sich der Fadenspanner dreht, wenn Sie
am Faden ziehen.

(o)

6 Beriihren Sie .

[

(o)

[ HAUPT-. =] [ GRUNDBETRIEB ]

MASCHINE FADENSPANNUNG IST
LAUFT NICHT AN NICHT RICHTIG.

[ NADEL BRICHT AB J OBERFADEN REIST ]
{ UNTERFADEN REIBT ] [ FEHLSTICHE ]
DAS STICKMUSTER DER OBERFADEN

‘GELINGT NICHT WEIST SCHLINGEN AUF
DAS KLEIDUNGSSTUCK
WEISTNADELSGHNITTE | | STOFF KRAUSELT SICH
[DIENM%'EIE]!LI#:%&CN {ms MASCHINE IST LAUT}
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Wenn die Maschine nicht ordnungsgemaB funktioniert, tiberpriifen Sie die folgenden Punkte, bevor Sie sich
an den Kundendienst wenden.
Wenn das Problem nicht mit dem Losungsvorschlag behoben werden kann, wenden Sie sich an Ihren

Vertragshandler.

Symptom Mégliche Ursache Losung Seite
Die Maschine wurde nicht Schalten Sie die Stickmaschine ein. S.38
o b eingeschaltet.
gheﬂsrtlliil;rtnasc 'N€ Die Maschine wurde nicht entsperrt. Bertihren Sie die Freigabetaste. S. 63
Die Taste ,Start/Stopp” wurde nicht Drticken Sie die Start/Stopp-Taste bei
. . S.63
gedriickt. entsperrter Maschine.
Die Nadel ist nicht richtig eingesetzt. | Setzen Sie die Nadel richtig ein. S. 86
Die Nadelstellschraube ist nicht fest Ziehen Sie die Nadelstellschraube mit
. S. 86
genug angezogen. dem Schlitzschraubendreher fest.
Die Nadel ist verbogen oder stumpf. Tauschen Sie die Nadel aus. S.33, 86
Der Bereich um die Offnung in der
Stichplatte ist beschadigt.
Setzen Sie eine neue Stichplatte ein.
Wenden Sie sich an lhren
Vertragshandler.
@ Kratzer/Grat
Die Nadel bricht  [Die Nadel stft gegen die Stichplatte
ab. bzw. beriihrt sie.
Tauschen Sie sie aus oder wenden Sie S 88

@ Nadel
@® Offnung in der Stichplatte
® Nadel trifft Offnung

sich an lhren Vertragshandler.

Der Stickfuf® ist zu hoch eingestellt und
nicht richtig positioniert.

Die Nadel stoft gegen den Stickfuf®
bzw. beriihrt ihn.

Wenden Sie sich an Ihren
Vertragshandler.

Fehlerdiagnose
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Symptom

Die Nadel bricht
ab.

Mégliche Ursache Losung Seite
Der Bereich um das StickfuBloch ist
beschadigt.
Ersetzen Sie den N&hfuR.
Wenden Sie sich an lhren
J@ Vertragshandler.
@ Kratzer oder Grat
Die Gleitfldche an der Greiferbahn ist
uneben. Sie weist Kratzer oder Grat auf.
Wenden Sie sich an lhren
Vertragshandler.
@ Greiferbahnfliche
- Nehmen Sie Spule und Spulenkasten
figﬂlﬁegc;g(setralslﬁ?:rltenkasten sind nicht heraus und setzen Sie beides erneut S. 38, 39
’ ein.
G Wenden Sie sich an lhren
Der Greifer ist nicht richtig eingesetzt. Vertragshandler.
Der Greiferanschlag ist nicht richtig _
angebracht, und der Greifer macht eine yenden Sie sich an Ihren
ertragshandler.
ganze Drehung.
Ziehen Sie den Oberfaden mit der
Hand unter dem Stickful heraus, und
e iiberpriifen Sie, ob dabei ein
gﬁr gﬁ;ﬁden st nicht richig Widerstand zu spiiren ist. Wenn sich
De§Oberfa.den hakt an ireendeiner der Faden nicht herausziehen l4sst, ist S.55, 58
Stelle 8 er nicht richtig eingefddelt. Fadeln Sie
‘ den Oberfaden richtig ein. Stellen Sie
sicher, dass der Faden in der
Nadelstangenfiihrung sitzt.
Lockern Sie die Oberfadenspannung,
Die Spannung des Oberfadens ist zu und stellen Sie sicher, dass sich der 5. 113
hoch. Er lauft nicht durch. Fadenspanner dreht, wenn Sie am ’
Faden ziehen.
Es wurde keine speziell fur diese Verwenden Sie die richtige Spule S.33
Maschine hergestellte Spule verwendet. ge spule. :
Nadel und Greifer laufen nicht korrekt | D€ lG.rﬁlfersy.nch(;onlLs.le.r Unng\S/t d
aneinander vorbei. moglicherweise deaktiviert. Wenden
Sie sich an lhren Vertragshandler.
Im Nadelstangenkasten ist Spiel Wenden Sie sich an lhren
(Vorwarts-/Riickwartsbewegung). Vertragshandler.
Die Fadendichte der Stickdaten istzu | Korrigieren Sie mit Hilfe eines
fein. Datenentwurfssystems die Fadendichte 5. 136

Es werden drei oder mehr tiberlappende
Stiche gestickt.

und die Ubersticheinstellungen in den
Stickdaten.
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Symptom

Der Oberfaden
reifst.

Méogliche Ursache Losung Seite
Die Nadel ist nicht richtig eingesetzt. | Setzen Sie die Nadel richtig ein. S. 86
Die Nadelstellschraube ist nicht fest Ziehen Sie die Nadelstellschraube mit S 86
genug angezogen. dem Schlitzschraubendreher fest. :
Die Nadel ist verbogen oder stump. Tauschen Sie die Nadel aus. S.33, 86
Der Bereich um die Offnung in der
Stichplatte ist beschédigt.
Tauschen Sie die Stichplatte aus, oder
wenden Sie sich an Ihren
Vertragshandler.
@ Kratzer/Grat
Die Nadel beriihrt die Stichplatte.
Wenden Sie sich an lhren
Vertragshandler.
@ Nadel
® Stichplattenoffnung
® Nadel beriihrt Offnung
Der Stickfuf® ist zu hoch eingestellt und
nicht richtig positioniert. Wenden Sie sich an lhren
Die Nadel stoBt gegen den Stickful Vertragshandler.
bzw. berthrt ihn.
Der Bereich um das StickfuRloch ist
beschadigt.
Ersetzen Sie den N&hfuRi.
Wenden Sie sich an lhren
@f Vertragshandler.
@ Kratzer/Grat
Es wird ein schwacher Faden verwendet | Verringern Sie die Nahgeschwindigkeit S 127

(z.B. Metallfaden).

der Maschine.

Fehlerdiagnose
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Symptom

Der Oberfaden
reifdt.

Magliche Ursache Losung Seite
Die Gleitfliche am Greifer ist uneben.
Sie weist Brandstellen auf.
Wenden Sie sich an lhren
Vertragshandler.
@ Greiferbahnfliche
Entfernen Sie den losen Faden. Wenn
Der Faden im Greiferbereich ist lose. | sich der Faden im Greifer verhaspelt S. 245
hat, reinigen Sie den Greifer.
Zwischen Greifer und Greiferbahn ist zu | Wenden Sie sich an lhren
viel Spiel. Vertragshandler.
Entfernen Sie eventuelle Fussel,
Der Greifer dreht sich nicht reibungslos. | reinigen Sie den Bereich, und geben Sie S.245, 250
Ol darauf.
Der Abstand zwischen Greiferanschlag | Wenden Sie sich an lhren
und Greifer lasst sich nicht einstellen. | Vertragshdndler.
Der Oberfaden ist nicht richtig
eingefadelt. Ziehen Sie den Oberfaden mit der
Hand unter dem Stickful heraus, und
iiberpriifen Sie, ob dabei ein
Widerstand zu spiiren ist. Wenn sich
der Faden nicht problemlos
herausziehen ldsst, ist er nicht richtig $.55.58
eingefadelt.
Fadeln Sie die Maschine aus
und wieder ein.
Stellen Sie sicher, dass der Faden richtig
in die Nadelstangenfiihrung eingelegt
\ ist.
R Stellen Sie sicher, dass der Faden die
Oberfaden ist nicht in Oberfaden-bzw. | et ing Mittelfadenfiihrung S.56-57
Mittelfadenfiihrung eingelegt. AT s
vollstandig durchlauft.
Der Faden hat sich verknotet oder Entfernen Sie die Knoten oder entwirren
verheddert. Sie den Faden.
Die Oberfadenspannung ist zu hoch Lockern Sie die Spannung des S. 113
P 8 " | Oberfadens. )
Die Unterfadenspannung ist falsch. Korrigieren Sie die
Der Faden lauft nicht reibungslos aus Unterfadenspannung, S. 112
der Spulenkapsel.
Die Spulenkapsel ist beschadigt. Tauschen Sie die Spulenkapsel aus. S.33
Uberpriifen Sie, ob die Spule zu
ungefahr 80% voll und der Faden
T gleichmaRig aufgewickelt ist. Wenn die
Der Unterfaden ist nicht ichtig Spule nicht richtig gewickelt ist, S.33
aufgewickelt. e SRR
tauschen Sie sie durch eine richtig
gewickelte Spule aus bzw. wickeln Sie
sie neu auf.
Es wurde keine speziell ir diese Verwenden Sie die richtige Spule. S.33

Maschine hergestellte Spule verwendet.
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Symptom Méogliche Ursache Losung Seite
Der automatische . Wenden Sie sich an lhren
Nadeleinfadlermechanismus ist N hndl
beschidigt ertragshanaler.
An der Nadel klebt Klebstoff. Setzen Sie eine neue Nadel ein. S. 86
Der Stoff ist nicht straff. Spannen Sie den Stoffstraff in den S.47, 91
Stickrahmen ein.
Die Gamaualitit ist schlecht Der Faden ist zu schwach, da das Garn
Der Oberfaden g ' alt ist. Tauschen Sie das Garn aus.
reift. Die Stickdaten enthalten Stiche mit Loschen Sie alle Stiche mit dem 3. 201
einem Abstand von Null. Abstand Null. )
Die Stickdaten enthalten Stiche mit Loschen Sie alle Stiche mit kleinem s 201
einem duBerst kleinen Abstand. Abstand. ’
Die Fadendichte der Stickdaten ist zu | Korrigieren Sie mit Hilfe eines
fein. Datenentwurfssystems die Fadendichte 5. 136
Es werden drei oder mehr tiberlappende | und die Ubersticheinstellungen in den )
Stiche gestickt. Stickdaten.
Der Unterfaden st nicht richtig Fadeln Sie den Unterfaden richtig ein. S. 36
eingefadelt.
Die Spule ist verkratzt oder dreht sich Ersetzen Sie die Spule. S 36
ad nicht reibungslos.
r%iergtUnter aden Die Spulenkapsel ist beschadigt. Tauschen Sie die Spulenkapsel aus. S. 36
' . Entfernen Sie den verhaspelten Faden,
Der Faden hat sich verhaspelt. und reinigen Sie den Greifer. S. 245
Es wurde keine speziell fir diese o
Maschine hergestellte Spule verwendet. Verwenden Sie die richtige Spule. 5. 33
Der Oberfaden ist nicht richtig Fédeln Sie den Oberfaden richtig ein. S. 55
eingefadelt.
Die Nadel ist verbogen oder stump. Tauschen Sie die Nadel aus. S.33, 86
Die Nadel ist nicht richtig eingesetzt. | Setzen Sie die Nadel richtig ein. S. 86
Stiche werden Unter der Stichplatte oder im Greifer hat Reinigen Sie Greifer und Stichplatte. S.245, 246
ausgelassen. sich Staub angesammelt.
Nadel und Greifer laufen nicht korrekt | Wenden Sie sich an Ihren
aneinander vorbei. Vertragshandler.
Der Fadendrall ist zu straff oder zu Ein falscher Drall fihrt zur Bildung von
locker unregelméRigen Maschen. Setzen Sie
' versuchsweise eine neue Spule ein.
. Entfernen Sie den verhaspelten Faden
Der Faden hat sich verhaspel. mit Hilfe einer Pinzette vom Greifer.
Wenn der Stoff nicht straff ist, wird das
. . - . . Muster moglicherweise ungleichmaBig
Das Stickmuster ist | Der Stoff ist nicht gut in den Stickrahmen o R '
h o . X oder die Stickerei zieht sich zusammen. S.47, 91
ungleichm&Big. eingespannt (z.B. nicht straff genug). Stellen Sie sicher, dass Sie den Stoff
richtig in den Stickrahmen einspannen.
Der Stickrahmen ist im Verhaltnis zur | Verwenden Sie einen Stickrahmen, der S 88

Stickerei zu groR.

der GroRe der Stickerei entspricht.

Fehlerdiagnose

257




ANHANGC —4———————

Symptom

Das Stickmuster ist
ungleichmaBig.

Mégliche Ursache

Es wird kein Unterlegmaterial (Vlies)
verwendet.

Losung

Verwenden Sie beim Besticken von
diinnen Stoffen, Stretchstoffen, grob
gewebten Stoffen oder Stoffen, bei
denen leicht die Gefahr besteht, dass
sich die Stickerei zusammenzieht, ein
Unterlegmaterial (Vlies).

<Bei Verwendung des optionalen
Kappenrahmens:>

Verwenden Sie beim Besticken von
Miitzen bzw. Hiiten aus weichem
Material ein hartes Unterlegmaterial.

Seite

S.90

Der Stickrahmen ist nicht richtig am
Stickarm angebracht.

Bringen Sie den Stickrahmen richtig am
Stickarm an. Stellen Sie sicher, dass die
Stifte am linken und rechten Arm des

Stickrahmenhalters genau in die Lcher
in den Griffen am Stickrahmen passen.

S. 49

Stickarm oder Stickrahmen stoRen gegen
Gegenstande.

Das Muster kann ungleichmaRig
werden, wenn der Stickarm oder der
Stickrahmen gegen Gegensténde
stoBen. Stellen Sie sicher, dass sich
keine Gegenstande im Arbeitsbereich
des Stickrahmens befinden.

Der Stoff hat sich verfangen bzw. ist
eingeklemmt.

Halten Sie die Maschine an, und
positionieren Sie den Stoff richtig.

Der Stickarm hat sich beim Entfernen
des Stickrahmens bewegt.

Das Muster kann ungleichmafig
werden, wenn gegen den Stickfuld
gestoBen wird oder der Stickarm beim
Neueinfideln des Unterfadens, beim
Auswechseln der Nadel oder beim
Arbeiten in der Nihe des Stickrahmens
bewegt wird.

Seien Sie vorsichtig, wenn Sie den
Stickrahmen beim Neueinfideln des
Unterfadens, beim Auswechseln der
Nadel oder beim Arbeiten in der Nihe
des Stickrahmens entfernen und wieder
anbringen.

Wenn der Stickarm bewegt wird,
schalten Sie die Maschine aus und
wieder ein. Da die korrekte
Rahmenposition beim Anhalten der
Maschine im Maschinenspeicher
gespeichert wurde, fahrt der
Stickrahmen in diese Position zuriick.

Das Motiv wurde nicht richtig
digitalisiert.

Das Motiv erfordert méglicherweise
einen groReren Zugausgleich oder
mehr Unterlegmaterial, um auf
Stretchstoffen oder Stoffen mit
unregelméBiger Faserstruktur
angebracht werden zu kénnen.

Der Oberfaden
weist Schlingen
auf.

Die Oberfadenspannung ist niedrig.

L

Nachdem Sie den Oberfaden durch die
Offnung im Stickfu® gefiihrt haben,
ziehen Sie ihn mit der Hand heraus, um
die Fadenspannung zu Gberpriifen.
Wenn sie schwer zu bestimmen ist,
vergleichen Sie sie mit anderen
Nadelstangen, an denen keine
Schlingen auftreten.

S. 113




Symptom Méogliche Ursache Losung Seite
Wenn die Fadenspannung nicht
eingestellt werden kann, haben sich
Die Fadenspannung entspricht nicht moglicherweise Fadenwachs und Staub
dem Betrag. um den der an der oberen oder mittleren
em Betrag, um den ce Fadenfiihrungsplatte angesammelt, S. 248
Fadenspannungsknopf angezogen ngsp 8
wurde wodurch die
‘ Fadenspannungsfihrungsplatten
angehoben sind. Reinigen Sie die
Fadenspannungsfuhrungsplatten.
Der Oberfaden Reinigen Sie die
weist Schlingen Oberfadenspannerscheibe, wickeln Sie
auf. Das Garn ist nicht richtig um die das Garn erneut auf und stellen Sie S. 249
Oberfadenspannerscheiben gewickelt. | sicher, dass sich die )
Fadenspannerscheibe dreht, wenn Sie
am Faden ziehen.
Sticken Sie mit anderem Garn. Wenn
das Problem nach dem Auswechseln
Die Gamaualitit ist schlecht des Garns nicht mehr auftritt, war es auf
g ' die Garnqualitat zurtickzufiihren.
Tauschen Sie das Garn gegen ein Garn
von guter Qualitat aus.
IFansGerlezlaEezzawe;‘w;:tCh moglicherweise Reinigen Sie den Greifer. S. 245
PSS Uberpriifen Sie den Fadenweg, und
Der (?p;rﬁden st nicht richtig fadeln Sie den Oberfaden dann neu S.55
Die Maschine ist | €Ng€ladelt ein.
laut. Tauschen Sie den Greifer aus.
Der Greifer ist beschadigt. Wenden Sie sich an lhren
Vertragshandler.
Es wurde nicht genug Ol aufgetragen. | Olen Sie die empfohlenen Teile. S. 250
Bertihren Sie die entsprechende Taste,
. L . um die gewiinschte, zu bestiickende
Die Nadel ist nicht richtig positioniert. Nadelstange in Stickposition zu S. 62
bringen.
DerNadeleinfadler | e 1 ) o Tauschen Sie die Nadeln aus.
kann nicht et N et | Verwenden S die ampiohienen 5.33, 86
verwendet werden. : Nadeln.
Die Nadel ist nicht richtig eingesetzt. | Setzen Sie die Nadel richtig ein. S.33, 86
Der Haken am automatischen Wenden Sie sich an Ihren
Nadeleinfidlermechanismus ist Vertragshandler. S.33, 86
verbogen.
e Uberpriifen Sie den Fadenweg, und
gﬁéggﬁﬁden st nicht richtig fadeln Sie den Oberfaden dann neu S.55
Es wird die falsche ein.
F d N v 0 i
Vgrviglsq%aerg.nung gﬁ;gf;(tjeerlftaden st nicht richtig Fédeln Sie den Unterfaden richtig ein. S. 36
) . Korrigieren Sie die
Die Unterfadenspannung ist falsch. Unterfadenspannung, S. 112
Der Oberfaden Wenn nach dem Abschneiden ein zu | Legen Sie auf der zweiten Seite des
rutscht zu Beginn | kurzes Ende verbleibt, kann der Faden | Einstellungsbildschirms fiir die Lange s 201
des Stickvorgangs | aus der Nadel rutschen, sobald der des Restfadens ,LANGES )
aus der Nadel. Stickvorgang beginnt. FANDENENDE” fest.
Der Oberfaden Auf der Spule ist kein Garn mehr, so
erreicht zu Beginn | dass kein Faden mehr von der Spule
des Stickvorgangs | zugefiihrt wird, oder der von der Spule | Fadeln Sie den Unterfaden richtig ein. S. 36

nicht den
Unterfaden.

zugefihrte Faden ist zu kurz.
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Symptom

Obwohl der Faden
nicht gerissen ist,
tritt ein
Fadenrissfehler auf
und die Maschine
halt an.

Mégliche Ursache

Wenn der Fadenrisssensor im
Fadenspanner der
Fadenspannungsknopfe keine
Fadenzufuhr erkennen kann, obwohl die
Maschine l4uft, tritt ein Fadenrissfehler
auf, und die Maschine hilt an. Wenn
der Faden aus dem Fadenspanner
rutscht, obwohl kein Fadenriss vorliegt,
erkennt die Maschine, dass kein Faden
zugefthrt wird und halt an.

Losung

Reinigen Sie die Spannungseinheit.
Fiihren Sie den Faden richtig durch die
Fadenspannerscheibe. Wenn der
Fadenriss-Fehler auch nach dem
Reinigen und erneuten Einfideln der
Maschine auftritt, ist méglicherweise
der Sensor defekt. Wenden Sie sich an
lhren Vertragshandler.

Seite

S. 57,249

Das
Kleidungssttick
weist
Nadelschnitte
bzw. Lécher auf.

Die Nadel ist stumpf.

Setzen Sie eine neue Nadel ein.
Stumpfe Nadeln kénnen das
Kleidungsstiick nur schwer
durchdringen, so dass der Stoff reifit.

S.33, 86

Der Stoff ist zu fein.

Feine Stoffe konnen schon allein durch
den Nadeleinstich beschédigt werden.

Verwenden Sie ein Obervlies auf dem

Stoff.

S. 224

Der Stoff weist
Knitterfalten auf.

Die Fadenspannung ist zu straff.

Korrigieren Sie die Spannung je nach
Art des Stoffes und des verwendeten
Garns. Polyestergarn dehnt sich beim
Sticken aus — inshesondere dann, wenn
die Spannungen zu hoch eingestellt
sind. Nach dem Sticken zieht sich das
Garn wieder zusammen, so dass
Knitterfalten im Stoff entstehen.

S. 113

Die Rahmungsspannung des Stoffes ist
falsch.

Spannen Sie nicht dehnbare Webstoffe
fest in den Rahmen ein. Wenn der Stoff
zu locker im Rahmen sitzt, bauscht er
sich unter der Stickerei auf.

Rahmen Sie weiche Stoffe zusammen
mit einem stabilen Unterlegmaterial fest
ein. Wenn das Kleidungssttick
iiberdehnt wird, sieht es nach dem
Entfernen des Rahmens knittrig aus.

S. 223

Die Spaltenstiche sind zu lang.

Digitalisieren Sie das Motiv mit
Fiillstichen oder mehreren Reihen von
Spaltenstichen neu.

Die Nadel ist stumpf.

Stumpfe Nadeln driicken den Stoff
herunter und beschadigen das Material.
Setzen Sie eine neue Nadel ein.

S.33, 86

Die Motivdichte ist zu groR.

Zu viele Stiche in einem Bereich
verziehen den Stoff, so dass er knittrig
wird. Verringern Sie die Motivdichte
ein wenig (um 5% bis 10%).

! VORSICHT

® Die Maschine ist mit einem Fadenerkennungsmechanismus ausgestattet. Wenn der
Oberfaden nicht in die Maschine eingefddelt ist, arbeitet sie nicht ordnungsgemal — auch
dann nicht, wenn die Maschine entsperrt und die Start/Stopp-Taste gedriickt wird.

® Wenn die Maschine plotzlich anhalt:
- Schalten Sie die Maschine aus und ziehen Sie den Netzstecker.
- Starten Sie die Maschine unter Befolgung der richtigen Schritte neu. Siehe Seite 38.




Fehlermeldungen

Wenn Sie die Start/Stopp-Taste driicken, bevor die Maschine richtig eingestellt ist, oder wenn ein Vorgang
falsch ausgefuhrt wird, hélt die Maschine an und weist Sie durch einen Summton und eine Fehlermeldung
auf einen Fehler hin. Wenn eine Fehlermeldung angezeigt wird, beheben Sie das Problem gemal den in der
Meldung angegebenen Anweisungen.

Bertihren Sie , um die Meldung zu bestdtigen, oder fithren Sie den richtigen Vorgang durch, und

bertihren Sie dann . Wenn die Meldung erneut angezeigt wird, wenden Sie sich an lhren

Vertragshandler.

Es ist eine Storung aufgetreten. Schalten
Sie die Maschine aus und wieder ein.

Die Konfiguration der Zeichen kann nicht
gedndert werden.

SCHLIESSEN

Die Daten fiir das ausgewahlte Muster
werden nicht erkannt. Die Daten sind
mdglicherweise fehlerhaft.

Schalten Sie die Maschine aus und
wieder ein.

Ein Storung ist aufgetreten.

Verwenden Sie einen gréBeren
Stickrahmen.

SCHLIESSEN|

Der installierte Stickrahmen ist zu
klein.

Uberpriifen Sie, welche Stickrahmen

verwendet werden konnen, und

installieren Sie dann einen groBeren

Stickrahmen (Siehe Seite 47).

Im Textbogen sind zu viele Buchstaben Die Musterdaten, die abgerufen

fiir den gewahlten Stickrahmen.
Andern Sie den Text oder den
Stickrahmen.

werden sollten, sind ungiiltig.
Prifen Sie die Musterdaten.
¢ Die Musterdaten sind

beschadigt.
¢ Sie haben versucht, Daten
abzurufen, die mit dem

Designsystem eines anderen
Herstellers erstellt worden sind.

(Siehe Seite 136).

Schalten Sie die Maschine aus und

wieder ein, um sie in den
Normalzustand zuriickzusetzen.

Uberpriifen Sie, ob der Ober- oder der
Unterfaden gerissen ist.

SCHLIESSEN

Der Oberfaden wurde durchtrennt,

oder der Faden ist aus der
Fadenspannerscheibe bzw. einer
Fadenfiihrung gerutscht, oder der

Der Unterfaden ist gerissen oder
ausgegangen.

Uberpriifen Sie, dass Faden auf die
Spule gewickelt ist und auf eine Lange

Faden ist nicht korrekt in die Maschine von ungefdhr auf 50 mm (2 Zoll)
herausgezogen wurde, und installieren

Sie die Spule dann neu (Siehe Seite 36).

eingelegt.

Uberpriifen Sie, ob der Oberfaden die

Unter- und Mittelfadenfihrung
durchliuft, und fadeln Sie ihn g(ff.
richtig ein. (Siehe Seite 55.) Ist der

Faden nicht gerissen, reinigen Sie die
Fadenfiihrungen und den Filz in den

Fadenspannern.
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Datenmenge ist zu groB fiir dieses
Muster.

SCHLIESSEN|

Die editierten Muster bendtigen zu
viel Speicher oder Sie editieren zu
viele Muster fiir den Speicher.

Ausgangspositionsfehler
Nadelstangenkasten.

Der Nadelstangenkasten konnte nicht
in seine Ausgangsposition bewegt
werden.

Beriihren Sie ,um den

Nadelstangenkasten automatisch
zuriickzusetzen.

Nadeleinfadlerfehler,

SCHLIESSEN|

Der automatische
Nadeleinfidlermechanismus
funktioniert nicht richtig.

Entfernen Sie den im automatischen
Nadeleinfiadlermechanismus
verfangenen Faden, und bertihren Sie

dom

262

Start- und Endpunkte kénnen nicht
gesetzt werden.

Falsche Nadelanhalteposition.

SCHLIESSEN

Der Stickvorgang kann nicht an der
festgelegten Startposition begonnen
werden.

Andern Sie die Startposition oder
spannen Sie den Faden neu ein und
andern Sie die Stickposition. (Siehe
Seite 123, 124.)

Die Nadel hat an einer falschen
Position angehalten.

Drehen Sie das Handrad so, dass die
Markierung am Handrad oben ist.

Positionsfehler Nadelstangenkasten.

Nadelstangenkasten-Motor wurde
gesperrt.

Der Nadelstangenkasten hat an einer
falschen Position angehalten.

Beriihren Sie ,um den

Nadelstangenkasten automatisch
zurlickzusetzen.

Nadeleinfadler auBer Position.

SCHLIESSEN

Beim Einfiadeln des Fadens in die
Nadel mit dem automatischen
Nadeleinfidlermechanismus wurde
ein anderer Vorgang durchgefiihrt.
Driicken Sie die automatiscﬁe
Nadeleinfadlertaste, und fithren Sie
den anderen Vorgang erst dann durch,
wenn der Faden in die Nadel
eingefddelt wurde (Siehe Seite 59).

Der Motor des Nadelstangenkastens
blockiert.

Beriihren Sie , um den

Nadelstangenkasten automatisch
zuriickzusetzen.

Dieser Kombination kénnen keine Muster
mehr hinzugefiigt werden.

Die Anzahl der gewahlten Muster
iibersteigt den verfiigbaren
Speicherplatz.

Léschen Sie einige Muster aus dem
Speicher der Maschine.




Es ist nicht genug Speicherplatz
vorhanden, um dieses Muster zu
speichern, Sie miissen zuerst ein
anderes Muster |6schen.

Das Muster konnte nicht gespeichert
werden, da der Speicher voll ist.
Loschen Sie einige Muster.

Nicht genug Speicherplatz. Léschen Sie
einige Muster oder verwenden Sie ein
anderes USB-Medium.

|ABBRECHEN|

Stickvorgang wirklich abbrechen?

|ABBRECHEN|

Die Speicherkapazitit des USB-
Mediums wurde iiberschritten.

In der Maschine oder auf dem USB-
Medium sind zu viele Daten.

Auf dem Stickbildschirm wurde

beriihrt.
Beriihren Sie ,um zum

Stickeinstellungsbildschirm
zuriickzukehren. Die vorherige
Stickarbeit auf dem Stickbildschirm wird
geloscht.

Soll das Muster geléscht werden?

/ABBRECHEN |

Gewihltes Bild 16schen?

|ABBRECHEN|

Soll der vorherige Speicher aufgerufen
und weiter verwendet werden?

|ABBRECHEN

Das ausgewahlte Muster wird

geloscht, weil E beriihrt wurde.

Das Bild wird geloscht.

Sollen wieder die vorherigen
Farbwechsel verwendet werden?

/ABBRECHEN|

Soll die kombinierte Umrandung getrennt
werden?

|ABBRECHEN

wurde beriihrt, wihrend die

Garnfarben gedndert wurden.

Ein gespeichertes kombiniertes Muster
wird im Stickeinstellungs-Bildschirm
gedreht.

Die Maschine wurde wihrend des
Stickens aus- und dann wieder
eingeschaltet.

Beriihren Sie , um die Maschine

wieder in den Zustand (Stickmusterposition
und Stichanzahl) vor dem Ausschalten
zuriickzusetzen. Fiihren Sie die Prozedur in
,Fortsetzen des Stickvorgangs nach dem
Ausschalten der Maschine” auf Seite 110
aus, um die Nadel auszurichten und den
Rest des Musters zu sticken.

Fadenaufnehmerfehler.

SCHLIESSEN

Der Fadenaufnehmer funktioniert
nicht richtig.

Entfernen Sie den im Fadenaufnehmer
verfangenen Faden.
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Bitte wechseln Sie entweder in den
Stickbildschirm oder in den
Stickeinstellungs-Bildschirm um den
Fadenabschneider zu verwenden.

SCHLIESSEN|

Wihrend der Anzeige des Stick- oder
Stickeinstellungs-Bildschirmes wurde
die Fadenabschneidetaste gedriickt.
Rufen Sie den Stick- oder den

Stickeinstellungs-Bildschirm auf, bevor

Sie die Fadenabschneidefunktion
verwenden.

Muster wird abgerufen, Bitte warten Sie
einen Moment,

Die Maschine ruft ein zuvor
gespeichertes Muster ab.

Das Muster ist fir den extragroBen
Stickrahmen zu groB.

SCHLIESSEN|

Die Buchstabenkombination ist fiir

den extragrof3en Stickrahmen zu
grold.

Andern Sie die
Buchstabenkombination oder
wechseln Sie den Stickrahmen.

264

Bitte drucken Sie die Freigabetaste, um
den Fadenabschneider zu verwenden.

SCHLIESSEN

Vorbeugende Wartung wird empfohlen.

-

0

Die Fadenabschneidetaste wurde
vor der Freigabe der Maschine
gedriickt.

Tippen Sie auf , um die

Fadenabschneidefunktion zu
verwenden.

Die Maschine muss gewartet
werden. (Siehe Seite 251.)

Maschine beim

Nadelstangenkasten-Transfer angehalten.

Das Muster ist fiir den extragroBen
Stickrahmen zu groB. Um mehr Muster
hinzuzufiigen, muss dieses Muster
gedreht werden.

Die Maschine wurde angehalten,
wahrend sich der
Nadelstangenkasten bewegte.

Bertihren Sie |, um den

Nadelstangenkasten automatisch
zurlickzusetzen.

Das kombinierte

Buchstabenmuster ist fiir den
Stickrahmen zu groR.

Drehen Sie das Muster um 90 Grad
und fahren Sie dann mit der
Kombination von Buchstaben fort.

Die Sicherheits-Vorrichtung wurde
aktiviert. Ist der Faden verwickelt? Ist
die Nadel verbogen?

SCHLIESSEN|

Das USB-Medium ist schreib hiitzt, so
dass die Daten nicht geléscht werden
konnen. Deaktivieren Sie den
Schreibschutz, bevor Sie die Daten
16schen.

Der Motor blockiert aufgrund von
verwickelten Fiden oder anderer
Probleme mit dem Fadentransport.
Wenn sich der Faden in der
Spulenkapsel verwickelt hat, die
Greiferbahn reinigen und dann &len.
(Siehe Seite 247 und 251.)

Das USB-Medium ist
schreibgeschiitzt.
Deaktivieren Sie den

Schreibschutz.



Das USB-Medium ist schreibgeschiitzt, so
dass die Daten nicht gespeichert
werden kénnen. Deaktivieren Sie den
Schreibschutz, bevor Sie die Daten
speichern.

SCHLIESSEN|

Das USB-Medium wurde gewechselt.
Wechseln Sie das USB-Medium nicht,
wihrend es gelesen wird.

SCHLIESSEN

Eines der Muster kann nicht auf
USB-Medien/Computer gespeichert
werden. Speichern Sie das Muster im
Speicher der Maschine.

Das USB-Medium ist
schreibgeschiitzt.

Beriihren Sie und

deaktivieren Sie den Schreibschutz.

Sie haben versucht, ein Muster
auszuwihlen, nachdem das USB-
Medium auf dem das Muster
gespeichert ist, gedndert worden ist.

Sie haben versucht, ein
urheberrechtlich geschiitztes Muster
auf einem USB-Medium oder
Computer zu speichern.

Laut Urheberrecht konnen Muster, die
nicht reproduziert oder editiert werden
diirfen, nicht auf USB-Medien oder
einem Computer gespeichert werden.
Speichern Sie das Muster im Speicher
der Maschine.

Diese Editierfunktion kann nicht benutzt
werden, wenn das Muster iiber den
roten Umriss hinausragt. Benutzen Sie
diese Funktion nach dem Verschieben
des Musters.

Diese Stickkarte ist nicht geeignet.
Nicht geeignete Karten sind Karten, die
im Ausland gekauft wurden, Karten ohne
Stickmuster etc.

SCHLIESSEN

Diese Datei kann nicht verwendet
werden.

Sie haben versucht, im
Stickeditiermodus die Editierfunktion
zu benutzen wahrend das Muster iiber
die rote Umrisslinie hinausragt.
Bewegen Sie das Muster so, dass es
vollstandig innerhalb der Umrisslinie
liegt.

Nicht verwendbare Stickkarte
eingesetzt.
Entfernen Sie die Stickkarte.

Das Dateiformat ist mit dieser
Maschine nicht kompatibel.
Prifen Sie die Liste der
kompatiblen Dateiformate. (Siehe
Seite 202.)

Datei ist zu groB und kann nicht
verwendet werden. Kleinere Datei
verwenden

Kombination mit diesem Muster nicht
moglich.

SCHLIESSEN

Dieses Muster kann nicht verwendet
werden, weil die Datenkapazitatsgrenze
tiberschritten ist.

Die DateigrolRe iibersteigt die
Datenkapazitit der Maschine.
Uberpriifen Sie DateigrofRe und
Format. (Siehe Seite 202).

Ein groBes (aufgeteiltes)
Stickmuster wurde zur
Kombination mit einem anderen
Stickmuster ausgewahlt.

Dieses Muster kann nicht
kombiniert werden.

Das Muster umfasst zu viele Stiche
und kann nicht verwendet werden.
Daten mit Stichen, die tiber den
Spezifikationen liegen (500.000
Stiche) konnen nicht angezeigt
werden. Reduzieren Sie die Anzahl
der Stiche mit Hilfe von
Datendesignsoftware.

Fehlerdiagnose 265



ANHANGC —4———————

Dieses Muster kann nicht verwendet
werden.

SCHLIESSEN|

Sie haben versucht, ein Muster zu

laden, das fiir eine andere Maschine

gespeichert worden ist.

Das USB-Medium kann nicht verwendet
werden.

SCHLIESSEN

Ubertragung iiber USB

Schneidsensorfehler.

SCHLIESSEN

Sie haben versucht, inkompatible
Medien zu verwenden.

Das USB-Medium iibertragt Daten.

Fehler im USB-Medium.

SCHLIESSEN|

Das USB-Medium ist nicht geladen. Laden
Sie das USB-Medium.

SCHLIESSEN|

Im Fadenabschneider kann sich Staub Mit dem USB-Medium ist ein Fehler

angesammelt haben.
Reinigen Sie den
Fadenabschneider. (Siehe
Seite 246).

266

aufgetreten.

Sie haben versucht, ohne
eingelegtes USB-Medium ein
Muster zu laden oder zu
speichern.

Legen Sie das USB-Medium ein.



Wenn eine der folgenden Meldungen angezeigt wird, wenden Sie sich an lhren Vertragshandler.

Kommunikationsfehler.

Timeout-Fehler in der Kommunikation.

Fehler im Datenempfangsbefehl.

Lese-/Schreibfehler im EEPROM.

Maschinen-PCB ausgeschaltet.

Maschinen-PCB zuriickgesetzt.

Stromfehler Hauptmotor.

Encoderverbindungsfehler Hauptmotor.

Encodersignalfehler Hauptmotor.

Drehfehler Hauptmotor.

Drehzahlfehler Hauptmotor.

Fehler in der Bedienfeldkommunikation.

Versorgungsspannungsfehler (24 V
Obergrenze)

Versorgungsspannungsfehler (24 V
Untergrenze)

Versorgungsspannungsfehler (40 V
Obergrenze)
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Versorgungsspannungsfehler (40 V Stickvorgang angehalten. Wischkontaktfehler.
Untergrenze)

Ausgangspositionsfehler X-Achse. XY-Bewegungsfehler. Ausgangspositionsfehler Y-Achse.

268



Beriihren Sie mit dem mitgelieferten

Wenn die Maschine auf Beriihrungsstift die Mitte der Kreuze 1 bis 5
die Beriihrung einer Taste auf dem Bildschirm.
nicht reagiert

Wenn die Maschine auf die Beriihrung einer \ "

Bildschirmtaste nicht reagiert (es kann keine Taste N

ausgewdhlt werden, oder die Tasten sind nicht
ordnungsgemdl’ angeordnet), stellen Sie den
Bertihrungsbildschirm wie unten beschrieben ein. s

Beriihren Sie eine beliebige Taste auf dem
Beriihrungsbildschirm, und schalten Sie die
Maschine aus und wieder ein. 42 3

4 )\

P Die Zahlen fir AD Value X und AD Value
Y andern sich bei jedem Beriihren eines
der nummerierten Kreuze, um die
Variablen anzuzeigen.

¢ Wenn der Summer nach dem Beriihren
von Nummer 5 ertont, ist beim Einstellen
ein Fehler aufgetreten und ,ERROR” wird
angezeigt. Beruhren Sie die Kreuze noch
~L_ einmal von 1 bis 5.

) 1 vorsicT G
® Verwenden Sie zum Einstellen des

Beriihrungsbildschirms grundsitzlich
den mitgelieferten Beriihrungsstift.

/

selels

J

* Berihren Sie Bertihrungsbildschirm Verwenden Sie keine Drehbleistifte,
weiterhin, bis die unten stehende Anzeige Schraubendreher oder irgend einen
erscheint.

anderen harten oder scharfen

Gegenstand. Driicken Sie nicht zu stark

P Der Einstellungsbildschirm wird auf das Display, da es sonst beschadigt
angezeigt. werden kann.

¢ Die Start/Stopp-Taste leuchtet rot.

Sobald Sie die erforderlichen Einstellungen
am Beriihrungsbildschirm durchgefiihrt
haben, wird ,SUCCESS” angezeigt.

’i:k Hinweis

® Wenn die Tasten nach dem Einstellen des
Bertihrungsbildschirms immer noch nicht
reagieren oder der Bertihrungsbildschirm
nicht eingestellt werden kann, wenden Sie
sich an Ihren Vertragshandler.

Schalten Sie die Maschine aus und dann
wieder ein.
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Technische Daten

Technische Daten der Stickmaschine

Posten Spezifikation

Gewicht 37 kg (81 Ibs.)

Maschinenabmes- 512 (W) x 589 (D) x 586 (H) mm
sungen (20-5/32 (W) x 23-3/16 (D) x 23-1/16 (H) Zoll)

Nahgeschwindigkeit | Maximum / Flache: 1000 spm, Kappe: 600 spm
Geschwindigkeit / Max.: 1000 spm, Min.: 400 spm

Greifertyp Vertikaler Drehgreifer

Greifergrofe NormalgroBe (Typ L)

Nadel HAT30EBBR/Nr.11

Nadelanzahl 6 Nadeln

Fadenspannung Manuell

Kappensticken (Option) 60 mm (H) x 130 mm (B) (2-3/8 Zoll (H) x 5-1/8 Zoll (B))
Flachensticken (4 Rahmen erhiltlich)

200 mm (H) x 300 mm(B) (7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B)),
130 mm (H) x 180 mm(B) (5-1/8 Zoll (H) x 7-1/8 Zoll (B)),
100 mm (H) x 100 mm(B) (4 Zoll (H) x 4 Zoll (B)),

40 mm (H) x 60 mm(B) (1-1/2 Zoll (H) x 2-3/8 Zoll (B)),

Fadenabschneiden Ober- und Unterfaden

Fadenrisssensor Ja / Oberfaden und Unterfaden

Automatischer Ja
Nadeleinfadler

Kommunikation mit | USB-Anschluss
PC

Datenspeicherung USB-Medium

* Beachten Sie bitte, dass manche Spezifikationen ohne Ankiindigung gedndert werden konnen.



Aktualisieren der Maschinensoftware

Zum Laden von Softwareaktualisierungen fir die Stickmaschine kénnen Sie USB-Medien oder einen

Computer verwenden.

Wenn eine Software-Aktualisierung auf ,http://solutions.brother.com” erhaltlich ist, laden Sie bitte die Dateien
unter Beachtung der Anweisungen auf der Internetseite und den unten aufgefithrten Schritten herunter.

’i:k Hinweis

® Wenn Sie USB-Medien zur Aktualisierung der Software verwenden, achten Sie darauf, dass sich
aufBer der Upgrade-Datei keine anderen Daten auf dem USB-Medium befinden, das Sie fiir diese

Aktualisierung benutzen.

Aktualisierung mit
USB-Medien

Halten Sie die Taste ,,Automatisches
Einfideln“ gedriickt und schalten Sie die
Maschine ein.

gor® | ~

P Der folgende Bildschirm wird angezeigt.

e Beriihren Sie .

Stecken Sie das USB-Medium in den Primir-
USB-Anschluss (oben) der Maschine ein. Das
Medium darf nur die Upgrade-Datei
enthalten.

@ Primir-USB-Anschluss (oben) fiir Medien
® USB-Medium

7% Hinweis

® Nach dem Einlegen von USB-Medien
beginnt die Zugriffslampe zu blinken und
es dauert ca. 5-6 Sekunden, bis das
Medium erkannt wird. (Die Zeit ist
abhangig vom USB-Medium).

e Beriihren Sie .

Nach dem AnschlieBen des USB-Mediums
mit der Aktualisierungsdatei die Taste
LADEN driicken.

P Die Aktualisierungsdatei wird geladen.
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WM. Kopieren Sie die Aktualisierungsdatei auf
% Hinweis den ,Wechseldatentriger”.

@® Wenn ein Fehler auftritt, erscheint eine rote
Fehlermeldung. Bei erfolgreichem Laden
wird die folgende Meldung angezeigt.

Aktualisierung abgeschlossen.

Entfernen Sie das USB-Medium und schalten
Sie die Maschine aus und wieder ein.

Aktualisierung mit einem
Computer

Nach dem Speichern der

M. Aktualisierungsdatei in der Maschine die
Taste LADEN driicken,
e . o
% Hinweis

@ Verbinden Sie kein weiteres USB-Medium
mit dem Computer, wenn Sie ein
USB-Kabel verwenden.

Halten Sie die Taste , Automatisches P Die Aktualisierungsdatei wird geladen.

Einfideln“ gedriickt und schalten Sie die

Maschine ein. %‘% . .
] ) ) ) N Hinweis
> Der folgende Bildschirm wird angezeig! ® Wenn ein Fehler auftritt, erscheint eine

Beriihren Sie . rote Fehlermeldung. Bei erfolgreichem
e Laden wird die folgende Meldung

angezeigt.

=

Aktualisierung abgeschlossen.

Stecken Sie das USB-Kabel in die
entsprechenden USB-Anschliisse am

Computer und an der Maschine ein. . .
Trennen Sie das USB-Kabel und schalten Sie
P Unter ,Computer (Arbeitsplatz)” erscheint die Maschine aus und wieder ein.

der ,Wechseldatentrager”.
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vom Computer (USB) ...c..coceeueniinieneeieneeienienae 156

von Stickkarten ......... ... 152

von USB-Medien ........cccccueennes ... 160
Abstand vom Mittelpunkt (horizontal) ........ccccceeueee. 73
Abstand vom Mittelpunkt (vertikal) ...................... 73,75
AbStandstaste ...........cocceieeiieeeniiieeeeeeeeeee e 74,167
Alle drehen .......oooovvvveiiiiiiiiee e 76,97, 181
Allgemeiner Bildschirm .........cccooooeviiiiinininicninnc 70
Anordnungstaste .............cc..... 74,148, 167
Anzahl der Garnfarbenwechsel ... ...72,74,75
ANZEIZE .ooviiiiiiiiiiiici e 34,70
Anzeigerichtlinien ... 196
Aufspulvorrichtung .....c.oeceeeeecieninieninecenceienene 240
AUTSEEHTEN .o 24
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auswahlen ..., 42,140,163
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B
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Blumenbuchstabenmuster ...........cccccccoevinininnne. 148
Buchstabenapplikationen .........c..ccccceevireiennnnne 150, 210
Buchstabenmuster ............coccceviviininincncncnce 145
C
Computer

ANSCRIUSS ..ot 81

USB ettt 156
D
Drehen-Taste ......cccceeeeivenieieiiiieiiieniciee e 166
Drehungstaste ........coeeeereereeieneeienineeie e seeeenne 74
Drehungswinkel . 73,75
DST e 199
SDST” - Einstellung .....ooeveeiiriiniiiiiecieee 194, 199
Duplizieren eines MUSEErS ..........ccccuvivuinicnienieinennee 180
E
Editierendetaste .........ccccouevevininenieiiiiciceec 73
Einfadeln

iNfAdEIN ovveiiiiiice e 53,55

Nadel ..o
Einfadeln des Oberfadens ...
Einstellen

einstellen ...

Fadenspannung .........cccocceeiiiiiiiiiiiiinie,

Kappenrahmenantrieb .......cc.cccccecevinciiieninnicne

LCD-Touchscreen ........ccccccovvevcniciecieinenncnnens

POSItIONIEreN .......cccvvvviiiiiiiiiiiieiieane
Einstellungen fir den Bildschirmschoner ...
Einstellungstaste ..........ccccovoviiiiiiniiiiiiicce

F
Faden ..ooeoieriicieecee e 33, 34, 55, 221
Fadenabschneidetaste ...........cccccooeveviuvieeeeeeiinnenn, 21, 66
Fadendichte ..o 170
Fadenempfehlungen ..........cccccoiiiiiiniininiiinininnene 34
Fadenflihrung ......coccooeveeeieninnicneccececcce e 56
Fadenfithrung zusammensetzen . 28
Fadenfiihrungen ...................... 20
Fadenfiihrungshalterung ... 20
Fadenfithrungsstifte ..........cccoecivinininiiniciiicicie 20
Fadenldnge ......ccccoceviviiiiniiiiiiiinieceee 201
FAd@NSENSOT ..cuvivieiiiiieiiiecieniee e 204
Fadenspanner .........cccccoevevieceniinincnccnecns 57,67,113
Fadenspannung ....... e 112, 244
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Farbenwechseltaste ..... 74,128,171
Farbinformationen ...........ccccccceinininniniininincns 197
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Flache Ausfiihrung (Niedriger Sitz) .........cccccoiinnnins 226
Form des Mauszeigers ............... ..205
Freigabetaste .. ... 63
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FuBe ..... .20
G
Garnfarbe ..ot 220
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Garnfarbeneinstellungs-Bildschirm .........cccccecveeennene 78
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Wechseln ..o 103
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Garnrollenwechselanzeige .............cccceeiiinn 77,102
GOIfStil et 226
Greiferabdeckung/Greifer ....... ..20
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(GroRe) Stickmuster aufteilen ..... .214
Grundlegende Bedienungsablaufe . ...35
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GroBe (vertikal) .......oeeveeeeeeeeieiie e 72,73
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Index 273




ANHAING————48m78787™¥—MF

H
HAKEN ©oiiiiiiece et 245
Handrad ........... 21, 250

Haupt maschinenteile
Heftstich ...........

Hintergrundfarben

Horizontale Spiegelbildtaste ...............cccccoeeiiiins 164
|

Informationen zur Digitalisierung .......c.ccoccceceeeennenne 238

)

JEANSSLO woviiiiiiieie e 224

K

Kappen
flache Ausfihrung (niedriger Sitz) .......ccccceceenene 226
GOIfStil e 226
Standard (Profi) ......ccceceveiniiinininiiniice 226

Kappenrahmen .......ccccccevevieiieninicnenececieeceee 225
anbringen .......cccccoviviiiiiiiiiiiencee e 232
ENtfernen .....c.ccoocviviviiiiiiiiiiicnecee e 236
Vorbereitungen fur die Verwendung .227

Kappenrahmenantrieb
einstellen ......... .228
Installieren ................ .

Kappenrahmen-Montagevorrichtung ..........c..cccc.c.... 227

Kombinationsmuster ..44,162, 181

bearbeiten

erneut von vorne oder von der Mitte

beginnen .......cccceviviniiiiiiiin 105, 108
Kombinieren von Mustern ...................... 162
Kompatibilitatstabelle fiir Stoff/Unterlegmaterial 224
Kopfbedeckungen ........ccccoeviiiiiiniinincnnns 224
KO oo 224
L
LautspreCher ........ccccieciiiiiniiiiiciciiccccc e 21

Lautstarke .. ....204
LaULSTArKe ...ocvivviiiiiiiiiciciccc 204
LCD ........... 21, 34,70
Leistungsmerkmale .........cccccccoueviiiniininiiniiiicecne 8
Loschen

1OSCREN oo 180, 201

von bestehenden Mustern ............ccceeeuuveeen. 152, 161
LOSChtaste .....cccvveeeeeeeeiiieieeeeeeeeiinens 73,147,152, 161
M
Manuelle Nadelstangeneinstellungen .............c........ 132
Maschinenfunktionstaste .206
MaReinheiten ..........cc.cc... ..195, 205
Maximale Stickgeschwindigkeit .............ccccccooiiiiins 78
Mehrfarbentaste .......cccccovivviiiiiieeiiiieieeeeee, 74,170
MiniaturbildgroRe .......c.ccoceecveviniieninieeicnieceeene 198
Mittelfadenfihrung ... 20
Mittelpunkt c..c.ocveiiiiiiiiiie 197
Monogramme und Umrandungent .........ccccecveeueennene 142
Montagevorrichtung Kappenrahmen ..............c..c..... 230
Musteranzeigebereich ...........cccoccoviniiniiiiin 70,75
Musterauswahl ........ccccooiiiiiiiiiiii 140

274

Musterauswahltasten ...........cccceevvveeeeeeeeiinenneenn. 70, 163
Musterbearbeitungs-Bildschirm .................... 44,73,162
MUSEEIGIORE ..ot 73,75
Musterlisten-Bildschirm .........ccooovveeiiiiiiiiiiieeeeeen, 42,72
N
NAEl e 33
einfadeln .....ooooiiieiiiiie e 59
WECHSEIN et 86
Nadel bewegen ..o 62
Nadelstange arretieren ..........cccceceeeveenieinceninennennns 97
Nadelstangenkasten .........cccceceeeerveneenineeiienenceenen. 20
Nadelstangentaste ...........cccoeecueeeiinicnerecieiieinnne 54,78
Netzkabel .......ooooiviiiiiiiiii e 38, 69
Netzschalter .....ccoovveeiiveiiiiiiieeeeeeee e, 21, 38, 69
NEtZSTECKET vviiieiiiiciee e 21
NECHSIE SEItE ..eovviiiiiiee et 72
Nihen
Applikation ..o 210
SHCKEN e e 218
Nahgeschwindigkeit .......cccoverieiininniniininicienee 127
NERHCAE woeviiiii s 20, 203
O
Oberfadenfihrung ... 20
P
PIEIltaSte ..vvvvveeeeeeeecieeieee e 96, 163
Polohemd ....ccoviieieieeeeeee s 224
Positioniertaste ..........cccoceeeeeeeiiviiieeeeeennnn, 73,76,96, 163
Probesticktaste .......ccceeeeieeveviiveeieieceeeieee e 51,76
PUHTOVET e 224
R
Rahmen ..o 47,91, 223
Rechte Seite/Riickansicht ........c.cccoovveeiiiiieiiiiecieeea, 21
Reinigen
Fadenwege .......cccoceeieiiiiniiiiiiininccee 248
LCD oo 245
Maschine dlen ......c.ccooeovvieeiiiiiciieeecee e 250
FEINIZEN ..iiiiiiiiiiiiiiiic e 245, 246
Spulenkapsel ......ocecevvierieiienineeee 247
Wartungsmeldung .......c..ccccceevniininininninennnn. 251
Renaissancebuchstabenmuster ............ccccceeevevnieenne.. 149
Reserved needle (Reservierte Nadel) ................ 132,195
Reservestopp-Taste ..........cccveeeiiiiiiiiiiann, 78,128,130
RESHIANGE ..oviiiiiiiiiiiicc e 201
S
SAtNJACKE .eeeiiiriiiiiieciiee et 224
SChUIWOIIE oo 224
Sechs-Nadel-Maschine .........cccccooveeeiiiieecieeicciieceein. 8
SeEEltUCh .. 224
SEIAE evvieeeteie et 224
Short stitch delete (Kurzstiche l6schen) ............ 194, 201
Smokinghemd (gewebt) .......ccccevivevininnininieneee 224

Software der Maschine aktualisieren 271
Computer ......cocoeieiiiieiennen, ..272
USB-Medium .. .. 271

Sonderzubehor ......... .23

Sperrmechanismus ... 63



SPrache ..c.eeveviieieicierce e 195, 205
SPrUNgCode ......cooiviiiiiiiiiiic 199
Sprungstiche abschneiden ..... ...199
Spule oo .33
INSEAIHIErEN ..o 36
Spulenkapsel ........ccccceeviviniiiiiiiininnn 36,37,112, 247
€INSELZEN .ooviiiiiiiiiiiiiii 37
ENFEINEN .ottt 36
Standardende .........ccoceeeeeiiieeiie e 194, 201
Standardkappen (Profi) .......ccccoceeverirnenieeieneecienenne 226
Start-/Endpositionstaste ..76,123,124
Start/Stopp-Taste .........ceveeveiiviiiiiiiiiiecie e 21, 64
Steppstichtaste ... ...76,122
Stichplatte .......cooooiiiiiiiii 246
StIChZahl .o 77
SCKAIM vttt 20
StickbildsChirm ......ocoovieiiiiiieeeeeeeeeeeeeee 53,77
SHCKAAEN vt 136
Stickdichtetaste ...........covevvvveeeieieeiiiieeeee e 74,170
Stickeinstellungs-Bildschirm .............c....c..... 45,75, 181
Sticken
DEStICKEN ..eeiiiiicieciiece e 93
Sticken von Applikationen ..............ccococeieis 117,210
Stickerei
Deim SHCKEN .eeevieiieiieciiececcieecc e 63
wiederholt ndhen .......cccoociiiviininiiieeenee 124
Stickerei sticken ........ ...63
Stickgarn ............ ...55
Stickkarten ...... e 152
SHCKMUSEET .ttt 141
AUSWANIEN Lo 42
bearbeiten .......cocoeievireeiiece e 44
Stickmuster speichern ............cccccoiiiiiiiiiinn 187
Computer ......ccoevveeenneen. ..190
Speicher der Maschine ... .187
USB-Medium ........cc..c..... ....189
SICKPOSItION ..ottt 96
Stickrahmen
an der Maschine anbringen ........c..cccccociininnn. 49
DESPANNEN ..o
ENFEINEN .ottt
TYPEN i
Stickrahmenanzeigen
Stickrahmenhalter
ANBriNGEN ....ocoiiiiiiiiiiiiiiiciee e
ENHFEINEN .ot
INSEAlIErEN ..oovieiiiiieeeeee e
Stickreihenfolge .........cccccoiiiiiiiiiiiiie
SECKLASEE «.evveevrenieeiieieniecie st

Stickvorgang anhalten ..
bei Farbwechseln ..

Pause .....ccccoeeeennnns .
Stickvorgang fortsetzen ...........ccccoiiiiiiiiiiiin 110
SHCKZEIt weveviiiiiiciccicc e 77
SO e 34,93

Empfehlungen .......ccccooiviiiiininiiniiiiieene 34

ENtfErNeN .....cooviiiiiniiieiccie e 68

Hinweise flr Kappen .......cccccccveeevieneencneenennee 227
SWeatshirt ......ooivviiiiiiii 224
T
Tajima-Daten ........cccccoociviiiniiiiiiinne 137,199, 220

Taste ,Zum Anfang” .....ccccccceeveveriienenieeieneenenne 72,78
Taste fiir tempordre
Nadelstangeneinstellungen ..

Technische Daten ......c..ccccccueueen.
Tipps zum Bedienen der Maschine ..........c..cccccc...... 217
T-SRIFE e e 224
U
UMrandungen .c...cueeceeverienieneeieneeienieneeiesneeeeene 141
Unterbrochenes Sticken (einfarbig) .......................... 131
Untere Fadenfihrung ..., 20
Unterlegmaterial
Unterwdsche ...
USB-Meditm ...ooeeieiieieniinieie e
USB-Schnittstelle
COMPULEE oot 81
MaUS oo 82
MediUM e 80
\%
Verschieben eines Musters ... ..163
VErsion .....cccccceevveieiniiienns .. 195
Vlies ..... .222
Vorderansicht ... ...20
Vorherige Seite .........ccocooviiiiiiiiiiiiiii e 72
Vorschaubild ......ccoocveviiiiiiiiiiiiecenecee 46
Vorschautaste 72,73,76
Vorwirts-/Riickwartsstichtaste .................... 78,105, 108
W
Wartung ....cccoovviiiiniiiiiiiiiieec e 206, 245
V4
ZUDENOT .ot 22
A
Andern
Anzeigerichtlinien .......cccceeveeenvieininceeee. 196
StICKPOSItION ....vviiiiiiiciciccc e 96
WECHSEIN Lot 103
andern ..o.ooeeeneeenene 164,167,170,171,197, 205
(0]
Olen i 250
U
Uberpriifen
Fadenspannung ........ccccecvevereenineenienenrene e 67
Uberprifen .......ccocoeviieniininicnceee 46,53, 101

Index 275










Weitere Informationen finden Sie unter http://solutions.brother.com fiir
Produktsupport und Antworten zu haufig gestellten Fragen (FAQs).

German
884-T09
Printed in Taiwan

XF2166-001



