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SICHERHEITSHIN WEISE

Diese Haushaltsnahmaschine wurde im Einklang mit IEG/EN 60335-2-28 entwickelt und konstruiert.

Netzanschluss

Die Nahmaschine muss an eine Netzspannung angeschlossen werden, die auf dem Elektrokennschild angegeben ist.

Sicherheitshinweise

Diese Nahmaschine ist nicht fiir die Verwendung von Personen mit reduzierten physischen, sensorischen bzw.
mentalen Fahigkeiten oder fehlender Erfahrung und Kenntnis vorgesehen (einschlieBlich Kinder), es sei denn, sie
werden beim Gebrauch der Nahmaschine von einer fiir ihre Sicherheit verantwortlichen Person beaufsichtigt oder
angeleitet.

Kinder sind zu beaufsichtigen um sicherzustellen, dass sie nicht mit der Nahmaschine spielen.
Eine Nahmaschine darf niemals unbeaufsichtigt gelassen werden, wenn sie an die Stromversorgung angeschlossen ist.

Ziehen Sie nach Beendigung Ihrer Naharbeiten und vor dem Reinigen immer sofort den Netzstecker aus der
Steckdose.

Fir Arbeiten im Nadelbereich, wie Einfadeln der Nadel, Wechseln der Nadel, Einfadeln des Unterfadens oder
Wechseln des NahfuBes etc. die Maschine immer zuerst ausschalten (,,0).

Benutzen Sie diese Ndhmaschine nicht, wenn Kabel oder Stecker beschadigt sind.
Bewegliche Teile nicht beriihren. Dies gilt insbesondere fiir die Nahnadel.

Die Ndhmaschine darf nur fiir die in dieser Gebrauchsanleitung beschriebenen Zwecke verwendet werden.
Verwenden Sie ausschlieBlich das vom Hersteller empfohlene und in dieser Gebrauchsanleitung aufgelistete Zubehor.

Bitte beachten Sie, dass dieses Produkt so zu entsorgen ist,
dass es gemaB den nationalen Entsorgungsvorschriften fiir
Elektroprodukte bzw. elektronische Produkte recycelt werden

kann. Sollte Sie hierzu Fragen haben, wenden Sie sich bitte an
B |hen Husqarna Viking Fachhandler.
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Einfiihrung in die Masehine

1.6

UBERBLICK

[, ——

1
2

3

4

5

6

7

8—/

9

10

11

12

1. Deckel 19. SensorfuB Oben und Extralift

2. Fadenvorspannungsfiihrung 20. Start/Stop

3. Fadenspannungsscheiben 21. Taste ,Selektiver Fadenschneider®
4. Fadengeber 22. Nadelstopp oben/unten

5. Einfadelschlitze 23. Musteranfang

6. Fadenspannungsscheibe zum Aufspulen 24. Hauptgarnrollenstift

7. Fadenschneider 25. Fadenfithrung zum Spulen

8. Adjustable E LIGHT™ System 26. Schwenkbarer Garnrollenstift

9. Stichplatte 27. Spulvorrichtung

10. Spulenabdeckung 28. Fadenabschneider zum Spulen
11. Knopflineal und integrierte MaBtabelle 29. Spulenstopper

12. Bodenplatte 30. Handrad

13. Rickwarts 31. Ultimativer interaktiver Bildschirm
14. Riickwartsnahanzeige 32. Eingebaute USB-Anschliisse

15. Speed + und - 33. Hauptschalter, Anschliisse fiir Stromkabel und
16. STOP FuBanlasser

17. FIX 34. Halter fiir Stylus

18. SensorfuB Unten und Drehposition



Einfiifrunyg in die Masehine

NADELBEREICH

35. Anschluss fiir Knopfloch-Sensorful3
36. Integrierter Nadeleinfadler

37. Nadelstange

38. Nadelklemme

39. Nadel-Fadenfiihrung

40. NéahfuBstange und NéahfuBhalterung
41, NahfuB

RUCKSEITE

42. Tragegriff

43. Freiarm

44. Anschluss fiir Stickaggregat

(Husqvama  VIKING

ZUBEHORFACH

Das Zubehdrfach verfiigt (iber spezielle Facher fiir
NéhfiiBe, Spulen, Nadeln und sonstiges Zubehdr. Das
Zubehor sollte immer in diesem Fach untergebracht
werden, damit es leicht zur Hand ist.

45. Platz fiir Zubehor

46. Platz fiir NahfiBe

47. Abnehmbarer Spulenhalter

48. Bohrungen fiir Nadeln

TEILE DES STICKAGGREGATS

(Typ BE 17)

49. Entriegelungsknopf zum Abnehmen des
Stickaggregats (Unterseite)

50. Stickarm

51. Stickrahmenbefestigung

52. HoheneinstellfiiBe

53. Stickzubehdrfach

54, Stickaggregat-Anschlussbuchse




Einfiilrung in die Masehine

"ZUBEHOR

IM LIEFERUMFANG ENTHALTENES
ZUBEHOR

54. Stylus

55. Garnrollennetz

56. Kanten-/ Quiltfiihrung

57. Filzscheibe

58. USB Embroidery Stick (1 GB)

59. Schraubendreher

60. Nahttrenner

61. Pinsel

62. 2 Garnrollenfiihrungsscheiben, grofB
(1 ist bei Lieferung der Nahmaschine eingesetzt)

63. Garnrollenfiihrungsscheibe, mittel (ist bei Lieferung
der Nahmaschine eingesetzt)

64. Garnrollenfiihrungsscheibe, klein
65. Mehrzweckwerkzeug/ Knopf-Ausgleich
66. Stickrahmenklammern (16)

67. 11 Spulen (1 ist bei Lieferung der Nahmaschine
gingesetzt)

68 PICTOGRAM™ Pen

IM LIEFERUMFANG ENTHALTENE

STICKRAHMEN
69. DESIGNER™ Royal Hoop (360 x 200)

70. DESIGNER™ Crown Hoop (260 x 200)
71. DESIGNER™ Splendid Square Hoop (120 x 120)




Einfiifrunyg in die Masehine

IM LIEFERUMFANG ENTHALTENES,
ABER NICHT ABGEBILDETES
ZUBEHOR

5D™ Embroidery Machine Communication-CD

Tragekoffer (ist bei Lieferung der Nahmaschine

aufgesetzt)

Schere

Tragekoffer mit Einsatz
FuBanlasser

Netzkabel

USB-Kabel fiir PC
Nadeln

Stickgarn

Stoffproben und Vlies
Classic Gollection-CD

DESIGNER DIAMOND deLuxe™ Sampler Book

Bedienungsanleitung

Schnellreferenz — 1 zum Nahen und 1 zum Sticken

Garantieschein

NAHFUSSE

NutznahfuB A

Ist bei Lieferung der Nahmaschine eingesetzt. Dieser NahfuB wird vor
allem flir den Geradstich und den Zickzack-Stich bei einer Stichlange
von (iber 1 mm verwendet.

ZierstichfuBB B

Zum Néhen von engen Zickzackstichen (Satinstichen) mit einer Stichlan-
ge von weniger als 1 mm, flir andere Nutzstiche oder dekorative Zier-
nahte sollte dieser FuBl verwendet werden. Die Rille in der Unterseite des
FuBes ermdglicht einen gleichmaBigen Transport (iber die Stiche.

KnopflochfuBB C

Fiir manuelle Knopflocher. An der Skala auf diesem NahfuB kann die
Knopflochldnge abgelesen werden. Die mittlere Markierung ergibt einen
Abstand von 15 mm (5/8") von der Stoffkante. Die beiden Rillen in der
Unterseite des FuBes gewahrleisten einen gleichmaBigen Transport Gber
die Knopflochraupen. Uber die Nase hinten am NéahfuB kann Beilauf-
garn fiir Knopfiécher mit Beilaufgarn gelegt werden.

BlindstichfuBB D

Dieser NahfuB ist speziell zum Nahen von Blindsaumen geeignet. Die
Innenkante des FuBes fiihrt den Stoff. Die rechte Seite ist so geformt,
dass sie an der Saumkante entlang lauft.

EetierscthssfuB

Dieser FuB lasst sich entweder rechts oder links von der Nadel
anbringen. Auf diese Weise kann leicht auf beiden Seiten des
ReiBverschlusses genaht werden. Die Nadelposition nach rechts oder
links versetzen, wenn naher am ReiBverschluss genaht oder eine starke
Kordel (iberdeckt werden soll.

ﬁntihaft-GleitfuB

Dieser NahfuB hat eine spezielle Antihaft-Beschichtung auf der
Unterseite und wird flir Materialien verwendet, die sonst leicht am
NéhfuB anhaften wiirden, z. B. Schaumstoffe, Kunstleder, Kunststoffe
oder Leder.

1:9
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KantenfuB3 J

Dieser FuB wird zum Zusammennahen und Versaubern
verwendet, und zwar fiir Stichbreiten von 5,0 bis 5,5 mm.
Die Stiche werden iiber dem Stift gebildet und verhindern ein
Ausfransen der Stoffkante.

4" Patchworkfu3 P

Dieser FuB wird fiir das Zusammennahen von Patchworkteilen
verwendet. Der FuBB hat Nahtfiihrungsmarkierungen, 6 mm und 3
mm von der Nadel entfernt.

Stick-/StopffuB R

Dieser NahfuB dient zum Freihandsticken, -quilten, -ndhen und
zum Stopfen. Wahlen Sie zum Verwenden des NahfuBes im
Néhmodus die Option ,Freihand Gleitend” aus dem Popup
»Freihandtechnik®.

Seitwarts-NahfuB S

Fiir Stiche mit seitlicher Nahbewegung und Omnimotion-Stiche.

Transparenter
ZierstichfuBB B

Dieser KlarsichtfuB fiir Ziersticharbeiten ermdglicht ein einfaches
Ausrichten von Stichen. Er hat die gleiche Rille an der Unterseite
wie NéahfuB3 B.

Knopfloch-Sensorfuf3

In die Ndhmaschine einsetzen und anschlieBend zum Nahen der
ginstufig genahten Knopfiécher die gewiinschte Knopflochldnge
gingeben. Die mittlere Markierung ergibt einen Abstand von 15
mm (5/8") von der Stoffkante.

Selbsthaftende
Gleitplatten

NéahfuB C/Knopfioch-Sensorful zum Nahen von Knopfidchern
auf kunststoffbeschichteten Geweben, Leder usw.

SensorfuB Q

Der Sensorfu Q wird grundsatzlich zum Sticken empfohlen.

Dieser FuB wird auch fiirs Freihandnahen, -quilten und -sticken
speziell auf dicke bzw. Alauschige Stoffe verwendet. Wahlen Sie
zum Verwenden des SensorfuBes Q im Nahmodus die Option

»Freihand Sprung® im Popup ,, Freihandtechnik®.

1:10
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STICHE

Stich-

Stich nr Stichname NahfuB Verwendung

S A1, A2, | Geradstich, Nadelposition A Fir alle Nahtechniken. Auf Stichbreite und , Horizontal spiegeln® tippen, um zwischen 29

! A3 links, Mitte und rechts verschiedenen Nadelpositionen zu wéhlen.
[ A4 A5 Stretch-Stich, Nadel-

§ AS " | position links, Mitte und A Fir Trikot und andere elastische Stoffe.

rechts

S A7, A8, Verstark_tgr Ggradstlc_h, Elastischer Dreifachstich fiir verstarkte Nahte. Zum Absteppen eine groBere Stichlange

H Nadelposition links, Mitte A : ) -

H A9 wahlen. 29 verschiedene Nadelpositionen.

und rechts
p— A10, Zickzackstich, Nadel-
é A, position links, Mitte und A Fir Spitze, Bander und Applikationen.
A12 rechts
LS . . ) Zum Versaubern, Stopfen, Aufnédhen von Flicken und Befestigen von Gummibandern. Fiir
f> A13 Dreifacher Zickzackstich A diinne und mitteldicke Stoffe.
(ED Al4 Wellenstich A Zum Stopfen und elastische Anwendungen.
S . . . . i
) . . Zum Versaubern, Stopfen, Aufnahen von Flicken und Befestigen von Gummibandern auf
<:s A15 Vierfacher Zickzackstich A locker gewebten Stoffen.

i oni Nahen und versaubern Sie in einem Arbeitsschritt oder schneiden Sie die Kante spater
i A6 Offener Overlock-Stich / zuriick. Fiir unelastische und diinne elastische Stoffe.

i\ A7 Dehnbare Naht, offener B Néhen und versdubern Sie in einem Arbeitsschritt oder schneiden Sie die Kante spater
[ Overlock-Stich zuriick. Fiir normale und normale/dicke elastische Stoffe.

H Al8 Doppelter geschlossener B Néhen und versaubern Sie in einem Arbeitsschritt oder schneiden Sie die Kante spater

i Overlock-Stich zuriick. Fiir dicke elastische oder dicke unelastische Stoffe.
[ ) Nahen und versaubern Sie in einem Arbeitsschritt oder schneiden Sie die Kante spater
::2: A19 Overlock-Stich B zuriick. Fiir normale elastische Stoffe.
N A20 Flatlock-Stich B Fiir Qekoratlve Saume und Gberlappende Nahte, Giirtel und Bander. Fiir normale/dicke
< elastische Stoffe.
E' A21 Elastischer Tunnelstich B Fir Giberlappende Trikotnéhte. Tunnelnaht fiir schmale Gummibénder.
§ A22 Verstarkter Zickzackstich B Zum Zusammennahen von Stoffkanten oder Uberlappungen von Leder. Fiir Ziernahte.

i A23 Heftstich A Zum Zusammenndhen von zwei Stoffen mit groBer Stichlange und verringerter

| Fadenspannung.

E A24 Elastischer Blindsaumstich D Blindsaume bei normalen und dicken elastischen Stoffen.

B Unelastischer o . )

<; A25 Blindsaumstich D Blindsdume bei mittleren und schweren unelastischen Stoffen.

. ) Fiir Kantenabschliisse von diinnen elastischen Stoffen. Bei unelastischen Stoffen Schraghand
. A26 Muschelkantenstich A verwenden.

1:11
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% A27 | 2-mm-Satinstich Fir Applikationen, Spitze und Bander. Fiir diinne und mitteldicke Stoffe.
A28 | 4-mm-Satinstich Fir Applikationen, Spitze und Bander. Fiir diinne und mitteldicke Stoffe.
A29 | 6-mm-Satinstich Fir Applikationen, Spitze und Bander. Fiir dicke Stoffe.
Elastikstich oder - . . ) . .
A30 Smokeffekte Uber zwei Gummifaden-Reihen nahen, um Stoff zu krauseln.
{ A31 Fagottstich Zum Zusammennéhen von zwei Stoffen mit versauberter Kante und fiir Krauseleffekte.
) ) Zum Verstarken von Taschen, Hemdleisten, Giirtelschlaufen und dem unteren Teil von
A32 Riegelstich ) .
ReiBverschliissen.
Stopfstich Zum Stopfen und Flicken kleiner Locher in Arbeitskleidung, Jeans, Tischdecken und Leinentiichern.
A33 (vorwarts und Nahen Sie tiber das Loch hinweg, zum Weiterstopfen Riickwartsnahtaste driicken. Automatische
riickwarts) Stoppfunktion.
Stopfstich . .
A34 (seitwrts) Zum Stopfen kleiner Risse.
A35 Verstarkter Zum Stopfen und Flicken von Arbeitskleidung, Jeans, Tischdecken und Leinentiichern. Nahen Sie (iber
Stopfstich das Loch hinweg, zum Weiterstopfen Rickwartsnahtaste driicken. Automatische Stoppfunktion.
A36 | Risgel, manueller Zu_m Versta[ken von Taschen, Hemdleisten, Girtelschlaufen und dem unteren Teil von
ReiBverschliissen.
A37 Krauselstich Zum Krauseln.
=== | A38 GurteLst?maufen- Zum Sichern von Giirtelschlaufen.
::> A39 Dreifacher Zum Versaubern, Stopfen, Aufnahen von Flicken und Befestigen von Gummibéndern. Fiir diinne und
> Zickzack-Stich mitteldicke Stoffe.
< Ad0 Zwmfachgr Zum Zusammennahen von zwei Stoffen mit versauberter Kante und fiir Krauseleffekte.
pis Zickzackstich
[aoe} ) /
: Ad1 GeradFslt;(ch mit Vorwarts- und Riickwéartsnahen an Anfang und Ende.
1
Gerader Bei gemeinsamer Verwendung mit dem FuBanlasser zum Aneinanderheften von Stoffstiicken.
A42 ) Stofftransport durch Bewegen des Stoffes in die ndchste Heftposition, wenn der Sensorful angehoben
Heftstich ) . .
wird. Transporteur wird automatisch versenkt.
7 A23 Zickzack- Bei gemeinsamer Verwendung mit dem FufBanlasser zum Heften von Stofflagen. Stofftransport durch
Heftstich Bewegen des Stoffes in die nachste Heftposition bei Anheben des FuBes.

Hinweis: Stiche zur Stoffpyiege (A49-A57). Erst Schnellhilfe und
dann den Stieh anklicken, um den Namen zu erhalten. Erstellen Sie
E tiketten fiir Ihre Kleidung.
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= . Sensor-
it B1 _ Breites Knopfloch- | Fiir normale und dicke Stoffe, mit zusatzlichem Schnittbereich.
£E Riegelknopfioch
= fuB/C
= Sensor-
EF B2 Riegelknopfloch Knopfloch- | Fiir die meisten Stoffstérken.
£= fuB/C
) Sensor-
B3 T(“n”grgggr']' Knopoch- | Fir diinne Stoffe.
p fuB/C
Sensor-
B4 Rundknopfioch Knopfioch- | Fiir Blusen und Kinderkleidung.
fuB/C
. Sensor-
pg | Starkverstrkle | oonoch- | Fiir dicke und Nutzstofe.
Knopfi6cher
fuB/C
Mittelstark
B6 verstarktes C Fir mitteldicke Stoffe.
Knopfloch
= Mittelstark
§ B7 verstarktes C Fir mitteldicke Stoffe.
aa Zierknopfloch
IE B8 | Nostalaieknopfoch Kr?gn;%r;.h- Firauf feine und empfindliche Stoffe genahte Knopfidcher, die wie von Hand gearbeitet aussehen.
g p fu%/C Tipp: Bei Knopfiéehern in Jeans Knopfioch langer und breiter nahen. Kraftiges Nahgarn verwenden.
Rund- Sensor-
% B9 NostalgieknopAoch an(lyj%f;%ch- Fiir auf feine und empfindliche Stoffe gendhte Knopfidcher, die wie von Hand gearbeitet aussehen.
Sensor-
B10 Augenknopfioch Knopfloch- | Mit eckigem Abschluss fiir geschneiderte Jacken, Mantel usw.
fuB/C
. Sensor-
Spitz zulaufendes | ani P .
B11 Augenknopfioch Knopfloch- | Spitz zulaufend fiir Kleidungsstiicke.
fuB/C
Knopfidcher Sensor-
B12 fiir starke Knopfloch- | Mit verstarkten Riegeln.
Beanspruchung fuB/C
. Sensor-
Modisches - ) .
B13 Zierknopfoch Knopfloch- | Fiir die meisten Stoffstarken.
fuB/C
i Lederknopfloch . )
L B14 (Geradstich) A Fir Leder und Wildleder.
™1 Umrandetes
1 B15 Knopfloch A Mit extra breitem Schnittbereich fiir umrandete Knopfidcher.
Ll (Geradstich)
@ B16 Automatisches - Zum Annahen von Knopfen
Knopfannahen
S = . . .
%W B17 Runde Ose B Fiir Girtel, Spitze usw.
| .
;‘\"4 B18 | Tropfenférmige Ose B Fir Spitze, zum Verzieren.
ny
My . . ) )
58 B19 Ovale Ose B Fiir Spitze, zum Verzieren.
. Sensor-
Modisches P ) .
B20 Zierknopfoch an?f[)sﬂ/(())ch_ Fir die meisten Stoffstarken.
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AUSPACKEN

1. Stellen Sie den Karton auf eine stabile, ebene
Unterlage. Nehmen Sie den Tragekoffer von der
Maschine. Heben Sie die Nahmaschine aus dem
Karton und entfernen Sie die duBere Verpackung.

2. Entfernen Sie das (ibrige Verpackungsmaterial und die
Kunststofffolie.

SCHLIESSEN SIE DAS NETZKABEL
UND DEN FUSSANLASSER AN

Der FuBanlasser und das Netzkabel befinden sich beim
Zubehor.

Hinweis: Stellen Sie vor dem Ansehiielen des Fulaniassers sicher,
dass er vom Typ ,, FR5" ist (sighe Unterseite des FuBaniassers).

1. Ziehen Sie das Kabel aus dem FuBanlasser heraus.
SchlieBen Sie das Kabel des FuBanlassers an die
vordere Anschlussbuchse rechts unten an der
Néahmaschine an (1).

2. SchlieBen Sie das Netzkabel an den hinteren Anschluss
unten rechts an der Nahmaschine an (2).

3. Betatigen Sie zum Einschalten den Hauptschalter (3).

NACH DEM NAHEN VERSTAUEN

1. Schalten Sie den Schalter ,ON/OFF* (3) auf OFF.

2. Ziehen Sie zuerst den Netzstecker und dann den
Nahmaschinenstecker (2) heraus.

3. Ziehen Sie das FuBanlasserkabel von der Nahmaschine
ab (1). Ziehen Sie vorsichtig am Kabel und lassen
Sie es dann los. Es wird dann automatisch vom
FuBanlasser aufgerollt.

4. Bewahren Sie alles Zubehor im Zubehdrfach auf.
Schieben Sie das Zubehdrfach an den Freiarm an.

5. Legen Sie den FuBanlasser in die Vorrichtung auf dem
Freiarm.

6. Setzen Sie die Kofferhaube auf die Maschine.




Vorbereitung

ADJUSTABLE E LIGHT™

Ihre Nahmaschine hat ein LE D-Lichtsystem, das den
Lichtschein ohne Schattenbildung gleichmaBig iiber
den Nahbereich verbreitet. Sie konnen Intensitat und

Farbtemperatur des Lichts im SET Menu anpassen.

FREIARM

Zum Gebrauch des Freiarms muss das Zubehdrfach
abgenommen werden. Ein Haken sichert das Zubehdrfach,
wenn es an der Nahmaschine angebracht ist. Nehmen Sie
das Zubehdrfach ab, indem Sie es nach links schieben.

FADENSCHNEIDER

Ihre Maschine besitzt drei Fadenschneider. Der erste
befindet sich in der Nahe der Spulenspindel (A). Damit
kénnen Faden vor oder nach dem Spulen abgeschnitten
werden. Der zweite befindet sich neben dem Spulenbereich
(B). Damit konnen Unterfaden nach dem Einsetzen in

die Maschine abgeschnitten werden. Der dritte befindet
sich links an der Maschine (C). Er dient dem manuellen
Durchtrennen von Ober- und Unterfaden. Ziehen Sie beide
Faden von hinten nach vorne durch den Fadenschneider
und ziehen Sie sie dann ruckartig nach unten.
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'GARNROLLENSTIFTE
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Die Ndahmaschine besitzt zwei Garnrollenstifte,

einen Hauptgarnrollenstift und einen schwenkbaren
Garnrollenstift. Die Garnrollenstifte sind fiir alle Garnarten
geeignet. Der Hauptgarnrollenstift ist verstellbar und

kann waagerecht (der Faden lauft von der fest sitzenden
Garnrolle ab) sowie senkrecht (die Garnrolle dreht sich)
verwendet werden. Die waagerechte Position wird flir
normales Nahen verwendet, die senkrechte Position flir
groBe Garnrollen oder Spezialgarne.

WAAGERECHTE POSITION

Setzen Sie eine Garnrollenfiihrungsscheibe und die
Garnrolle auf den Garnrollenstift. Stellen sie sicher,
dass das Garn nach oben abrollt. Setzen Sie eine zweite
Garnrollenfiihrungsscheibe auf.

Wahlen Sie eine Garnrollenfiihrungsscheibe, die einen
etwas groBeren Durchmesser als die Garnrolle hat. Bei klei-
nen Garnrollen setzen Sie die kleine Garnrollenfiihrungs-
scheibe vor die Garnrolle. Bei groBen Garnrollen setzen Sie
die groBe Garnrollenfiihrungsscheibe vor die Garnrolle.

Die flache Seite der Fithrungsscheibe muss fest an der
Garnrolle anliegen. Zwischen Fiihrungsscheibe und
Garnrolle darf kein Spiel sein.

SENKRECHTE POSITION

Bringen Sie die Garnrolle in die senkrechte Position. Die
groBe Garnrollenfiihrungsscheibe auf den Stift schieben.
Bei Garnrollen, die kleiner sind als die mittelgroBe
Fithrungsscheibe, eine Filzscheibe unter die Garnrolle
legen. Dies verhindert ein zu schnelles Abrollen des
Fadens. Setzen Sie eine Garnrolle auf den Garnrollenstift.

Setzen Sie die Garnrollenfiihrungsscheibe nicht auf den
senkrechten Garnrollenstift, da dies die Garnrolle am
Drehen hindern kann.

SCHWENKBARER GARNROLLENSTIFT

Der schwenkbare Garnrollenstift wird zum Aufspulen von
giner zweiten Garnrolle verwendet, oder wenn beim Nahen
mit einer Zwillingsnadel eine zweite Garnrolle benutzt
wird.

Heben Sie den schwenkbaren Garnrollenstift an. Schieben
Sie eine groBe Garnrollenfiihrungsscheibe auf den Stift

und legen Sie eine Filzscheibe unter die Garnrolle. Setzen
Sie eine Garnrolle auf den schwenkbaren Garnrollenstift.

Hinweis: Zum Nahen mit zwei Oberfaden muss dig Sehaliidehe
el uxe™ Stiteh System " (iber die Masehineneinstellungen
deaktiviert werden.
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OBERFADEN EINFADELN

NdahfuB und Nadel miissen sich in der hdchsten Stellung
befinden.

WAAGERECHTER GARNROLLENSTIFT

@Husqvama  vIKING,

1. Halten Sie den Faden nahe der Garnrolle mit der

rechten Hand fest.

2. Fiihren Sie das Fadenende mit der linken Hand {iber
und hinter die Fadenvorspannungsfihrung (A) und
unter die Fadenfithrung (B). Fiihren Sie den Faden
zwischen die Fadenspannungsscheiben (C).

3. Fédeln Sie weiter in Pfeilrichtung ein. Fadeln Sie den

Faden von rechts in den Schlitz des Fadengebers (D)
ein.

4. Fihren Sie den Faden nach unten zur letzten Fithrung
(E) direkt Giber der Nadel.

INTEGRIERTER NADELEINFADLER

Mit dem Nadeleinfadler kbnnen Sie den Faden automatisch
einfadeln. Um den integrierten Nadeleinfadler benutzen

zu kdnnen, muss sich die Nadel in der hochsten Stellung
befinden. Wir empfehlen auBerdem, den Nahfu
abzusenken.

1. Verwenden Sie den Griff, um den Nadeleinfadler
ganz nach unten zu ziehen. Der Einfadelhaken (G)
schwenkt durch das Nadel6hr.

2. Fihren Sie den Faden von hinten iber den Haken (F)
und unter den Einfadelhaken (G).

3. Lassen Sie den Nadeleinfadler sanft zuriickschwingen.
Der Haken zieht den Faden durch das Nadel6hr und
bildet eine kleine Schlinge hinter der Nadel. Ziehen Sie
die Fadenschlinge nach hinten aus der Nadel heraus.

Hinweis: Der Nadeleinfadler ist fiir Nadeln der Starke 70-120
bestimmt. Er kann night verwendet werden, wenn Nadeln der Stirke
60 oder kileiner, Wingnadeln, Zwillingsnadeln oder Drillingsnadeln
verwendet werden oder wenn der One-Step-Knepyoeh-Sensorfulf
eingesetzt ist. Das manuelle Einfadeln ist aueh beim Einsatz
maneher optionaler Zubehdrteile notwendig.

Beim Einfadeln von Hand zighen Sie den Faden von vorn nach
hinten dureh das Nadeléhr. Die Spulenabdeckung kann als L upe
verwendet werden, damit das Einfadeln leighter fallt.
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"ZWILLINGSNADEL EINFADELN

2:6

Ersetzen Sie die Nahnadel durch eine Zwillingsnadel.
NahfuB und Nadel miissen sich in der hochsten Stellung
befinden.

1. Bringen Sie den waagerechten Garnrollenstift in die

senkrechte Position. Bringen Sie den schwenkbaren

Garnrollenstift in die senkrechte Position. Schieben
Sie eine groBe Garnrollenfiihrungsscheibe auf und
legen Sie je eine Filzscheibe darauf. Setzen Sie die
Garnrollen auf die Garnrollenfiihrungsscheiben.

2. Fihren Sie den Faden Gber und hinter die Fadenvor-
spannungsfiihrung (A) und unter die Fadenfiihrung
(B). Folgen Sie dem Einfadelschlitz und fiihren Sie
den Faden zwischen die Fadenspannungsscheiben (C).
Stellen Sie sicher, dass sich auf jeder Seite der Faden-
spannungsscheiben ein Faden befindet.

3. Fihren Sie die Faden nach unten durch den rechten
Einfadelschlitz und dann nach oben durch den linken
Einfadelschlitz.

4. Fihren Sie die Faden von rechts in den Fadengeber
(D) und nach unten in den linken Einfadelschlitz.
Achten Sie darauf, dass sich ein Faden innerhalb der
Nadel-Fadenfiihrung (E) und der andere auBerhalb
befindet. Die Faden diirfen sich nicht verdrehen.

FADENSENSOR

Wenn der Oberfaden reiBt oder die Spule leer ist, bleibt die
Néahmaschine stehen und auf dem Bildschirm erscheint
eine Popup-Meldung.

Wenn der Oberfaden reit: Fadeln Sie die Nahmaschine
neu ein und tippen Sie im Popup auf , 0 K*. Ist die Spule
leer, ersetzen Sie sie durch eine volle und fahren Sie mit
dem Nahen fort.
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SPULEN

DURCH DIE NADEL SPULEN

Né&hfuB und Nadel miissen sich in der hdchsten Stellung
befinden.

1. Setzen Sie eine leere Spule auf die Spulenspindel
oben an der Nahmaschine. Sie lasst sich nur in
einer Richtung aufsetzen, und zwar mit dem Logo
nach oben. Verwenden Sie nur QOriginal-Spulen von
HUSQVARNA VIKING®.

2. Fadeln Sie den Faden bei waagerechter Position des
Garnrollenstifts ein.

Hinweis: Wenn dig Garnrolle zu grof ist, um in die waageréehte
Paosition gebracht zu werden, miissen Sie dig Spule wie unter
L Spezialgarne aufspulen” besehrigben aufspulen.

3. Fiihren Sie den Faden von der Nadel nach oben, unter
den NahfuB und nach rechts durch die Fadenfiihrung
(A).

Hinweis: Setzen Sie beim Spulen dureh die Nadel nur Nahfife
aus Metall gin.

4. Fhren Sie den Faden von innen nach auBen durch die
Offnung an der Spule.

5. Driicken Sie den Spulenstopper zur Spule hin.
Auf dem Bildschirm wird eine Popup-Meldung
eingeblendet. Zum Einstellen der Spulgeschwindigkeit
mit dem Stylus miissen Sie den Pfeil auf dem Schieber
ziehen. Beginnen und beenden Sie das Spulen mit den
Tasten auf dem Bildschirm. Halten Sie das Fadenende
gut fest, wenn Sie mit dem Spulen beginnen. Sobald
die Spule beginnt sich zu drehen, kdnnen Sie den
iiberstehenden Faden abschneiden.

Hinweis: Es ist wightig, dass Sie das Fadenende absehneiden und dig
Spule sehiigfBen.

Sobald die Spule voll ist, springt der Spulenstopper
zuriick und der Spulvorgang wird automatisch
beendet. Das Popup wird ausgeblendet. Nehmen Sie
die Spule ab und schneiden Sie den Faden mit dem
Unterfadenschneider ab.

Spezialgarne aufspulen

Wir empfehlen, Spezialgarne wie transparentes

Néh- oder elastisches Garn sowie Metallicgarne oder
Metallicfoliengarne nicht durch die Nadel aufzuspulen.

Diese Garne sollten immer mit der geringsten
Geschwindigkeit aufgespult werden.

1. Setzen Sie eine leere Spule auf die Spulenspindel
vorne an der Nahmaschine. Sie lasst sich nur in
einer Richtung aufsetzen, und zwar mit dem Logo
nach oben. Verwenden Sie nur QOriginal-Spulen von
HUSQVARNA VIKING®.

2. Stecken Sie die groBe Garnrollenfiihrungsscheibe
und eine Filzscheibe in senkrechter Position unter die
Garnrolle auf dem Hauptgarnrollenstift.

Hinweis: Bei der Verwendung von alteren Spulen von
HUSQVARNA VIKING®, dig keine Offnung haben, missen
Sig den Faden vor dem Spulen mehrere Male im Uhrzeigersinn um
die Spule wickeln.

3. Fiihren Sie den Faden wie abgebildet iber die Faden-

vorspannungsfiihrung (B), nach unten um die Faden-
spannungsscheibe (C) und durch die Fadenfiihrung (D).

4. Siehe ,Durch die Nadel spulen®, Schritt 4-5.
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"SPULEN WAHREND DES STICKENS

ODER NAHENS

1. Heben Sie den schwenkbaren Garnrollenstift an.
Setzen Sie die Garnrollenfiihrungsscheibe, eine
Filzscheibe und die Garnrolle auf den Garnrollenstift.

2. Fihren Sie den Unterfaden wie abgebildet um die
Fadenvorspannungsfiihrung (A) und durch die Faden-
flihrung (B).

3. Fiihren Sie den Faden von innen nach auBen durch die
Offnung an der Spule.

4. Driicken Sie den Spulenstopper zur Spule hin um zu
spulen. Auf dem Bildschirm wird eine Popup-Meldung
gingeblendet. Zum Einstellen der Spulgeschwindigkeit
mit dem Stylus miissen Sie den Pfeil auf dem Schieber
ziehen. Beginnen und beenden Sie das Spulen mit den
Tasten auf dem Bildschirm. Halten Sie das Fadenende
gut fest, wenn Sie mit dem Spulen beginnen.

Sobald die Spule voll ist, springt der Spulenstopper
zuriick und der Spulvorgang wird automatisch
beendet. Das Popup wird ausgeblendet. Nehmen Sie
die Spule ab und schneiden Sie den Faden mit dem
Unterfadenschneider ab.

Hinweis: Stellen Sig sicher, dass der Faden beim Aufspulen des
Unterfadens night die Seheibe des waagereshien G arnrollenstiffs
beriihrt. Sollte dies doeh der Fall sein, setzen Sie dig Seheibe und die
Garnrolle auf dem senkreehten Garnrollenstift weiter nach oben.

SPULE EINSETZEN
1. Schieben Sie die Spulenabdeckung nach vorn und
nehmen Sie sie ab.

2. Setzen Sie die Spule in den Spulenkorb ein. Sie lasst
sich nur in eine Richtung einsetzen, und zwar mit 3 4
dem Logo nach oben. Der Faden wird von der linken ol W
Seite der Spule abgerollt. Die Spule dreht sich im
Gegenuhrzeigersinn, wenn Sie am Faden ziehen.

3. Legen Sie einen Finger auf die Spule, um zu
verhindern, dass sie sich dreht, und ziehen Sie den
Faden erst kraftig nach rechts und dann nach links in
die Fadenspannungsfeder (A), bis ein , Einrasten® zu
spiren ist.

4. Fihren Sie den Faden um (D) herum und rechts
am Fadenabschneider (E) vorbei. Setzen Sie die
Spulenabdeckung ein (F). Ziehen Sie den Faden zum
Abschneiden nach links (G).
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NAHFUSS

NAHFUSS WECHSELN

1. Stellen Sie sicher, dass sich die Nadel in der hochsten
Position befindet. Ziehen Sie den NahfuB nach unten
und zu sich hin.

2. Richten Sie den Querstift am Nahful3 mit der
Aussparung der NahfuBhalterung aus.

3. Ziehen Sie den FuB in die Klammer, bis er einrastet.

SENSORFUSS Q EINSETZEN
1. Entfernen Sie den NahfuBhalter mithilfe des
Schraubendrehers.

2. Setzen Sie den SensorfuB Q von hinten ein und senken
Sie die Nadel in die Offnung am SensorfuB an, indem
Sie das Handrad zu sich hin drehen. Richten Sie den
Sensorfull mit seiner Offnung an der Offnung der
NéhfuBstange aus. Achten Sie darauf, dass der Arm
des SensorfuBes auf der Nadelschraube aufliegt.
Setzen Sie die Schraube ein und ziehen Sie sie mit dem
Schraubendreher an.

=%’ EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™
Dank des Sensor-NahfuBdrucks erkennt der Nahfuf3
die tatsachliche Dicke des Stoffes, der Stickerei oder der
Muster und ermdglicht so ein gleichmaBiges Nahen mit
perfektem und gleichbleibendem Stofftransport.

Die tatsachliche Einstellung des NahfuBdrucks fiir den
gewdhlten Stoff wird imSET Menu (s. S. 3:6) angezeigt und
kann dort fiir Spezialtechniken geandert werden.

NADEL WECHSELN

1. Benutzen Sie die Offnung im Mehrzweckwerkzeug,
um die Nadel zu halten.

2. Losen Sie die Nadelschraube mit dem
Schraubendreher.

3. Entfernen Sie die Nadel.

4. Setzen Sie die neue Nadel mithilfe des
Mehrzweckwerkzeugs ein. Driicken Sie die neue Nadel
mit der flachen Seite bis zum Anschlag nach hinten.

5. Ziehen Sie die Nadelschraube mit dem
Schraubendreher an.
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"NADELN

Die Qualitat der Nadeln spielt eine entscheidende Rolle fiir
das Ergebnis Ihrer Naharbeit. Verwenden Sie ausschlieBlich
Qualitatsnadeln. Wir empfehlen Nadeln des Systems
130/705H. Die Nadelpackung, die Ihrer Nahmaschine
beiliegt, enthalt Nadeln der meistverwendeten Starken.

Universalnadel (A)

Universalnadeln haben eine leicht abgerundete Spitze und
sind in verschiedenen GrdBen erhaltlich. Sie eignen sich
zum allgemeinen Nahen mit vielen Stoffarten und -starken.

Stretchnadel (B)

Stretchnadeln haben eine spezielle , Nase* am Ohr, die

bei elastischen Stoffen das Uberspringen von Stichen
verhindert. Geeignet fiir Strickstoffe, Badekleidung, Fleece,
Kunstleder und auch Leder.

Sticknadel (C)

Sticknadeln zeichnen sich durch eine spezielle , Nase®,
gine leicht abgerundete Spitze sowie ein etwas groBeres
Ohr aus und sind daher besonders schonend zu Garn und
Material. Zum Erstellen von Stickereien oder Ziernahten
mit Metallic- und anderem Spezialgarn.

Jeansnadel (D)

Bei Jeansnadeln ist die Spitze sehr scharf, damit sie
engmaschige Stoffe durchdringen kénnen, ohne
dabei zu verbiegen. Geeignet fiir Segeltuch, Jeans und
Mikrofaserstoffe.

Wingnadeln (E)

Die Wingnadel ist seitlich mit breiten Fliigeln ausgestattet,
die beim Nahen von Entredeux- und anderen
Hohlsaumstichen Locher in den Naturfaserstoff stechen.

Hinweis: Weshseln Sie die Nadel regelmalig. Arbeiten Sie stefs mit
einer geraden und spitzen Nadel (F).

Eine beschadigte Nadel (G) kann zu ausgelassenen Stichen,
Nadelbruch oder FadenreiBen fiihren. Eine beschadigte
Nadel kann auch die Stichplatte beschadigen.

Benutzen Sie niemals asymmetrische Zwillingsnadeln (H),
da sie [hre Nahmaschine beschadigen kdnnen.

2:10
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GARNE

Auf dem Markt sind viele verschiedene Garne fiir die
unterschiedlichsten Verwendungszwecke erhaltlich.

Allzweckndhgarn

Allzweckndhgarn besteht aus Synthetik, Baumwolle oder
mit Baumwolle ummanteltem Polyester. Diese Art von
Garn wird fiir verschiedene Nahprojekte so wie das Néhen
von Kleidung verwendet.

Stickgarn

Stickgarn kann aus verschiedenen Fasern bestehen: Rayon,
Polyester, Acryl oder Metallfasern. Diese Garne erzeugen
beim Sticken und anderen Verzierungsarbeiten eine
glanzende Optik.

Beim Sticken sollten Sie ein Stickgarn als Unterfaden
verwenden, da es diinner ist und die Stickerei daher unten
nicht unndtig dick wird.

Hinweis: Bei Verwendung von Metallic- oder Foliengarnen firs
Sticken bendtigen Sie eventuel! eine Nadel mit groBerem Ohr und gine
geringere Stickgesehwindigkeit. Fadeln Sie den Faden bei waageréehter
Position des Garnrollenstifts ein.

Transparentes Garn
Transparentes Garn ist einfaches durchsichtiges
Synthetikgarn. Es wird zum Quilten und fiir andere Arten
von dekorativem Nahen verwendet. Fadeln Sie den Faden
bei waagerechter Position des Garnrollenstifts ein. Beim
Spulen sollten Sie darauf achten, dass Sie bei geringer
Geschwindigkeit spulen und die Spule nur halb voll wird.
Hinweis: Manehe Stoffe enthalten (ibersehiissige Farbe, was zur Ver-
farbung anderer Stoffe, aber aueh zu Versehmutzungen an der Nah-
masehing fiifren kann. Solehe Verfarbungen sind unter Umstanden
aulerst sehwierig zu entfernen, mitunter sogar Giberhaupt night.
Flegce- und Jeansstoffe, vor allem in Rot und Blau, enthalten hausg
libersehiissige Farbe.
Wenn Sig den Verdacht haben, dass [hr Stoff/ Kleidungsstick viel
Ubersehiissige Farbe enthall, empfehlen wir zur Vermeidung von
Verfarbungen den Stoff immer erst zu wasehen, bever Sig mit dem
Nahen/Sticken beginnen.

VLIES

AbreiBbares Vlies

AbreiBbares Vlies eignet sich fiir feste unelastische Stoffe.
Legen Sie es zum Nahen von Zierstichen unter den

Stoff oder spannen Sie es beim Sticken mit dem Stoff in
ginen Stickrahmen ein. Nach dem Nahen reiBen Sie das
iiberschiissige Vlies ab.

Bugelvlies zum Abrei3en

Aufbligelbares Vlies zum AbreiBen ist ein sehr festes Vlies
mit einer glatten Seite, die auf den Stoff aufgebiigelt wird.
Es empfiehlt sich fiir alle leicht dehnbaren Stoffe. Biigeln
Sie das Vlies vor dem Nahen von Zierstichen bzw. dem
Einspannen auf die linke Stoffseite. Nach dem Nahen
reiBen Sie das (iberschiissige Vlies ab.

Schneidevlies

Schneidevlies lasst sich nicht einreiBen, sodass der
Uberschuss abgeschnitten werden muss. Es empfiehlt sich
fiir Strickstoffe und alle elastischen Stoffe, besonders beim
Sticken im Stickrahmen.

Wasserlosliches Vlies

Wasserlosliches Vlies wird beim Verzieren/Besticken von
aufgerauten Stoffen oder Stoffen mit Schlaufen, wie z. B.
Frottee, auf den Stoff gelegt. Bei Richelieu-Stickarbeiten
sollten Sie es unter den Stoff legen. Legen Sie das Projekt
anschlieBend in Wasser, um das iiberschiissige Vlies zu
entfernen. Das Vlies ist in verschiedenen Starken erhaltlich.

Hitzelosliches Vlies

HitzelGsliches Vlies ist ein fester, locker gewebter Stoff,
der fir Techniken wie Richelieu und beim Umhakeln
der Stoffkante verwendet wird. Es |0st sich bei
Hitzeeinwirkung auf.

Klebevlies

Klebevlies wird zum Sticken verwendet, wenn der Stoff
zu empfindlich oder zu klein ist, um im Stickrahmen
eingespannt zu werden. Spannen Sie das Klebevlies mit
der Papierseite nach oben ein. Entfernen Sie das Papier
und befestigen Sie den Stoff an der klebrigen Oberfache.
Ziehen Sie das Klebevlies nach dem Sticken ab.

PICTOGRAM™ PEN

Verwenden Sie fiir Stickereien und Pictograms auf allen
moglichen Stoffarten einen luft- oder wasserldslichen
Stoffmarker. Die Farbe verschwindet nach ein paar
Stunden. Die Anzeichnungen kénnen vor dem Biigeln auch
vollstandig mit kaltem Wasser entfernt werden. Stellen Sie
sicher, dass vor dem Biigeln bzw. dem Waschen mit Seife
oder Waschmittel keine Markerreste mehr vorhanden sind.
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"USB-ANSCHLUSSE

Ihre Nahmaschine hat zwei USB-Anschliisse: (iber den
einen kann die Nahmaschine an einen PC angeschlossen
werden, der andere kann mit einem USB Embroidery Stick,
einem optionalen CD-Laufwerk, einem optionalen USB-
Hub oder einer optionalen Maus verbunden werden.

USB EMBROIDERY STICK

Im Lieferumfang Ihrer Nahmaschine ist ein USB
Embroidery Stick enthalten. Er wird zum Speichern von
Motiven und anderen Dateien verwendet, oder um Dateien
zwischen einem Gomputer und der Ndhmaschine zu
iibertragen.

USB-Anschluss verwenden und trennen
SchlieBen Sie den USB Embroidery Stick oder andere
Gerate im oberen Anschluss an. Die USB-Stecker kdnnen
nur in einer Richtung eingesteckt werden — nicht mit
Gewalt in den Anschluss stecken!

Das mit der Nahmaschine mitgelieferte USB-Kabel
(P/N:412 62 59-04) wird in den unteren Anschluss
eingesteckt. Fiir diesen Anschluss sollte kein anderes Kabel
verwendet werden. SchlieBen Sie das andere Ende des
Kabels an Ihren PC an.

Hinweis: Installieren Sie die Embroidery Machine Communication-
CD, bevor Sie die Nahmasehine an Ihren PC ansehliefen.

Zum Trennen den USB Embroidery Stick oder den Stecker
des USB-Kabels vorsichtig gerade herausziehen.

USB Embroidery Stick verwenden

Das Symbol , Externes Gerat* im File Manager ist nur
aktiviert, wenn ein Gerat mit dem USB-Anschluss der
Maschine verbunden ist. Beim Laden vom oder Speichern
auf den USB Embroidery Stick erscheint auf dem
Bildschirm eine Sanduhr.

Hinweis: Den USB E mbroidery Stick night entfernen, wahrend das C%D Symbol , Externes Gerat*
L ampehen blinkt, die Sanduhr angezeigt wird oder der File Manager
auf dem Bildsehirm zu sehen ist. Higrdureh kénnen die Dateign auf
dem USB Embroidery Stick besehadigt werden.

Hinweis: Der im L ieferumfang Ihrer N ahmasehine enthaltene USB
Embroidery Stick kann in der Nahmasehine verbleiben, wenn Sie die
Kofferhaube aufsetzen. Aehten Sig darauf, dass die Abdeckunyg des
USB-Sticks naeh unten weist.
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NAHMASCHINE AN DEN
COMPUTER ANSCHLIESSEN

Im Lieferumfang Ihrer Nahmaschine ist eine Embroidery
Machine Communication-CD enthalten (im Riickumschlag
der Gebrauchsanleitung zu finden). Diese CD sollte
installiert werden, bevor Sie die Nahmaschine das erste Mal
an [hren Computer anschlieBen.

Wenn die Software von der GD installiert ist und
Nahmaschine und PC (iber das USB-Kabel miteinander
verbunden sind, kdnnen Sie ganz einfach Motive oder
andere Dateien auf Ihre Nahmaschine Gibertragen.

Hinweis: Auf Ihrem Computer muss Windows® XP oder
Windows® 7/ VVista installiert sein.

5D™ EMBROIDERY SOFTWARE

Computeranschluss

Das Embroidery Machine Communication-Modul wird
automatisch installiert. Es ist erforderlich, um die ,Senden
an“-Optionen der 5D ™ Embroidery System-Module und
die Option ,Mehrere Senden® 5D™ Qrganizer verwenden
zu konnen.

5D™ QuickFont

Sie kénnen auf Threm Computer fiir lhre Ndhmaschine
HUSQVARNA VIKING® DESIGNER DIAMOND
deL uxe™ aus den meisten TrueType®- oder OpenType®-
Schriften Schriftdateien (.vf3) erstellen.

5D™ Organizer

Zum einfachen und schnellen Verwalten Ihrer Stickmotive
bzw. Bilder. Sortieren Sie sie nach unterschiedlichen
GroBen und drucken Sie ausgewahlte Gruppen als
Arbeitsblatter oder Vorschau-Kataloge aus. Speichern Sie
[hre Stickmuster in unterschiedlichen Stickdateiformaten,
als Bild oder als Desktop-Hintergrund fiir lhren Computer.
Erstellen Sie einen personlichen HTML-Katalog Ihrer
Stickmotive.

SOFTWARE INSTALLIEREN

Wenn Sie eine andere HUSQVARNA VIKING® 5D™
Embroidery System Software besitzen, miissen Sie
eventuell vor dem Installieren der ,, Embroidery Machine
Communication Software“ das ,5D™ Embroidery System
9.2 Update“ (oder hoher) installieren. Fiigen Sie dann

im Machine Manager von 5D™ Configure die Maschine
HUSQVARNA VIKING® DESIGNER DIAMOND
oeL uxé™ hinzu, Beschreibung s. Schritt 5. Fahren Sie zum
Installieren der Hardware-Treiber mit Punkt 6 fort.

1. Stellen Sie sicher, dass Ihre Stickmaschine nicht an
Ihren PC angeschlossen ist.

2. Stellen Sie auBerdem sicher, dass Sie auf [hrem
Computer mit einem Benutzernamen angemeldet sind,
der [hnen Administratorrechte gewahrt. Installieren

Sie dann die Software von der mitgelieferten CD.

3. Legen Sie die CD ein. Bei Windows® Vista werden
Sie eventuell von AutoPlay gefragt, was Sie mit der
CD tun mdéchten. Klicken Sie dann auf die Option
Run Menu.exe. Wahlen Sie erst [hre Sprache und dann
die Option ,Embroidery Machine Communication
Software installieren” aus dem Menii.

4. Folgen Sie den Anweisungen des Installationsassisten-
ten. Wenn Sie nach Ihrem Installationscode gefragt
werden, geben Sie die folgende Nummer ein: 9200.

5. Waihlen Sie im 5D™ Gonfigure Wizard unter
MeineMaschinen [hren Maschinentyp: HUSQVARNA
VIKING® DESIGNER DIAMOND deL uxg™
(oder Type L) Nah- und Stickmaschine. Stellen Sie
die Option ,Senden 1* oder ,Senden 2* auf die
HUSQVARNA VIKING® DESIGNER DIAMOND
oeLuxé™ (oder Type L) ein. Es wird empfohlen,
das Embroidery Machine Communication-Modul
so einzustellen, dass es beim Starten von Windows
automatisch startet.

Hinweis: Ausfihriichere Informationen zu Installation und Registrie-
rung finden Sié in der 50 ™ Embroidery System Gebrauehsanigitung
, Erste Sehritte” im Ordner , UserGuides" auf der CD.

REGISTRIEREN DER 5D™ SOFTWARE

Nachdem Sie die Software installiert haben, konnen Sie sie
durch Anklicken von ,Registrieren® im Menii registrieren.
Erstellen Sie ein eigenes Konto und geben Sie Ihre Daten
gin, um personlich auf Sie abgestimmte 5D™ Newsletter
zu erhalten.

Wichtig!

Wahrend des Registrierungsvorgangs erhalten Sie die
Mdglichkeit, Ihre personlichen Nah- und Stickmaschinen
anzugeben. Hierbei handelt es sich NICHT um eine
Produkt- oder Garantieregistrierung. Die hier eingegebenen
Maschineninformationen werden ausschlieBlich fiir die
5D ™ Software Newsletter verwendet. Wenn Sie eine
Produkt- oder Garantieregistrierung wiinschen, besuchen
Sie bitte die HUSQVARNA VIKIN G® Website unter
www.husgvarnaviking.com.

Sie kénnen zur Registrierung auch spater in 5D™
Configure die Schaltflache , Registrieren® anklicken.

HARDWARE-TREIBER INSTALLIEREN
UND STICKMASCHINE
ANSCHLIESSEN

Windows® 7/Vista
6. Klicken Sie im Hauptmenii Ihrer CD auf die fiir [hre
Version von Windows® 7/ Vista passende Option
, Treiber installieren®.
ES erscheint die folgende Benutzerkontensteuerungs-Meldung: , Zur
Fortsetzung des Programms ist [hre Zustimmung erforderiich.

Klicken Sie auf , Forisetzen " 2:13
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7. Wahrend des Installationsvorgangs kann folgende
Sicherheitsfrage erscheinen: ,Mdchten Sie diese
Geratesoftware installieren?* Klicken Sie auf
»Installieren® um fortzufahren. Klicken Sie auf der
letzten Seite auf , Fertigstellen®.

8.  Nun konnen Sie Ihre Stickmaschine an lhren
Computer anschlieBen. Es erscheint eine Meldung, die
Sie dariiber informiert, dass Sie die Stickmaschine nun
verwenden kénnen.

Windows® XP
6. Klicken Sie im Hauptmen( Ihrer CD auf die fir
Windows® XP passende Option , Treiber installieren®.

Es stehen nur Treiber fir 32-bit Windows® XP zur Verfiiguny.

7. Sollten bereits Treiber vorhanden sein, werden Sie
wahrend des Installationsvorgangs dariiber informiert,
dass diese geldscht werden missen und dass der
Computer danach eines Neustarts bedarf. Klicken Sie
zum Neustarten auf ,0K". Die Installation wird nach
dem Neustart automatisch wieder aufgenommen.

8. Zum Abschluss der Installation werden Sie dazu
aufgefordert, [hre Stickmaschine anzuschlieBen.
Klicken Sie auf der letzten Seite auf , Fertigstellen®.
Lassen Sie die 5D™ Embroidery System Software-GD
im Laufwerk lhres Computers.

9. Der Assistent fiir das Suchen neuer Hardware wird
gedffnet. Wahlen Sie auf der ersten Seite ,, Nein, diesmal
nicht* und klicken Sie dann auf ,Weiter“. Wéhlen Sie
,Software automatisch installieren® und klicken Sie dann
auf ,Weiter®. Es erscheint eine Warnung, dass die Treiber
nicht signiert sind. Diese Warnung kdnnen Sie getrost
tibergehen. Klicken Sie auf , Installation fortsetzen®, und
der Treiber wird automatisch vollstandig installiert.

PROGRAMME STARTEN

Verknupfungen auf dem Desktop

1. Doppelklicken Sie auf die Verkniipfung im
Programmordner ,5D™ Embroidery System®. Eine
Liste mit Programmen wird angezeigt.

2. Klicken Sie 5D™ QOrganizer, 5D ™ QuickFont
oder 5D™ Gonfigure doppelt an, um das jeweilige
Programm zu starten.

Sie kdnnen auch das Startmenil verwenden, und die

Programme unter ,Start“ — ,Alle Programme® — ,5D™

Embroidery System* zu starten.
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EMBROIDERY MACHINE
COMMUNICATION-MODUL

Fiir die Verwendung Ihrer Stickmaschine mit [hrem PC muss
das Embroidery Machine Communication-Modul aktiviert sein
(E| oder &3). Die Symbole finden Sie rechts unten auf dem
Bildschirm. Wenn das Embroidery Machine Communication-
Modul nicht aktiviert ist, kann es von der Registerkarte
»oenden* in 5D™ Configure aus gestartet werden.

Ansehen und Ausdrucken von PDF-Leitfaden

Sie finden alle Referenzanleitungen und Beispiel-Leitfaden
zu Ihrer 5D™ Embroidery System Software unter ,Start®,
»Alle Programme® und ,5D™ Embroidery System*, wo
Sie zwischen Reference Guides und Sample Guides wahlen
konnen. Wahlen Sie erst den zutreffenden Ordner und Sie
dann den gewiinschten PD F-Leitfaden. Doppelklicken Sie
auf den gewiinschten Titel, um die entsprechende PD F-
Datei zu 6ffnen. Hierzu muss Adobe Acrobat Reader auf
Ihrem Rechner installiert sein. Wenn Sie Acrobat Reader
installieren mdchten, legen Sie die 5D ™ Embroidery
System Software CD ein und wéhlen Sie die entsprechende
Option aus dem angezeigten Menii aus.

NAHMASCHINE AKTUALISIEREN

Sehen Sie beziiglich Aktualisierungen Ihrer Nahmaschine
und der Gebrauchsanleitung regelmaBig auf
www.husgvarnaviking.com nach und/oder wenden Sie sich
an lhren HUSQVARNA VIKIN G® Fachhandler.

Gehen Sie auf der Website HUSQVARNA VIKING®
unter www.husqvarnaviking.com zu den ,,Maschinen
Updates®, um Informationen tiber mdgliche Updates zu
erhalten.

Sie konnen hre Maschine mit dem USB-Stick oder dem
USB-Kabel updaten. Beides Zubehor liegt Ihrer Maschine
bei (P/N:412 62 59-04).
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Ultimativer interaktiver Bildsehirm

"ULTIMATIVER INTERAKTIVER
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BILDSCHIRM

Dieser Absehnitt des Handbuehs zeigt [hnen, wie Sie sich dureh
aen ultimativen interaktiven Bildsehirm bewegen. Dabei wird mit
den Symbolen oben auf dem Bildsehirm begonnen und nach unten
vorgegangen.

ZURVERWENDUNG DES
BILDSCHIRMS

Der Bildschirm lasst sich sehr leicht bedienen — beriihren
Sie ihn einfach mit dem Stylus, um die verschiedenen
Funktionen auszuwahlen.

SYMBOLLEISTE

Auf dieser Symbolleiste finden Sie die Symbole fiir das

Startment, fir den Nah-/Stickmodus und fir die Schnellhilfe.

Symbol ,,Startmeni“

Durch Antippen des Symbols ,Startmeni® 6ffnet sich
die erweiterte Symbolleiste. Diese wird zur Auswahl und
Aktivierung der verschiedenen Fenster verwendet. Der
Inhalt der erweiterten Symbolleiste dndert sich je nach
gewahltem Modus.

Symbol ,,Nah-/Stickmodus*

Mit dem Symbol , Nah-/Stickmodus® schalten Sie zwischen
Nédhmodus und Stickmodus um. Das Symbol fiir den
aktiven Modus ist hervorgehoben und vergroBert.

Stickmodus

Bei Aktivierung des Stickmodus erscheint die Funktion
»Stickerei bearbeiten®. Hier haben Sie die Mdglichkeit,

das Aussehen Ihres Motivs zu andern. Sie kénnen Farben,
GroBe, Form und Position [hres Motivs andern sowie es
drehen. Dariiber hinaus kénnen Sie Motive kombinieren,
speichern und léschen. Sie kénnen Ihre Motive unabhéangig
davon bearbeiten, ob das Stickaggregat angebracht ist oder
nicht.

Um lhr Motiv zu sticken, wechseln Sie von , Stickerei be-
arbeiten® zu ,Stickvorgang®, indem Sie das Symbol ,,G O!*
rechts unten auf dem ultimativen interaktiven Bildschirm
antippen. Dafiir muss das Stickaggregat angebracht sein.

Unter ,Stickvorgang“ finden Sie Funktionen, die beim
Sticken niitzlich sind.

SCHNELLHILFE

Tippen Sie auf das Symbol ,Schnellhilfe” rechts oben auf
dem Bildschirm. Das blinkende Symbol zeigt dann an, dass
die Schnellhilfe aktiviert ist. Tippen Sie das Symbol oder
den Bereich des Bildschirms an, tiber den Sie Informatio-
nen wiinschen. Es erscheint eine Popup-Meldung mit einer
kurzen Erklarung. Tippen Sie auf ,0K*, um das Popup zu
schlieBen und die Schnellhilfe zu verlassen.

Néh-/Stickmodus Schnellhilfe

Startment

Bei angeschlossener USB-Maus ist es sogar noch einfacher
die integrierte Schnellhilfe zu verwenden. Klicken Sie einfach
mit der rechten Maustaste auf das Symbol, iber das Sie mehr
erfahren mochten. Die Schnellhilfe 6ffnet sich dann sofort.
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ERWEITERTE SYMBOLLEISTE

Hauptfunktionen der Symbolleiste ,,Nah-/
Stickmodus*“

Durch Antippen des Symbols ,Startmeni® 6ffnet sich
die erweiterte Symbolleiste. Bei gedffneter erweiterter
Symbolleiste kdnnen Sie die verschiedenen Funktionen

Startment

aktivieren. Tippen Sie auf die gew(inschte Funktion, um
Anpassungen vorzunehmen.
Das Aussehen der erweiterten Symbolleiste andert sich je Motivmend Informationen
nachdem, ob der Nah- oder der Stickmodus aktiv ist. . .
Schriftenment SET Menu
STICHMENU ) ,
Stichmenii File Manager

Beim Offnen dieses Meniis erhalten Sie tiber die
Dropdown-Liste Zugang zu verschiedenen Stichmeniis:

A — Nutzstiche: Stiche zum Néahen und Stopfen von EMBROIDERY ADVISOR™

Kleidungsstiicken. Stichmeniis

B — Knopflochstiche: Verschiedene Knopflocharten, Osen Stich-Untermeniis
und Stiche zum Annahen von Kndpfen. Beste Ergebnisse

mit dem Sensor-KnopflochfuB3 , s. Empfehlung.

C — Piktogrammstiche: Piktogramm-Satinelemente zum
Programmieren von Original-Satinstichmustern.

D — Nostalgiestiche: Fiir Hohlsdume und Smokeffekte . . A e
sowie zum Annahen von Spitze und Bandern. 5 .
! ; 1 2 3 4
E — Quiltstiche: Stiche fiir alle Quilttechniken. = S 5
E L | I
| |

F — Applikationsstiche: Zum Annahen von Applikationen
mit unterschiedlichen Effekten.

G — Stiche flir Kinder: Stiche, die sich fiir Kinderkleidung
u. a. eignen.

i
W7
(4]

oo}
=

[,
In

<%
=24

]

H — Langettenstiche: Zum Versaubern von Kanten und

*
ewgz
G
WY
W
Ma

Erstellen von Details mit wunderschénen Langettenstichen. @

E 5 13 14 15 16
J - Kunststiche: Eine Auswahl an Quiltstichen fir S5 ™ [sg > T L
dekoratives Nahen und Crazy Patch. e M EE = B
K — Omnimotion-Stiche: Diese Stiche lassen sich EFQ atz E O - T
in unendlich vielen Kombinationen miteinander = i . §§ 7 é
programmieren. Sie entstehen durch Seitwartsbewegung. o U T~ s
Die Stichbreite kann ganze 40 mm und mehr betragen. &g N @ e 28 5

. o . o |

L — Zierstiche: Fir Ziernahte. H % = § | E

ihy!
I||IIII|I
m
*%
[ B2
' N

M — Kunstvolle Stiche: Fir Zierstiche zum Verzieren von
Handarbeiten.

a
A
v
2

(>33
JASE
i

il

N — Stiche fiir Modisches: Modische Stiche zum Verzieren ’
@0@ PROG
von Kleidung und Accessoires. ':@ 2
£}

S — 4-Wege-Stiche: Fiir Nahen in vier Richtungen und
Flicken mit dem Freiarm.

9

T — 8-Wege-Stiche: Zum Néhen von Geradstichen und
verstarkten Geradstichen in acht verschiedene Richtungen
ohne Drehen des Stoffs.

-
%m
e B

33
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“U - Personliches Menii: Zum Abspeichern Ihrer

34

bevorzugten und persénlich angepassten Stiche bzw.
Stichprogramme.

X — Stiche fiir Spezialtechniken: Zum Nahen mit

Spezialtechniken, einschlieBlich Candlewicking und Kanten.

Eventuell ist zusatzliches Zubehor erforderlich. Verwenden
Sie die Schnellhilfe fir ausfuhrliche Informationen.

Z — Dekorative Taperingstiche: Zierstiche mit Taperingeffekt.

Stiche auswihlen

Um einen Stich auszuwahlen, wahlen Sie zuerst ein Stich-
mendi. Jedes Menii enthélt ein oder mehrere Untermentis.
Fiir jedes Untermeni wird eine Stichliste angezeigt. Sie
wahlen den Stich durch einfaches Antippen aus.

SCHRIFTENMENU

Schriftart auswahlen

Tippen Sie auf das Symbol ,Schriftenmenii®. Es erscheint
dann die Dropdown-Liste fiir das Schriftenmenii. Im
Stickmodus sind sowohl Stich- als auch Stickschriften
sichtbar. Sie wahlen die Schriftart durch einfaches Antippen
aus. Verwenden Sie die Bildlaufieiste, um durch die
Schriftarten zu blattern.

Wenn eine Stickschriftart ausgewahlt ist, 6ffnet sich der
, Texteditor — Sticken* automatisch. Sie kénnen fiir jede
Schriftart verschiedene GroBen auswéhlen.

Bei Auswahl einer Stichschrift gehen Sie automatisch zum
Programmiermodus tber.

Hinweis: Stiksehriftarten sind nur sichtbar, wenn der Stickmodus
aktiv ist

MOTIVMENU

Motiv auswahlen

Sie 6ffnen Stickmotive, indem Sie das Blumensymbol
auf der erweiterten Symbolleiste antippen. Wahlen Sie
ein Stickmotiv durch Antippen aus. Verwenden Sie die
Bildlaufieiste, um durch weitere Motive zu blattern.

Hinweis: Wenn ein Motiv ausgewahlt wird, weehselt die
Nahmasehine automatiseh in den Stickmodus und das Motiv wird in
L, Stickerei bearbeiten " geladen.

Schriftenmenil

az.- larend
An-: Latr#ridar
cﬂ& P gt apt =
17 =
—
Motivmeni

Bildlaufleiste

Bildlaufleiste
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File Manager
EMBROIDERY ADVISOR™

EMBROIDERY ADVISOR™
Die Funktion EMBROIDERY ADVISOR™ ligfert :
Empfehlungen zu Nadel, Vlies und Garn, die fiir Ihren s -
Stoff verwendet werden sollten. Tippen Sie die Stoffstarke o
und -art an, auf die gestickt werden soll, und folgen Sie den T i
angezeigten Empfehlungen. Die Funktion EMBROIDERY L Stesriead netinen
ADVISOR™ gibt Ihnen auch Tipps fiir das Sticken auf Arbecis S i
Spezialstoffe oder die Verwendung von Spezialgarnen. s feal e natioch
Tippen Sie zum SchlieBen der Funktion EMBROID ERY Simeds =
ADVISOR™ auf ,0K*. imistseen s

b

sq‘“i":: ) e Phandbuc ciliee
i 7
FILE MANAGER P ETar—
Mithilfe des File Manager lassen sich Motive, Schriftarten — m
und Stichdateien ganz einfach hinzufiigen, verschieben, , '}q ‘3?,‘,
I6schen und kopieren. Laden Sie damit Motive oder . J| ot p 3?
speichern Sie sie im integrierten Speicher, auf externen Aoy A i
Geraten, die (iber eine USB-Verbindung angeschlossen g}‘ § i,
sind, auf [hrem Computer oder dem USB Embroidery =] I
Stick. Einen Ordner 6ffnen Sie durch Gedriickthalten. =1 b <k 2
Es lassen sich mehrere Motive gleichzeitig markieren. 2
Tippen Sie auf die zu 6ffnenden Motive und halten Sie
dann das zuletzt gewahlte Motiv gedrickt (s. S. 3:16).
Es werden dann alle gewahlten Motive unter ,Stickerei
bearbeiten® gedffnet.
< H E fll]
S — N —_—
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'SET MENU

3:6

Im SET Menu kdnnen Sie automatische Einstellungen
iberschreiben und personliche Anpassungen an den
Stich-, Nah-, Maschinen-, Audio-, Bildschirm- und
Beleuchtungseinstellungen vornehmen.

Tippen Sie auf die Symbole, um eine Funktion zu
aktivieren oder eine Liste mit Wahimaglichkeiten zu
6ffnen. Nach dem Andern von Nah-, Maschinen-,
Audio-, Bildschirm- oder Beleuchtungseinstellungen
werden diese beim Ausschalten der Nahmaschine
gespeichert. Anderungen an den Sticheinstellungen

werden beim Ausschalten der Maschine nicht gespeichert.

STICHEINSTELLUNGEN (NUR IM
NAHMODUS AKTIV)

Im Fenster fiir die Sticheinstellungen konnen Sie den
NéahfuBdruck und die Balance fiir einen Stich bzw. ein
Knopfloch einstellen. Diese Einstellungen gelten nur fir
den aktuell gewéhlten Stich.

Wenn ein anderer Stich oder derselbe Stich erneut
gewahlt wird, wird der Stichwert auf die Voreinstellung
zuriickgesetzt.

Sensorfu3druck

Driicken Sie im Nahmodus auf + oder -, um den
NahfuBdruck auf den Stoff zu erhdhen bzw. zu
verringern.

Balancesteuerung

Beim Nahen von Spezialmaterialien oder bei
Spezialtechniken kann es erforderlich sein, die Balance
des Stichs einzustellen.

Néahen Sie zunachst einen Stich auf einen mit Vlies
unterlegten Stoffrest. Wahlen Sie im SET Menu die
Option ,Sticheinstellungen®. Verandern Sie die Grafik
des Stiches auf dem Bildschirm mit den Symbolen +
und -, um sie an das genahte Muster anzupassen. Passen
Sie den Stich auf dem Bildschirm optisch an Ihren
unausgeglichenen Stich an.

Wenn Sie nun auf dem Stoff weiternahen, wird die
Balance korrigiert. Die Nahmaschine gleicht den Stich fiir
Sie aus.

Hinweis: \Verwenden Sie die A ussehnitisymbole. Mit der
Aussehnittfunktion konnen Sie den gesamten Stigh sehen.

Sticheinstellungen
Naheinstellungen
Nahmaschineneinstellungen
Audioeinstellungen

Einstellungen Bildschirm und Beleuchtung

. X =X (p =N

B X = s = ?
Sticheinstellungan
EBII]HGO
A
-
— Y
1]
B
ES
i
| - 0.0
| §
= |
ot
5.0
[ . —
| &F |
. =

T RORS|

Balance Breite

Ausschnitt

Balance Lange

— SensorfuBdruck
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NAHEINSTELLUNGEN

Zwillingsnadel

Tippen Sie auf das Symbol ,Zwillingsnadel®, um eine Liste
zur Wahl der Zwillingsnadelbreite zu 6ffnen. Nach der
Wahl der ZwillingsnadelgroBe ist die Breite aller Stiche auf
diese NadelgroBe begrenzt, um das Brechen der Nadel zu
verhindern. Die Einstellung wird beibehalten, bis Sie die
»Zwillingsnadelbreite“ deaktivieren.

Wenn eine ZwillingsnadelgréBe ausgewahlt wurde, 6ffnet
sich eine Popup-Meldung beim Einschalten der Nahma-
schine. Eine weitere Warnmeldung wird angezeigt, wenn
gin Stich ausgewahlt wird, der fiir die eingestellte Zwil-
lingsnadelgroBe zu breit ist. Die Breite dieser Stiche wird
automatisch an die Zwillingsnadel angepasst. Deaktivieren
Sie die ,Zwillingsnadel“, um zum normalen Nahen zurtick-
zukehren.

Stichbreitenbegrenzung

Wahlen Sie die Stichbreitenbegrenzung, wenn Sie mit einer
Stichplatte oder einem NahfuB fiir den Geradstich arbeiten.
Dadurch wird die Nadelposition fiir alle Stiche auf die
Mitte begrenzt, um eine Beschadigung der Nadel, des
NéahfuBes und der Stichplatte zu verhindern.

Wenn die Nahmaschine erneut eingeschaltet wird und
diese Einstellung aktiv ist, weist eine Popup-Meldung bei
jeder Wahl eines Stichs, der kein Geradstich ist, darauf
hin, dass sie auf Geradstich eingestellt ist. Deaktivieren
Sie die Stichbreitenbegrenzung, um zum normalen Nahen
zuriickzukehren.

Hinweis: Zwillingsnadel und Stighbreitenbegrenzung kdnnen nicht
gleichzeitig verwenadet werden.

Selektiver Fadenschneider, Auto

Zum Aktivieren der Funktion miissen Sie unter den
Naheinstellungen die Option ,Selektiver Fadenschneider,
Auto“ wahlen. Die Faden werden dann automatisch
abgeschnitten und der NahfuB wird angehoben, wenn ein
Farbwechsel erfolgt, eine Stickerei vollendet wird oder ein
Knopfloch fertiggestellt ist. Bei Deaktivierung erfolgt kein
automatisches selektives Abschneiden der Faden.

Automatisches Abschneiden von Sprungstichen
Diese Ndhmaschine besitzt eine Funktion zum
automatischen Abschneiden von Sprungstichen. Hierdurch
sparen Sie Zeit beim Versaubern. Die Funktion ist
standardmaBig aktiviert. Beim Sticken schneidet Ihre
Stickmaschine den oberen Sprungstichfaden ab und zieht
das Fadenende auf die Stoffunterseite.

Hinwes: Die Masehine sehneidet den Faden aueh, wenn Sie gerade
Zu einer neuen Farbe gewechselt haben. Wenn Sie mit dem Sticken
fortfahren, miissen Sig das Fadenende so halten, dass es sich nach dem
A bsehneiden einfach entiernen lasst.

Niheinstellungen
Lwiingsnadel AUS
Stichbreitenbagranzung
Selektiver Fadenichneider, Aute J

Autemat. Abschneiden 4. Sprungstiche 'U"

Sansar Nihfulhul Vi
FIX Auto V4
Transperteur-Optienan Auta

Nicht alle Motive eignen sich fiir die Funktion
»Automatisches Abschneiden von Sprungstichen®.
Schnittbefehle lassen sich jedoch zu allen Motiven
hinzufiigen, die die 5D ™ Software verwenden.

., Mdglicherweise enthalten einige von lhnen
w‘,"f-" erworbene Motive bereits Schnittbefehle. Zur
=~ Uberpriifung, ob ein Motiv Schnittbefehle
enthalt, 6ffnen Sie das jeweilige Motiv im 5D™
Stitch Editor und suchen nach Symbolen fiir
Schnittbefehle.

Hinweis: Sollen Vor- und Rijekseite Ihrer Stickerei sichtbar sein,
sehalten Sig dig Funktion , Selektiver Fadensehneider, Auto” aus und
durehtrennen die Faden manuell.

3.7



Ultimativer interaktiver Bildsehirm

3:8

Sensor-NahfuBhub

Die Wahl dieses Symbols aktiviert den Sensor-NahfuBhub.
Der NahfuB hebt sich dann in die Drehhohe, wenn z.

B. der Nahvorgang mit der Nadel in der Tiefstellung
gestoppt wird. Bei Deaktivierung bleibt die NahfuBstange
gesenkt, auch wenn die Nahmaschine mit der Nadel in der
Tiefstellung stoppt oder ein Faden abgeschnitten wurde.

FIX Auto

Bei aktivierter Funktion ,FIX Auto® beginnt die
Nahmaschine einen Stich mit FIX-Stichen. Ist die Funktion
nicht aktiviert, miissen Sie die FIX-Taste vorn an lhrer
Maschine verwenden, um lhren Stich zu sichern oder um
die Funktion FIX am Anfang eines Stiches zu deaktivieren.

Transporteur-Optionen
Auf Antippen 6ffnet sich ein Popup mit drei Optionen.

Die empfohlene Standardeinstellung ist “Auto”. “Auto”
wird immer beim Einschalten der Maschine gewahlt.
Ihre Nahmaschine hebt und senkt den Transporteur
automatisch je nach gewahltem Stich. Zum Beispiel

wird der Transporteur fiir das Annahen von Knopfen,
beim Freihandnahen und beim Sticken versenkt. Der
Transporteur wird auBerdem automatisch versenkt, wenn
Sie den Sensor-Extrahub verwenden.

Wahlen Sie “Oben”, damit der Transporteur beim Nahen
immer angehoben ist.

Wahlen Sie “Unten”, damit der Transporteur beim Néahen
immer versenkt ist.

Niheinstellungen
Zwilingsnadel AUS
Stichbreitenbagranzung
Salektiver Fadenschneider, Aute \f

Autemat. Abschneiden d. Sprungstiche ;J’

Sensar Nihfulhub Vi
FIX Auta Vi
Transparteur-Optisnan Auta
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NAHMASCHINENEINSTELLUNGEN

Die auf dem Bildschirm vorgenommen Einstellungen
werden beim Ausschalten der Nahmaschine gespeichert.

Sprache

Tippen Sie auf das Symbol ,Sprache®, um die verfligbaren
Sprachen anzusehen. Wahlen Sie die gew(inschte Sprache
durch Antippen aus.

Darstellung

Wenn Sie auf das Symbol , Darstellung® tippen,
erscheint ein Popup, in dem Sie die Farbeinstellung lhres
Bildschirms andern knnen.

Benutzername

Tippen Sie auf das Symbol ,Benutzername*, um ein
Fenster zu 6ffnen, in das Sie IThren Namen eingeben
kénnen.

Timer

Der Timer zeigt die gesamte Nah- und Stickdauer der
Néahmaschine an. Tippen Sie auf das Symbol, um den
Timer zuriickzusetzen.

Stickrahmenwahl

Um die Stickrahmen auszuwahlen, die Sie besitzen, tippen
Sie auf das Symbol ,Stickrahmenauswahl*. Wenn Sie
zuerst ein Motiv laden, wahlt die Maschine den am besten
geeigneten Stickrahmen aus der Auswahl aus, die Sie unter
»Stickrahmenwahl* angegeben haben.

Maschinenspeicher defragmentieren

Zum Optimieren der Nah- und Stickleistung miissen Sie

von Zeit zu Zeit eine Defragmentierung durchfithren. Es
erscheint eine Popup-Meldung, sobald eine Defragmen-

tierung erforderlich ist. Zum Defragmentieren Ihrer Ma-
schine gehen Sie zu den Nahmaschineneinstellungen im

SET Menu und klicken auf ,Maschinenspeicher defrag-

mentieren®.

Die Defragmentierung kann bis zu 45 Minuten dauern.

Auto Smart Save

Wurde ,,Auto Smart Save*“ gewahlt, fiihrt die Maschine
wahrend und nach Beendigung des Stickens regelmaBig
einen Smart Save durch.

Hinweis: Bei A ktivierung von ,, Auto Smart Save” dauert das
Weehseln zum Stickvorgang langer. Eventuell miissen Sie dafiir /hre
Maschine haufiger defragmentigren.

Garnhersteller

Sie wahlen Ihren bevorzugten Garnhersteller durch
einfaches Antippen aus. Sie haben die Wahl zwischen
Gitermann Sulky und Robison-Anton. Beim Andern von
Garnfarben und beim Gestalten von Motiven aus Stichen
von der Maschine werden dann Farbcodes des gewahlten
Herstellers verwendet.

MNihmaschineneinstellungean

Sprache Deutsch

Grafikdarstaliung i .j'
Mame d. Eigentimars
Dh Om

Timar

Stlekrahmenwahi

Aute Smart Save

Garnherstefler Reblsan-Anton

FadenspannunglFadsnzutaliung kamp.
Sensorfull @ zum Sticken J

deluxe Stlich System J

————————— ...

NahfuBhohe
flirs Sticken

Hinweis: Dureh Verandern der G arnhersteller- E instellung werden
die Farben in einem vorhandenen Motiv night automatiseh von einem
Garnhersteller zum naghsten konvertiert

39
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Fadenspannung/Fadenzuteilung kompensieren

Wenn Sie das Gefiihl haben, dass die Oberfadenspannung
bzw. Fadenzuteilung fiir die meisten Stiche oder Stickereien Fadenspannung/Fadenzuteilung kompens.

erhoht bzw. reduziert werden muss, konnen Sie die 4.6
allgemeinen Einstellungen flirs Sticken und/oder Nahen
abandern. Wenn Sie regelmaBig auf einen speziellen

Einatellen der Fadenspannung

Stoff nahen bzw. sticken oder wenn Sie regelmaBig ein Bechiloren_Yorred et
Spezialgarn verwenden, sollten Sie vielleicht die Einstellung i S p——
fir die Oberfadenspannung bzw. Fadenzuteilung anpassen. e — &

Tippen Sie auf , Fadenspannung/Fadenzuteilung

kompensieren“. Durch Verschieben der Schieberegler
erhéhen bzw. reduzieren Sie die Fadenspannung bzw.
Fadenzuteilung fiir alle Stiche beim Nahen und/oder

Enstallungen Fadenzuteliung

BSsE) B)S

Hadhuziaren Mawmnal LrtvEheni
Sticken. Die Standardeinstellung ist "Normal”. Sticken = .  dk
Nachdem Sie den Wert im Einstellungsmenii erhoht pe— = -
oder reduziert haben, wird das Steuersymbol fiir die ' '
Fadenspannung bzw. Fadenzuteilung rot dargestellt.
—————— |
deLuxa Stitch System J

SensorfuBB Q zum Sticken
,Sensorfu Q zum Sticken* ist beim Einschalten der Nihmaschinensinstellungen

Maschine standardmaBig aktiviert.
Sprache Deutsch

Der Sensorful Q wird grundsatzlich zum Sticken
empfohlen. Zur Verwendung anderer NahfiiBe, wie den Grafkdarstaliung H
Stick-/StopffuB R, deaktivieren Sie ,Sensorfu Q zum
Sticken®. Das deL uxg™ Stitch System verwendet dann
anstelle der Fadenzuteilung die Fadenspannung.

Hame 4. Elgentdmars

Timar Oh Om
deLuxe™ Stitch System Stlckrahmenwahl
Mit dem deL uxg™ Stitch System lasst sich der Oberfaden
auf zwei Arten steuern: iber die Fadenspannung und a
iiber die Fadenzuteilung. Bei Aktivierung verwendet die e e
Maschine automatisch die Option ,Fadenzuteilung® — -—
sofern maglich. Je nachdem, welche Einstellungen Sie Garnherstaner Reblsan-Anten =
gewahlt haben, verwendet die Maschine in einigen Fallen -
automatisch die Fadenspannung, z. B. wenn , Freihand* Fadenspannung(Fadenzutailing kamp.
aktiviert ist.

Sansorfull @ zum Stickan gf
Beim Einsatz bestimmter Zubehdrteile und
Spezialtechniken ist die Verwendung der ,,Fadenspannung” deluxe Stitch System J
erforderlich, um das beste Ergebnis erzielen zu kénnen.
Heben Sie dann die Wahl des ,, deL uxg™ Stitch System* auf,
um die ,,Fadenspannung” zu wahlen.
Mehr iiber das dgL uxg™ Stitch System erfahren Sie auf D ——————— e

Seite 4:9.

3:10
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AUDIOEINSTELLUNGEN

Sie konnen die Audioeinstellungen fiir Warnmeldungen in
verschiedenen Situationen auf Ihrer Maschine anpassen.
Wahlen Sie, welche Audiofunktion Sie andern machten.
Wahlen Sie anschlieBend durch Antippen des Symbols den
gewiinschten Sound. Sie kdnnen in den Sound reinhéren,
wenn Sie die Sound-Taste antippen. Jede Warnfunktion
kann einem anderen Sound zugeordnet werden. SchlieBen
Sie das Pop-up-Fenster durch Driicken auf OK.

Benutzerdefinierter Sound

Sie konnen auf der Maschine Ihre eigenen Audiodateien
verwenden. Tippen Sie auf die zu dndernde
Audioeinstellung. Unten in der Soundliste finden Sie den
Benutzerdefinierten Sound.

Wenn Sie diesen andern mdachten, halten Sie das Symbol
»Benutzerdefinierter Sound* gedriickt. Sie gelangen dann
zu ,,Meine Dateien®, wo Sie den Sound andern kdnnen.

Hinweis: Wenn Sie das Symbol zum ersten mal antippen, wird
dadureh der Ordner ,, Meine Datgien ™ gedffnet. Wahlen Sie Ihre
Audiodatei und tippen Sie auf ,OK". Der Name der geladenen
Audiodatei wird neben dem Symbol angezeigt.

Die Soundlange fiir Symbolbestatigung, Schaltfachen-/
Symboldeaktivierung und Warnungs- oder Achtung-
Popups betragt maximal 5 Sekunden. Beim Start und
bei abgeschlossenem Stickvorgang betragt die maximale
Soundlange 30 Sekunden.

Hinweis: Sie kdnnen nur PCM-kodierte WA V E-Dateien abspielen.
Fiir optimalen Klang sollte die Datei das Format 8-bit Mono haben.
Ihre Nahmasehine unterstiitzt keine komprimigren A udiodateien.
Speichern Sig [hre A udiodateien auf [hrer Masehine immer im
Ordner ,, Meine Dateien”.

Audiowiederholung

Bei Aktivierung wird das Signal einige fiir Warnungs- oder
Achtung-Popups in Intervallen wiederholt, bis es verworfen
wird.

Lautstéarke

Die Lautstarke kann tiber den Schieberegler geandert
werden. Eine Anderung der Lautstarke wirkt sich auf
samtliche Soundeinstellungen aus.

2 X == g = ?

Audieeinstellungen

Symbolbsatitigung Kiick
Tasta/Symbal deaktiviart Plapton
Warmnung/Achtung 3 Plapténe
S,
Start-Sound Diamant

Audiowiederhalung

Lautstirke

eyl

3:11
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"EINSTELLUNGEN BILDSCHIRM UND
BELEUCHTUNG

Tastbildschirm anpassen

Da Sie die Symbole auf dem Bildschirm antippen, kann
eine Kalibrierung des Bildschirms erforderlich sein, um ihn
an lhre Berithrung anzupassen.

Durch Antippen 6ffnen Sie eine Ansicht zum Kalibrieren
des Touchscreens. Zur Kalibrierung folgen Sie den Anwei-
sungen auf dem Bildschirm.

Bildschirm sperren

Wenn die Gefahr besteht, dass der ultimative interaktive
Bildschirm beim Nahen angestoBen und der Stich oder die
Einstellungen dadurch aus Versehen geandert werden, kann
der Bildschirm leicht gesperrt werden.

Bei Aktivierung dieser Funktion wird der Bildschirm
automatisch gesperrt, sobald er zehn Sekunden lang nicht
bedient wurde. Es erscheint dann ein Popup auf dem
Bildschirm, das erst wieder verschwindet, wenn Sie es mit
, 0 K* bestatigen.

Bildschirmschoner

Bei Aktivierung kehrt der Bildschirm zehn Minuten nach
der letzten Beriihrung zum Startfenster zuriick. Durch
Antippen des Bildschirms oder einer beliebigen Taste wird
der Bildschirm wieder aktiviert.

Adjustable E LIGHT™

Helligkeit und Farbe des Systems Adjustable E LIGHT™
Systems Ihrer Nahmaschine kdnnen so eingestellt
werden, dass sie an alle Stoffe und Farben sowie an die
Lichtverhaltnisse in Ihrem Nahzimmer angepasst sind.
Bewegen Sie die Schieberegler fiir Helligkeit und Farbe
einfach nach rechts oder links. Durch Verschieben des
Helligkeitsreglers nach rechts wird die Helligkeit erhoht
und nach links wird sie verringert. Durch Verschieben des
Farbreglers nach links erhalten Sie mehr Blau und nach
rechts mehr Rot. Durch Verschieben des Farbreglers nach
links erhalten Sie ein kalteres Licht und nach rechts ein
warmeres Licht.

Warnlampchen

Bei Aktivierung blinkt bei einigen Warnmeldungen ein
Lampchen. Bei Deaktivierung des Warnlampchens ertont
nur der Sound.
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Einstellungen Bildschirm und Beleuchtung

Tastbildschirm anpassen
Bildschirm sparren

Bildschirmschenar J

Adjustable E Light

Hellbghelt

Farbe

Wamtimpehen
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INFORMATIONS-MENU

Uber das Informations-Menii gelangen Sie schnell zu
Hilfethemen und Informationen. Das Infomenii ist eine
integrierte Kurzversion der Gebrauchsanleitung.

Wenn Sie das Infomeni-Symbol auf der Symbolleiste
anklicken, stehen [hnen vier Optionen zur Auswahl: Index,
Kategorie, Meine Info und Text.

Die Themen durchlaufen Sie, indem Sie Ihren Stylus oder den
Schieberegler rechts im Fenster verwenden. Der linke Pfeil
links unten auf dem Bildschirm 6ffnet die vorherige Seite.
Der rechte Pfeil 6ffnet die nachste Seite (falls vorhanden).

Index
Der Index zeigt die Hilfethemen in alphabetischer
Reihenfolge an.

Kategorie
Hier werden die Hilfethemen in Kategorien aufgeteilt, die
der Struktur der Gebrauchsanleitung folgen.

Meine Info
»Meine Info* enthalt den Namen des Eigentiimers sowie

Software-Information und Seriennummer der Nahmaschine.

Text

Mit Ihrer Nahmaschine kénnen Sie Text- und HTML-
Dateien 6ffnen und anzeigen. Zum Offnen einer Text- oder
HTML-Datei miissen Sie zum File Manager gehen und dort
»Meine Dateien® antippen. Halten Sie die zu 6ffnende Datei
gedriickt. Sie wird dann in der Textansicht ge6ffnet. Sie
bleibt dort so lange, wie die Maschine eingeschaltet ist.

SYMBOLLEISTE UNTEN

Stickerei bearbeiten

Rechts unten im Fenster ,Stickerei bearbeiten* befindet
sich das Symbol ,G O!*. Tippen Sie auf das Symbol, um
zum Stickvorgang tiberzugehen.

Stickvorgang

Rechts unten im Fenster ,Stickvorgang“ befindet sich das
Symbol , Zuriickkehren®. Wenn Sie dieses Symbol antippen,
gelangen Sie zuriick zum Modus ,Stickerei bearbeiten®.

OK

Hiermit werden Einstellungen oder Anderungen bestatigt.
Nach dem Antippen gelangen Sie zuriick zum vorherigen
Fenster.

Abbrechen

Hiermit werden Einstellungen oder Anderungen
verworfen. Nach dem Antippen gelangen Sie zuriick zum
vorherigen Fenster.

az =

Crurnar nama:

Four Bame

Serlal Mo | Machine Dz

T
Software version;
1637-0

Software deseription:
Al tgevat il ad huld

AvailableiTatal machine memory:
AT KB

d B UK \
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Start/Stop
Speed + und -

STOP
(Einfarbig)

FIX
(Heften)

SensorfuB Unten und Drehposition

FUNKTIONSTASTEN (Funktionen far

den Stickmodus stehen in Klammern)

START/STOP

Die Maschine kann beim Sticken und Néhen durch Betati-
gen dieser Taste ohne den FuBanlasser gestartet oder ange-
halten werden. Tippen Sie auf START/STOP, um mit dem
Néhen/Sticken zu beginnen bzw. dann wieder aufzuhdéren.

SPEED + UND -

Alle Stiche Ihrer Ndhmaschine haben eine voreingestellte
empfohlene Nahgeschwindigkeit. Wenn ein Stich
gewahlt wird, stellt die Maschine automatisch die beste
Néahgeschwindigkeit fiir diesen Stich ein.

Tippen Sie auf ,Speed +* oder ,Speed -“, um die zulassige
Hdochstnahgeschwindigkeit zu erhdhen/reduzieren. Wenn
die Taste vor dem Nahen gedriickt wird, erscheint beim
Antippen von ,Speed* eine Popup-Meldung auf dem Bild-
schirm, die die eingestellte Nahgeschwindigkeit anzeigt. Die
Geschwindigkeit lasst sich durch Betatigen des Schiebers
im Popup einstellen. Die Geschwindigkeit kann auch wah-
rend des Nahens geandert werden. Dann erscheint jedoch
keine Popup-Meldung.

STOP (EINFARBIG)

Nahmodus

STOP wird zum AbschlieBen eines Musters verwendet.
[hre Maschine vernaht den Faden nach Abschluss eines
Stichs bzw. Stichprogramms und bleibt automatisch stehen.
Bei gewahlter ST OP-Funktion wird auf dem ultimativen
interaktiven Bildschirm nur ein Stich angezeigt. Die STOP-
Taste leuchtet, wenn sie gedriickt ist. Tippen Sie zum
Abbrechen erneut auf STOP oder wahlen Sie dafiir einen
neuen Stich. Die ST OP-Tastenbeleuchtung erlischt. Die
ST OP-Funktion lasst sich programmieren (siehe Kapitel
»Programmieren®). Nach Abschluss eines Stichs ist die
STOP-Funktion deaktiviert.

3:14

SensorfuB Oben und Extralift

Musteranfang
Nadelstopp oben/unten (Schneideposition)

Selektiver Fadenschneider

Stickvorgang

Wahlen Sie STOP, um ein Anhalten bei Farbwechseln zu
unterbinden oder um eine einfarbige Stickerei zu erzeugen
(siehe Kapitel ,Stickvorgang*).

FIX (HEFTEN)

Nahmodus

FIX wird zum Vernéhen eines Stichs verwendet. FIX

wird beim Wahlen eines Stichs, bei der Verwendung

des selektiven Fadenschneiders, von Musteranfang und
von STOP oder durch Betatigen von FIX wahrend des
Nahvorgangs aktiviert. Am Anfang naht Ihre Maschine ein
paar Befestigungsstiche und fahrt dann mit dem gewahlten
Stich fort. Wird FIX wahrend des Nahens betétigt, naht
Ihre Maschine einige Befestigungsstiche und bleibt dann
automatisch stehen. Die FIX-Taste leuchtet, solange die
FIX-Funktion aktiv ist. Betatigen Sie die erleuchtete FIX-
Taste, um die Funktion zu deaktivieren. Die FIX-Funktion
lasst sich programmieren (siehe Kapitel ,Programmieren®).

Hinweis: Dig automatisehe FI1X-Funktion lasst sigh im SE T Menu
aurfheben (siehe Seite 3:8). Wenn Sie die F1X-Taste auf Ihrer
Masehine nicht betatigen, werden keine \/ernahstiche genant.

Stickvorgang

Tippen Sie auf FIX, um den Stickmotivbereich mit ginem
Heftstich einzurahmen, damit Stoff und Vlies miteinander
verbunden werden.

SENSORFUSS UNTEN UND
DREHPOSITION
Der NahfuB wird bei Nahbeginn automatisch abgesenkt.

Nahmodus

Tippen Sie auf , Sensor Unten und Drehposition®. Der
NahfuB wird dadurch ganzlich abgesenkt. Die Maschine
hélt den Stoff dann sicher fest. Tippen Sie erneut auf
»oensorful Unten“ um die Drehposition zu erhalten.

Stickmodus

Tippen Sie im Stickmodus auf ,Sensorfu8 Unten®, um den
NéahfuB in die Position ,gleitend” zu bringen.



Ultimativer interaktiver Bildsehirm

Start/Stop
Speed + und -

STOP
(Einfarbig)

FIX
(Heften)

SensorfuB Unten und Drehposition

SENSORFUSS OBEN UND EXTRALIFT

Tippen Sie auf ,SensorfuB Oben*®, um den NahfuB
anzuheben. Betatigen Sie die Taste erneut. Der NahfuB
wird dann extra hoch angehoben und der Transporteur
automatisch versenkt, sodass dickere Stoffe leicht unter den
NahfuB gelegt werden konnen.

SELEKTIVER FADENSCHNEIDER

Nahmodus

Wenn die Taste ,Selektiver Fadenschneider® gedriickt wird,
schneidet die Maschine den Ober- und Unterfaden ab,
hebt den NahfuB und die Nadel an und aktiviert die FIX-
Funktion fiir den nachsten Start. Zum Abschneiden der
Faden am Ende eines Stichs oder Stichprogramms miissen
Sie wahrend des Nahens auf ,Selektiver Fadenschneider*
tippen. Die Taste blinkt, wodurch angezeigt wird, dass

das Abschneiden aktiviert wurde. Nach Abschluss des
Stiches oder Stichprogramms werden der Ober- und

der Unterfaden abgeschnitten. Die Funktion ,Selektiver
Fadenschneider*” lasst sich programmieren (siehe Kapitel
~Programmieren®).

Hinweis: Naeh bestimmien Stighen sehneidet /hre Masehine die
Féden automatiseh, so z. B. nach einem One-Step-Sensor-Knopyioeh.
Der automatische selektive Fadensehneider lasst sigh im SE T Menu
deaktivieren (siehe Seite 3:7).

Stickvorgang

Der Selektive Fadenschneider schneidet den Ober- und
Unterfaden ab und hebt den NahfuB an. Nach Vollenden
des Stickmotivs werden sowohl der Ober- als auch der
Unterfaden automatisch abgeschnitten.

NADELSTOPP OBEN/UNTEN
(SCHNEIDEPOSITION)

Nahmodus

Tippen Sie auf , Nadelstopp oben/unten®, um die Nadel
anzuheben bzw. abzusenken. Damit wird gleichzeitig die
Nadelstopp-Position gedndert. Mit dieser Funktion wird

Musteranfang
Nadelstopp oben/unten (Schneideposition)

Selektiver Fadenschneider

SensorfuB Oben und Extralift

auBerdem die Nadelposition oben/unten eingestellt, wenn
Sie den Nahvorgang anhalten. Die Nadel kann auch nach
dem Anhalten durch Antippen des FuBanlassers angehoben
oder abgesenkt werden.

Stickvorgang

Die Maschine bewegt den Stickrahmen nach vorn zu [hnen
hin, um das Schneiden zu erleichtern.

MUSTERANFANG

Nahmodus

Wenn Sie mitten in einem Stich mit dem Néahen anhalten,
konnen Sie durch Antippen von ,Musteranfang* wieder
am Beginn des Stichs/Musters anfangen. Das Muster bzw.
Stichprogramm wird mit allen von [hnen vorgenommenen
Sondereinstellungen abgespeichert.

Stickvorgang

Tippen Sie auf ,Musteranfang®, um den Stickrahmen
nach hinten zu verschieben und leichten Zugang zur Spule
zu erhalten. Wenn Sie ,Musteranfang® erneut antippen,
bewegt die Maschine den Stickrahmen wieder in die
Position des aktuellen Stichs.

= EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™
Dank der Funktion EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™
erkennt der NahfuB stets die tatsachliche Dicke des Stof-
fes, der Stickerei oder der Muster und ermdglicht so ein
gleichmaBiges Nahen mit perfektem und gleichbleibendem
Stofftransport.

Gehen Sie zu den Néheinstellungen im SET Menu, um sich
die aktuelle Einstellung des Sensor-NahfuBdrucks fiir den
gewahlten Stoff anzeigen zu lassen und den NahfuBdruck
zu andern.
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RUCKW ARTS

Betatigen Sie zum Dauerriickwartsnahen einmal vor Nah-
beginn die Riickwartsnahtaste. Die Riickwartsnahanzeige
leuchtet dann auf und die Maschine naht so lange riick-

warts, bis Sie die Taste erneut driicken. Wenn Sie diese Tas-

te wahrend des Nahvorgangs betatigen, naht die Maschine
so lange riickwarts, wie Sie die Taste gedriickt halten. Die
Anzeige ,Riickwartsnahen* leuchtet auf, wenn die Riick-
wartsnahtaste gedriickt ist.

Das Riickwartsnahen wird auch zum Néhen von
Knopfidchern, Stopfstichen und Tapering-Stichen
verwendet, um zum nachsten Teil des Stichs (iberzugehen.

GANGIGE SYMBOLE/
FUNKTIONEN

Die folgenden Symbole und Funktionen werden haufig auf
dem Bildschirm verwendet.

Gedruckthalten

Einige Symbole haben zusatzliche Funktionen, die durch
ginen Pfeil in der rechten unteren Ecke gekennzeichnet
sind. Um auf diese Funktionen zuzugreifen, halten Sie das
jeweilige Symbol fiir einige Sekunden gedriickt.

Steuerfunktionen - Stickmodus

Die Steuerfunktionen werden fir Anderungen verwendet.
Es stehen vier Funktionen zur Auswahl: Verschieben,
Drehen, Skalieren und Ausschnitt.

Wenn eine Steuerfunktion ausgewahlt ist, kdnnen Sie
Anpassungen vornehmen, indem Sie die Pfeile in der
Steuerung antippen oder mit Ihrem Stylus den Bildschirm
berithren. Das Aussehen der Steuerung andert sich je nach
gewahlter Funktion.
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NAHMODUS

Im Na_hmodus kbnr]en Sie S_tiche_aus_wéhlfen, anpassen Sie kdnnen auch zum Programmiermodus (ibergehen,
und nahen. Ihr gewahlter Stich wird im Stichbereich um lhre eigenen Stichprogramme zu erstellen. Mehr
in OriginalgroBe angezeigt. Die Empfehlungen und Informationen zum Programmieren erhalten Sie im
Nahmaschineneinstellungen werden oben angezeigt. K apitel ,,Programmieren®.

NAHMODUS - SYMBOLUBERSICHT

Startmenii Schnellhilfe
Vliesempfehlung | Nah-/Stickmodus
80 B i
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Gewahlter Stich ' | B 'I
i 2 3 4
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NéahfuBempfehlung "d\]? % gé %
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= |
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i
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I% % E % * % Stichauswahlbereich
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Fadenspannung/ % %, 50 §
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EXCLUSIVE SEWING ADVISOR™

[hre neue Nahmasehine ist mit der exklusiven Funktion HUSQ-

A B € C E F G H
VARNA VIKING® Exslusive SEWING ADVISOR™ it it iy n
ausgestattet. Dieser ist standig aktiviert und begndet sich unten auf o Y = % i % . Q‘?&e 3
aem ultimativen interaktiven Bildsehirm. Zu Beginn [hres Nahpro- _!'| _ﬁ I ? -E| f @

Jekts tippen Sie die Stoffart und -starke ein, dann dricken Sig auf
dig gewdinsehte Teehnik.

Die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™ stellt den
am besten geeigneten Stich, die Stichlange und -breite, die
Nahgeschwindigkeit, die Fadenspannung und den Sensor-
fuBdruck fiir das Projekt ein. Der Stich wird dann auf dem
Bildschirm zusammen mit den Empfehlungen fiir Nahfu3
und Nadel angezeigt.

Es steht auch eine Extended SEWING ADVISOR™.-
Funktion mit Text zur Verfligung. Tippen Sie auf das
Nahmaschinensymbol, um die Funktion , Extended
SEWING ADVISOR™* zu 6ffnen.

STOFFWAHL

Web- oder Strickstoffe

Der Unterschied zwischen Web- und Strickstoffen besteht
darin, wie die Faden miteinander verwoben sind. Unelas-
tische Webstoffe bestehen aus zwei Arten von Faden: den
Kettfaden und den rechtwinklig dazu verlaufenden Schuss- A B c o E F ¢ H
faden. Ein Strickstoff besteht aus einem einzigen Faden, s BR E Y % n %?
dessen Stiche miteinander verflochten sind. Strickstoffe
sind normalerweise elastisch.

Als allgemeine Regel kann man sagen, dass Sie fiir nicht
dehnbare (Web-)Stoffe die Option , Unelastisch® und fiir
dehnbare Stoffe die Option , Elastisch* wahlen sollten.

Empfohlene Stoffe
A unEeLasTiscH DUNN: Chiffon, Organza, Batist,
Seidenstoffe, Taft usw.

MMHHMY
B unELASTISCH NoRMAL: Kattun, Baumwoll-/ ' " '
Patchworkstoffe, Wollkrepp, Flanell usw.

r'"\
I \m ' \‘.' i
C uneLasTiscH pick: Jeansstoff, Wollstoffe wie L ’f‘\!}d}r—x’q

Anzugstoffe und Loden, Segeltuch, Frottee usw. Webstoff, unelastisch. Strickstoff, elastisch.
D eLasTiscH pUNN: Gharmeuse, Nylon, Trikot, Jersey usw.

E eLasTIsSCH NoRMAL: Bielastische Stoffe, Velours,

Badeanzugstoffe usw.

F eLasTiscH pick: Pullover-Strickstoffe, Fleecestoffe,

Pliisch, Sweatshirtware usw.

b
W

Leder und Kunstleder

Leder besteht aus Tierhaut, von der das Fell entfernt
wurde. Es kann als Glatt- oder Wildleder vorliegen und ist
etwas nachgiebig.

G Leper: fiir Wildleder und Glattleder.

Kunstleder ist ein synthetisches Material, dessen Riickseite
oftmals mit Stoff beschichtet ist. Kunstleder kann glatt 5, -
oder genarbt sein. Manche Kunstleder geben nach. Leder. Kunstleder.
H KunsTLeEDER: fiir Kunst- und Wildleder.
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NAHTECHNIKEN
1 ZusamMMmENNAHEN: naht zwei Stoffstiicke zusammen.

2 VersAuBerN: versaubert die Stoffkanten, um ein
Ausfransen und Wellen des Stoffs zu verhindern.

3 NAHEN/VERsAUBERN: naht und versaubert die
Stoffkanten in einem Arbeitsgang.

4 HerTen: temporares Heften zum Anprobieren,
Krauseln oder zur Markierung.

5 Buinpsaum: flir einen unsichtbaren Saum bei
Kleidungsstiicken. Diese Technik empfehlt sich nicht fiir
diinne Stoffe oder Leder/ Kunstleder. Ihre Maschine wahlt
den optimalen Stich fiir die jeweilige Stoffart aus.

6 SAumen: wahlt den besten Stich fiir sichtbare
Saumabschliisse fiir die jeweilige Stoffart.

7 KnoprLocH: die exklusive Funktion SEWIN G
ADVISOR™ wahlt das am besten geeignete Knopfoch
fiir die jeweilige Stoffart.

8 Knopr: zum Annahen von Knépfen.

Hinweis: Wenn eine ungeeignete Kombination gewahit wird (z. B.
, Unelastiseh diinn* und ,, Blindsaum ), ertént ein Signalton und
die Teehnik bleibt unmarkiert. Die Kombination ist noeh immeér
eingestellt und kann genaht werden. Sie wird von Ihrer Masehine
Jedoeh nicht empfohlen.

EXTENDED SEWING ADVISOR™
Die Funktion SEWING ADVISOR™ stellt jedes
Néahberatersymbol mit Text dar. Offnen Sie es durch

Antippen des Symbols Extended SEWING ADVISOR™,

Betatigen Sie die entsprechenden Tasten, um den
gewiinschten Stoff und die gewiinschte Nahtechnik zu
wahlen. Der von der exklusiven Funktion SEWIN G
ADVISOR™ gewahlte Stich und seine Einstellungen
werden links angezeigt. Mit den Tasten kdnnen die
Stichbreite und -lange geandert oder der Stich gespiegelt
werden. Tippen Sie auf OK, um zur Stichansicht
zuriickzukehren.
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SYMBO LLEISTE Startmeni File Manager
Auf der Symbolleiste finden Sie die Symbole fiir das . . g
D . . Stichmenii SET Menu
Startmeni (iber das das erweiterte Startmeni ge6ffnet . . .
Schriftenmeni Informationen

wird), den Nah-/Stickmodus (zum Wechseln zwischen
Néh- und Stickmodus) und die Schnellhilfe. Tippen

Sie zunachst auf das Schnellhilfe-Symbol und dann

auf eine Bildschirmoption, {iber die Sie Informationen
wiinschen. Auf der erweiterten Symbolleiste finden Sie das

Stichmend, das Schriftenmend, den File Manager, dasSET — A1 testichn
Menu und die Informationen im Nahmodus. Mehr zu 13| () 1 oz & 4
diesen Funktionen erfahren Sie in Kapitel 3, , Ultimativer 5 T s i
interaktiver Bildschirm®. 0in O ig e e
STICH WAHLEN € wa | | B B
Um einen Stich auszuwahlen, tippen Sie ihn im o g*& =5 ? S 2
Stichauswahlbereich an. Mithilfe des Pfeils unter den & L =
Stichen konnen Sie die Stichliste durchlaufen. Die 54 S MElos o X
Nummer der jeweiligen Unterkategorie wird neben der e = 15 [ e
Bildlaufieiste angezeigt. : stz 2 am s | a0
) _E| W% = b § 314
Zum QOffnen eines bestimmten Meniis tippen Sie auf 3 ta |
“Startmeni” und anschlieBend auf das Symbol “Stichmenii” HiB N ™ o e
auf der erweiterten Symbolleiste.vEs erscheint dann ein : i lror % | E
Menil, in dem Ihnen dig verschiedenen Meniis zur Auswahl 2> Y | _
stehen. Einige der Meniis enthalten Untermeniis. Um die E% z L: il by A=ty ﬁﬁ?écrhem
Stiche im Stichauswahlbereich anzuzeigen, tippen Sie auf EF R e 5nli
eine Menii- bzw. Untermeniitaste. & %) PR MP:{:[s]gnllches
Stich von einem anderen Ort laden e it L -@ n = @,
Laden Sie Stiche, die Sie im File Manager oder an einem o e L T A
anderen Ort abgespeichert haben. Tippen Sie dafiir 1 § R 1% 80O

auf das Symbol ,File Manager® in der erweiterten
Symbolleiste. Es 6ffnet sich dann das Fenster ,File
Manager“. Gehen Sie zu [hrem Stich und laden Sie ihn
durch Gedriickthalten.

Personliches Meni - Menii U

Im Menii U finden Sie Ihre eigenen Stiche und
Stichprogramme. Mehr Informationen zum Speichern
von Programmen und zum Anpassen von Stichen unter
”Personliches Menii” erhalten Sie in Kapitel 5.
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STICHEINSTELLUNGEN

Ihre Nahmaschine verwendet fiir jeden ausgewahlten
Stich automatisch die optimalen Einstellungen. Sie kdnnen
am ausgewahlten Stich [hre personlichen Anpassungen
vornehmen.

Die Anderungen wirken sich nur auf den gewahlten Stich
aus. lhre Einstellungsanderungen werden bei Wahl eines
anderen Stichs auf die Standardwerte zuriickgesetzt.

Die geanderten Einstellungen werden nicht automatisch
gespeichert, wenn Sie Ihre Nahmaschine ausschalten. Sie
kénnen den veranderten Stich unter , Persdnliches Menii®
abspeichern (siehe Kapitel 5, ,,Programmieren®).

Was ist ein Stich?

Ein Stich ist ein Einzelstich bei einem Geradstich oder ein
Doppelstich bei einem Zickzackstich. Ein Stich ist auch
das Gesamtmuster, das aus allen Einzelstichen besteht,
die z. B. flir einen dreifachen Zickzackstich oder einen
Zierstich notwendig sind.

ALT

Die Steuerungen auf [hrem Bildschirm kdnnen je nach
gewahltem Stich unterschiedlich ausfallen. Einige Stiche
bieten mehr als zwei Steuerungen. In diesem Fall erscheint
ALT. Durch Antippen von ALT andert sich eine der
Steuerungen oder beide. Durch Antippen von ALT andert
sich eine der daneben liegenden Steuerungen, oder beide.
Durch erneutes Antippen von ALT erscheinen wieder die
urspriinglichen Steuerungen. Nachfolgend finden Sie eine
Beschreibung der verschiedenen Steuerungen, die beim
Anwahlen eines Stiches erscheinen konnen.

Stichpositionierung

Bei bestimmten Stichen, z. B. dem Geradstich, verwandelt
sich das Stichbreitensymbol in ein Stichpositionssymbol.
Verwenden Sie beim Nahen eines Geradstichs das +,

um den Stich nach rechts zu bewegen, und - um ihn

nach links zu bewegen. Die Maschine bietet maximal 29
Nadelpositionen (fiir Geradstiche).

Wurde ALT bei einem Stich mit Breite gewahlt, dann lasst
sich seine Kantenposition von rechts nach links verschie-
ben. Die Stichposition kann nur im Rahmen der maxima-
len Stichbreite verandert werden. Das Verdndern der Stich-
position begrenzt auBerdem die Stichbreitenanderung.
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Nahen

Stichbreite

Sie kdnnen die Stichbreite mithilfe der Tasten + und - ver-
groBern oder verkleinern. Standardeinstellungen werden
schwarz angezeigt, geanderte Einstellungen sind rot.

Stichlange

Sie kdnnen die Stichlange mithilfe der Tasten + und -
verandern. Wenn Sie einen Zickzackstich oder Zierstich
verlangern, wird der gesamte Stich langer. Wenn Sie
ginen Satinstich verlangern, bei dem die Dichte angepasst
werden kann, wird der gesamte Stich langer, doch die
Dichte bleibt gleich.

Hinweis: Dig eingestellte Stighbreite und -lange werden Giber den
Symbolen + und - angezeigt. Wenn Sie versuehen, die Mindest-
oaer Haehstwerte der E instellungen fiir Breite und L ange zu
(ibersehreiten, ertont ein Warnton.

Die Standardeinstellung wird in Sehwarz angezeigt. Veranderte
Einstellungen werden in Rot angezeigt

KnopfgroBe

Beim Nahen eines Knopflochs mit dem One-Step-
Knopfioch-Sensorfu3 kdnnen Sie die KnopfgrdBe
einstellen. Messen Sie Ihren Knopf und geben Sie die
KnopfgroBe in die entsprechende Steuerung ein.

Knopf annahen

Beim Annahen von Kndpfen konnen Sie die Anzahl der
Stichwiederholungen einstellen. Tippen Sie auf + oder -,
um die Anzahl der Stichwiederholungen zu erhéhen bzw.
zu reduzieren (siehe Seite 4:17).

Stichdichte

Der Stichdichteregler stellt die Dichte ein (den Abstand
zwischen den einzelnen Satinstichen, die den gesamten
Stich ausmachen). Die Dichte hat keinen Einfluss auf die
tatsachliche Stichldnge des gesamten Stichs.

Tippen Sie auf +, um den Wert zu erhéhen. Tippen Sie
auf - um den Wert zu reduzieren.

Hinweis: Digse Maglichkeit wird off bei Spezialgarnen genutzt und
wenn gin lockererer Satinstich gewinseht wird.

Spiegeln

Um Stiche oder Stichprogramme horizontal zu spiegeln,
tippen Sie das Symbol , Horizontal spiegeln“ an. Um
Stiche oder Stichprogramme vertikal zu spiegeln, tippen
Sie das Symbol , Vertikal spiegeln® an.

Hinweis: Knopyideher lassen sich nicht spiegein.
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FREIHANDTECHNIK

Beim Antippen des Symbols , Freihandtechnik® erscheint
ein Popup, das [hnen die Wahl zwischen zwei Optionen

ermaglicht: , Freihand Gleitend* und , Freihand Sprung*. Tl P
Freihand gleitend : = ol o
Aktivieren Sie diese Funktion, um in den Modus _
,Freihand gleitend” fiir den NahfuB R zu wechseln. Der T Vg k%

Transporteur wird dann automatisch versenkt.
Fralhand Sprung

i
Wenn das Freihandnahen langsam erfolgt, hebt und senkt =
sich der NahfuB bei jedem Stich, um den Stoff wahrend ==
der Stichbildung auf der Stichplatte zu halten. Bei hoheren
Geschwindigkeiten gleitet der NahfuB beim Néhen iiber
den Stoff. Der Stoff muss von Hand bewegt werden.

R 1 P i

-

|4
A\fe /7

Ausgelassene Stiche konnen auftreten, wenn Ihr Stoff sich

mit der Nadel nach oben oder unten bewegt. Senken Sie den
NahfuB, sodass der Zwischenraum von NahfuB und Stoff _
geringer wird. &

)

[T |
&

AN TS
fslsid]
o BT L ATAY

—{

Hinweis: Reduzigren Sie die Hdhe des N ahfulies nicht zu stark, der H
Stoff soll immer noeh leight unter dem Nahfull zu bewegen sein.

Um die NahfuBhéhe im Modus , Freihand = . 8 *f{ 5 Paos
gleitend” anzupassen, halten Sie das Symbol

,NahfuBhohensteuerung® gedriickt und nehmen die ﬁ ﬁ 14' m _ﬂ i!__; @
Einstellungen vor. =1 — . . ._r s
2R D330 O

Freihand Sprung

Beim Anwiéhlen von , Freihand Sprung® wird der
Transporteur automatisch versenkt. Der Sprung- Freihandtechnik
FreihandfuB hebt und senkt sich bei jedem Stich, um

den Stoff wahrend der Stichbildung auf der Stichplatte

zu halten. Verwenden Sie bei der Wahl von , Freihand

Sprung” immer den Sensorfufl Q.

Beim Nahen miissen Sie den Stoff von Hand bewegen.

Hinweis: Verwenden Sie bei aktiviertem Modus ,, Freihand
Gleitend ™ keinen Sprung-Freihandfufi, da er hierdureh
besehadigt werden kénnte. A ktivieren Sie falls erforderlich die
Stithbreitenbegrenzung.

Hinweis: Der FreihandfuB mit groBer Offnung und Sprungfunktion
ist gin Zubehdr und kann bei [hrem Fachhandler erworben werden.
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DELUXE™ STITCH SYSTEM

Mit dem deLuxg™ Stitch System lasst sich der Oberfaden
auf zwei Arten steuern: tiber die Fadenspannung und
iiber die Fadenzuteilung. Das del uxg™ Stitch System
sorgt fiir optimale Ausgewogenheit zwischen Ober- und
Unterfaden. Wenn maglich bedient es sich automatisch
der Funktion “Fadenzuteilung”, um das beste Ergebnis zu
erzielen.

Mit der “Fadenzuteilung” wird die Stoffstarke automatisch
und fortlaufend gemessen, um die richtige Fadenlange

fiir den jeweiligen Stich auszugeben. Bei der Funktion
“Fadenspannung” sorgen die Spannungsscheiben dafiir,
dass der Oberfaden immer korrekt gespannt bleibt.

Beim Einsatz bestimmter Zubehdrteile und
Spezialtechniken ist die Verwendung der “Fadenspannung
erforderlich, um das beste Ergebnis erzielen zu kdnnen.
Heben Sie dann die Wahl des “deL uxg™ Stitch System”
im Men( “Maschineneinstellungen” auf, um die
“Fadenspannung” zu wahlen.

Je nachdem, welche Funktion unter den
Maschineneinstellungen aktiv ist, andert sich die im
Néh- bzw. Stickmodus sichtbare Steuerung. Passen Sie
die Balance zwischen Ober- und Unterfaden mithilfe der
Steuerungen an, z. B. wenn Sie Spezialgarn verwenden.

Fadenspannung/Fadenzuteilung anpassen

Fiir optimales Aussehen und gute Haltbarkeit des Stiches
miissen Sie sicherstellen, dass sich die Faden gleichmaBig
in der Mitte der beiden Stoffagen treffen.

Ist der Unterfaden auf der Oberseite des Stoffes
sichtbar, bedeutet dies, dass die Fadenspannung bzw.
Fadenzuteilung zu stark ist. Reduzieren Sie dann die
Fadenspannung bzw. Fadenzuteilung.

Ist der Oberfaden auf der Unterseite des Stoffes
sichtbar, bedeutet dies, dass die Fadenspannung bzw.
Fadenzuteilung zu schwach ist. Erh6hen Sie dann die
Fadenspannung bzw. Fadenzuteilung.

Bei Zierstichen und Knopfidchern sollte der Oberfaden
auf der Unterseite des Stoffs sichtbar sein.

Fadenspannung/Fadenzuteilung kompensieren
Wenn Sie das Gefiihl haben, dass der Oberfaden

ganz allgemein zu locker oder zu fest ist, tippen Sie

bei den Maschineneinstellungen auf das Symbol
“Fadenspannung/Fadenzuteilung kompensieren” und
passen die Einstellungen mithilfe der Schieberegler an.
Siehe Seite 3:10.

4.6 50

XO0ORC o
Steuerung der Steuerung der
Fadenspannung Fadenzuteilung

< Unterfaden

I%x B s == ?

Fadenspannung/Fadenzuteilung kompens.

Elmsteiian der Fadenspannung

Hevherheren Hormal Erhilihan
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Einstabungen Fadenzutellung
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STICHEINSTELLUNGEN IM SET MENU Startmenii

Wenn Sie die Balance oder den NahfuBdruck fiir den aktiven
Stich dberpriifen mochten, kdnnen Sie dies im SET Menu tun.

Durch Antippen des Startmeniis 6ffnet sich das erweiterte
Startmendi. Tippen Sie auf dem erweiterten Startmenii auf das
Symbol ,SET Menu* und anschlieBend auf ,Sticheinstellung*.

Dann erhalten Sie eine Ubersicht tiber die Einstellungen fiir den  sticheinstellungen SET Menu
Stich.

BA LA N cE Sticheinstalungen

Beim Nahen von Spezialmaterialien oder bei Spezialtechniken

kann es erforderlich sein, die Balance einzustellen. 4

— Ausschnitt
Néhen Sie zunachst einen Stich auf einem Stoffrest. Tippen Sie

daflir auf das Symbol ,SET*" in der erweiterten Symbolleiste. |
Wahlen Sie die , Sticheinstellungen®, um das Balance-Fenster =

zu 6ffnen. Gleichen Sie den Stich mithilfe der Symbole +

und - aus. Verwenden Sie die Symbole ,, Ausschnitt, um den

gesamten Stich anzusehen. Verandern Sie die Grafik auf dem n
Bildschirm, um sie an das genahte Muster anzupassen. Wenn *
Sie weiternahen, wird die Balance korrigiert.

— Balance Lange

i)

— SensorfuBdruck

Balance Breite

Auch bei Knopfidchern kdnnen Sie die Funktion ,Balance*
verwenden.

EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™ -

Dank des Sensor-NahfuBdrucks erkennt die Maschine die

tatsachliche Dicke des Stoffes, der Stickerei oder der Muster e g

und ermdglicht so ein gleichmaBiges Nahen mit perfektem und

gleichbleibendem Stofftransport. A

Gehen Sie zu den Sticheinstellungen, um die aktuelle v

Einstellung des SensorfuBdrucks fiir den gewahlten Stoff =

ginzusehen und um den SensorfuBdruck zu andern. d g;:

NahfuB heben und senken =

Mit ,SensorfuB Oben und Extralift wird der NahfuB ; _ SensorfuBdruck
angehoben. Mit ,Sensorfu8 Unten und Drehposition® wird der -

NahfuB gesenkt.

Um den NahfuB zu senken, legen Sie den Stoff unter den
NdahfuB und driicken die Taste ,Sensorfu8 Unten und
Drehposition“ oder betatigen den FuBanlasser. Um den NahfuB
anzuheben, driicken Sie die Taste ,Sensorfus Oben und
Extralift* oder betatigen die Taste ,Selektiver Fadenschneider®,
um Ober- und Unterfaden abzuschneiden und den FuB
anzuheben. Wenn die Nadel in der Tiefstellung stoppt, wird der
NahfuB in die Drehposition angehoben.

NéahfuB und Nadel kdnnen auch durch Antippen des Selektiver Fadenschneider

FuBanlassers abgesenkt werden. Bei einmaligem Antippen
des FuBanlassers wird der Nahful gesenkt. Bei zweimaligem
Antippen des FuBanlassers senkt sich die Nadel in den Stoff.

Hinweis: Wenn ,, N adelstopp oben“ gewahit ist, gilt: wenn Sie mit dem angehoben, aber dig Nadel bleibt im Stoff. Dureh erneutss Betatigen
Nahen anhalten und auf , Sensor-Nahfulhub ™ tippen, wird der Full von ,, Sensor-Nahfulhub ™ wird aueh die Nadel angehoben.

SensorfuB Oben und Extralift

Sensorfu Unten und Drehposition
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NAHTECHNIKEN

ZUSAMMENNAHEN

Beim Zusammennahen werden zwei Stoffstiicke mit
einer Nahtzugabe zusammengenaht, die normalerweise
auseinander gebiigelt wird. Meistens werden die
Stoffkanten der Nahtzugabe vor dem Zusammennahen
mit einem offenen Overlockstich versaubert.

Nahte auf elastischem Stoff miissen dehnbar sein. Mit
dem Stretchstich erhalten Sie eine dehnbare Naht, die sich
zum Zusammennahen von diinnen elastischen Stoffen
gignet.

Storr: Unelastisch mittel, zwei Teile.

W aHL: ,Unelastisch normal*® als Stoff und ,, Zusammen-
nahen® als Nahtechnik. (Die exklusive Funktion SEWIN G
ADVISOR™ wahlt einen Geradstich.)

ZuseHor: NahfuB A und Nadelstarke 80 gemaf
Empfehlung.

NAHEN:

o Legen Sie die Stoffstiicke rechts auf rechts
aufeinander. Legen Sie den Stoff unter dem Nahfuf3
zurecht. Richten Sie die Stoffkante an der 15-mm-
Flihrungslinie aus.

o Betatigen Sie den FuBanlasser. Der NahfuB3 wird
automatisch abgesenkt.

o Nahen Sie eine Naht. Tippen Sie am Ende auf
den Selektiven Fadenschneider. Der Selektive
Fadenschneider schneidet Ober- und Unterfaden ab,
und der NahfuB hebt sich, sodass Sie Ihr Nahprojekt
entfernen kdnnen.

Storr: Elastisch diinn, zwei Teile.

W aHL: , Elastisch diinn “ als Stoff und ,, Zusammenna-
hen* als Nahtechnik. (Die exklusive Funktion SEWIN G
ADVISOR™ wahlt einen Stretchstich.)

ZuseHoR: NahfuB A und Stretchnadel Starke 75 gemaB
Empfehlung.

NAHEN:

o Legen Sie die Stoffstiicke rechts auf rechts zusam-
men. Legen Sie den Stoff unter dem NahfuB zurecht.
Richten Sie die Stoffkante an der 10-mm-Fiihrungsli-
nie aus, um eine 15-mm-Nahtzugabe zu erhalten.

o Betatigen Sie den FuBanlasser. Der NahfuB wird
automatisch abgesenkt.

o Nahen Sie eine Naht. Tippen Sie am Ende auf
den Selektiven Fadenschneider. Der Selektive
Fadenschneider schneidet Ober- und Unterfaden ab,
und der NahfuB hebt sich, sodass Sie Ihr Nahprojekt
entfernen kdnnen.

a ok =
T e
Geradstich.

Der Geradstich kann auch zum Absteppen
verwendet werden. Fiir eine sichtbare Steppnaht
sollten Sie den Stich verldangern und eine groBere
Nadel sowie ein dickeres Garn verwenden.

AAAS

Stretchstich.
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VERSAUBERN

<} E (£ C E F ) H
versaubert die Stoffkanten, um ein Ausfransen und Wel- = i oag o o W 0%
len des Stoffs zu verhindern. Das Versaubern lasst sich 1 2 £l 4 s & 2 8
am besten erledigen, bevor die Teile eines Kleidungsstiick _ﬂ ? _E I % J@ i @

zusammengenaht werden. NahfuB J wird fiir diinne und
normale Stoffe empfohlen, da hiermit ein Wellen an der
Kante verhindert werden kann. NahfuB B wird fiir di-

cke Stoffe verwendet. Die exklusive Funktion SEWIN G
ADVISOR™ stellt die am besten geeignete Stichlange und
-breite fiir den Stoff ein und gibt fiir NahfuB und Nadel
Empfehlungen.

Storr: Unelastisch normal.

W aHL: ,Unelastisch normal* als Stoff und , Versaubern®
als Nahtechnik. (Die exklusive Funktion SEWIN G
ADVISOR™ wihlt einen Drei-Step-Zickzackstich.)

ZuseHoRr: NahfuB J und Nadelstarke 80 geman
Empfehlung.

2
1N

N

Legen Sie die Kanten der einzelnen Stofdagen so
unter den NahfuB J, dass die Fiihrung des FuBes an
der Stoffkante entlang lauft. Der dreistufige Zickzack-
Stich wird iiber den Steg genaht, damit die Stoffkanten
maglichst Aach bleiben.
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NAHEN:
o  Betatigen Sie den FuBanlasser. Der NahfuB3 wird
automatisch abgesenkt.

o Nahen Sie so, dass die Stoffkante versaubert wird.
» Tippen Sie auf den Selektiven Fadenschneider.

o

Hinweis: L eder und Kunstleder brauchen night versaubert zu
werden, da sie nieht ausfransen. Mit der exklusiven Funktion
SEWING ADVISOR™ sight [hnen digse Maglichkeit
Jedoeh zur Verfiigung. Wahlen Sie mit der exklusiven Funktion
SEWING ADVISOR™ den Stoff , L eder/Kunstleder" und
aig Nahteshnik ,, Versaubern” aus. (Die exklusive Funktion
SEWING ADVISOR™ wahit gingn Zickzagk-Stigh.)
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NAHEN UND VERSAUBERN A B c ) E F o H
Der Stich ,,Nahen/Versaubern® naht den Saum und HE B ﬂ Y ‘% n ‘%‘
versaubert die Stoffkante in einem Arbeitsgang. Mit [hrer = 2 3 4 5 5 Z B
Maschine konnen Sie verschiedene Varianten von Nahen/ : E _ﬁ | % B i ©

Versaubern wahlen. Die exklusive Funktion SEWIN G

ADVISOR™ wahlt die am besten geeignete Variante fiir
Ihren Stoff und nimmt die erforderlichen Einstellungen .
automatisch vor. i

Storr: Elastisch diinn, zwei Teile. }
W anL: Elastisch diinn und Nahen/Versaubern der i :\
exklusiven Funktion SEWING ADVISOR™. 5

ZueHoR: NahfuB J und Stretchnadel Starke 75 gemaRl
Empfehlung.

NAHEN:

o Legen Sie die Stoffstiicke rechts auf rechts
zusammen. Richten Sie den Stoff so unter dem
NahfuB aus, dass die Fiihrung des NahfuBes an der
Stoffkante entlang lauft.

o  Betatigen Sie den FuBanlasser. Der NahfuB wird
automatisch abgesenkt.

o Naéhen/Versaubern Sie an einer Kante entlang.
o Tippen Sie auf den Selektiven Fadenschneider.

Wiederholen Sie die Technik ,,Nahen/Versaubern®

mit elastischem dicken sowie mit unelastischem dicken
Stoff. Die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™
stellt fiir die jeweilige Stoffart den am besten geeigneten
Stich, die Stichlange und -breite, die Nahgeschwindigkeit,
die Fadenspannung und den NahfuBdruck ein. Weitere
Empfehlungen entnehmen Sie dem ultimativen
interaktiven Bildschirm.

NAHEN/VERSAUBERN FUR A

RIPPENSTOFFE o WREE DWW 0%
Die Technik ,,Nahen/Versaubern® eignet sich perfekt fiir 1| - : 5 = ; ; -
das Nahen von Hals- und Armbiindchen. ] JEN W T |

Storr: Sweatshirtstoff und ein Streifen Rippenstoff.
W aHL: Elastisch normal und Nahen/Versaubern.

ZuseHoR: NahfuB B und Stretchnadel Starke 90 geman
Empfehlung.

Gagrn: Normales Nahgarn.

Schneiden Sie in den Sweatshirtstoff einen imitierten
Halsausschnitt. Legen Sie den Rippenstoff doppelt.
Stecken Sie den Sweatshirtstoff und den Rippenstoff
rechts auf rechts zusammen. Nahen Sie den Rippenstoff
mit einer Nahtzugabe von 1/4" (6 mm) am Stoff fest.
Dehnen Sie den Rippenstoff wahrend des Nahvorgangs.
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Nahen

HEFTEN I3 B & [} E F G H
Heften ist ein temporares Nahen zum Anprobieren, - ﬂ Y % n 3;‘39?
Krauseln oder zur Markierung. = 2 2 l 5 6 iz B
Die Funktion SEWING ADVISOR™ stellt _r| _E I % Jﬂ i @

automatisch eine lange Stichlange ein und verringert die
Fadenspannung, damit die Stiche einfach aufgetrennt oder
zum Krauseln angezogen werden kdnnen.

Storr: Unelastisch mittel, zwei Teile.

W aHL: , Unelastisch normal* als Stoff und ,Heften* als
Nahtechnik.

ZueHoR: NahfuB A und Nadelstarke 80 gemal
Empfehlung.

Legen Sie die Stoffstiicke rechts auf rechts aufeinander.
Legen Sie den Stoff unter dem NahfuB zurecht.

—

NAHTZUGABE: 15 mm.

NAHEN: L
o  Betatigen Sie den FuBanlasser. Der NahfuB wird
automatisch abgesenkt. - .

o Nahen Sie an der Nahtlinie entlang.
o Tippen Sie auf den Selektiven Fadenschneider.
o Ziehen Sie am Unterfaden, um die Stiche zu

entfernen.
i E € C E F G H

BLINDSAUM AR s
Der Blindsaum erzeugt einen unsichtbaren Saum an T | i
Kleidungsstiicken. Es gibt zwei Arten von Blindsaum; L q _E ' % J@ = @
die eine empfiehlt sich fiir mittelschwere und schwere e ) A T
unelastische Stoffe, die andere fiir elastische Stoffe. & Er" 048
Der Blindsaum empfighlt sich nicht fiir diinne Stoffe, aber J i
die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™ halt auch g K
hierfiir die optimale L6sung fiir Sie parat. Lo ﬁ
Storr: Wolle oder ein anderes mitteldickes Material. L : B
W aHL: Unelastisch normal und Blindsaum. 2

ZueHoR: NahfuB D und Nadelstarke 80 gemal
Empfehlung.

Garn: Normales Nahgarn.

Schlagen Sie den Stoff wie abgebildet um. Achten
Sie darauf, dass die umgeschlagene Stoffkante an der
Innenseite des rechten ,Zehs” von NahfuB D anliegt.

Betatigen Sie den FuBanlasser. Der Nahfu wird
automatisch abgesenkt.

Die Nadel sollte bei der Linksbewegung nur in den au-

Bersten Rand der umgeschlagenen Stoffkante einstechen.

Andern Sie die Stichbreite ggfs. so, dass die Nadel am au-

Bersten Rand der umgeschlagenen Kante einsticht. Sie tun /
dies mit + oder - bzw. (iber das Breiteneinstellungssymbol

auf [hrem ultimativen interaktiven Bildschirm. Tippen Sie

nach Beendigung auf den Selektiven Fadenschneider.
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SAUMEN =) B Z C E E =] H
Mit der Technik ,Saumen* auf Ihrer exklusiven Funktion R % Y % n {‘@?
SEWING ADVISOR™ wird ein sichtbarer Saum bzw. = L z 3 4 5 - 8
gine Steppnaht gewahlt, der/die sich am besten fir Ihre _r| E -E | % "ﬁ i @

Stoffart und -starke eignet. Fiir unelastische Stoffe und
Kunstleder bzw. Leder wird ein Geradstich gewahlt. Fiir
elastische Stoff werden dehnbare Stiche gewahit.

JEANSNAHT

Wenn Sie tiber Nahte aus besonders dickem Stoff

oder Jeansstoff nahen, kann der FuB kippen, wenn die
Nahmaschine iiber dicke Nahte fahrt. Die Nahnadel

kann dann auf den angewinkelten NahfuB3 treffen und
abbrechen. Verwenden Sie daher das Mehrzweckwerkzeug,
um die Hohe des Saums beim Nahen auszugleichen.

StoFF: Jeansstoff.
W aHL: Unelastisch dick und ,Saumen®.

ZuseHoR: NahfuB B und Nadelstarke 80 gemaB
Empfehlung.

Tippen Sie auf ,, Nadelstopp oben/unten®, um die
Nadeltiefstellung zu erhalten. Beginnen Sie mit dem
unteren Saum hinten in der Mitte. Beim Erreichen der
Seitennaht miissen Sie anhalten. Ihre Maschine bleibt
mit der Nadel im Stoff stehen und hebt den NahfuB an.
Fiihren Sie das Mehrzweckwerkzeug von hinten ein.

Beide Seiten des Werkzeugs sind angehoben. Benutzen Sie
die Seite, die am ehesten der Dicke des Saums entspricht.
Betatigen Sie den FuBanlasser, um den NahfuB abzusen-
ken, und nahen Sie langsam weiter iber die dicke Naht.

Halten Sie kurz vor der Seitennaht wieder an (und achten
Sie darauf, dass die Nadel im Stoff bleibt). Entfernen Sie
das Mehrzweckwerkzeug und setzen Sie es wieder von
vorn unter den NahfuB ein.

Néahen Sie ein paar Stiche, bis der gesamte Nahfuf3 die Flatloek-Stieh zum Saumen von elasti-
Naht passiert hat und auf dem Mehrzweckwerkzeug sehen Stoffen und fiir Giirtelsehlaufen.
aufliegt. Halten Sie wieder mit dem Nahen an. Wahrend
die die Nadel im Stoff stecken bleibt, wird der NahfuB
angehoben. Entfernen Sie das Mehrzweckwerkzeug.
Néahen Sie nun weiter.

STRETCHNAHT

Wiahlen , Elastisch normal“ und die exklusive Funktion
SEWING ADVISOR™ wahlt einen Flatlock-Stich.
Weitere Empfehlungen entnehmen Sie dem ultimativen
interaktiven Bildschirm.

Legen Sie einen Saum auf die linke Seite um und nahen
Sie von rechts mit einem Flatlock-Stich dariiber. Schneiden
Sie (iberschiissigen Stoff ab. Verwenden Sie diese Technik
auch fiir Girtelschlaufen.

4:15
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PERFEKT AUSGEGLICHENES ONE-

STEP-KNOPFLOCH-SENSORFUSS

Die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™ wahlt
das am besten geeignete Knopfloch und den optimalen
Stich fiir die jeweilige Stoffart. Der Knopflochbereich des
Stoffes sollte mit Vlies verstarkt werden.

Sie konnen |hr Knopfloch auch direkt aus dem
Knopflochmenii B wéhlen.

Storr: Unelastisch normal und Vlies.

W aHL: , Unelastisch normal*® als Stoff und ,, Knopfloch*
als Nahtechnik.

ZuseHoRr: Nadelstarke 80 gemaB Empfehlung.
1. Setzen Sie den One-Step-Knopfioch-Sensorfuf ein.

2. Stecken Sie das Kabel in die Anschlussbuchse links
unten vor dem System Adjustable E LIGHT™ (a).

3. Legen Sie Ihren Knopf auf das Knopflochlineal an
der Bodenplatte.

4. Stellen Sie die KnopfgroBe auf dem Bildschirm in
Millimetern ein.

Passen Sie vor dem Nahen den weifen Bereich an der Seite
des Radchens an die weiBe Markierung am NahfuB3 an.

[hre Maschine naht dann das Knopfoch automatisch in
der richtigen Lange fiir den eingegebenen Knopf.

Die erforderliche KnopflochgréBe kann abhéangig von der
Dicke und der Form Ihres Knopfes variieren. Nahen Sie
deshalb stets ein Knopfloch zur Probe auf einen Stoffrest.

Hinweis: Bei unelastischen Stoffen und L eder wahlt die exklusive
Funktion SEWING ADVISOR™ Knapyidcher, die nicht mit
dem One-Step-Knopfoeh-Sensorfull genaht werden sollten.

Knopfloch nahen:

o Legen Sie den Stoff doppelt und unterlegen Sie ihn
mit Vlies.

o Markieren Sie die Stelle fiir das Knopfloch mit dem
Pictogram-Stift. Stellen Sie die Lange des Knopflochs
gin.

*  Legen Sie den Stoff unter dem Knopfloch-Sensorful3
zurecht. Das Messradchen kann angehoben werden,
um den Stoff einfacher unter den NahfuB legen zu
kénnen.

Hinweis: Verwenden Sig dig Fiihrungslinien auf dem linken ,, Zeh"
des Knapyloeh-Sensorfules. L egen Sig die Stoffkante an der mittleren
Markierung an, um zwisshen Stoffkante und Knopyloeh ginen
Abstand ven 15 mm zu erhalien.

(a)
Anschluss flir Knopfloch-
SensorfuB.

Legen Sie die Stoffkante hier an, damit
das Knopfloch 15 mm von der Kante
entfernt ist.



Nahen

»  Betatigen Sie den FuBanlasser. Der Knopfloch-
Sensorful wird automatisch abgesenkt. Eine gerade
Naht, die die linke Knopflauchraupe stabilisieren soll,
wird von Ihnen weg genaht. AnschlieBend wird die
Satinflache auf Sie zu genaht. Der Vorgang wird fiir
die rechte Knopflochraupe wiederholt. Das Néahen
der Riegel erfolgt automatisch (s. Abb. 1). Betatigen
Sie den FuBanlasser so lange, bis der Selektive
Fadenschneider den Faden durchtrennt und der
Knopfloch-SensorfuB3 angehoben wird.

Beim Néhen von Knopfldchern ohne Satinstiche
oder bei der Verwendung von NahfuB C sehen
die Néahschritte anders aus (der Schritt mit dem
Geradstich fallt weg). Siehe Abb. 2.

MANUELLES KNOPFLOCH

Zum Nahen von manuellen KnopAdchern verwenden Sie
den Knopflochfuf3 C.

o Nahen Sie die erste Raupe auf die gewiinschte Lange
Ihres Knopflochs.

o  Betatigen Sie die Riickwartsnahtaste. Die
Nahmaschine naht den Riegelstich und die zweite
Raupe.

*  Wenn die Raupen ausgerichtet sind, betatigen Sie die
Riickwartsnahtaste, um den zweiten Riegel zu nahen.

Hinweis: Beim Nahen von Knopfdehern auf einem sehr schmalen
Bereich miissen Sie den Stanaarafu C einselzen.

Hinweis: In Ihrem Zubehdrfach finden Sie einén Spezialhaken, an
aem Sie Ihren Knopyoeh-Sensorfulf aufhangen konnen (. Abb. 1
und 2).

GESTICKTES KNOPFLOCH

KnopfiGcher lassen sich auch im Stickrahmen sticken.
Siehe Seite 7:3.

i

]

4_
1. Nahrichtung fiir Satinstich-Knopflocher mit dem
Knopfloch-SensorfuB.

2. Nahrichtung fiir Knopflécher ohne Satinstiche oder
Satinstich-Knopflécher, mit Nahfu C.

417
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PROGRAMMIERBARES AN NAHEN
VON KNOPFEN

Ihre Nahmaschine naht im Handumdrehen Knopfe,
Druckknopfe, Haken und Osen an.

- oo
O- ¢-

Storr: Unelastisch normal.

W aHL: ,Unelastisch normal® und , Knopf* auf der
exklusiven Funktion SEWING ADVISOR™, Der
Transporteur wird automatisch versenkt.

ZuBeHOR: GemaB Empfehlung Nadelstarke 80 und
Mehrzweckwerkzeug zur Erzeugung einer Umwicklung.
Nehmen Sie den Nahfuf ab.

NAHEN:

o Legen Sie Stoff, Mehrzweckwerkzeug und Knopf
so unter die Halterung, dass die Locher am Knopf
in einer Linie mit der Nadelbewegung verlaufen.
Uberpriifen Sie die Nadelbewegung, indem Sie die
Taste fiir horizontales Spiegeln betatigen. So stellen
Sie sicher, dass die Nadel nicht den Knopf trifft.
Passen Sie die Stichbreite bei Bedarf an. Senken Sie
die Nadel in das Loch am Knopf ab.

o Geben Sie die Anzahl der Stiche an, mit der Sie
den Knopf annahen mdchten (siehe Seite 4:7).
Normalerweise kann man von 6-8 Stichen ausgehen.

o Die Maschine naht den Knopf an und vernéht den
Stich automatisch.

Hinweis: L egen Sie die diinne Seite des Mehrzweekwerkzeugs unter
aen Knapf, wenn Sie den Knopf an einém diinnen Stoff annahen
maehten. Die dicke Seite eignet sich fiir kraftigere Stoffe. Befestigen
Sig den Knapf mit ginem Streifen Klebeband.

Hinweis: Dig empfohlene Breite von 3.0 gilt fiir fast alle Knipfe.
Wenn Sig sehr kleine Kndpfe oder besonders grofe Mantelkndpfe
annahen maehten, missen Sig die Stighbreite reduzieren (-) bzw.

vergralern (+), bis die Nadel korrekt in die L deher des Knopfes
ginsticht.




Nahen

4-WEGE-STICHE - MENU S

Mit dem 4-Wege-Stich zum Flicken konnen Sie mehrere
stabile Stiche in vier verschiedene Richtungen nahen.
Ihnen stehen 17 verschiedene Stiche zur Auswahl. Wahlen
Sie einen 4-Wege-Stich, der genau zu der von lhnen
verwendeten Stoffart und -starke passt. Die Stiche sind
besonders praktisch fiir das Flicken von Hosenbeinen

auf dem Freiarm. Die 4-Wege-Stiche sind auf bestimmte
Langen und Stichbreiten programmiert.

Storr: Unelastisch dick, zwei Teile, ein Flicken.

W aHL: Unelastisch dick auf [hrer exklusiven Funktion
SEWING ADVISOR™, Menii S — 4-Wege-Stiche, Stich
S1:8.

ZuseHoR: NahfuB S und Nadelstarke 90 gemaRl
Empfehlung.

N AHEN:

o Legen Sie den Flicken auf dem gréBeren Stoff
unter dem NahfuB zurecht. Die Nahmaschine naht
zunachst von links oben an der Oberseite des Flickens
entlang, wie auf dem Bildschirm zu sehen.

o Betatigen Sie die Riickwartsnahtaste oder das Symbol
,Nahen in vier Richtungen® und verschieben Sie den
Stoff bei Bedarf. Betatigen Sie den FuBanlasser. Der
NahfuB wird automatisch abgesenkt.

»  Nahen Sie (iber die Oberseite und tippen Sie auf
das 4-Wege-Symbol oder die Riickwértsnahtaste, um
die Nahrichtung zu andern. Es dndert sich dann die
Richtung des Stichs auf dem Bildschirm.

o Naéhen Sie an der Seite des Flickens entlang. Nahen
Sie weiter um den Flicken herum, indem Sie auf das
4-Wege-Symbol oder die Riickwartsnahtaste tippen,
um die Nahrichtung zu andern.

o Tippen Sie auf die Taste fiir den Selektiven
Fadenschneider.

Hinweis: Je nachdem, welehen Stigh Sig verwenden, kénnen dig
Ecken ungleichmalig ausfallen, wenn Sie die Nahrichtung andern,
bevor der erste Stich zu Enae genaht wurde. Dig sehinsten Eeken
erzielen Sie mit 4-Wege-Stichen, indem Sie die ST OPP- Taste
betatigen, bevor Sie die Nabhrightung andern. Higrdursh wird der
aktuelle Stieh vor dem Andern der N ahrichtung vollendet

4:19
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8-WEGE-STICHE- MENUT

Das Menii T enthalt zwei verschiedene Stiche: einen
Geradstich und einen verstarkten Geradstich. Tippen Sie
auf die Pfeile, um eine der voreingestellten Nahrichtungen
zu wahlen. Die Feinabstimmung der Stichrichtung erfolgt
iiber die Symbole fiir Stichbreite und Stichlange.

Hinweis: Dig Symbole fiir Stighlange und Stichbreite gelten dann
night mehr der Verstellung von L ange und Breite des Stighs. Im
Mendi T dignen diese Tasten der Anderung der N ahriehtung.

Programmieren Sie diese Stiche fiir sich oder in
Kombination mit Zierstichen aus anderen Menis und
erzeugen Sie so einzigartige Muster oder Bordiiren.

Storr: Unelastisch normal und Vlies.

W aHL: Unelastisch normal auf Threr exklusiven Funktion
SEWING ADVISOR™, Menii T — 8-Wege-Stiche.

ZuBeHOR: Fadeln Sie Stickgarn als Oberfaden und
normales Nahgarn als Unterfaden ein. Verwenden Sie
NéahfuB B und Nadelstarke 80 gemaB Empfehlung.

N AHEN:

o Tippen Sie auf das Symbol ,,Programmieren®.

o Wahlen Sie nun Stich G1:15.

o Wahlen Sie T1 und klicken Sie dreimal auf den
rechten Geradstich.

o Wahlen Sie Stich G:15.

o Wahlen Sie T1 und klicken Sie dreimal auf den
rechten Geradstich.

o Wahlen Sie Stich G:15.

o Wahlen Sie T1 und klicken Sie dreimal auf den linken
Geradstich.

*  Wahlen Sie Stich G:15.

o Wahlen Sie T1 und klicken Sie dreimal auf den linken
Geradstich.

o Tippen Sie auf ,0K".

o Legen Sie den Stoff mit dem Vlies unter dem
NéhfuB zurecht. Betatigen Sie den FuBanlasser, um
den NahfuB abzusenken, und beginnen Sie mit dem
Nahen des programmierten Stichs.
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RIEGELSTICHE

Sichern Sie das Ende von Gummibandern, Gardinen,
Girtelschlaufen und die Ecken von Hosentaschen mit
giner einheitlichen Optik.

Storr: Unelastisch dick.
W aHL: Unelastisch dick und Stich A2:32.

Zusenonr: NahfuB B und Nadelstarke 90 geman
Empfehlung.

NAHEN:
o Legen Sie den Stoff unter den NahfuB.

o Senken Sie den Nahfuf ab, betatigen Sie den
FuBanlasser und néhen Sie.

o Die Maschine bleibt automatisch stehen, wenn der
Riegel fertig genanht ist.

MANUELLER RIEGELSTICH

Bestimmen Sie die Lange lhres Riegels mit Stich A2:36
manuell.

Nahen:

Legen Sie den Stoff unter den NahfuB. Tippen Sie
zweimal auf ,Sensor-NahfuB unten und Drehposition®
und verschieben Sie den Stoff bei Bedarf. Betatigen Sie
den FuBanlasser. Der SensorfuBB wird dann automatisch
abgesenkt und beginnt zu nahen.

o |hre Maschine naht dann so lange einen Geradstich,
bis Sie die Riickwartsnahtaste betatigen.

o Danach naht Ihre Maschine so lange riickwarts, bis
Sie die Riickwartsnahtaste erneut betatigen.

o AnschlieBend naht Ihre Maschine einen Zickzack-
Stich, der die Geradstiche verdeckt.

o  Betatigen Sie die Riickwartsnéhtaste zum auto-
matischen Vernahen und Durchtrennen der Faden.

—

-t
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SPEICHERN UNTER ~PERSONLICHES
MENU*“

Wenn Sie an einem Stich Anderungen vorgenommen
haben, die Sie speichern méchten, tippen Sie auf das
Symbol ,Speichern unter Personliches Men(i“. Es offnet
sich das U-Men( mit 12 verschiedenen Speicherplatzen
pro Seite, auf denen sich persdnliche Stiche abspeichern
lassen. Tippen Sie auf einen Platz unter der Nummer,
unter der Ihr Stich gespeichert werden soll. All [hre zuvor
gespeicherten Stiche werden hier angezeigt.

Sie konnen mithilfe der Pfeile unten durch die verschiede-
nen Menis blattern, um eine freie Position zu finden. Jedes
Feld ohne Stich ist eine freie Position und kann zum Spei-
chern Ihres neuen Stichs verwendet werden. Tippen Sie
einfach auf die Position, und Ihr Stich wird gespeichert.

Ein Feld mit einem Stich ist eine belegte Position. Sie
kdnnen einen zuvor gespeicherten Stich dberschreiben.
Tippen Sie zum Uberschreiben einfach den Stich an. Es
erscheint dann eine Popup-Meldung mit der Aufforde-
rung, das Uberschreiben des zuvor gespeicherten Stich zu
bestatigen. Unterbrechen Sie den Speichervorgang, indem
Sie das Symbol ,,Abbrechen® antippen. Das Speicherfens-
ter schlieBt sich und das vorherige Fenster wird wieder
angezeigt.

Um einen gespeicherten Stich oder ein Stichprogramm
zu I6schen, tippen Sie auf das Symbol ,Ldschen®. Das
Symbol ,Ldschen® ist aktiv, bis ein Stich ausgewahlt und
geloscht wird, oder bis es erneut angetippt wird. In dem
sich 6ffnenden Popup werden Sie um die Bestatigung des
Ldschvorgangs gebeten.

Halten Sie das Symbol , Léschen® gedriickt, um alle unter
»Personliches Meni(i“ gespeicherten Stiche auf einmal zu
I6schen. In dem sich 6ffnenden Popup werden Sie um die
Bestatigung des Loschvorgangs gebeten.

Weitere Informationen zum Speichern unter ,Personliches
Menii® erfahren Sie auf Seite 5:6.
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SPEZIALNAHTECHNIKEN

Das Stichmenii X — Spezialstiche — enthalt Stiche

fiir spezielle Nahtechniken wie Candlewicking und , _— i

Kantenstiche. Bei diesen Techniken kann es erforderlich e I Rk

sein, SpezialnahfiiBe und Zubehor zu verwenden. Dies i T L

wird dann durch das optionale NahfuBsymbol angezeigt. =

Hinweis: Detaillierte Informationen zu jedem Stih erhalten Sie iiber = il | | i

dig Sehnellhilfe. § e @ g

Tapering-Satinstich f';: B o

Der Tapering-Stich lasst die Satinstiche fiir Ecken und % _

Spitzen automatisch spitz zulaufen und eignet sich auch = TARSTHg N

flir Satinstich-Buchstaben. Nahen Sie mit einem Tapering- % Fao P Jou

Satinstich eine Raute auf ein mit Vlies unterlegtes Stiick Ej _

StOff Taperlng_ __‘:'E % ? a5 ? i =

W aHL: Menil F, Applikationsstiche, Stich F1:6. symbol % =i S =

Zusenor: NahfuB B gemaB Empfehlung. ad = -

NAnen: Der Stich wird automatisch von einem Punkt zu @ % -

ginem Satinstich mit 7 mm Breite verbreitert. 7.0 T
o . . =z e B D e

o Wenn Sie einen anderen Winkel verwenden mochten,

tippen Sie auf das Tapering-Symbol. Wahlen Sie einen s g AL wa W A R <@
Anfang und ein Ende fiir Ihren Stich. =1 % hodt m w q’ ? &
Hinweis: Passen Sie fiir einen sehmaleren Satinstich dig Stighbreite T 3R 13 8 0 ©

an.

o Nahen Sie. Die Maschine naht die Spitze und wird
dann zu einem Satinstich mit der gewéhlten Breite
verbreitert. Wenn der Satinstich die gewiinschte Lange
erreicht hat, betatigen Sie die Riickwartsnahtaste.
Hierdurch wird das Ende des Taperings festgelegt.

o Tippen Sie nach Abschluss des Stiches auf den
Selektiven Fadenschneider.

o Um denselben Tapering-Stich nochmals zu nahen,
miissen Sie die ST O P-Taste betatigen.

DEKORATIVE TAPERING-STICHE
Menii Z enthalt dekorative Stiche, die zum Tapern
geeignet sind. Tippen Sie auf das Tapering-Symbol, um
den Tapering-Winkel zu dndern. Die Maschine naht die
Spitze und wird dann zu einem Stich mit der gewahlten
Breite verbreitert. Sobald die gewiinschte Lange erzielt
wurde, tippen Sie auf die Riickwartsnahtaste. Der
Tapering-Stich wird dann zu Ende genaht.

Tapering aus

Wenn Sie am Anfang oder am Ende des Stiches kein
Tapering wiinschen, wahlen Sie , Tapering aus®. Wenn Sie
das Tapering an Anfang UN D Ende ausschalten, wird der
Stich ganz normal, ohne Tapering, genéht.
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POPUP-MELDUNGEN FURS
NAHEN

System arbeitet

Wenn die Nahmaschine Dateien ladt, speichert, verschiebt
oder andere zeitintensive Funktionen gewahlt wurden,
wird eine Sanduhr angezeigt.

Spule leer

Wenn die Spule fast leer ist, halt die Nahmaschine
automatisch an, und auf dem Bildschirm erscheint ein
Popup. Ersetzen Sie die leere Spule durch eine volle.

Hinweis: Es ist maglich, bis zum Garnende zu nahen. Nahen Sig
ginfach weiter, ohne das Popup zu sehiieBen.

Oberfaden priifen

Die Nahmaschine halt automatisch an, wenn der
Oberfaden zu Ende geht oder gerissen ist. Fadeln Sie den
Oberfaden wieder ein, schlieBen Sie das Popup und fahren
Sie mit dem Nahen fort.

Einstufigen Knopfloch-Sensorfu8 entfernen

Der Knopfloch-Sensorful wird ausschlieBlich fiir
Knopfi6cher verwendet. Bei anderen Néhtechniken
erscheint ein Popup, in dem Sie aufgefordert werden, den
SensorfuB zu entfernen:

o Der aktuell genahte Stich ist kein Knopfloch.

BE=

Spule leer

BE=

Oberfaden priifen

Knopfloch-Sensorfull
entfernen.
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Zwillingsnadel

Die folgende Popup-Meldung erscheint, wenn Sie die
Maschine einschalten und einen Stich wahlen, der sich
nicht flir die Zwillingsnadel eignet, oder wenn Sie vorm
Ausschalten der Maschine die Zwillingsnadel-Option
aktiviert hatten.

Stichbreitenbegrenzung

Wenn die Stichbreiten Sicherung aktiviert ist, und Sie
die Maschine einschalten oder einen Stich anwahlen der
nicht zulassig ist fiir die Stichbreitensicherung, erscheint
folgende Meldung im Informations Fenster.

Hauptmotor uberlastet
Wenn Sie einen sehr schweren Stoff nahen oder wenn
die Maschine beim Nahen blockiert, kann dies zu einer

Uberlastung des Hauptmotors fiihren. Sobald Hauptmotor

und Stromzufuhr nicht mehr dberlastet sind, steht die
Schaltfiache , 0 K* zur Verfiigung. Tippen Sie auf ,0K*,
um mit dem Nahen fortzufahren.

Zwillingsnadel nicht zugelassen.
Bitte entfernen.

Stichbreitenbegrenzung aktiviert.
Stichbreite auf 0 eingestellt.

HE—

Hauptmotor dberlastet.
Auf "OK" tippen, sohald der
Mihvergang fortgesetzt werden kann.
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Programmigren

5:2

PROGRAMMIEREN

Sie kdnnen Stiche und/oder Buchstaben und Ziffern Hinweis: Wenn der Nahmodus aktivigrt und Ihr programmigrtes
in Stichprogrammen kombinieren. Kombinieren Sie Stichprogramm zum Nahen bereit ist, kénnen Sie die aktive
verschiedene Zierstiche und Stichschriftarten von der Funktion aueh sehlieBen, indem Sie den FuBanlasser oder die Taste
Maschine oder einem externen Gerat. LStart/Stop ™ betatigen. Night alle Stiche lassen sich programmigren.

Wenn Sie versuchen, einen nicht verfiigbaren Stich auszuwahlen,

Sie kdnnen Stiche bis zu einer Lange von ca. 500 mm erseheint gine Popup-Weldung mit sinem Himueis.

programmieren. Wie lang Ihr jeweiliges Stichprogramm

ist, sehen Sie unten im Fenster. Hinweis: Eine gerade L inie am Symbol ,, Nach oben oder unten
Sie kénnen sowohl im Stick- als auch im Nahmodus serollen” gibt an, ob zum Anfang oder zum E nde geserollt werden
kann.

programmieren.

PROGRAMMIEREN - SYMBOLUBERSICHT

Aus Datei laden
Informationen
Schnellhilfe

Stichmenil
Meni Schriftarten

E;:__:; Cutline alphabet
Nach oben scrollen —— A s
SO A B C D
Nach unten scrollen ——y v
e
G I J K L
b, 1
i M N 0 P
tb%;:u
Cursor = @ R § T
HH:J
i U U v ow
Vervielfaltigen —| X v T A
A O -

Stichlange
Vertikal spiegeln —|

i a.. 1. Anzahl

L Kleinbuchstaben
GroBbuchstaben

i
Léschen _‘
L

Horizontal spiegeln —|

Speichern unter
— ,Meine Dateien*

| Speichern unter
| ,Personliches Menii*

Horizontalvorschau

Stichbreite

Programmidnge
68 mm

& (5
P
S
S
E'|||'<p

Programmlange —

ALT
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PROGRAMMIEREN IM
NAHMODUS

Um das Programmierfenster zu 6ffnen, tippen Sie auf
das Symbol PROG.

o Tippen Sie auf das Stich- oder das Schriftenmenti, um
den gewiinschten Stich bzw. die gewiinschte Schriftart
zu offnen.

o Die aktive Position wird durch einen Cursor
gekennzeichnet, der ausgewahlte Stich oder Buchstabe
ist rot markiert. Eingefiigte Stiche werden am Gursor
platziert. Nur der ausgewahlte Stich kann angepasst
werden. Bewegen Sie den Gursor mithilfe der Pfeile
durch das Stichprogramm.

o Tippen Sie auf ,0 K“ oder betatigen Sie den
FuBanlasser, um das Programmierfenster zu schlieBen
und Ihren programmierten Stich zu nahen.

PROGRAMMIEREN UNTER
,,STICKEREI BEARBEITEN"“

Durch Antippen des Symbols ,Startmenii* gelangen
Sie in den Programmiermodus. Es 6ffnet sich dann
die erweiterte Symbolleiste.

o Tippen Sie auf das Stich- oder das Schriftenmeni, um
den gewiinschten Stich bzw. die gewtinschte Schriftart
zu Offnen.

o Die aktive Position wird durch einen Cursor
gekennzeichnet, der ausgewahlte Stich oder Buchstabe
ist rot markiert. Eingefligte Stiche werden am Cursor
platziert. Nur der ausgewahlte Stich kann angepasst
werden. Bewegen Sie den Cursor mithilfe der Pfeile
durch das Stichprogramm.

o Tippen Sie auf ,0K", um das Programmierfenster zu
schlieBen und Ihren programmierten Stich zu sticken.

Bearbeiten programmierter Stiche unter
»Stickerei bearbeiten*

Wenn Sie einen bereits programmierten Stich bearbeiten
mochten, wahlen Sie ihn aus und tippen auf das Symbol
»otichprogramm bearbeiten®. Hierdurch gelangen Sie
wieder zum Programmierfenster.

Hinweis: Wenn Sig im Stichprogramm “ Tapering” gewahlt
haben, wird es beim L aden in “Stickerei bearbeiten” in ein Motiv
umgewandelt. Es Iasst sigh danaeh night mehr zum Bearbeiten
dffnen.
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STICH-/
BUCHSTABENKOMBINATIONEN
BEARBEITEN

Stich oder Buchstaben einfiigen

Bewegen Sie den Cursor an die Stelle, an der Sie einen
Stich oder Buchstaben hinzufiigen mdchten. Wahlen Sie
den Stich aus, den Sie einfligen méchten. Er wird an der
Cursorposition eingefiigt.

Text und Stiche anpassen
Sie kdnnen genauso wie im Nahmodus spiegeln, die
Stichlange und -breite anpassen oder die Dichte des
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ausgewahlten Stichs andern.

Stich oder Buchstaben I6schen

Wenn Sie einen Stich 16schen machten, bewegen Sie
den Cursor an den zu entfernenden Stich (der dann rot
markiert wird) und tippen auf das Symbol ,Loschen®.
Halten Sie das Symbol gedriickt, wenn Sie das gesamte
Programm I6schen machten.

Stich oder Buchstaben vervielfiltigen

Wenn Sie einen Stich vervielfaltigen mdchten, bewegen
Sie den Cursor an den zu vervielfaltigenden Stich (der
dann rot markiert wird). Tippen Sie auf das Symbol

., Vervielfaltigen®, um den gewahlten Stich zu kopieren.

Hinweis: Nehmen Sie Ihre Einstellungen am Stich vor, bevor Sig
ihn vervielfaltigen, sodass der kapierte Stigh bereits angepasst ist.

Halten Sie das Symbol gedriickt, um eine Popup-Meldung
zu 0ffnen, in die Sie die exakte Anzahl der einzufiigenden
Kopien eingeben konnen.

Stich oder Buchstaben austauschen

Um einen Stich zu ersetzen, markieren Sie ihn einfach
mit den Pfeilen und tippen auf ,L&schen®. Fiigen Sie den
neuen Stich ein. Er wird an der Gursorposition eingefiigt.

Alles anzeigen

Wenn der Stich oder das Stichprogramm breiter ist als
die Anzeige auf dem Bildschirm, kbnnen Sie das Symbol
»Alles anzeigen® verwenden, um die gesamte Breite des
Stichprogramms zu sehen.

Hinweis: ., Alles anzeigen™ ist nur sightbar, wenn Stich oder
Stichprogramm breiter als der Stichbereich sind.

Vorschau

Durch Betatigen des Symbols , Vorschau® kénnen Sie sich
[hr Stichprogramm in horizontaler Ausrichtung ansehen.
In einem Popup wird das Programm in der tatsachlichen
GroBe angezeigt. Wenn das Programm zu lang ist und
daher nicht ganz gezeigt werden kann, kann es mit den
Cursor-Pfeilen versetzt werden. Tippen Sie auf das Sym-
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bol , Alles anzeigen®, um das gesamte Programm anzuzei-
gen. Tippen Sie zum SchlieBen des Fensters auf ,0 K*.

GESAMTES PROGRAMM ABANDERN

Zum Anpassen des gesamten Programms betatigen

Sie ,OK*®, um zur Stichansicht zuriickzukehren. Hier
vorgenommene Anderungen wirken sich auf das ganze
Programm aus.
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SPEICHERN UNTER »,PERSONLICHES
MENU"

Tippen Sie auf das Symbol ,Persdnliches Menii*, um das
Dialogfeld zum Speichern eines Stichprogramms oder
gines angepassten Stichs in ,,Personliches Menii®, dem
U-Menii, zu 6ffnen. Es gibt vier U-Menis. Mit den Pfeilen
kann von einem zum anderen Gibergangen werden.

An freier Position speichern

Zuvor gespeicherte Stiche oder Stichprogramme werden
im U-Men(i angezeigt. Der neue Stich bzw. die neuen Pro-
gramme kénnen an einer beliebigen freien Position gespei-
chert werden. Tippen Sie einfach auf eine freie Position,
um den Stich oder das Stichprogramm dort zu speichern.

An belegter Position speichern

Wenn auf eine bereits belegte Position gedriickt wird,
erscheint eine Popup-Meldung mit der Frage, ob der alte
Stich Giberschrieben werden soll. Tippen Sie auf ,0K*,
wenn Sie den alten Stich durch einen neuen ersetzen
maochten. Tippen Sie auf ,Abbrechen®, wenn Sie das Po-
pup schlieBen und eine andere Position wahlen mdchten.

Speicherprozess abbrechen

Zum Abbrechen des Speicherprozesses schlieBen Sie
das Fenster mit O K, ohne eine der Speicherpositionen
zu wahlen. Das Speicherfenster schlieBt sich und das
vorherige Fenster wird wieder angezeigt.

Gespeicherte Stiche oder Programme loschen
Um einen gespeicherten Stich oder ein Stichprogramm
zu léschen, tippen Sie auf das Symbol ,,Ldschen®. Die
Ldschtaste bleibt aktiv bis ein Programm gewahlt und
geloscht wird oder bis sie erneut gedriickt wird. Wenn ein
Stich zum Léschen markiert wird, fordert ein Popup zur
Bestatigung des Loschvorgangs auf.

Hinweis: Wenn Sie die L dsehtaste gedriickt halten, konnen Sie alle
[hre Stiche unter , Persanliches Menii " losehen.

PROGRAMM UNTER ,,MEINE
DATEIEN" SPEICHERN

Programme kdnnen auch als Stichdateien im Ordner
»Meine Dateien“ oder auf einem USB-Gerat gespeichert
werden.

Tippen Sie im Programmiermodus auf das Symbol
~Unter Meine Dateien speichern”, um das Fenster ,Stich
speichern“ zu 6ffnen. Die Maschine gibt Ihnen einen
Namen vor. Wenn Sie einen anderen Namen verwenden
mdochten, tippen Sie auf das Symbol ,Umbenennen®.

Wahlen Sie durch Gedriickthalten den Ordner, in dem
die Datei gespeichert werden soll. Tippen Sie auf , 0 K*.
Die Datei wird jetzt an diesem Ort gespeichert (siehe File
Manager, Kapitel 9).
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STICHPROGRAMMBEFEHLE

Sie kdnnen die Befehle FIX, STOP und Fadenschneiden
in das Stichprogramm einfiigen. Diese Befehle sind dann
im Stichprogramm enthalten und werden stets ausgefiihrt,
wenn das Programm genaht wird.

Hinweis: Wenn Sig ein Stichprogramm im Stickmodus erstellen,
werden am Anfang und E nade automatiseh Vernahbefehle eingefiigt.
Dazwisehen kénnen Sie dann gin Stiehprogramm erstellen. Die
Befehle lassen sich losehen.

Fligen Sie durch Betatigen der STOP-Taste auf lhrer
Maschine einen ST OP-Befehl hinzu, wenn Sie méchten,
dass die Maschine in einem programmierten Stich an einer
bestimmten Stelle anhalt. Dies ist z. B. am Ende eines
Stichprogramms sinnvoll, wenn Sie es nur einmal nahen
oder ein Stichprogramm in mehreren Reihen erstellen
maochten.

Fligen Sie einen Fadenschneidebefehl ein, wenn
Sie mochten, dass die Maschine vernaht, die Faden
abschneidet und den Nahfuf3 anhebt.

Bewegen Sie den Cursor an die Stelle, an der Sie einen
Befehl hinzufiigen mochten. Betatigen Sie die Taste, und
schon wird ein Symbol in das Stichprogramm eingefiigt.
Dies bestatigt, dass der Befehl eingefiigt wurde, und zeigt
an, an welcher Position im Stichprogramm der Befehl
ausgefiihrt wird.

Hinweis: Die Befehle erscheinen auf dem Bildsehirm in der
Reihenfolge, in der sig programmigrt weraen.

STICHPROGRAMME NAHEN

Um das Stichprogramm zu nahen, kehren Sie in den
Nahmodus oder zu ,Stickerei bearbeiten® zuriick.
SchlieBen Sie den Programmiermodus durch Betatigen
von ,0K".

Anderungen, die Sie im Nah- oder Stickmodus
vorgenommen haben, wirken sich auf den gesamten
programmierten Stich aus. Diese Anderungen
werden jedoch nicht gespeichert, wenn Sie zum
Programmiermodus zuriickkehren.

Wenn Sie unter ,Stickerei bearbeiten Anderungen
vornehmen und speichern, werden Sie als Motiv
abgespeichert und lassen sich nur unter , Stickerei
bearbeiten“ erneut andern.

Sie kdnnen ein im Nahmodus erstelltes Stichprogramm
jedoch immer im Stickmodus 6ffnen.
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WICHTIGE
PROGRAMMIERMODUS-
INFORMATIONEN

,Programmieren® 1asst sich im Nahmodus und im
Stickmodus verwenden. Ein Stichprogramm, das bei
aktivem Stickmodus erstellt wurde, wird beim Speichern
zu einem Stickmotiv und kann nicht als Stich im
Ndhmodus genaht werden.

Stichprogramm speichern

Bei aktivem Ndhmodus kénnen Sie Ihr Stichprogramm
unter ,Meine Dateien® speichern. Bei aktivem Stickmodus
wird Ihr Stichprogramm in ,Stickerei bearbeiten“ geladen
und kann dann als Motiv gespeichert werden. Ein im
Nahmodus erstelltes Stichprogramm kann manuell in
»otickerei bearbeiten® geladen werden.

Stichprogramm erneut laden

Ist der Nahmodus aktiv, wenn der Programmiermodus ge-
schlossen wird, wird Ihr Stichprogramm in den Nahmodus
geladen und kann dann genaht werden. Wird ein anderer
Stich im Nahmodus ausgewahlt und der Programmiermo-
dus erneut gedffnet, bleibt [hr Stichprogramm unveran-
dert. Jedes Mal, wenn der Programmiermodus geschlossen
wird, wird das Stichprogramm in den Nahmodus geladen.

Bei aktivem Stickmodus wird [hr Stichprogramm als Motiv
in ,Stickerei bearbeiten” geladen. Wenn Sie Ihren Stich
bearbeiten mochten, tippen Sie auf das Symbol ,Stich
bearbeiten®.

Programmiermodus im Nah- oder Stickmodus
verwenden

Ein Stichprogramm, das bei aktivem Nahmodus erstellt
wurde, ist nicht verfighar, wenn der Programmiermodus
nach dem Aktivieren des Stickmodus ge6ffnet wird und
umgekehrt. Das erstellte Stichprogramm wird nicht in den
anderen Modus iibertragen.

Stich speichern
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POPUP-MELDUNGEN FURS
PROGRAMMIEREN

Nicht programmierbare Stiche
Einige Stiche lassen sich nicht in ein Stichprogramm
einfiigen, z. B. Knopfiécher und 4-Richtungs-Stiche.

Stichfolge zu lang
Wenn Sie diesen Stich hinzufiigen, wird das Stichpro-
gramm zu lang.

[hr programmiertes Stichprogramm etwa kann bis zu
500 mm lang sein und bis zu 99 Stiche enthalten. Sollte
das Stichprogramm die maximale Lange (berschreiten,
weist Sie dieses Popup darauf hin.

Stich ldsst sich nicht programmieren.

Stichpregramm zu lang.
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Vorbereitung fiirs Sticken

STICKAGGREGAT - UBERSICHT

(Typ BE17)

47.

48.
49.
50.
51
92.

Entriegelungsknopf zum Abnehmen des
Stickaggregats (Unterseite)

Stickarm
Stickrahmenbefestigung
HdéheneinstellfliBe
Stickzubehorfach
Stickaggregat-Anschlussbuchse

Zubehorfach des Stickaggregats

Im Zubehdorfach des Stickaggregats konnen Sie lhre
Stickutensilien aufbewahren.

STICKRAHMEN UBERSICHT

A

G M m g O W

Stickrahmenstecker

AuBerer Stickrahmen

Innerer Stickrahmen

Schnellverschluss

Befestigungsschraube

Vorrichtung zum Befestigen der Klammern
Mittelmarkierungen

SensorfuB3 Q
Der Sensorful Q wird grundsatzlich zum Sticken

empfohlen. Dieser FuB wird auch fiirs Freihandnahen,

-quilten und -sticken speziell auf dicke bzw. flauschige
Stoffe verwendet.

6:2

Wenn Sie das Stickaggregat zum ersten Mal aus
der Verpackung nehmen, miissen Sie sicherstellen,
dass die Klammer an der Unterseite des Aggregats
entfernt wurde. Des Weiteren miissen Sie das
Formverpackungsmaterial in der Tragetasche fiir
das Stickaggregat aufbewahren.
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MOTIVE

Der Speicher Ihrer Maschine enthalt (iber 200 verschiedene
Motive. Diese Motive sind im DESIGNER DIAMOND
del uxg™ Musterbuch abgebildet. Sie erhalten auBerdem die
Classic Collection-CD, die Sie hinten an Ihrem Musterbuch
finden.

DESIGNER DIAMOND DELUXE™

SAMPLER BOOK

Blattern Sie das DESIGNER DIAMOND deL uxe™
Musterbuch durch und suchen Sie nach Motiven und
Schriftarten.

Motivnummer, Stichzahl (Anzahl der Stiche im Motiv) und
MotivgroBe werden neben den einzelnen Motiven angezeigt.
Fir jeden Farbblock wird die empfohlene Farbe angezeigt.

STICKAGGREGAT ANBRINGEN
Nehmen Sie das Zubehorfach ab.

2. Hinten an der Maschine befindet sich eine verdeckte
Buchse. Drehen Sie die Abdeckung zum Offnen nach
rechts. Das Stickaggregat muss in den Anschluss
egingesteckt werden.

3. Schieben Sie das Stickaggregat auf den Freiarm der
Néahmaschine auf, bis es sicher in der Anschlussbuchse
einrastet. Verwenden Sie bei Bedarf die Héhenein-
stellfiBe, sodass Nahmaschine und Stickaggregat eben
stehen. Falls die Nahmaschine ausgeschaltet sein sollte,
schalten Sie sie ein.

4. Eine Popup-Meldung fordert Sie auf, den Stickarm zu
raumen und den Stickrahmen zwecks Positionierung
zu entfernen. Tippen Sie auf ,0K*®. Die Nahmaschine
kalibriert, und der Stickarm bewegt sich in die
Startposition.

Hinweis: Dig Nahmasehine darf NICH T mit aufgesehobenem
Stickrahmen kalibriert werden, da dies Nadel, NahfuB, Stickrahmen
und/oder Stickaggregat besehadigen kann. E ntfernen Sie vor dem
Kalibrigren alle Materialien im Umfeld der Nahmasehine, sodass der
Stickarm beim Kalibrieren nirgends anstost.

STICKAGGREGAT ENTFERNEN

1. Um das Stickaggregat in der Tragetasche zu verwahren,
bewegen Sie den Stickarm in dieParkposition, indem
Sie diese in ,, Stickerei bearbeiten® oder ,Stickvorgang*
auf dem Bildschirm wahlen.

2. Driicken Sie den Knopf links unten am Stickaggregat
(A) und schieben Sie das Aggregat nach links, um es
abzunehmen.

3. Bewahren Sie das Stickaggregat in seiner Originalver-
packung in der Tragetasche auf.
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'STOFF EINSPANNEN

Fiir optimale Stickergebnisse sollten Sie den Stoff mit einer
Lage Vlies unterlegen. Achten Sie beim Einspannen von Vlies
und Stoff darauf, dass sie glatt und fest eingespannt sind.

1. Offnen Sie den Schnellverschluss (A) am duBeren
Stickrahmen und I6sen Sie die Schraube (B). Entfernen
Sie den inneren Stickrahmen. Legen Sie den duBeren
Stickrahmen auf eine feste, ebene Flache, mit der
Schraube nach rechts unten (B). In der Mitte des
unteren Stickrahmenrands befindet sich ein kleiner
Pfeil, der an einem kleinen Pfeil am inneren Rahmen
ausgerichtet ist.

2. Legen Sie Vlies und Stoff mit der rechten Seite nach
oben auf den auBeren Stickrahmen auf. Legen Sie den
inneren Stickrahmen auf den Stoff, sodass der kleine
Pfeil an der Unterkante ist.

3. Driicken Sie den inneren Rahmen fest in den duBeren
hinein.

4. SchlieBen Sie den Schnellverschluss (A). Justieren Sie
den Druck des auBeren Stickrahmens mithilfe der
Befestigungsschraube (B). Das beste Ergebnis erzielen
Sie mit einem leicht gespannten Stoff.

STICKRAHMEN AUFSCHIEBEN

Achten Sie darauf, dass das Zubehdrfach am Stickaggregat
geschlossen ist. Schieben Sie den Stickrahmenstecker von
vorne nach hinten in die Stickrahmenbefestigung, bis er
ginrastet.

Um den Stickrahmen wieder vom Stickarm zu entfernen,
driicken Sie auf den grauen Knopf an der Stickrahmen-
befestigung und ziehen den Rahmen zu sich hin.

AUTOMATISCHES ABSCHNEIDEN
VON SPRUNGSTICHEN

Diese Nahmaschine besitzt eine Funktion zum automati-
schen Abschneiden von Sprungstichen. Hierdurch sparen
Sie Zeit beim Versaubern. Beim Sticken schneidet |hre
Stickmaschine den oberen Sprungstichfaden ab und zieht
das Fadenende auf die Stoffunterseite.

Die Funktion ist standardmaBig aktiviert. Zum Deaktivieren
gehen Sie zu den Nahmaschineneinstellungen im SET
Menu und entfernen das Hakchen bei der Option
»Automatisches Abschneiden von Sprungstichen®.

Hinwers: Die Masehine sehneidet den Faden aueh, wenn Sig gerade
ZU einer neuen Garnfarbe geweehselt haben. Wenn Sig mit dem
Sticken fortfahren, miissen Sig das Fadenende So halten, dass s sich
naeh dem A bsehneiden einfach entfernen lasst

Nicht alle Motive eignen sich fiir die Funktion , Automa-
tisches Abschneiden von Sprungstichen®. Diese Befehle
lassen sich jedoch zu allen Motiven hinzuflgen, die die
5D™ Embroidery Software verwenden. Lesen Sie mehr
iber ,Automatisches Abschneiden von Sprungstichen® in
Kapitel 3.

6:4
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ERSTE SCHRITTE BEIM STICKEN

1. Fiir das beste Ergebnis sollten Sie immer den
SensorfuB Q verwenden. Wie Sie den NahfuB
einsetzen, erfahren Sie auf Seite 2:9. Nachdem Sie
Stickaggregat und StickfuBB angebracht haben, setzen
Sie eine Spule mit einem Unterfaden zum Sticken ein.

2. Tippen Sie auf das Startmenil. Das Motivmenii wird
geoffnet. Hieriiber lasst sich ein Motiv wahlen. Halten
Sie das gewiinschte Motiv gedriickt. Es wird dann
unter ,Stickerei bearbeiten“ geladen.

3. Spannen Sie ein Stiick Stoff ein und schieben Sie den
Stickrahmen auf den Stickarm.

— .
4. Um Ihr Motiv zu sticken, wechseln Sie von ,Stickerei L
bearbeiten“ zu ,Stickvorgang“, indem Sie das Symbol ]
,G 01" auf der Symbolleiste antippen. 8
-

ZEBREDO

5. Fadeln Sie die Maschine mit der ersten Farbe in der s
Farbliste ein.

Ao BEDD

6:5
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6:6

6. Schaffen Sie um die Maschine herum Platz fiir die
Bewegungen von Stickarm und Stickrahmen. Halten
Sie den Oberfaden fest und betéatigen Sie die Taste
,otart/Stop“ oder den FuBanlasser. Die Nahmaschine
beginnt mit dem Sticken.

Hinweis: Ist die Funktion ,, A utomatisches A bsehneiden von
Sprungstichen“ night aktiviert, bleibt die Masehine naeh ein paar
Stichen stehen. Es erscheint dann eine Popup-Meldung mit der
Aufforderung, das Fadenende abzusehneiden. Sehneiden Sie dén
Faden ab und driicken Sig die Taste ,Start/Stop*, um mit dem
Sticken fortzufahren.

7. Sobald die erste Farbe fertiggestellt ist, schneidet

Ihre Nahmaschine das Fadenende ab und halt dann
an. Es erscheint dann eine Popup-Meldung mit der
Aufforderung, die Garnfarbe zu wechseln. Fadeln
Sie die nachste Farbe ein und fahren Sie mithilfe der
Taste ,Start/Stop“ mit dem Sticken fort. Halten Sie
das Fadenende fest. Ihre Stickmaschine schneidet
den Oberfaden ab und zieht das Fadenende auf die
Stoffunterseite.

Am Ende eines jeden Farbblocks wird der Faden
vernaht und abgeschnitten.

8.  Wenn die Stickerei fertiggestellt ist, schneidet Ihre

Maschine Ober- und Unterfaden ab und halt an. Nadel
und NahfuB werden automatisch angehoben, sodass
Sie den Stickrahmen leicht entfernen kdnnen.

Eine Popup-Meldung mit akustischem Signal
informiert Sie dariiber, dass [hre Stickerei fertiggestellt
ist. Tippen Sie auf ,,0 K, wenn das Motiv vom
Bildschirm geldscht werden soll und Sie zu ,,Stickerei
bearbeiten“ zuriickkehren machten. Tippen Sie auf
,Abbrechen® (X), wenn das Motiv geladen bleiben soll
und Sie weiter im Stickvorgang bleiben mdchten.

Fadenende abtrennen u.
entfernen.

E Garnfarbe wechseln

Sulky Rayon 40

1192

—— ]

Der Stickvergang ist
abgeschlossen.
Bildschirm léschen?
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'STICKEREI BEARBEITEN

Wenn Sie auf der Symbolleiste auf , Nah-/Stickmodus*®
tippen, um den Stickmodus zu aktivieren, oder wenn Sie
bei angebrachtem Stickaggregat die Maschine einschalten,
wird das Fenster ,Stickerei bearbeiten® gedffnet. Unter

Stickbereich angezeigt.

»otickerei bearbeiten® kdnnen Sie Motive anpassen,

STICKEREI BEARBEITEN - SYMBOLUBERSICHT

Meine Stickrahmen
Stickbereich
Design Shaping

Resize

Garnfarbe
bearbeiten

Stichprogramm
bearbeiten

Parkposition

In Rahmen
verschieben

Speichern unter
»Meine Motive*

Hintergrundfarbe

Hintergrundstoff

Umschalten zwischen
2-dimensionaler und
3-dimensionaler Ansicht

Gitternetz
Vollbildschirm

Ansichtsoptionen
VergréBern /Verkleinern
Verschieben

Drehen
Riickgangig machen

7:2

Stickvorgang

Steuerung

Stickreihenfolge der Motive

StickrahmengroBe

Gesamtanzahl der Stiche in einer Motivkombination

kombinieren, speichern und léschen. Sie brauchen nicht
das Stickaggregat anzuschlieBen, wenn Sie [hre Motive
bearbeiten méchten. Die geladenen Motive werden im

Schrittweise durch
Motive gehen

Alles markieren

Auswahl hinzufiigen/
ldschen

Gruppieren/Gruppierung
aufheben

Motiv nach vorn
verschieben

Motiv nach hinten
verschieben

Vervielfaltigen

Léschen

Vertikal spiegeln

Horizontal spiegeln

Ausschnitt
Skalieren

Wiederherstellen
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HAUPTFUNKTIONEN DER
ERWEITERTEN SYMBOLLEISTE
»STICKEREI BEARBEITEN“

Durch Antippen des Symbols ,Startmenti“ 6ffnet sich die
erweiterte Symbolleiste. Betatigen Sie die zu aktivierende
Funktion.

STICH LADEN

Sie laden einen Stich, indem Sie zunachst das Symbol
»otichmen(i“ auf der erweiterten Symbolleiste antippen.
Wahlen Sie ein Menii, um das Programmierfenster zu
6ffnen. Tippen Sie den gewiinschten Stich bzw. das
Stichprogramm an und tippen Sie zum Laden in , Stickerei
bearbeiten* auf O K. Mehr Informationen zum Erstellen von
Stichprogrammen erhalten Sie in Kapitel 5.

KNOPFLOCH LADEN

Knopfdcher lassen sich in Stickrahmen sticken. Tippen

Sie daf(ir auf das Symbol “Stichmeni” auf der erweiterten
Symbolleiste und wahlen Sie Menii B sowie das gewiinschte
Knopfloch. Es 6ffnet sich dann ein Fenster zum Einstellen
der Stichbreite, -lange und -dichte fiir das Knopfloch. Tippen
Sie auf OK, um das Knopfloch in den Stickbereich zu laden.

SCHRIFTART LADEN

Text kann sowohl mit Stickschriftarten als auch Stichschriftarten
erstellt werden. Laden Sie eine Schriftart, indem Sie auf der
erweiterten Symbolleiste das Schriftenmeni und dann auf dem
Bildschirm die gewtinschte Schriftart antippen. Stickschriften
werden in das Fenster ,Stickschriften bearbeiten” geladen.
Stichschriften werden in das Fenster ,,Programmieren® geladen.
Der erstellte Text wird dann in ,Stickerei bearbeiten® geladen.

MOTIV LADEN

Um ein Motiv zu laden, miissen Sie das Symbol ,Startmenii*

antippen. Daraufhin 6ffnet sich automatisch eine Dropdown-
Liste. Wahlen Sie aus dieser Dropdown-Liste die Motive aus.

[hre persdnlichen Motive werden im Menii angezeigt. Um ein
Motiv zu laden, tippen Sie es einfach auf dem Bildschirm an,
damit es in ,Stickerei bearbeiten* geladen wird.

Hinweis: Sie kdnnen Motive, Sehriftarten und Stiche aueh aus dem File
Manager laden.

EXCLUSIVE EMBROIDERY ADVISOR™
Die exklusive Funktion EMBROIDERY ADVISOR™ ligfert
Empfehlungen fiir Nadel, Vlies und Garn, die fiir [hren
Stoff verwendet werden sollten. Tippen Sie den Stoff an, auf
den gestickt werden soll, und befolgen Sie die angezeigten
Empfehlungen. Tippen Sie zum SchlieBen der Funktion
EMBROIDERY ADVISOR™ auf ,0K".

FILE MANAGER

Mithilfe des File Manager lassen sich Motive, Schriftarten und
Stichdateien einfacher hinzufiigen, verschieben, 16schen und
kopieren. Tippen Sie auf das Symbol , File Manager*, um diesen
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zu 6ffnen. Sie kdnnen dann auf dem Maschinenspeicher
oder einem externen Gerat, das (iber einen USB-Anschluss
mit der Maschine verbunden ist, etwas abspeichern, z. B. auf
Ihrem Computer oder dem HUSQVARNA VIKING® USB
Embroidery Stick. Wahlen Sie den Speicherplatz aus, an dem
Ihre Motiv gespeichert werden soll. Einen Ordner wahlen Sie
durch Antippen. Offnen erfolgt durch Gedriickthalten. Mehr
iiber den File Manager erfahren Sie in Kapitel 9.

SET MENU

Im SET Menu kénnen Sie automatische Einstellungen
iberschreiben und manuelle Anpassungen an

den Néh-, Maschinen-, Audio-, Bildschirm- und
Beleuchtungseinstellungen vornehmen.

Tippen Sie auf die Symbole, um eine Funktion zu aktivieren
oder gine Liste mit Wahimdglichkeiten zu 6ffnen. Mehr {iber
das SET Menu erfahren Sie in Kapitel 3.

INFORMATIONS-MENU

Uber das Informations-Menii gelangen Sie schnell zu
Hilfethemen und Informationen. Das Infoment ist eine
integrierte Kurzversion der Gebrauchsanleitung. Mehr

iiber das Informationsmenii erfahren Sie auf Seite 3:13.  7:3
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Um die richtige StickrahmengréBe auszuwahlen, tippen Sie
auf das Symbol ,Meine Stickrahmen®. Es 6ffnet sich dann
ein Popup mit den WahIimaglichkeiten, einschlieBlich der
Stickrahmen, die Sie bei lhrem HUSQVARNA VIKING®
Fachhéandler erwerben kénnen.

Nachdem Sie die StickrahmengrdBe ausgewahlt haben,
schlieBt sich das Popup automatisch.

DESIGN SHAPING

Mit der Funktion , Design Shaping“ erhalten Sie
grenzenlose Kreativitat. Verwenden Sie lhre schonsten
Stichprogramme oder Stickmotive, um sie in einer von
mehreren Formen anzuordnen.

o Wahlen Sie die Motive oder Stiche auf dem Bildschirm
aus, die Sie in Form bringen mdchten. Tippen Sie unter
»Stickerei bearbeiten® auf das Symbol ,, Design Shaping“.

o Wahlen Sie links im Fenster ,, Design Shaping*” eine der
Formen aus. Die Motive/Stiche/Stichprogramme wer-
den in der Reihenfolge auf der Grundlinie platziert,
in der sie in , Stickerei bearbeiten® geladen wurden.
Die Motive folgen der Linie in der Richtung, die durch
eginen kleinen Pfeil in den Formen angezeigt wird.

o Sie kénnen auch auf dem Bildschirm auf die
Steuerpunkte der Form tippen und sie verschieben, um
die GroBe zu andern. Wenn Sie die Form ausrichten
oder drehen, wirkt sich dies auf die gesamte Form
aus. Die Option ,,Anzahl Objekte einstellen® fiir die
Form lasst sich mithilfe der Funktion , Letztes Objekt
vervielfaltigen/l6schen® anpassen.

Abstand wahlen

Wenn Sie das Symbol , Abstand wahlen® antippen, er-
scheint ein Popup, das Ihnen verschiedene Ausrichtungen
[hrer Motive entlang einer Grundlinie ermdglicht: mit
gleichmaBigem Abstand, Ausrichtung links oder Ausrich-
tung rechts. Bei Wahl von , Ausrichtung links* werden die
Obijekte von links aus geladen. Bei Wahl von ,,Ausrichtung
rechts “ werden die Objekte hingegen von rechts aus ge-
laden. Der Abstand zwischen den Objekten kann mithilfe
des Schiebers +/- vergroBert bzw. verkleinert werden. Der
aktuelle Abstand wird mittig tiber der Abstandssteuerung
angezeigt. StandardmaBig werden die Objekte mit gleich
bleibendem Abstand auf der Grundlinie angeordnet.

Hinweis: Dig Abstandssteuerunyg ist nur sighthar, wenn dig
Ausrichtung ,, Links" oder , Reehts " gewahit wurde.

Hinweis: Sollten bestimmie Objekte bei gewahlter A usrichtung

links oder reehts nicht in dig Form passen, wird digs dureh gine rote
Grundlinie angezeigt. Die nicht passenden Objekte werden dann ans
Ende der Form versehoben. \VergriBern Sie dig Form, passen Sie den
Abstand an oder ldsehen Sie einige Objekts, bis die Objekte in dig
Form passen. Dig Grundlinie wird dann wieder sehwarz.
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Linienpositionierung wahlen

Tippen Sie auf das Symbol ,Linienpositionierung wahlen®,
um ein Popup zu 6ffnen. Sie kdnnen die Objekte iber der,
auf der oder unter der Grundlinie platzieren. Die gewahlte
Position wirkt sich auf samtliche Objekte in der Form aus.

Seitenpositionierung wahlen

Wahlen Sie, welche Seite der Objekte auf der Grundlinie
positioniert werden soll. Tippen Sie auf das Symbol
Loeitenpositionierung®, um ein Pop-up zu 6ffnen. Sie

Grundlinie

-eoo-— Abstand wahlen

Linienposition-

7|~ ierung wahlen
- | Seitenposition-

ierung wahlen

a0 1 Motivwinkel

wahlen

konnen die rechte oder die linke Seite, die Ober- oder die
Unterseite der Objekte auf der Grundlinie positionieren.
Die gewahlte Einstellung wirkt sich auf samtliche Objekte
in der aktuellen Form aus.

| Letztes Objekt

T T vervielfaltigen

Motivwinkel wéhlen

Legen Sie die Ausrichtung der Objekte auf der Grundlinie , S | Anzanl
fest. Tippen Sie auf das Symbol ,Motivwinkel wahlen®, J 1 Objekte
um zwischen der vertikalen Ausrichtung aller Objekte und - _ | einstellen
dem aktuellen Winkel zur Grundlinie zu wechseln. Die 3“ ~ | Letztes Objekt
Einstellung wirkt sich auf samtliche Objekte in der Form i oschen
aus. i -
| E ol = i Eff00 =320
Letztes Objekt vervielfaltigen/léschen w30 () p g O

Wenn Sie eine Kopie des letzten Objekts hinzufligen
maochten, verwenden Sie das Symbol , Letztes Objekt
vervielfaltigen®. Das letzte Objekt in der Form wird
vervielfaltigt und die Kopie wird nach dem letzten Objekt
auf der Grundlinie eingefiigt.

Wenn Sie das letzte Objekt in der Form ldschen mdchten,
tippen Sie auf das Symbol ,Letztes Objekt I6schen. Nur
das letzte Objekt in der Gruppe wird geldscht.

Hinweis: Werden vor dem A ktivieren von ,, Design Shaping* mehrere
Motive gruppiert, wird die gesamte Gruppe verviglfaltigt oder gelseht.
Dig Symbole ,, Verviglfaltigen” und ,, L dsehen” sind nicht sichtbar,
wenn ein Stigktext mit , Design Shaping” bearbeitet wird.

Anzahl Objekte einstellen

Wenn Sie auf das Symbol ,,Anzahl Objekte einstellen®
tippen, erscheint ein Popup, das Ihnen die Eingabe der
Gesamtzahl an Objekten ermdglicht, die Ihre Form haben
soll.

Hinweis: Beim E ingeben einer gewdinsehten Anzahl Objekte ist es
aas zuletzt hinzugefiigte Objekt, das vervielfaltigt wird.
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-Design Shaping - Beispiel

7:6

1.

Offnen Sie unter ,Stickerei bearbeiten® das , Motiv-
meni“ und wahlen Sie das Motiv ,DL_070.vp3“ zum
Laden.

Offnen Sie , Meine Stickrahmen® und wahlen Sie den
Rahmen 120 x 120.

Offnen Sie das ,Motivmenii“ erneut und laden Sie nun
,DL_072.vp3*.

Wahlen Sie das Motiv ,,DL_072.vp3“, und zentrieren
Sie es anschlieBend, indem Sie bei aktivierter Funktion
,verschieben* das Symbol ,Steuerzentrum*® antippen.

Wiahlen Sie das Motiv ,DL_070.vp3*“ und 6ffnen Sie
,Design Shaping*“.

Wahlen Sie den Kreis im Uhrzeigersinn.

Wihlen Sie die Beriihrungsfunktion ,Skalieren®. Ent-
weder tippen und ziehen Sie nun auf dem Bildschirm,
oder Sie verwenden die Pfeile der Steuerung, um die
GroBe auf 52 x 52 mm zu reduzieren. Die GroBe wird
direkt (iber der Steuerung angezeigt.

Tippen Sie auf das Symbol , Anzahl Objekte
einstellen” und geben Sie in das Popup die Zahl 6 ein.

SchlieBen Sie ,, Design Shaping® durch Antippen von
0K rechts unten. Wechseln Sie durch Antippen des
Symbols ,G 01" zum ,Stickvorgang®. Tippen Sie auf
»otart/Stop*, um mit dem Sticken zu beginnen.
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RESIZE

Mit ,Resize“ kdnnen Sie ein Motiv bis zu fiinf Mal kleiner
oder acht Mal groBer als das urspriingliche Motiv gestalten.
Die Maschine berechnet die Anzahl der Stiche im Motiv

neu, sodass die urspriingliche Stichdichte beibehalten wird.

Hinweis: Um dig MotivgréBe weniger als 20 % zu verdndern,
verwenden Sie Funktion ,Skalieren”. Die Skalierung wirkt sich
night auf die Stichanzahl aus.

»Resize“-Einstellungen
Wahlen Sie das Motiv aus, fiir das Sie ,Resize* verwenden
mochten. Offnen Sie das Fenster ,Resize”.

Passen Sie die GroBe des Stickmotivs an, indem Sie auf
dem Bildschirm tippen und ziehen oder die Steuerung
verwenden. Die GroBe des Motivs wird in Millimetern (iber
der Steuerung angezeigt. Um zur urspriinglichen GroBe zu-
riickzukehren, tippen Sie das Symbol ,Steuerzentrum*® an.

Justieren Sie die Position des Motivs im Stickrahmen
mithilfe der Funktionen , Verschieben“ und , Drehen®.

Fuallungstyp behalten

Alle Fillfachen in einem Motiv werden auf eine bestimmte
Art erstellt, um den besten Effekt zu erzielen. Wenn Sie ein
Motiv vergréBern oder verkleinern, wirkt sich dies auf die
Stiche im Fiillbereich aus.

Es gibt zwei Bearbeitungsmaglichkeiten des Fiillungstyps
und des Stils im zu verdndernden Motiv.

1. Die Standardeinstellung behalt nicht den Fiillungstyp.
Dies ist die schnellste Mdglichkeit, ein Motiv in der
GroBe zu verandern. Sie kann jedoch dazu fiihren,
dass sich die Fillbereiche im Motiv optisch vom
Original unterscheiden.

2. Wurde , Fiillungstyp behalten® ausgewahlt, dauert
der ,Resize“-Vorgang langer, jedoch werden die
Flllungstypen und Stile innerhalb des Motivsbereichs
behalten. Wird ein Motiv stark vergroBert, empfiehlt
sich , Fiillungstyp behalten® fiir das optimale Ergebnis.

»Resize" starten

Wenn Sie mit GroBe und Position des Motivs zufrieden
sind, tippen Sie auf ,0K*“, um das Fenster zu schlieBen
und die GroBenveranderung zu starten. Eine Sanduhr

auf dem Bildschirm weist darauf hin, dass der Prozess im
Hintergrund lauft. Nach der Fertigstellung schlieBt sich das
Fenster ,Resize".

Tippen Sie auf ,,Abbrechen®, um ohne
GroBenveranderung zu ,Stickerei bearbeiten®
zuriickzukehren.

Hinweis: Es ist nicht mdglieh, an Stichen oder Stichprogrammen ging
Grafenveranderung vorzunehmen.

S%% Resize

| | Fallungstyp
8 behalten

Verschieben
Drehen

Ausschnitt

Resize
Steuerzentrum
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"WICHTIGE ,,RESIZE“-

78

INFORMATIONEN

Da die Motive fiir eine bestimmte Grole digitalisiert sind, ist es
wightig, die folgenden Informationen zu , Resize" zu beachten.
Sticken Sig immer ein Muster [hres groBenveranderten Motivs, bevor
Sig g auf ein Projekt iibertragen.

o Resize" istimmer proportional. Wenn Sie ein Motiv

um 30 % reduzieren, wird es sowohl in der Lange als
auch in der Breite um 30 % verkleinert. Enthalt das
Motiv viele Details, kdnnen einige davon verloren
gehen oder verzerrt werden und/oder das Motiv kann
sehr dicht werden. Einige Motive sollten nicht mehr
als 25 % reduziert werden, wenn Sie zu viele Details
enthalten.

o Motive konnen iiber die StickrahmengrdéBe hinaus

vergroBert werden, daher sollten Sie darauf achten,
dass das Motiv in den Stickrahmen passt. \Wenn das
Motiv die StickrahmengrdBe iibersteigt, kann die
Maschine es nicht sticken.

o Wenn Sie ein Motiv zu stark vergroBern, kann es zu

StichunregelmaBigkeiten kommen. Betatigen Sie das
Steuerzentrum, um zu 100 % zuriickzukehren und

mit einer geringeren VergroBerungsrate ein besseres
Ergebnis zu erzielen. Je nach verfiigharem Speicher

in der Maschine kénnen einige Motive zu komplex
sein, um sie zu vergroBern. Verwenden Sie die 5D ™
Embroidery Software flir die GréBenanderung von
sehr groBen und komplexen Motiven. Sie ist bei [hrem
Fachhandler erhaltlich.

o Beginnen Sie den ,Resize“-Vorgang immer mit dem

Originalmotiv. So wird stets die optimale Stichqualitat
sichergestellt. Wird ein gréBenverandertes Motiv er-
neut groBenverandert, kann dies zu StichunregelmaBig-
keiten flihren. Fiir das beste , Resize“-Ergebnis starten
Sie stets mit dem Motiv in QriginalgroBe.

Je nachdem, wie stark Sie die GroBe eines Motivs
verandern und wie viele Stiche es enthalt, kann

die Dauer des ,Resize“-Prozesses variieren. Die
GroBenveranderung sehr groBer oder komplexer
Motive kann ein paar Minuten in Anspruch nehmen.
Wenn Sie einmal 0K betatigt haben, kénnen Sie den
Vorgang nicht mehr abbrechen. Sie miissen dann erst
warten, bis der Vorgang abgeschlossen ist.

Es spielt keine Rolle, in welcher Reihenfolge Sie die
Funktionen wahlen um die GroBe anzupassen, das
Motiv zu drehen, zu spiegeln usw. Wenn Sie auf

, O K*“ tippen, nimmt Ihre Maschine immer zuerst
die GréBenanderung vor und fligt dann die Drehung,
Spiegelung usw. hinzu.

Wir empfehlen die Skalierung eines Motivs statt einer
GroBenveranderung, wenn es sich um eine Anderung
von weniger als 20 % handelt oder um Motive, die mit
Einzel- oder Dreifachstichen digitalisiert wurden, z. B.
Kreuzstichstickereien. In diesem Fall sollten Sie dem
Motiv keine Stiche hinzufiigen, sondern es vergréBern
oder verkleinern, indem Sie jeden Originalstich
vergroBern oder verkleinern.
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GARNFARBE BEARBEITEN

Tippen Sie auf das Symbol , Garnfarbe bearbeiten®, um
zum entsprechenden Fenster zu gelangen. 8 g ,/

Garnfarbe bearbeiten

Garnfarbe wechseln
Unter ,, Garnfarbe wechseln* konnen Sie die Farben fiir

[hr Motiv bearbeiten. In der , Farbblock“-Liste rechts im

Fenster wird jeder einzelne Farbblock beschrieben. : =

Beispiel: 1:2, Garnnummer 2500, RaRa 40, 1:2 bedeutst, dass die ﬁ e

Zweite Garnfarbe im ersten geladenen Motiv Robison-A nton mit der :

Starke 40 ist. —
Garnfarbe | . L o,

Tippen Sie auf der Farbblockliste auf den Farbblock, den wechseln — 44

Sie andern mochten. Tippen Sie auf das Symbol , Garn-
farbe wechseln®, um ein Fenster mit 64 verschiedenen
Farboptionen zu 6ffnen. Wahlen Sie durch Antippen eine
neue Farbe aus und tippen Sie auf ,0K*. Das Fenster
schlieBt sich, und Ihre neue Farbe wird auf die Farbliste
und das Motiv angewandt.

Mehrere Farbblocke auswahlen
Wenn Sie mehrere Farbbldcke gleichzeitig verandern

mdchten, tippen Sie auf das Symbol , Farbauswahl o =
hinzufiigen/16schen” und anschlieBend auf die Farbbldcke, o T ci

die Sie markieren mochten bzw. deren Markierung Sie ﬁh
aufheben mdchten. .

Tippen Sie auf das Symbol , Alles auswahlen®, um an Gleiche Farbe
allen Farbblocken gleichzeitig Anderungen vorzunghmen. wahlen

»Farbauswahl hinzufiigen/I6schen® wird dann automatisch
aktiviert. Zum Aufheben der Markierung eines Farbblocks

Alles auswéahlen

tippen Sie ihn einfach in der Liste an. Tippen Sie auf Farbauswahl

, Farbauswah! hinzufiigen/l6schen*, um die Funktion zu hinzufigen/loschen
deaktivieren und die Markierung samtlicher Farbbldcke

aufzuheben.

Tippen Sie auf , Gleiche Farben wahlen®, um an

allen gleichen FarbblGcken gleichzeitig Anderungen
vorzunehmen. Tippen Sie zunachst auf einen Farbblock,
den Sie andern mochten, und dann auf , Gleiche

Farben wahlen®, um alle identischen Farbbldcke auf der
Farbblockliste zu markieren. , Farbauswahl hinzufiigen/
[6schen® wird dann automatisch aktiviert. Sind zwei oder
mehr Farbblocke markiert, dann werden mit ,, Gleiche
Farben wahlen® die identischen Farbbldcke aller gewahlten
Farben markiert.

Anzeige von ausgewahlten bzw. nicht
ausgewahlten Farbblocken auf dem Bildschirm
Ausgewahlte Farbblocke werden in 2-dimensionaler oder
3-dimensionaler Ansicht angezeigt. Nicht ausgewahlte
Farbblocke werden auf dem Bildschirm mit Farbpunkten
dargestellt, sodass sich leicht erkennen lasst, welche
Farbbereiche im Motiv verandert werden.
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STICHPROGRAMM BEARBEITEN

Wenn Sie ein Stichprogramm bearbeiten méchten, das Sie erstellt
und im Fenster ,Stickerei bearbeiten“ geladen haben, tippen Sie
auf das Symbol ,Stichprogramm bearbeiten®. Es 0ffnet sich
dann das Programmfenster, in dem Sie Anderungen vornehmen
konnen. Hier kénnen Sie neue Stiche einfligen oder Stiche
|6schen. Wenn Sie Stiche im Stickmodus programmiert haben,
konnen Sie sie als Teil eines Motivs abspeichern. Sie lassen sich
dann nur im Stickmodus sticken.

Speichern eines Stichprogramms im Stickmodus
Tippen Sie auf das Startmen(i und anschlieBend auf das
Stichmeni(i. Programmieren Sie Ihren Stich und tippen Sie rechts
unten im Fenster auf O K. Sie laden nun lhren Text in , Stickerei
bearbeiten®. Tippen Sie auf das Symbol ,,Meine Motive®“, um das
Stichprogramm hier abzuspeichern. Ein im Stickmodus erstelltes
Stichprogramm lasst sich nicht im Nahmodus 6ffnen.

Mehr Informationen zum Programmieren von Stichen erhalten
Sie in Kapitel 5.

STICKSCHRIFTARTEN
PROGRAMMIEREN

Sie 6ffnen eine Stickschriftart, indem Sie zu , Stickerei
bearbeiten“ gehen und dann auf das Startmenii tippen. Die
Stickschriftarten befinden sich unter den Stichschriftarten.

Wahlen Sie das Schriftenmenii in der erweiterten Symbolleiste
und wahlen Sie aus der Liste eine Stickschriftart aus. Wenn eine
Stickschriftart aus der Liste ausgewahlt wird, 6ffnet sich automa-
tisch das Fenster ,Stickschriftarten programmieren®. Sie konnen
dieses Fenster auch 6ffnen, wenn Sie einen vorhandenen Text
bereits in ,Stickerei bearbeiten anpassen mochten. In diesem
Fall miissen Sie den Text anwéhlen und das Symbol ,Stich bear-
beiten“ antippen.

Hinweis: Wenn der Text aus Stighsehriftarten besteht wird stattdessen das
Fenster , Programmigren * gedffnet.

Editor verwenden

Tippen Sie mit dem Stylus die Buchstaben an, die Sie Ihrem Text
hinzufiigen mdchten. Der Text wird im Textbereich mit dem
Cursor am aktiven Buchstaben angezeigt. Verwenden Sie die
Pfeile, um vorwarts und riickwarts zu gehen.

Sie kdnnen Schriftart und GroBe des gesamten Texts andern,
indem Sie das Symbol , Schriftart andern* antippen. Wahlen

Sie eine andere Schriftart(gréBe), und der gesamte von

Ihnen geschriebene Text wird diese annehmen. Im Bereich
»Schriftartvorschau® wird dann eine Vorschau der ausgewahlten
Schriftart angezeigt.

Buchstaben in Text einfiigen

Verwenden Sie die Pfeile, um den Cursor an die Stelle zu
bewegen, an der Sie einen Buchstaben einfligen mdchten.
Tippen Sie auf den Buchstaben, um ihn an der Cursorposition
einzufligen.
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Buchstaben léschen

Um einen Buchstaben zu I6schen, platzieren Sie den
Cursor hinter diesem Buchstaben. Tippen Sie auf das
Symbol ,Loschen®. Wenn Sie den gesamten geschriebenen
Text I6schen mdchten, halten Sie das Symbol , Loschen®
gedriickt. In dem sich 6ffnenden Popup werden Sie um die
Bestatigung des Loschvorgangs gebeten.
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Parkposition

Tippen Sie auf das Symbol , Parkposition®, um den
Stickarm in die Parkposition zu bringen, wenn das
Stickaggregat aufbewahrt werden soll.

Der Stickrahmen muss zur Verhinderung von
Beschadigungen entfernt werden, bevor die Parkposition
gewahlt wird.

In Rahmen verschieben

Tippen Sie auf , In Rahmen verschieben*, um ein
auBerhalb des Stickrahmenbereichs liegendes Motiv in den
Stickrahmenbereich zu verschieben. Das Motiv wird an den
auBersten Rand des Stickrahmens platziert.

Speichern unter ,,Meine Motive*

Tippen Sie auf das Symbol “Speichern unter Meine Motive”,
um lhr bearbeitetes Motiv bzw. eine Motivkombination
abzuspeichern. Wahlen Sie im sich 6ffnenden Fenster den
Speicherort, an dem Ihr Motiv gespeichert werden soll. Sie
haben die Wahl zwischen “Meine Motive”, “Meine Dateien”
und einem externen Speichermedium. Unter “Meine Motive’
gespeicherte Motive sind (iber das Meni “Motive” auf der

erweiterten Symbolleiste abrufbar.

OPTIONSLEISTE STICKRAHMEN/
MOTIV

Hintergrundfarbe

Tippen Sie auf ,Hintergrundfarbe®, um die aktive
Hintergrundfarbe zu andern. Es erscheint dann ein Fenster
mit 64 verschiedenen Farboptionen.

Hintergrundstoff

Tippen Sie auf ,Hintergrundstoff”, um einen Stoff fiir den
Hintergrund des ultimativen interaktiven Bildschirms zu
aktivieren/deaktivieren.

Umschalten zwischen 2-dimensionaler und
3-dimensionaler Ansicht

Mit der 2-dimensionalen Ansicht werden Motive schneller
auf den Bildschirm geladen, und die Farbblécke im Motiv
lassen sich leichter erkennen. Die 3-dimensionale Ansicht
bietet mit Schatten und einer Tiefenperspektive eine
realistischere Ansicht der Motive.

Tippen Sie auf das Symbol ,3D“, um zur 3-dimensionalen
Ansicht zu wechseln. Das Symbol wird dann als gewahlt
markiert. Durch erneutes Antippen heben Sie die Auswahl
auf und kehren zur 2-dimensionalen Ansicht zurtick.

Parkposition ——{#

In Rahmen |
verschieben

Speichern unter _ |

»Meine Motive*

Hintergrundfarbe

Hintergrundstoff

Umschalten zwischen
2-dimensionaler und
3-dimensionaler Ansicht

Gitternetz
Vollbildschirm

Ansichtsoptionen
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“Gitternetz _ 5 =
Tippen Sie auf das Symbol , Gitternetz*, um das Gitternetz Hintergrundfarbe {7

im Stlckbe_relch zZu akt|V|_eren/dealftllvleren. Das Gl_t’gern_etz Hintergrundstoff __@] 5

wird als Hilfestellung beim Kombinieren oder Positionieren : :

. . Umschalten zwischen :

von Motiven verwendet. Der Abstand zwischen den 2-dimensionaler und —-3D

Gitternetzlinien entspricht bis zu 20 mm auf dem Stoff. 3-dimensionaler Ansicht \

Wenn Sie den Stickbereich vergroBern, reduziert sich der Gitternetz — i}

Abstand zwischen diesen Linien auf 10 mm und 5 mm, o SN

angezeigt durch feinere Linien. Vollbildschirm ——> 2

Vollbildschirm Ansichtsoptionen —-8, | b 100% ==

Um lhr Motiv so groB wie mdglich anzuzeigen, verwenden
Sie die Funktion ,, Vollbildschirm®. Es fiillt dann den
gesamten Bildschirm aus. Zum SchlieBen tippen Sie einmal
an einer beliebigen Stelle auf den Bildschirm.

VergréBern Verkleinern
|
ANSICHTSOPTIONEN _. o d5 100% ==
Verwenden Sie die Funktion ,, Ansicht” zum VergréBern |
oder Verkleinern der Ansicht des Stickbereichs. Verwenden Ansichtsoptionen
Sie ,VergroBern® (+), um sich einen Bereich innerhalb des
Motivs naher anzusehen. Um die Darstellung zu verkleinern,
tippen Sie auf ,,Verkleinern® (-).
Wenn Sie das Symbol , Ansichtsoptionen* antippen, 20 ,
erscheint ein Popup mit den verschiedenen 88— Alles anzeigen
Ansichtsoptionen. e
,Alles anzeigen” zeigt alle Motive in der Stickkombination —+— Rahmen anzeigen
an. Mithilfe von ,Rahmen anzeigen® wird der Stickbereich il
an den ausgewahlten Stickrahmen angepasst.
Ziehen Sie mit Ihrem Stylus im Stickbereich auf dem @__ Rhteck-ansicht
Bildschirm ein Rechteck. Dieser Bereich wird dann

vergroBert dargestellt.

Hinweis: Bei \Verwendung von ,, VergroBern* wird Ihr Motiv sehr
groB. Mit ,, Aussehnitt" kénnen Sie sich dann einen bestimmien Teil
des Motivs anzeigen lassen. Suehen Sig nach dem zu bearbeitenden
Teil dureh Tippen und Ziehen oder verwenden Sig dafiir die
Stauerpieile.

RUCKGANGIG MACHEN

Tippen Sie auf den Linkspfeil, um die zuletzt
vorgenommene Motivanderung riickgangig zu machen.
Durch wiederholtes Antippen heben Sie die gemachten

Anderungen der Reihe nach auf. ' 8
Hinweis: Nicht alle A nderungen lassen sich riickgéngig machen. bR c.ff’:%j

Wenn ein Riiekgangigmaehen night maglich ist, sind die Pfeile grau
ausgenlenakt. ‘ ‘

WIEDERHERSTELLEN Riickgéngig Wiederherstellen

- . o ; . machen
Sobald Sie ,Riickgangig machen® antippen, wird
»Wiederherstellen“ aktiviert, sodass Sie die Anderungen
auch schrittweise wiederherstellen konnen.
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BERUHRUNGSFUNKTIONEN

Ein gewahltes Motiv wird durch eine rote Umrandung
gekennzeichnet. Um ein Motiv zu wahlen, miissen Sie es
auf dem Bildschirm antippen. Sie kdnnen Einstellungen
direkt auf dem Bildschirm vornehmen, ndmlich durch
Tippen und Ziehen mit [hrem Stylus im Stickbereich.

Je nach aktivierter Beriihrungsfunktion kdnnen Sie
verschieben, drehen, skalieren und Ausschnitte vergroBern.
AuBerdem kdnnen Sie die Pfeile in der Steuerung
verwenden, um eine Feinabstimmung vorzunehmen.

Verschieben

Wenn die Funktion , Verschieben* aktiv ist, konnen Sie die
gewahlten Motive beliebig im Stickbereich verschieben.
Die Zahlen neben der Steuerung geben in Millimetern

an, wie weit das Motiv horizontal und vertikal von der
Stickrahmenmitte bewegt wurde.

Tippen Sie auf das Symbol ,Steuerzentrum®, und die
Motive werden in die Stickrahmenmitte verschoben.

Drehen
Wenn die Funktion , Drehen® aktiv ist, werden die
ausgewahlten Motive um ihren Mittelpunkt gedreht.

Verwenden Sie die Pfeile der Steuerung, um die Motive
in 1°-Schritten zu drehen. Jedes Antippen des Symbols
»oteuerungzentrum® dreht die Motive um 90° im
Uhrzeigersinn.

Neben der Steuerung sehen Sie die Gradzahl des Winkels,
um den die Motive aus ihrer urspriinglichen Position
gedreht wurden.

Skalieren

Wenn die Funktion ,Skalieren® aktiv ist, kdnnen Sie das
gewdhlte Motiv oder eine Motivgruppe um bis zu 20 %
vergréBern oder verkleinern.

Das Seitenverhaltnis ist standardmaBig gesperrt.

Dies wird durch das geschlossene Schloss im Symbol
»oteuerzentrum® angezeigt. Zum Offnen des Schlosses
tippen Sie es einfach an. Hohe und Breite konnen nun
individuell angepasst werden.

Wenn Sie den Stylus auf dem Bildschirm zur Mitte der
ausgewahlten Motive bewegen, nimmt die GroBe ab. Wenn
Sie den Stylus von der Mitte der ausgewahlten Motive

weg bewegen, nimmt die GroBe zu. Verwenden Sie die
Steuerung zur Feinabstimmung.

Hinweis: Wenn Sie ein Motiv um mehr als 20 % vergroBern oder
verkleinern moghten, verwenden Sie die Funktion , Resize".

Ausschnitt

Wenn die Funktion , Ausschnitt* aktiv ist, kbnnen Sie sich
einen Ausschnitt des Stickbereichs vergroBert ansehen.
Tippen Sie auf das Symbol ,Steuerzentrum* um die
Ansicht im Stickrahmen zu zentrieren.

Verschieben
Drehen

Ausschnitt

Skalieren
Steuerzentrum

Steuerung
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"ANPASSEN

Vertikales und horizontales Spiegeln =
Um ein Motiv horizontal zu spiegeln, tippen Sie das U
Symbol , Horizontal spiegeln® an. Um ein Motiv vertikal zu ,@
spiegeln, tippen Sie das Symbol , Vertikal spiegeln® an.

Loschen
Wenn Sie das Symbol ,Léschen® antippen, werden die e
ausgewahlten Motive aus dem Stickbereich geldscht. Wird
mehr als ein Motiv ausgewahlt, bittet Sie ein Popup-Fenster
um die Bestatigung des Lschvorgangs.

Halten Sie das Symbol , Ldschen® gedriickt, um alle

Motive im Stickbereich auf einmal zu l16schen. In dem sich
daraufhin 6ffnenden Popup werden Sie um die Bestatigung .
des Loschvorgangs gebeten. ==

% | Vervielfal-
["?-_ tigen

| - Loschen
; i | Vertikal
Vervielfalti 8,/ T spiegeln
ervielfaltigen 0 7/ o
Tippen Sie auf das Symbol , Vervielfaltigen*, um die 30 \ ) T spiegeln

gewdhlten Motive zu kopieren. i

Wenn Sie mehr als eine Kopie wiinschen, halten Sie das
Symbol gedriickt, um ein Popup zu 6ffnen, in das Sie die
gewiinschte Kopienzahl eingeben konnen. n-§-u ) P

O dl 100 =

Auf Seite 7:15-7:17 erhalten Sie Informationen zum 3
Markieren von Motiven bzw. zur Aufhebung von deren TNTOT™ (SO 1y —
Markierungen.
STICKREIHENFOLGE DER
MOTIVE

Motive werden in der Reihenfolge gestickt, in der Sie in @ | E‘g
£
3’

das Fenster "Stickerei bearbeiten” geladen werden. Bei der
Arbeit mit mehreren Motiven gleichzeitig kann es daher
hilfreich sein zu wissen, in welcher Reihenfolge diese
gestickt werden. Tippen Sie einfach auf ein Motiv, um die Motiv
Nummer der Stickreinenfolge zu erfahren. 3 (5) bedeutet 'TE’F-CSESCK?J&;]
beispielsweise, dass das gewahlte Motiv als drittes von flinf

Motiven gestickt wird. @ ' Eﬁ_'mr?{[é\anaCh

Hinweis: Beim Antippen des Symbols ,, Motiv nagh vorn/hinten 3 4 [ | verschieben
versehieben  andert sich die Stickreihenfolge der Motive. g

MOTIV NACHVORN/HINTEN 0

VERSCHIEBEN J

Mithilfe der Symbole ,,Motiv nach vorn/hinten Iz
verschieben® kdnnen Sie die Stickreihenfolge der Motive e
andern, ohne von Neuem anzufangen und die Motive in
der gewiinschten Reihenfolge laden zu miissen. Wahlen
Sie das gewiinschte Motiv, das nach vorn bzw. hinten
verschoben werden soll. Tippen Sie auf die Symbole
»Motiv nach vorn/hinten verschieben*, um das gewahlte
Motiv in der Stickreihenfolge zu verschieben.

Stickreihenfolge der Motive
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MOTIVE MARKIEREN

Wenn Sie Motive in ,,Stickerei bearbeiten® laden, wird
standardmaBig das zuletzt geladene Motiv markiert.

Ein Motiv auswiéhlen

Zum Auswahlen eines Motivs kdnnen Sie entweder das
Motiv auf dem Bildschirm oder das Symbol ,Schrittweise
durch Motive gehen® antippen. Mit dem Symbol
»ochrittweise durch Motive gehen* kénnen Sie auf Wunsch
eines der Motive auf [hrem Bildschirm wéhlen, um es
dann beliebig zu bearbeiten. Mit jedem Betéatigen von
»Schrittweise durch Motive gehen® wahlen Sie das nachste
Motiv fiir die zu stickende Reihenfolge.

1. Tippen Sie unter ,Stickerei bearbeiten® auf der Sym-
bolleiste auf ,Start“, um die erweiterte Symbolleiste zu
6ffnen. Es erscheint dann das ,, Motivmenii®.

2. Wahlen Sie durch Antippen ein Motiv aus der
Dropdown-Liste aus.

3. Tippen Sie dreimal auf das Symbol , Vervielfaltigen®.
Das letzte Motiv wird dann rot umrandet, um die
Auswahl zu signalisieren.

4. Wenn Sie das zuerst eingefligte Motiv markieren
maochten, gehen Sie mit dem Symbol ,Schrittweise
durch Motive gehen* dorthin. Mit jedem Betatigen des
Symbols wandert die Markierung zu dem Motiv, das
als nachstes geladen wurde.

5. Wenn Sie das gewiinschte Motiv gewahlt haben,
kénnen Sie es 16schen, vervielfaltigen, verschieben,
skalieren, spiegeln, in der GroBe verandern und/oder
drehen. Diese Anderungen wirken sich ausschlieBlich
auf das gewahlte Motiv aus.

Alles markieren

6. Wenn Sie alle Motive markieren méchten, tippen Sie
einfach auf das Symbol ,Alles markieren®. Daraufhin
werden alle Motive auf dem Bildschirm markiert.
Sie kénnen diese Motive nun gemeinsam I6schen,
vervielfaltigen, verschieben, skalieren, spiegeln, in
der GroBe verandern, drehen und/oder in einer
bestimmten Form anordnen.

Startmenii
|
<) =]
: — | Schrittweise durch
J =T Motive gehen
A3, S5 Alles markieren
i <]
'-G'/
% - Vervielfiltigen
lii—— Loschen
a
a
10 W
fil
$ (2 -(—\ (=
- '\l--"'ll
(&) = e |
o ]
ta a3
o
[T}
)
a
30
i
e () ‘('n &l
- '\I:-/
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Auswahlimodi

Es gibt drei Mdglichkeiten, ein Motiv auf dem Bildschirm
auszuwahlen. Hierdurch erhalten Sie die Mdglichkeit, nur
eine Teilmenge der geladenen Motive zu markieren und zu
verandern.

1. Gewahltes Motiv (1) — Das Motiv wird mit einer
durchgehenden roten Linie markiert. Sie kénnen das
Motiv bzw. die Motive verandern. Sie kénnen sie
skalieren, drehen, die Motive in einer bestimmten
Form anordnen, ihre GroBe verandern und bearbeiten.

2. Gewahltes und markiertes Motiv — Das Motiv wird mit
giner gestrichelten roten Linie markiert. Sie kdnnen das
markierte und gewahlte Motiv verandern. Sie kdnnen
das Motiv von den gewahlten Motiven entfernen,
indem Sie das Symbol ,, Auswahl hinzufiigen/I6schen®
betatigen.

3. Markiertes Motiv — Wenn auf lhrem Bildschirm zwei
oder mehr Motive zu sehen sind, kdnnen Sie eines
davon markieren. Das Motiv wird dann mit einer
gestrichelten schwarzen Linie markiert.

Anderungen wie ,Skalieren® und , Drehen® wirken
sich dann nicht darauf aus. Wenn Sie das Symbol
»Auswahl hinzufiigen/I6schen* auswahlen, wird die
gestrichelte schwarze Umrandung rot. Ihr Motiv ist
jetzt markiert und ausgewanhit.

ERWEITERTE AUSWAHL

Auswahl hinzufagen/loschen

Wenn Sie mehrere Motive geladen haben, aber nur einige
davon verandern mdchten, konnen Sie die Funktion
~Auswahl hinzufligen/l6schen® verwenden. Tippen Sie
daflir auf das Symbol , Auswahl hinzufiigen/l6schen®,
um die Funktion zu aktivieren. Markieren Sie die Motive,
indem Sie sie antippen, um sie der Auswahl hinzuzufiigen.

Sie konnen diese Funktion auch nach der Verwendung von
»Alles markieren“ nutzen, um ein oder mehrere Motive aus
einer Gruppe zu entfernen. Markieren Sie anschlieBend

die zu entfernenden Motive und klicken Sie auf , Auswahl
hinzufiigen/ldschen®, um Sie aus der Auswahl zu entfernen.

Gruppieren/Gruppierung aufheben

Wenn Sie zwei oder mehr Motive gewahlt haben und sie
zur Behandlung als ein einziges Motiv miteinander verbin-
den méchten, miissen Sie das Symbol ,, Gruppieren/ Grup-
pierung aufheben® antippen. Alle Motive in der Gruppe
sind dann in ein rotes Quadrat eingefasst. Um die Gruppie-
rung aufzuheben, tippen Sie einfach erneut auf das Symbol.
So werden die Motive wieder voneinander getrennt.

7:16

Gewahlte Motive werden durch eine
rote Umrandung gekennzeichnet.

Markierte und gewahlte Motive
werden durch eine rot gestrichelte
Umrandung gekennzeichnet.

Eine schwarz gestrichelte Umrandung
um ein Motiv weist darauf hin, dass es
markiert, aber nicht aktiv ist.

fH
L
(&)

Schrittweise
durch Motive

- gehen

Alles

— markieren
Auswabhl

— hinzufligen/
I6schen

— Gruppieren/
Gruppierung
aufheben
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UBUNG ZUM MARKIEREN VON
MOTIVEN

In dieser Ubung lernen Sie, wie Sie zwei von vier Motiven
zur spateren Veranderung anwahlen.

1.

Gehen Sie auf der erweiterten Symbolleiste zum
»ochriftenmeni®. Tippen Sie auf , Kalligraphia 30“. Es
offnet sich dann das Fenster ,Schriftart bearbeiten®.

Gehen Sie zum Nummernmeni und wahlen Sie 1,
2,3 und 4. Tippen Sie auf OK, um zu ,Stickerei
bearbeiten® zurtickzukehren.

Das Symbol , Gruppieren/ Gruppierung aufheben* ist
jetzt aktiv. Tippen Sie auf das Symbol , Gruppieren/
Gruppierung aufheben®, um die Gruppierung der
Motive aufzuheben. Die Motive 2, 3 und 4 sind von
giner roten durchgehenden Umrandung umgeben, die
auf Ihre Auswahl hindeutet. Das Motiv 1 hat eine rot
gestrichelte Umrandung, was darauf hinweist, dass es
markiert und gewahlt ist.

Beriihren Sie nun mit Ihrem Stylus einen beliebigen
Punkt auBerhalb der Motive (es soll kein bestimmtes
Motiv markiert werden). Tippen Sie erneut neben die
Motive, um Ihre Auswahl komplett aufzuheben. Jetzt
ist keines der Motive ausgewahlt.

Jetzt méchten wir die Motive 2 und 4 wahlen. Tippen
Sie mit dem Stylus auf Motiv 2 oder wahlen Sie es
durch Antippen des Symbols , Schrittweise durch
Motive gehen® aus. Tippen Sie nun auf das Symbol
»Auswahl hinzufiigen/lI6schen®. Das Motiv wird dann
markiert und gewahlt, was durch die rot gestrichelte
Umrandung verdeutlicht wird.

Tippen Sie nun mit dem Stylus auf das Motiv 4, um
dieses ebenfalls zu markieren. Es erhalt dann eine
schwarz gestrichelte Umrandung. Tippen Sie erneut
darauf oder betatigen Sie ,, Auswahl hinzufligen/
I6schen®, damit Motiv 4 markiert und gewahlt wird.
Sie kénnen die Motive 2 und 4 nun verschieben,
spiegeln, in einer bestimmten Form anordnen, in der
GroBe verandern, skalieren, drehen oder [oschen.

LT
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Schrittweise durch
Motive gehen

Auswahl
hinzufiigen/l6schen

. Gruppieren/

Gruppierung
aufheben
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'POP-UP-MELDUNGEN ZUR
»STICKEREI BEARBEITEN"“

Hochstanzahl Stiche uberschritten

Die Motivkombination, die Sie erstellen mdchten, enthalt
zu viele Stiche. Eine Motivkombination darf bis zu ca.
500.000 Stiche enthalten.

Stickkombination zu komplex
Diese Pop-up-Meldung kann aus folgenden Griinden
gingeblendet werden:

o Das Motiv enthalt zu viele Farbbldcke.
o Die Kombination enthalt zu viele Motive.

¢ Eines oder mehrere Motive wurden zu oft gruppiert und
wieder umgruppiert.

7:18

Héchstanzahl Stiche
tberschritten.

Stickkombination zu kemplex.




8 Stickvorgang




8:2

Stickvorgang

"STICKVORGANG STARTEN

Zum Sticken Ihrer Motive wechseln Sie zum
»otickvorgang®, indem Sie das Symbol ,, G O!“ rechts unten
im Fenster ,Stickerei bearbeiten® antippen. Beim Wechsel
zum ,,Stickvorgang“ muss das Stickaggregat angeschlossen
und der korrekte Stickrahmen angebracht sein.

STICKVORGANG - SYMBOLUBERSICHT

Design Positioning ——

Heften im Stickrahmen ——|

Rahmen verschieben —|
Farbfunktionen —

Smart Save ——

Uberprifen der Ecken ——

Hintergrundfarbe ——

Hintergrundstoff —

Umschalten zwischen
2-dimensionaler und ——
3-dimensionaler Ansicht

Gitternetz —
Vollbildschirm —

Ansichtsoptionen —

48 1(401386)

Ejso L" £ 1(1478)

=

Verbleibende Zeit -
flir Farbblock _-2.

Stich fiir Stich durchlaufen

Fadenspannung/ Gehe zu Stich
Fadenzuteilung

Schnellhilfe

Farbblockliste

— Bildlaufleiste

Farbblock

Anzahl der Stiche in
einer Stickkombination
Anzahl der Stiche im
aktuellen Farbblock

Zuruck zu ,Stickerei
bearbeiten”
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DESIGN POSITIONING

Tippen Sie auf das Symbol ,, Design Positioning®, um den
entsprechenden Bildschirm zu 6ffnen. Mit der Funktion
,Design Positioning“ konnen Sie ein Motiv exakt auf
[hrem Stoff platzieren. Sie wird auch zur Anpassung
verwendet, wenn Sie ein Motiv neben einem zuvor
gestickten Motiv sticken mochten.

Hinweis: Wenn Sig im , Stigkvorgang" nur einfach /hre Stigkerei
versehieben moghten, 6ffnen Sie das Fenster , Design Positioning" und
versehieben das Motiv mit Steuerung oder Stylus.

Verwenden Sie ,Ansicht® und ,, Ausschnitt®, um
sicherzustellen, dass Sie das Motiv exakt an der
gewiinschten Stelle positionieren. Verwenden Sie die Pfeile
der Steuerung zur Feinabstimmung.

Cursor-Ansicht

Hiermit wird die Ansicht des Stickbereichs so maximiert,
dass die Cursorposition auf dem Bildschirm zentriert ist.

Nadelpunkt einstellen

Verschieben Sie den Nadelpunkt auf eine der markierten
Ecken oder in die Mitte der Motive. ,,Uberpriifen der
Ecken® lasst sich verwenden, um den Motivbereich
durch Antippen der vier Ecksymbole zu umfahren. Die
Motivmitte wird wieder angezeigt, wenn Sie das Symbol
»Zur Mitte bewegen*“ antippen.

F 9
4% » | Design Positioning
-
Design
Positioning
Wizard
% 1 +n
*a
] 24
Symbole v
»Nadelpunkt —t T
einstellen®
% s [ 1 'm,
[ L 1 .
¢ & N
a
L-I' -
ao €],
(Im
i
i LLoos - f e z-anD e ilE
odo ( ).
. \“\-I-H‘/
I

_’—1-.-'..;...

Steuerung

Cursor-
Ansicht
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"'DESIGN POSITIONING VERWENDEN

8:4

Mit der Funktion ,, Design Positioning“ kdnnen Sie ein
Motiv exakt auf Ihrem Stoff platzieren. Sie kdnnen
sie dazu verwenden, ein Motiv nach einem Muster auf
dem Stoff oder nach einem bereits gestickten Motiv
auszurichten.

DESIGN POSITIONING WIZARD

Beim Antippen eines der , Design Positioning“-Symbole
erscheint Gber [hrem Motiv ein Text zur Erlauterung der
ginzelnen Schritte.

1. Wahlen eines Sicherungspunkts auf dem
Bildschirm

Tippen Sie auf die Nummer 1, um einen Sicherungspunkt
zu wahlen. Setzen Sie den roten Cursor auf die Stelle, an
der sich der Sicherungspunkt befinden soll.

2. Sicherungspunkt auf dem Stoff verschieben
Tippen Sie auf Nummer 2. Der rote Cursor wird dann
auf dem Bildschirm gesperrt. AuBerdem wechselt er die
Farbe von Rot zu Grau, mit einem Ring um die Mitte des
Sicherungspunkts. Jetzt kdnnen Sie das Motiv mithilfe
von Stylus oder Steuerung genau dort platzieren, wo Sie
es haben mdchten. Verwenden Sie die Pfeile zur exakten
Positionierung des Motivs und achten Sie dabei auf die
Bewegung des Stickrahmens. Die Position der Nadel zeigt
an, wo der Sicherungspunkt auf dem Stoff platziert wird.
Verwenden Sie die Steuerung zur Feinabstimmung.

Hinweis: Wenn Sie mit der Platzierung lhres Motivs zufrieden sind,
tippen Sie reehts unten auf OK. Wenn Sig zusatzlich den Winkel
des Motivs anpassen maehten, fahren Sie mit Sehritt 3 fort.

3.Verbindungspunkt auf dem Bildschirm
einstellen

Tippen Sie auf die Nummer 3, um den Verbindungspunkt
zu aktivieren. Sie konnen eine zweite Position innerhalb des
Motivs als Referenzpunkt einstellen, um sicherzustellen,
dass es richtig ausgerichtet ist, und bei Bedarf weitere
Anpassungen vornehmen.

Achten Sie auf den Cursor auf dem Bildschirm, wenn

Sie einen Verbindungspunkt wahlen. Setzen Sie den roten
Cursor auf die Stelle, an der sich der Verbindungspunkt in
der Stickerei befinden soll. Der Stickrahmen bewegt sich so,
dass die Nadel den Verbindungspunkt anzeigt. Verwenden
Sie die Steuerung zur Feinabstimmung.

4. Motiv auf Stoff drehen

Tippen Sie auf Nummer 4. Die Drehfunktion ist dann
automatisch gewahlt. Verwenden Sie Stylus oder Steuerung,
um das Motiv um den Sicherungspunkt zu drehen.
Betrachten Sie den Stoff und drehen Sie das Motiv so
lange, bis sich die Nadel genau dort befindet, wo Sie sich
den Verbindungspunkt wiinschen. Tippen Sie auf ,0K".

Design Positioning Wizard,

Schritte 1-4
1 o
&
N 24}
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I™ s M il e
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UBUNG FUR ,DESIGN POSITIONING*“ R ]
Beim Hinzufiigen eines Motivs zu einem bereits gestickten e
Motiv und beim Einpassen eines Motivs auf einen
gemusterten Stoff ist die Funktion , Design Positioning* - - I
sehr hilfreich. ! SAEE 1 F

1. Wabhlen Sie das Motiv ,DL_077.vp3“ und sticken Sie ] - SR " I
es einmal in die linke obere Ecke des Stickrahmens. : e E R D
Tippen Sie auf Nummer 1. Verwenden Sie den Stylus . ————— u
bzw. die Steuerpfeile oder tippen Sie das Symbol :
»Nadelpunkt einstellen” an, um den Cursor in die linke =
obere Ecke des Motivs zu verschieben. Klicken Sie 3
auf Cursoransicht, um die Ansicht des Bildschirms zu
maximieren, um den Cursor akkurat auf dem Design
zu positionieren. Wahlen Sie ,, Ausschnitt®, um das
Motiv ohne Bewegen des Cursors auf dem Bildschirm Srmrmmomeme o
zu verschieben. Zum Bewegen des Cursors miissen Sie
,Vverschieben® erneut anwahlen.

2. Tippen Sie auf Nummer 2. Der Cursor ist nun & & A
gesperrt. Verschieben Sie den gesicherten Punkt an die
linke obere Ecke des gestickten Motivs. Verwenden Sie . w| Ll } Al
zum Bewegen des Cursors die Funktion , Verschieben® al '“
und die Steuerung. Der Stickrahmen wird verschoben. ST ' \ \;— - o
Halten Sie an, wenn sich die Nadel exakt iber dem : S —=
Punkt befindet, an dem die Stickereien miteinander % &
verbunden werden sollen. Wenn Sie mit dem Punkt e
zufrieden sind, tippen Sie auf O K, schlieBen das v % l"—"‘ =

-y

Fenster , Design Positioning® und beginnen mit dem
Sticken.

3. Wenn Sie das Motiv an das bereits gestickte Motiv I I 4 r @ i ,
anpassen mochten, kénnen Sie einen zweiten b R\
Verbindungspunkt wahlen. Tippen Sie auf die : : S d I i
Nummer 3 und bewegen Sie den roten Cursor an : . =Y L
ginen Punkt, an dem der zweite Verbindungspunkt ' e f{f('
platziert werden soll. VergréBern Sie die Ansicht auf 0 by -
dem Bildschirm so stark wie mdglich, sodass Sie den
Cursor exakt platzieren konnen. piy e o

4, Tippen Sie auf Nummer 4, um das Motiv so zu _ | |
drehen, dass es an das bereits gestickte Motiv auf . ol Tl VL
Ihrem Stoff angepasst ist. Achten Sie darauf, dass J N q_;g
sich die Nadel in der exakten Position auf dem Stoff ; ———t g/
befindet. -

5. Tippen Sie zum SchlieBen von ,, Design Positioning“ e
auf OK und beginnen Sie mit dem Sticken. SE AL
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"HEFTEN IM STICKRAHMEN

8:6

Die Hefttechnik ermdglicht Ihnen die Befestigung Ihres
Stoffes auf einem eingespannten Vlies. Dies ist besonders
hilfreich, wenn der zu bestickende Stoff nicht eingespannt
werden kann. Das Heften erleichtert das Sticken auf
dehnbaren Stoffen.

Tippen Sie zur Aktivierung der Heftfunktion auf das
Symbol ,Heften im Stickrahmen*. Durch Gedriickthalten
Offnet sich das Fenster ,Stickerei heften*.

Hinweis: Sig aktivieren bzw. deaktivigren dig gewahlten
Heftiechniken dureh Antippen der Taste , FI1X " an [hrer Masehing.

Um das Motiv heften

Wahlen Sie ,Um das Motiv heften“, um einen Heftstich
um das Motiv hinzuzufiigen und somit den Bereich zu
umfahren, in dem das Motiv auf dem Stoff platziert wird.

Um Rahmenbereich heften
Wiahlen Sie ,,Um Rahmenbereich heften®, um einen
Heftstich um die Innenkante des Stickrahmens hinzuzufiigen.

Bei bestimmten Stoffen und Techniken bietet es sich auch
an, beide Heftoptionen gleichzeitig zu verwenden.

Hinweis: Dig Hefistiche werden der Farbblockliste hinzugefiigt. Hier
kdnnen Sie die Heftfarbbloeke Stigh fiir Stieh durshlaufen. Naeh dem
Sticken werden die Heftfarbblocke automatiseh aus der Farbblockliste
geldseht.

Hinweis: Dig Heftfunktion lasst sich nur in der Position des ersten
Stichs in der Stickerei aktivieren.

RAHMEN VERSCHIEBEN

Verwenden Sie die Funktionen ,Rahmen verschieben®, um
den Stickarm in verschiedene Positionen zu verschieben.

Aktuelle Stichposition

Das Symbol ,, Aktuelle Stichposition® bringt Sie zur
aktuellen Stichposition zuriick, sodass Sie mit dem Sticken
fortfahren kdnnen. Sie konnen auch die Taste ,Start/
Stop*® einmal betatigen, um zur aktuellen Stichposition
zuriickzukehren und mit dem Sticken zu beginnen.

Parkposition

Wenn Sie |hre Stickerei fertiggestellt haben, entfernen Sie
den Stickrahmen und wahlen , Parkposition“. Der Stickarm
wird dann in die Position fiir die Aufbewahrung gebracht.

Verwenden Sie ,Parkposition®, wenn Sie den Stickarm zum
Nahen aus dem Weg raumen mdochten.

Hinweis: Es ist sehr wightig, vor dem Wahlen der Parkposition den
Stickrahmen abzunehmen, da er ansonsten besehadigt werden kann.

Spulenposition
Um den Spulenwechsel zu erleichtern, tippen Sie auf
»opulenposition®“. Der Stickrahmen bewegt sich von lhnen

o dorn - "I‘: ."=-

[ - o 1184)
= r :ff- o L-I" -f- B 1{194)

Aktuelle Position

Parkposition

@ @ &

Spulenposition

ES

Schneideposition

3

Mittelposition

fort, sodass Sie die Spulenabdeckung leicht 6ffnen und die
Spule austauschen konnen.

Hinweis: Sie kénnen auch dig Taste ,, Musteranfang" auf der
Masehine antippen, um den Stickrahmen in eine Position zu bringen,
dig einen Zugriff auf den Spulenbereich ermaglicht.

Schneideposition

Durch das Antippen von ,Schneideposition bewegt sich
der Stickrahmen zu Ihnen hin, damit sich Sprungstiche und
Stoff bei Spezialtechniken leichter abschneiden lassen.

Hinweis: Sig kénnen aueh die Taste ,, Nadelstopp oben/unten” auf der
Masehine antippen, um den Stickrahmen in Sehneideposition zu bringen.

Musterposition Mitte

Verwenden Sie ,Musterposition Mitte®, wenn Sie
kontrollieren mdchten, an welcher Stelle auf dem Stoff sich
die Mittelposition des Motivs befindet.
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FARBFUNKTIONSSYMBOLE

Vereinfachen Sie den Stickvorgang mithilfe der Farbfunktionen.

Einfarbig

Tippen Sie auf das Symbol, um das Sticken in einer Farbe

zu aktivieren. Alle Motive werden in Grau angezeigt, und die
Néahmaschine stoppt nicht fiir Farbblockwechsel. Um das Sticken
in einer Farbe zu deaktivieren, tippen Sie das Symbol erneut an.

Hinweis: Wenn im SET Menu die Funktion , A utomatisches A bsehneiden
von Sprungstichen ™ gewahlt ist, bedeutet digs, dass sie aueh noch zwisehen den
Farbbloeken aktiv ist

Hinweis: Sie kannen aueh die Taste ,STOP" auf der Maschine betatigen, um
[hr Motiv in nur giner Farbe zu sticken.

Farbblocksortierung und Farbblockvereinigung

Mit der , Farbblocksortierung” werden die Farben in einer
Motivkombination so auf logische Art und Weise sortiert, dass eine
Farbe immer komplett gestickt wird. Die Farbblockvereinigung
beseitigt die Farbstopps zwischen Farbbldcken mit identischer
Farbe. Um die Farbblocke vor dem Sticken zu sortieren, tippen Sie
einfach das Symbol , Farbblocksortierung® an.

Hinweis: Sie miissen die Farbsortierung verwenden, bevor Sie mit dem Sticken
beginnen.

Wenn die Maschine nach der Verwendung der Farbblocksortierung
einen Stopp zwischen identischen Garnfarben ignorieren soll,
tippen Sie auf das Symbol , Farbblockvereinigung“. Die Funktionen
lassen sich durch erneutes Antippen des Symbols ausschalten.

SMART SAVE

Tippen Sie auf das Symbol ,,Smart Save*, wenn Sie beim Sticken
voriibergehend anhalten und die Anpassungen abspeichern méchten,
oder wenn Sie die Maschine vor Beendigung der Stickerei abschalten.

~omart Save“ speichert dann alle Motivanpassungen ab, sodass Sie
spater mit dem Sticken fortfahren konnen. Gehen Sie dafiir zum
Startmenti, dann zum Motivmenii und tippen Sie auf das Symbol
~omart Save laden®.

Ein mit ,Smart Save“ gespeichertes Motiv wird gespeichert, bis sie es
durch ein neues ersetzen.

Hinweis: Wenn Sie im SE T Menu die Option ,, Auto Smart Save" gewahlt
haben, ist dieses Symbol deaktiviert. Die Motivinfo wird wahrend des Stickens
laufend automatiseh gespeichert. Wenn Sie also [hre Masehine spontan
aussehalten oder der Strom wegbleibt, konnen Sie das Motiv ganz sehnell
wigder zum Fortfahren der Stickerei abrufen. Gehen Sie dafiir zum Startmenii
unten bei den Motiven und tippen Sig das Symbal ,,Smart Save*” an.

UBERPRUFEN DER ECKEN

Die Funktion , Uberpriifen der Ecken® lasst sich zum Ansehen
der vier Ecken eines Motivs verwenden, sodass Sie sehen konnen,
wo auf dem Stoff spater das Motiv platziert wird. Tippen Sie auf
das Symbol ,Uberpriifen der Ecken®. Durch jedes Antippen des
Symbols wird der Stickrahmen folgendermafBen bewegt: nach
oben rechts, oben links, unten rechts, unten links und dann wieder
zuriick zur aktuellen Stichposition.

83.;; %{] Einfarbig
%»% Farbblocksortierung
® o
g»% Farbblockvereinigung
Farbblock- Farbblocksortierung/
sortierung Farbblockvereinigung
1 1 1
Stop
2 3 &
Stop
8 & 5
Stop Stop
4 2 2
Stop
& 4 4
Stop Stop
| _|U — Smart Save

—— Smart Save laden
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"OPTIONSLEISTE STICKRAHMEN/MOTIV

8:8

Hintergrundfarbe
Tippen Sie auf ,Hintergrundfarbe, um die aktive Hintergrundfarbe
zu andern. Es erscheint dann ein Fenster mit 64 verschiedenen

Farboptionen. 3-dimensionaler Ansicht

Hintergrundstoff

Tippen Sie auf ,Hintergrundstoff*, um einen Stoff fiir den
Hintergrund des ultimativen interaktiven Bildschirms zu aktivieren/
deaktivieren.

Umschalten zwischen 2-dimensionaler und
3-dimensionaler Ansicht

Mit der 2-dimensionalen Ansicht werden Motive schneller auf den
Bildschirm geladen, und die Farbbl6cke im Motiv lassen sich leichter
erkennen. Die 3-dimensionale Ansicht bietet mit Schatten und einer
Tiefenperspektive eine realistischere Ansicht der Motive.

Tippen Sie auf das Symbol ,3D“, um zur 3-dimensionalen Ansicht
zu wechseln. Das Symbol wird dann als gewahlt markiert. Durch
erneutes Antippen heben Sie die Auswahl auf und kehren zur
2-dimensionalen Ansicht zurtick.

Gitternetz

Tippen Sie auf das Symbol , Gitternetz“, um das Gitternetz im
Stickbereich zu aktivieren/deaktivieren. Das Gitternetz wird als
Hilfestellung beim Kombinieren oder Positionieren von Motiven
verwendet. Der Abstand zwischen den Gitternetzlinien entspricht
bis zu 20 mm auf dem Stoff. Wenn Sie den Stickbereich vergrdBern,
reduziert sich der Abstand zwischen diesen Linien auf 10 mm und 5
mm, angezeigt durch feinere Linien.

Vollbildschirm

Um Ihr Motiv so gro wie méglich anzuzeigen, verwenden Sie die
Funktion ,, Vollbildschirm®. Es flllt dann den gesamten Bildschirm
aus. Zum SchlieBen tippen Sie einmal an einer beliebigen Stelle auf
den Bildschirm.

ANSICHTSOPTIONEN

Verwenden Sie die Funktion ,,Ansicht” zum VergroBern oder
Verkleinern der Ansicht des Stickbereichs. Verwenden Sie ,,VergréBern®
(+), um sich einen Bereich innerhalb des Motivs naher anzusehen. Um
die Darstellung zu verkleinern, tippen Sie auf ,, Verkleinern* (-).

Wenn Sie das Symbol , Ansichtsoptionen® antippen, erscheint ein
Popup mit den verschiedenen Ansichtsoptionen.

»Alles anzeigen® zeigt alle Motive in der Stickkombination an.
Mithilfe von ,Rahmen anzeigen* wird der Stickbereich an den
ausgewahlten Stickrahmen angepasst.

Ziehen Sie mit lhrem Stylus im Stickbereich auf dem Bildschirm ein
Rechteck. Dieser Bereich wird dann vergroBert dargestellt.

Hinweis: Bei Verwendung von ,, VergroBern™ wird [hr Motiv sehr grof. Mit

L, Aussehnitt" kdnnen Sie sich dann einen bestimmiten Teil des Motivs anzeigen
lassen. Suehen Sie nach dem zu bearbeitenden Teil dureh Tippen und Zighen oder
verwenden Sie dafiir dig Steuerpfeils.

Hintergrundfarbe ——E] -
Hintergrundstoff ——«E]
Umschalten zwischen
2-dimensionaler und ——3D \
Gitternetz — i )
Vollbildschirm —= 7
Ansichtsoptionen —-&, ,4]: """ PO §
VergroBern Verkleinern

|
|“' I:H:l 100%, ==

|
Ansichtsoptionen

A .
@2 —1— Alles anzeigen
C) d
r =
—+— Rahmen anzeigen
0} ol

@—— Rechteck-ansicht
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VERBLEIBENDE STICKDAUER NACH
FARBEN

Die geschatzte verleibende Stickdauer fiir den aktuellen Farbblock wird links

unten in Stunden und Minuten angezeigt. Ist “Einfarbig” aktiviert, wird die

geschatzte verbleibende Stickdauer fiir die gesamte Stickerei angegeben.

ZURUCK ZU ,,STICKEREI BEARBEITEN*“

Tippen Sie auf dieses Symbol, um zu , Stickerei bearbeiten*

zuriickzukehren und Thre Motive vor Aufnahme des Stickvorgangs

anzupassen. Wenn Sie mit dem Sticken begonnen oder Anderungen E
vorgenommen haben, erscheint ein Popup mit der Frage, ob Sie zu

»otickerei bearbeiten® zuriickkehren mochten, auch wenn dann alle

Stickinformationen verloren gehen.

DELUXE™ STITCH SYSTEM

Mit dem deL uxg™ Stitch System lasst sich der Oberfaden auf zwei Arten
steuern: iber die Fadenspannung und iiber die Fadenzuteilung. Das

deL uxg™ Stitch System sorgt fiir optimale Ausgewogenheit zwischen
Ober- und Unterfaden. Wenn mdglich bedient es sich automatisch der
Funktion “Fadenzuteilung”, um das beste Ergebnis zu erzielen.

Mit der , Fadenzuteilung“ wird die Stoffstarke automatisch und
fortlaufend gemessen, um die richtige Fadenlange zum Sticken
auszugeben. Bei der Funktion “Fadenspannung” sorgen die
Spannungsscheiben dafiir, dass der Oberfaden immer korrekt gespannt
bleibt.

Der Sensorfu Q wird grundsatzlich zum Sticken empfohlen.
Beim Einsatz bestimmter Zubehdorteile und Spezialtechniken ist
die Verwendung der “Fadenspannung” erforderlich, um das beste

Ergebnis erzielen zu kdnnen. Heben Sie dann die Wahl des “dgL uxg™

Stitch System” im Meni “Maschineneinstellungen” auf, um die 2.8
“Fadenspannung” zu wahlen. 3O()C .:Il]:.

Hinweis: Zum Sticken mit dem Coughing-FuB-Set muss das Symbol ,deL uxe™

Steuerung der

Stiteh System ™ iiber die , Masehineneinstellungen " deaktiviert werden.

Fadenspannung

Je nachdem, welche Funktion unter den Maschineneinstellungen aktiv 50
ist, andert sich die im Nah- bzw. Stickmodus sichtbare Steuerung. — ”T '4]:'

Passen Sie die Balance zwischen Ober- und Unterfaden mithilfe der

Steuerung der
Fadenzuteilung

Steuerungen an, z. B. wenn Sie Spezialgarn verwenden.

STICH FUR STICH DURCHLAUFEN

Tippen Sie auf + bzw. -, um sich Stich fiir Stich vorwarts bzw.
rickwarts zu bewegen. Verwenden Sie das Symbol -, um einige Schritte
zuriickzugehen, wenn der Oberfaden gerissen oder zu Ende gegangen
ist. Tippen Sie die Tasten an und halten Sie sie gedriickt, um sich
schneller durch die Stiche zu bewegen. Der Gursor folgt den Stichen im

Stickbereich.

GEHE ZU STICH ‘ ‘ ‘lw‘ ‘e']:‘

Wenn Sie zu einem bestimmten Stich innerhalb des Farbblocks gehen

mdchten, tippen Sie auf das Symbol , Gehe zu Stich®. Es erscheint
dann ein Popup, in das Sie die Stichnummer eingeben kénnen. Der
Cursor bewegt sich dann zu dieser Stichnummer. Wenn die eingegebene
Nummer zu hoch ist, bewegt sich die Maschine zum letzten Stich im
Farbblock.

Gehe zu Stich

89
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ANZAHL DER STICHE IN EINER Aktueler Sich
STICKKOMBINATION |
Der aktuelle Stich in Stickposition von Motiv bzw. | Anzahl der Stiche i

i i i i i i nza erstiche In
_Komblnatlon wird net_)en der Blume angezeigt. _Dle Zlffern 2% 1(40136) — einer Stickkombination
in Klammern geben die Gesamtzahl der Stiche in Motiv

inati = Anzahl der Stiche im

oder Kombination an. = 1| A0 T — aktuellen Farbblock

ANZAHL DER STICHE IM L !I S

t tich i
AKTUELLEN FARBBLOCK Aktusllen Farbbiock
Die aktuelle Stichposition im aktuellen Farbblock wird
neben der Farbblockgrafik angezeigt. Die Ziffern in

Klammern geben die Gesamtzahl der Stiche im aktuellen
Farbblock an.

FARBBLOCKLISTE .

, . Farbblockliste
Alle Farben der geladenen Motive werden in der =B _ _
Reihenfolge angezeigt, in der sie gestickt werden. Jede Aktueller Farbblock —— =%, 71— Bildlaufleiste
aufg_ellstete Farbe zelgt_.dle qubrelhenfolge und die =
Motivnummer an. Dariiber hinaus werden Garnhersteller, é?&‘im

Garnstarke und Farbnummer angezeigt. Verwenden Sie
die Bildlaufieiste, um alle Farben in der Liste zu sehen. Um
zu einem anderen Farbblock zu gelangen, tippen Sie ihn
einfach in der Farbblockliste an.

Garnhersteller und Garnnummer der Motive werden im

Format .VP3 und .VIP angezeigt. Bei einem Farbwechsel mor

kann ein Teil der Informationen verloren gehen. =

Beispiel: 1:2, 2500 RaRa 40 bedeutet, dass die zweite Garnfarbe im Raka 40

ersten geladenen Motiv Robison-Anton mit der Starke 40 ist und dig v —
Garnnummer 2500 hat. Wenn Sie Fragen zu anderen Kiirzeln von Wit 40
Garnherstellern haben, gehen Sie zum Programm 50™ Embroidery —
Software Conyigure (das mit der Machine Communication Rakta 40
installiert wurde) und dffnen den Thread Manager. Hier finden Sig —
Informationen zu den Garnherstellern und deren Kiirzeln. Rain 4b  y
Um Anderungen an der Farbblockliste vorzunehmen, ——

kehren Sie zu ,Stickerei bearbeiten zuriick.

8:10
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Start/Stop
Speed + und -

STOP
(Einfarbig)

FIX
(Heften)

SensorfuB Unten und Drehposition

FUNKTIONSTASTEN IM
STICKVORGANG

START/STOP

Die Maschine kann beim Sticken und Nahen durch
Betatigen dieser Taste ohne den FuBanlasser gestartet oder
angehalten werden. Tippen Sie auf START/STOP, um
mit dem Nahen/Sticken zu beginnen bzw. dann wieder
aufzuhdéren.

SPEED + UND -

Tippen Sie auf ,Speed+“ oder ,Speed-*, um die Nah-
bzw. Stickgeschwindigkeit zu erhdhen/reduzieren. Wenn
die Taste vor dem Sticken gedriickt wird, erscheint beim
Antippen von ,Speed” eine Popup-Meldung auf dem
Bildschirm, die die eingestellte Nahgeschwindigkeit anzeigt.
Die Geschwindigkeit kann durch Betatigen des Schiebers
im Popup eingestellt werden. Die Geschwindigkeit

kann auch wahrend des Nahens geandert werden. Dann
erscheint jedoch keine Popup-Meldung.

Zu jeder Stickrahmengr6Be gehort eine voreingestellte
Stickgeschwindigkeit. Beim Nahen mit Metallicgarn bzw.
auf empfindlichen Stoffen muss die Stickgeschwindigkeit
eventuell reduziert werden.

STOP (EINFARBIG)

Tippen Sie auf STOP, um ein Anhalten fiir Farbwechsel
zu verhindern, sodass eine einfarbige Stickerei entsteht.
Hierdurch wird die Einstellung , Einfarbig" auf dem
Bildschirm aktiviert.

FIX (HEFTEN)

Tippen Sie auf FIX, um den Umriss des Stickmotivbereichs
zu heften oder um den Stoff am Vlies zu befestigen.
Hierdurch wird die Heftfunktion auf dem Bildschirm
aktiviert.

SensorfuB Oben und Extralift

Musteranfang (Spulenzugang)
Nadelstopp oben (Unten bzw. Schneideposition)

Selektiver Fadenschneider

SENSORFUSS UNTEN UND

DREHPOSITION

Der NahfuB wird bei Nah- bzw. Stickbeginn automatisch
abgesenkt.

Tippen Sie im Stickmodus auf die Taste ,Sensorfuf3
Unten®, um den NahfuB in die Stickposition ,gleitend* zu
bringen.

SENSORFUSS OBEN UND EXTRALIFT
Mit ,Sensorful Unten und Extralift* wird der NahfuB in
die obere Position angehoben. Durch erneutes Antippen
nimmt er die Position , Extralift“ ein, wodurch ein Anbrin-
gen und Entfernen des Stickrahmens erleichtert wird.

SELEKTIVER FADENSCHNEIDER

Der Selektive Fadenschneider schneidet den Ober- und
Unterfaden automatisch ab und hebt den NahfuB an.
Am Ende eines Farbblocks wird nur der Oberfaden
durchtrennt. Nach Vollenden des Stickmotivs werden
sowohl der Ober- als auch der Unterfaden automatisch
abgeschnitten.

NADELSTOPP OBEN (UNTEN BZW.
SCHNEIDEPOSITION)

Wenn Sie im Stickmodus auf ,, Nadelstopp oben/unten®
tippen, bewegt sich der Stickrahmen nach vorn zu lhnen
hin, um das Schneiden zu erleichtern.

MUSTERANFANG (SPULENZUGANG)

Tippen Sie im Stickvorgang auf ,,Musteranfang®, um den
Stickrahmen nach hinten zu verschieben und leichten
Zugang zur Spule zu erhalten. Wenn Sie ,Musteranfang”
erneut antippen, bewegt sich der Stickrahmen wieder in die
Position des aktuellen Stichs zurtick.

8:11
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POPUP-MELDUNGEN BEIM i

STICKVORGANG

Stickaggregat kalibrieren S tokratimen entfemen: Stickarm
Wenn das Stickaggregat angebracht wird, werden Sie von fr Kalibriervorgang raumen.

einem Popup aufgefordert, den Stickrahmen abzunehmen SRR SEsaRtLn.

und den Nahmaschinenbereich freizuraumen, damit der
Stickarm kalibriert werden kann. Sie werden auBerdem
daran erinnert, den SensorfuB Q einzusetzen.

Hinweis: Es ist sehr wichtig, den Stickrahmen abzunehmen, da er =
oder das Stickaggregat ansonsten beim Kalibrieren besehadigt werden

konnen.

Korrekten Stickrahmen anbringen

Wenn die GroBe des Stickrahmens, der an der
Né&hmaschine angebracht ist, nicht mit der auf dem
Bildschirm angezeigten GrofBe (ibereinstimmt, stickt

W Korrekten Stick-
®  rahmen anbringen:

360 x 200

die Nahmaschine nicht. Sie miissen einen Stickrahmen Sl ol o for
in der angezeigten GroBe verwenden oder die Stickrahmen einrastet.
Stickrahmeneinstellung an die GréBe des angebrachten @
Rahmens anpassen.

Der Stickrahmen muss korrekt auf die Maschine geschoDEn | —— .

werden, damit diese ihn erkennen kann. Schieben Sie
den Stickrahmenstecker von vorne nach hinten in die
Stickrahmenbefestigung, bis er einrastet.

Sie kdnnen nur zum Stickvorgang (ibergehen, wenn der
gewahlte Stickrahmen korrekt angebracht ist.

Spule leer, in Spulenposition bringen?
Wenn die Spule fast leer ist, stoppt die Nahmaschine

automatisch und auf dem Bildschirm erscheint ein Popup. Die Spule ist leer. In
Spulenposition bringen?

Hinweis: Es ist maglich, bis zum Garnende zu stigken. Belatigen Sie
die Taste , Start/Stopp*, um weiterzusticken, ohne das Popup , Spule %
leer" zu sehiielen.

Tippen Sie auf X, um an der aktuellen Stichposition zu

bleiben. Tippen Sie auf 0K, um den Stickrahmen in die ———— |
Spulenposition zu bewegen. Es erscheint dann das Popup

»otickrahmen verschieben®. Ersetzen Sie die leere Spule

durch eine volle. Tippen Sie auf , Aktuelle Stichposition®

und ziehen Sie den iiberschiissigen Oberfaden nach

hinten. Driicken Sie auf Start/Stop oder betatigen Sie den
FuBanlasser, um mit dem Sticken fortzufahren.

Oberfaden priifen

Die Nahmaschine halt automatisch an, wenn der
Oberfaden zu Ende geht oder gerissen ist. Fadeln Sie den
Oberfaden wieder ein, schlieBen Sie das Popup, gehen Sie
mit der Steuerung ,Stich fiir Stich durchlaufen® ein paar
Stiche zuriick und fahren Sie mit [hrem Projekt fort.

Oberfaden priifen

8:12
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Garnfarbe andern

Wenn der Oberfaden gewechselt werden muss, stoppt

die Nahmaschine und der Oberfaden wird abgeschnitten.
Wechseln Sie die Garnrolle und fadeln Sie die Nahmaschine
neu ein. Die als nachstes empfohlene Farbnummer wird im
Popup angezeigt.

Fadenende abschneiden

Nach dem Garnwechsel naht die Nahmaschine einige
Stiche und stoppt dann, sodass Sie das Fadenende
abschneiden kénnen.

Hinweis: Wenn im SET Menu dig Funktion ,, A utematisehes
Absehneiden von Sprungstichen " gewahlt ist, wird das Fadenende
automatiseh abgesehnitten. Entfernen Sie dann einfach das
abgesehnitiene Fadenende.

Stickvorgang abgeschlossen — Bildschirm loschen?
Wenn der Stickvorgang beendet ist, fragt Sie die
Néahmaschine, ob Sie den Bildschirm ldschen mochten.
Wenn Sie ,0 K* antippen, werden die Motive geldscht

und Sie kehren zurtick zu ,Stickerei bearbeiten®. Tippen
Sie auf ,,Abbrechen®, wenn Sie bei [hrem Motiv und im
Stickvorgang bleiben mdchten.

Nadel anheben

Wenn die Nadel zur Uberpriifung der Position auf dem
Stoff mit dem Handrad gesenkt wird, erscheint beim
Versuch, die Rahmenposition anzupassen, eine Pop-up-
Meldung. Markieren Sie das Kontrollkastchen, um die
Rahmenposition bei versenkter Nadel feineinstellen zu
konnen.

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass sich die N adel Liber dem Stoff
befindet, damit weder Nadel noeh Stoff besehadigt wird.

Hinweis: Der Warnhinweis lasst sich night deaktivieren, wenn sigh
die Nadel unterhalb der Stichplatte befindet.

g Garnfarbe wechseln

Sulky Rayon 40

1192

—— ]

Fadenende abtrennen u.
entfernen.

A

— ]

[ ]
Der Stickvorgang ist
abgeschlossen.
Bildschirm I&éschen?

BED

Nadel anheben.

MNadelposition unten
zulassen.

—— |
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Zu Cutwork-Nadel wechseln (optionales
Zubehor)

Einige Cutwork-Motive lassen sich mit dem optionalen
Zubehér HUSQVARNA VIKIN G® Cutwork-Nadel-
Stickset sticken, (Art.-Nr. 920268-096). Diese Motive sind
im DESIGNER DIAMOND deL uxe™-Musterbuch mit
einem Cutwork-Nadel-Symbol gekennzeichnet. Wenn

die Maschine anhalt und diese Popup-Meldung erscheint,
setzen Sie die passende Cutwork-Nadel ein. Tippen Sie
auf "OK” und driicken Sie auf die Taste "Start/Stop”, um
fortzufahren.

Hinweis: Digse Cutwork-Motive lassen sich auch ohne Cutwork-
Nadeln sticken. Allerdings muss dafiir dann von Hand gesehnitten
werden.

Hauptmotor uberlastet

Wird die Maschine beim Sticken blockiert, kann dies

zu einer Uberlastung des Hauptmotors fiihren. Sobald
Hauptmotor und Stromzufuhr nicht mehr (iberlastet sind,
steht die Schaltdache , 0 K* zur Verfligung. Tippen Sie auf
»OK*, um mit dem Sticken fortzufahren.
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W Zu Cutworknadel
® wechseln.

Inspira Cutwork Needle
1
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Hauptmetor iiberlastet.
Auf "OK" tippen, sobald der
Nihvergang fortgesetzt werden kann.




9 File Manager




File Manager

9:2

FILE MANAGER

Mit dem File Manager konnen Sie all Ihre Motive, Verwenden Sie zum Speichern von Motiven und Dateien
Schriftarten und Stichdateien 6ffnen, verwalten, hinzufigen,  entweder den integrierten Speicher oder ein externes Gerat,
verschieben, 16schen und kopieren. das Sie an [hre Nahmaschine anschlieBen.

FILE MANAGER - SYMBOLUBERSICHT

1 ? Schnellhile
r— Listenansicht
—— Dropdown-Meni
‘:“ 5 —— Auswahlbereich
= :
, , r_i E
Meine Motive ——{— —%‘3 : ——— Einen Ordner nach oben
—] Flowers 3
Meine Schriften == 1 Ordner 6ffnen
| S
; ; | Datei oder Ordner
Meine Dateien EE |- umbenennen
Integrierte Motive r—_—‘%’? —+— Neuen Ordner erstellen
Externe Gerate
v
K EF B i,
Name einer |
gewahlten Datei e
Einfligen Datei laden
Kopieren Abbrechen
Ausschneiden
Léschen
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VERFUGBARER SPEICHER

Der integrierte Speicher kann Motive, Schriftarten, Stiche und Hinweis: Wenn der Dateityp oder dig Dateiversion night von Ihrer
andere Dateien speichern. Um festzustellen, wie viel Kapazitat ~ Masehine unterstiitzt wird, oder dig Datei beschadigt ist, wird dig
der integrierte Speicher noch hat, tippen Sie im File Manager Datei als unerkannte Datei im A uswahlbergich angezeigt.

auf die Schnellhilfe und dann entweder auf ,Meine Dateien®,

»Meine Schriften“ oder ,Meine Motive“. Eine Popup-

Meldung zeigt die verbleibende Kapazitat an.

Schnellhilfe
DATEIFORMATE ‘

[hre Maschine kann die folgenden Dateiformate laden:

o SHV,.DHV,.VP3, .VIP, .HUS, .PEQ, .PES,_.PCS, XXX, ‘)
SEW, JEF, .EXP,.10* und .DST (Stickdateien) i

o .SH7 (Stichdateien)

o .VF3 (Stickschriftdateien)

+ WAV (Audiodateien) _ )

¢ sowie .TXT-und .HTM/HTML-Dateien Motivmend Informationen

FILE MANAGERVERWENDEN Mend Schriftarten SET Menu

Sie offnen den File Manager, indem Sie das Symbol ,, File | ) _
Manager* auf der erweiterten Symbolleiste antippen. Stichmenil File Manager

Im integrierten Speicher gibt es vier Ordner: Meine Motive,
Meine Schriften, Meine Dateien und Integrierte Motive. Sie
konnen auch die externen Gerate durchsuchen, die mit den
USB-Anschliissen verbunden sind. Das Symbol , Externer
Gerateordner® steht nur zur Verfiigung, wenn ein Gerat mit
dem USB-Anschluss verbunden ist.

EMBROIDERY ADVISOR™

Listenansicht
Tippen Sie eines der Symbole an, um den jeweiligen Inhalt
im Auswahlbereich anzuzeigen. Der Pfad des gedffneten
Ordners erscheint im Dropdown-Menii. Motivdateien,

Stickschriftdateien und Stichschriftdateien werden als — =
Miniaturbilder oder mit einem Symbol angezeigt. —

Listenansicht Meine
Tippen Sie auf das Symbol , Listenansicht®, um die Dateien des Motive —~
aktuellen Ordners in alphabetischer Reihenfolge anzuzeigen. Meine _| g, 35 PLA0hwe
Jede Datei wird mit Dateinamen und -typ angezeigt. Tippen Schriften 52 L3
Sie erneut auf das Symbol , Listenansicht®, um zur Vorschau-/ | | BB DL_oo4ups e |
Symbolansicht mit zurtickzukehren. (o)

Meine Motive

Speichern Sie Motivdateien unter ,Meine Motive®. Sie kbnnen :
im Ordner ,,Meine Motive“ keine Ordner erstellen. Sie greifen Of DL_037ap?
uber die erweiterte Symbolleiste oder iiber ,,Meine Motive* im 28 nL_ossve)
File Manager auf das Motivmenii zu. =l

§

Hinweis: Wenn Sie mefirere Motive gleichzeitig 6ffnen maehten, kiicken S8 DL _svp? '
Sie einfach der Reihe nach darauf. Halten Sie das letzte Motiv gedriickt
Die Motive werden dann alle in , Stickerei bearbeiten " gedffnet. o

E

(il

Meine Schriften

Speichern Sie Stickschriftdateien und Stichschriftdateien in ,Meine :
Schriften®. Sie greifen iiber die erweiterte Symbolleiste oder tiber -
»Meine Dateien“ im File Manager auf die Schriftarten zu. Im

Ordner ,Meine Schriften“ kénnen Sie keine Ordner erstellen.
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Meine Dateien

Laden Sie Motive, Schriftarten, Ihre angepassten Motive,
Stichprogramme, Textdateien oder sonstige Dateien in
»Meine Dateien*.

Sie verwalten Ihre Dateien am besten, indem Sie Ordner
anlegen.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie ,Meine Dateien* so
verwalten, dass Sie [hre Dateien immer einfach finden.

Integrierte Motive

Dieser Ordner enthalt die Motive, die dauerhaft auf dem
Nahmaschinenspeicher abgespeichert sind. Bei diesem
Ordner lassen sich keine Dateien l6schen oder hinzufiigen.

Sie lassen sich jedoch bei Bedarf in andere Ordner kopieren.

Die , Integrierten Motive®“ kdnnen auch tiber das Meni
~Motive* auf der erweiterten Symbolleiste und iiber
»Integrierte Motive®“ im File Manager abgerufen werden.

Wenn Sie mehrere Motive gleichzeitig 6ffnen mdchten,
klicken Sie einfach der Reihe nach darauf. Halten Sie das
letzte Motiv gedriickt. Die Motive werden dann alle in
»otickerei bearbeiten” gedffnet.

Externes Gerat
Das Symbol , Externes Gerat* ist nur aktiviert, wenn ein

Gerat mit dem USB-Anschluss der Maschine verbunden ist.

Tippen Sie auf , Externes Gerat®, um alle angeschlossenen
Gerate anzuzeigen. Sie konnen gleichzeitig Ihren PC und
ein anderes Gerat wie z. B. den USB Embroidery Stick
anschlieBen. Mit einem USB-Hub lassen sich mehrere
Gerate gleichzeitig anschlieBen. Tippen Sie die Gerate an,
um ihren Inhalt zu durchsuchen.

Zum Speichern von

USB .
. Dateien und/oder zum
&P SEtrir;Ermdery Ubertragen von Dateien zu
und vom PC.
Zum Laden von Motiven
oder anderen Dateien
Gomputer direkt von Ihrem PC. Zum

Speichern aller Dateitypen.

Zum Laden oder Kopieren

CD-Lautwerk von Dateien von einer CD.

Meine

Dateien |

Integrierte |
Motive

Externe

Gerate |

(i
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Ordner o6ffnen

Um einen Ordner zu 6ffnen, wéhlen Sie ihn und tippen
auf das Symbol , Ordner 6ffnen” oder halten ihn einfach
gedriickt. Der Inhalt des Ordners wird im Auswahlbereich
angezeigt.

Datei 6ffnen

Zum Offnen einer Datei klicken Sie sie mit dem Stylus an
und tippen dann auf O K. Sie kdnnen eine Datei auch durch
Gedriickthalten 6ffnen.

Eine Ordnerebene nach oben

Verwenden Sie das Symbol ,Eine Ordnerebene nach
oben®, um die Ordnerebenen aufwarts zu durchsuchen.
Sie konnen alle Ebenen bis ganz nach oben durchlaufen.
Im Auswahlbereich sehen Sie die enthaltenen Dateien und
Ordner jeder durchlaufenen Ebene.

Ordnerhierarchie

Tippen Sie auf das Dropdown-Menii, um ein Listenfeld zu
offnen, in dem die Ordnerebenen bis hinab zum aktuellen
Ordner angezeigt werden. Gehen Sie zuriick durch die
Ebenen, indem Sie einen Ordner auf einer anderen Ebene
antippen.

Verwenden Sie das Symbol , Externes Gerat*, um
zwischen externen Geraten wie lhrem PC oder dem USB
Embroidery Stick zu wechseln.

K E ],

i ?
| Dropdown-
= - Menu
il | |
"-"“x% 4 Eine
B | e | | &é —t— Ordnerebene
= - ey nach oben
W i)? g & —— Ordner o6ffnen
:J L ) oot
"3 K ‘fq Sl ¥

R — ]

2

iﬂ‘

[—54F Melne Schriften

33 Integrierte Metive

$ Meine Motive v

| Meine Dateien
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'VERWALTEN
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Neuen Ordner erstellen

Tippen Sie auf das Symbol ,,Neuen Ordner erstellen®, um
einen neuen Ordner anzulegen. In dem sich 6ffnenden
Popup kdnnen Sie einen Namen fiir Ihren Ordner eingeben.

Datei oder Ordner umbenennen

Tippen Sie erst auf den Ordner, dann auf das Symbol
,Umbenennen® fiir Dateien oder Ordner, um den Namen
eines Qrdners zu andern. Es 6ffnet sich nun ein Popup, in
das Sie den neuen Namen lhres Ordners bzw. lhrer Datei
gingeben kénnen.

Datei oder Ordner verschieben

Verwenden Sie ,Ausschneiden® und , Einfligen®, um
eine Datei oder einen Ordner an eine andere Stelle zu
verschieben.

Wahlen Sie die Datei oder den Ordner aus und tippen Sie
anschlieBend auf , Ausschneiden®. Offnen Sie den Ordner,
in dem Sie die Datei oder den Ordner ablegen méchten.
Tippen Sie auf , Einfligen®. Die Datei bzw. der Ordner
wird nun an einer neuen Stelle gespeichert und wurde vom
vorherigen Speicherplatz entfernt.

Datei oder Ordner kopieren
Verwenden Sie ,Ausschneiden® und , Einfiigen®, um eine
Datei oder einen Ordner an eine andere Stelle zu kopieren.

Wahlen Sie eine Datei oder einen Ordner aus und tippen
Sie anschlieBend auf , Kopieren“. Offnen Sie den Ordner,
in dem Sie die Datei oder den Ordner ablegen méchten.
Tippen Sie auf , Einfligen”. Die Datei bzw. der Ordner ist
nun hier gespeichert, und die urspriingliche Datei bzw. der
Ordner bleibt auch an der urspriinglichen Stelle.

Datei oder Ordner lI6schen

Zum Ldschen von Dateien und Ordnern markieren Sie
diese und tippen anschlieBend auf ,Ldschen®. In dem
sich 6ffnenden Popup werden Sie um die Bestatigung

des Loschvorgangs gebeten. Wird ein Ordner gel6scht,
bedeutet dies, dass alle darin enthaltenen Dateien ebenfalls
geléscht werden. Sie [6schen Dateien oder Ordner, indem
Sie das Symbol ,Ldschen® einige Sekunden gedriickt
halten.

El

Datei oder
| Ordner
umbenennen

= | Neuen
Ordner
erstellen

Einfligen
Kopieren
Ausschneiden

Loschen
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FILE MANAGER POP-UP-
MELDUNGEN

Audioplayer

Wenn Sie den File Manager durchlaufen, knnen Sie einen
Sound héren. Audiodateien lassen sich unter ,Meine
Dateien® speichern.

Wenn eine Audiodatei im File Manager gedffnet wird, 6ffnet
sie sich in der Anwendung ,, Audioplayer®. Tippen Sie dann
auf das Symbol ,Start“, um den Sound abzuspielen.

Hinweis: Sie kdnnen nur PCM-kodierte WA V E-Dateign abspiglen.
Fiir optimalen Klang sollte dig Datei das Format 8-bit Mono haben.
Dig Nahmasehine unterstiitzt keine komprimierten A udiodatgien.

Datei oder Ordner I6schen

[hre Maschine bittet Sie um eine Bestatigung, wenn Sie eine
Datei oder einen Ordner zum Ldschen ausgewahlt haben.
So wird verhindert, dass Sie Objekte versehentlich l6schen.

Ordner bereits vorhanden

Sie konnen keinen neuen Ordner erstellen, der denselben
Namen wie ein anderer Ordner auf derselben Ebene hat.
Erstellen Sie Ihren Ordner an einer anderen Stelle oder
geben Sie ihm einen anderen Namen.

Speicher ist voll

Im integrierten Speicher Ihrer Nahmaschine kdnnen
Dateien abgespeichert werden. Wenn der Speicher voll
ist, konnen Sie die Dateien mithilfe der Funktionen
»Ausschneiden® und , Einfiigen* auf ein externes Gerat
tibertragen.

Sind nur noch 15 % des Speicherplatzes ibrig, warnt Sie
[hre Nahmaschine einmal. Wenn Sie den Speicher dann
weiterhin flllen, erfolgt keine neue Warnung, bis der
Speicher komplett voll ist.

(@ Audioplayer

Waterway

=) e
—— ]

Soll{en) die ausgewdhite(n)
Datei{en) geldscht werden?

Ordner bereits vorhanden.

Nicht geniigend
Speicherplatz
vorhanden.
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System arbeitet
Wenn die Maschine Dateien ladt, speichert, verschiebt oder
andere zeitintensive Funktionen gewahlt wurden, wird eine
Sanduhr angezeigt.

Dateityp far diesen Ordner nicht zugelassen
Unter ,Meine Motive* kdnnen nur Motive und unter
»Meine Schriftarten” nur Schriftdateien gespeichert
werden. Wahlen Sie zum Speichern den korrekten Ordner.

Maschinenspeicher defragmentieren

Zum QOptimieren der Nahleistung miissen Sie von Zeit zu
Zeit eine Defragmentierung des Speichers durchfiihren. Es
erscheint eine Popup-Meldung, sobald eine Defragmentie-
rung erforderlich ist. Zum Defragmentieren Ihres Speichers
gehen Sie zu den Ndhmaschineneinstellungen im SET Menu
und klicken auf ,Maschinenspeicher defragmentieren®.

Die Defragmentierung kann bis zu 45 Minuten dauern.
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Dateityp fir diesen Ordner nicht
zugelassen.

BE=

Durch Defragmentierung des Nihma-
schinenspeichers kann eine erhéhte
Leistung erzielt werden. Uberflissige
Dateien von der Benutzer-CD I8schen
und iiber das SET Menu eine
Defragementierung durchfithren.
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'NAHMASCHINE REINIGEN

Reinigen Sie die Nahmaschine regelmaBig, um
Betriebsstorungen vorzubeugen. Die Ndhmaschine braucht
nicht geschmiert (geolt) zu werden.

Wischen Sie die AuBenseite der Nahmaschine mit einem
weichen Tuch ab, um Staub und Fussel zu entfernen.

Reinigen Sie den Bildschirm mit einem sauberen, weichen
und leicht angefeuchteten Tuch.

Spulenbereich reinigen
Hinweis: Versenken Sie den Transporteur dureh Driicken
auf ,, NahfuBhub und NahfuB- E xtrahub . Sehalten Sie dig
Nahmasehine aus.

Nehmen Sie NahfuB und Spulenabdeckung ab. Schieben Sie
den Schraubendreher wie abgebildet unter die Stichplatte,
drehen Sie ihn vorsichtig und hebeln Sie die Stichplatte

aus. Reinigen Sie den Transporteur mit dem Pinsel aus dem
Zubehorset.

Bereich unterhalb der Spule reinigen

Reinigen Sie den Bereich unter dem Spulenkorb immer
nach einigen Projekten oder jedes Mal, wenn sich Fussel am
Spulenkorb angesammelt haben.

Entfernen Sie dazu durch Anheben die
Spulenkorbhalterung (A), die die Vorderseite des
Spulenkorbs verdeckt. Heben Sie den Spulenkorb (B)
heraus. Reinigen Sie mit dem Pinsel.

Hinweis: Gehen Sie beim Reinigen um den selektiven
Fadensshneider (C) behutsam vor.

Setzen Sie den Spulenkorb und die Spulenkorbhalterung
wieder ein.

Hinweis: Pusten Sig night in dén Spulénkorbbersieh. Staub und
Fusseln werden sonst in Ihre Nahmasehine geblasen.

Hinweis: Bei der \/erwendung des optionalen Zubehdrs
HUSQVARNA VIKING® Embroidery Cutwork-Nadeln muss
der Spulenbereich nach jecem gestickten Motiv/Projekt gereinigt
weraen.

Stichplatte wieder einsetzen

Bringen Sie bei versenktem Transporteur die Stichplatte
an und passen Sie sie in die hintere Aussparung (D) ein.
Driicken Sie die Stichplatte nach unten, bis sie einrastet.
Setzen Sie die Spulenabdeckung ein.
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FEHLERBEHEBUNG

In diesem Fehlerbehebungsleitfaden finden Sie Losungen fiir die haufigsten Nahmaschinenprobleme. Weitere
Informationen erhalten Sie jederzeit von IThrem HUSQVARNA VIKIN G® Fachhandler.

Storung/Ursache

Behebung

Unterfaden-Ende wird nicht signalisiert?

Entfernen Sie alle Fussel aus dem Spulenbereich und verwenden Sie
ausschlieBlich Original-Spulen von HUSQVARNA VIKIN G®, die fiir
dieses Modell zugelassen sind.

Fadenschneider schneidet den Faden nicht ab?

Entfernen Sie die Stichplatte und eventuelle Fussel aus dem
Spulenbereich.

Aktivieren Sie den automatischen Fadenschneider im SET Menu.

Stoff wird nicht transportiert?

Achten Sie darauf, dass die Nahmaschine nicht im Nahmodus auf den
Freihandmodus eingestellt ist.

Stiche falsch, unregelmaBig oder zu schmal?

Deaktivieren Sie die Zwillingsnadel oder die Stichbreitenbegrenzung
im SET Menu.

Nadel bricht ab?

Setzen Sie die Nadel entsprechend der Anleitung in Kapitel 2 ein.

Nahmaschine naht nicht?

Stellen Sie sicher, dass alle Stecker fest in der Nahmaschine und in der
Steckdose sitzen.

Zeigt der Bildschirm das Startfenster?

Tippen Sie zur Aktivierung auf den Bildschirm.
Schalten Sie den Bildschirmschoner im SET Menu aus.

Angetippte Symbole auf dem Bildschirm werden nicht
aktiviert?

Kalibrieren Sie den Bildschirm. , Kalibrieren® finden Sie im SET
Menu.

Bildschirm und/oder Funktionstasten der Nah- und
Stickmaschine reagieren nicht auf Ber(ihrung?

Die Buchsen und Funktionstasten der Maschine konnen empfindlich
auf statische Elektrizitat reagieren. Reagiert der Bildschirm nicht auf
Beriihrung, schalten Sie die Maschine zunachst aus und dann wieder
ein. Sollte das Problem bestehen bleiben, wenden Sie sich bitte an
lhren HUSQVARNA VIKING® Fachhandler.

Haben Sie die Nadel ordnungsgemaB eingesetzt?

Setzen Sie die Nadel entsprechend der Anleitung in Kapitel 2 ein.

Haben Sie eine falsche Nadel eingesetzt?

Verwenden Sie das Nadelsystem 130/705 H.

Ist die Nadel verbogen oder stumpf?

Setzen Sie eine neue Nadel gin.

Haben Sie die Nahmaschine ordnungsgemaB eingefadelt?

Uberpriifen Sie den Einfadelweg der Ndhmaschine. Fadeln Sie die
Maschine bei Bedarf neu ein.

Haben Sie den richtigen NahfuB eingesetzt?

Setzen Sie den richtigen NahfuB ein.

Ist die eingesetzte Nadel fiir das verwendete Garn zu fein?

Wechseln Sie die Nadel.

Bewegt sich der Stoff mit der Nadel nach oben und unten
wahrend Sie freihand nahen oder sticken?

Setzen Sie den Sensorfuf3 Q ein.

Haben Sie die Nadel ordnungsgemaB eingesetzt?

Setzen Sie die Nadel entsprechend der Anleitung in Kapitel 2 ein.

Haben Sie eine falsche Nadel eingesetzt?

Verwenden Sie das Nadelsystem 130/705 H.

Ist die Nadel verbogen oder stumpf?

Setzen Sie eine neue Nadel ein.

Haben Sie die Nahmaschine ordnungsgemaB eingefadelt?

Uberpriifen Sie den Einfadelweg der Nahmaschine. Fadeln Sie die
Maschine bei Bedarf neu ein.

Ist die eingesetzte Nadel fiir das verwendete Garn zu fein?

Setzen Sie eine fiir die Garnstarke passende Nadel ein.

Benutzen Sie minderwertiges, knotiges oder sprode
gewordenes Garn?

Verwenden Sie ein neues Qualitatsgarn, wie Sie es bei [hrem
HUSQVARNA VIKING® Fachhandler erwerben kdnnen.

Verwenden Sie die richtige Garnrollenfiihrungsscheibe?

Setzen Sie die Garnrollenfiihrungsscheibe mit der passenden GroBe
fiir die jeweilige Garnrolle ein (s. Kapitel 4).
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Nutzen Sie die beste Garnrollenstift-Position?

Probieren Sie eine andere Garnrollenstift-Position aus (senkrecht
oder waagerecht).

Ist das Stichplattenloch beschadigt?

Wechseln Sie die Stichplatte.

Haben Sie die Spule ordnungsgeman eingesetzt?

Uberpriifen Sie den Einfadelweg des Unterfadens.

Ist das Stichplattenloch beschadigt?

Wechseln Sie die Stichplatte.

Ist der Spulenbereich voller Fussel?

Entfernen Sie alle Fussel aus dem Spulenbereich und
verwenden Sie ausschlieBlich Original-Spulen, die fiir dieses
Modell zugelassen sind.

Ist der Unterfaden ordnungsgeman aufgespult?

Spulen Sie den Unterfaden neu auf.

Ist die Oberfadenspannung richtig eingestellt?

Uberpriifen Sie die Oberfadenspannung und den Einfadelweg.

Ist das verwendete Garn zu dick oder knotig?

Wechseln Sie das Garn.

Ist der Unterfaden gleichméBig aufgespult?

Uberpriifen Sie das Aufspulen des Unterfadens.

Verwenden Sie die richtige Nadel?

Setzen Sie eine geeignete Nadel entsprechend der Anleitung in
Kapitel 2 ein.

Haben Sie die Nahmaschine ordnungsgemaB eingefadelt?

Uberpriifen Sie den Einfadelweg der Nahmaschine. Fadeln Sie
die Maschine bei Bedarf neu ein.

Haben sich zwischen den Zahnreihen des Transporteurs
Stofffussel angesammelt?

Nehmen Sie die Stichplatte ab und reinigen Sie den
Transporteur mit einem Pinsel.

Ist der Freihnandmodus eingeschaltet?

Schalten Sie den Freihandmodus im Nahmodus aus.

Ist die Stickerei zu dick geworden, um frei unter dem
NahfuB durch zu gleiten?

Erhdhen Sie bei Verwendung des StickfuBes R die
NéahfuBhohe unter den Nahmaschineneinstellungen im SET
Menu in kleinen Schritten, bis das Problem beseitigt ist.

Ist der Stoff richtig eingespannt?

Der Stoff muss fest eingespannt sein.

Ist der innere Stickrahmen komplett in den auBeren
gingesetzt?

Spannen Sie den Stoff so ein, dass der innere Stickrahmen
genau in den duBeren passt.

Ist der Bereich um den Stickarm frei?

Raumen Sie den Bereich um das Stickaggregat frei.

Haben Sie Ihren Stoff ausreichend verstarkt?

Achten Sie darauf, dass Sie das richtige Vlies fiir Ihre Technik
bzw. die Stoffart verwenden.

Ist das Stickaggregat angebracht?

Achten Sie darauf, dass das Stickaggregat korrekt eingesetzt ist.

Ist der falsche Rahmen eingesetzt?

Schieben Sie den richtigen Rahmen auf.

Lassen Sie die Nahmaschine regelmaBig von lhrem Fachhédndler warten!

Wenn sich die Storungen beim N&hen nicht anhand dieser Hinweise zur Fehlerbehebung beseitigen lassen, setzen Sie sich
bitte mit [hrem Fachhandler in Verbindung. Liegt ein spezielles Problem vor, kann es sehr hilfreich sein, wenn Sie ihm
Néhproben vorlegen. Eine Nahprobe ist haufig aussagekraftiger als manche Erklarung.

Teile und Zubehor von Fremdfirmen

Die Garantie der Nahmaschine gilt nicht fiir Defekte oder Schaden, die durch den Einsatz von Teilen oder Zubehdr von

10:4 Fremdfirmen verursacht wurden.
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SPBICNEE IST VOIl.c.eeeeeeeeeeeeeteeee ettt 9:7  SHChMEND oot 3:3,4:5,5:2,73,93
Speichern eines Stichprogramms im Stickmodus........... 710 SHCAMENUNAME .ottt 4:2
Speichern unter ,Meine Dateien™ .......cocoeoeeeeeeveeeveeennnee. 5:2  Stichplatte wieder 8iNSEtZeN.....oouevevveeveeeeeereererreereeeeeens 10:2
Speichern unter ,Meine Motive“............. 72,711,712, 8:8  SHENPIAHE ..o 1:6,10:2
Speichern unter ,Personliches Menii“...... 4:2, 4:22, 5:2, 5:5 YA L1401 10:2
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SPIACNE ..ottt 3:9  Stichprogramm SPEIChEIM ...t 710
SPUIE BINSBIZEN ..ottt 2:8  Stichprogrammbefehle ..., 5:6
SPUIB TBBT oottt 4:24  Stichprogramme NANEN ........ccovveveeeeererrereeees e 5:6
Spule leer, in Spulenposition bringen?.........ccccecveeueeunnee 8:12  Stich-Untermeniis ..o 3:3
SPUIB oo 2.7 Stick-/StOPFIUB Rueeeeeees 1:10
Spulen wahrend des Stickens oder Nahens.........ccccouuu.... 2:8  Stickaggregat — UDersicht .......coooeeveveveeeeeeeeeresreerenens 1:7,6:2
SPUIBI ettt 1:8,2:7  Stickaggregat anbringen ......coeceeeeeeveeveeveeeeeeeereesesseeseeseeens 6:3

SPBZIAIGAINE ..ovvoeeeeeeeeeeee et ssesessss s 2:7  Stickaggregat entfernen.....oeeceeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 6:3
SpulenabdeCKUNG......ceeeeeeeeeeveereeeeeeee e 1:6,2:8  Stickaggregat Kalibrieren ... 8:12
Spulenbergich reiNigeN ... 10:2  SHICKAGQIBOAL ..ottt 6:2
SPUIBNDEIBICN . ccoeveeeeeeeeeeeeteeee et 2:3  Stickaggregat-AnschlusSbUChSE .......c.ccvvvvvvvreceeceriericeeen, 1:7
SPUIBNKOID oot saeesnes 2:8,10:2  SHCKAINM oottt sassaen s snsaees 1.7
SPUIBNPOSIHION oottt 8:6  SHCKDEIBICH c.eoeeeeeeeeeeeeee e 72
SPUIBNSPINUCL ..ottt 2:3  Stickerei bearbeiten ......c.coveeeveeeeeeeerreree. 3:13,6:5, 7:2, 9:4
SPUIBNSPINUCL ..ottt 2.7 SHCKQAMN ottt 1.9, 2.11
T 0LV [e T4 (0] o] o] PP 1:6,2:;7  Stickkombination zu KOMPIEX......oeveeeerererrrerrreeererererenens 718
SPUIVOITICATUNG et 1:6 SHCKMOUUS ...t 3:2,3:14, 3:15
StArt/STOP e 1:6, 3:14, 8:11 SHCKMOTIVE ..o 6:3, 7:15
SEAMTMEBNU oo 3:2,4:2, 45 Sticknadel.......... DRSO 2:10
Steuerfunktionen — Stickmodus.........cceeeceeevecrecrecrecennnn. 3:16  Stickrahmen — UDersicht. ..o 6:2
STEUBTPUNKL ..ot 74 Stickrahmen aufschieben ..., 6:4
Steuerung der Fadenspannung.................... 4:2,4:9, 8:2, 8:9 SHCKIANMEN....ee s 1:8, 6:2
Steuerung der Fadenzuteilung........ccoecueneee. 4:2,4:9, 82,89  Stickrahmenbefestigung .....cceeveveeeeeveeneneeeeeeeeeeecsers 1.7
SEBUBIUNG ettt 7:2, 74,83, 84 Stickrahmenklammern.......eceeeeeeeeeee e 1:8
STBUBTZENIIUM et 76,777,713 StICKrANMENSTBCKET ...t e 6:2
Stich fiir Stich durchlaufen ... 8:2, 89 StickrahmenWah! ... 39
Stich fiir Stich durchs Stickmuster gehen.......c.ccoveuuee... 8.9  Stickreihenfolge der MOtiVe.......cccveeecereveeerreerreines 7:2, 714
SHEN TAUBN .eeeveee et e 7:3  Stickschriftarten programmieren .........eeeceeevreereernens 710
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Stich oder Buchstaben einfligen .......ooveeeeeeeeveereeeeeeeneens 5:4  Stickvorgang......coeeeeeeeeeevenennes 3:13, 3:14, 3:15, 6:5, 7:2, 8:2
Stich oder Buchstaben 16SCEN ..........oveeeeeeeeeeeeereeeeeeeeeens 5:4  StiCKZUDBNOTACH oo 1.7
Stich oder Buchstaben vervielfaltigen........coeeeveveeeeeennenee. 5:4  StOff BINSPANNEN c.eoeeeeeeeeeeee et 6:4
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Taste , Selektiver Fadenschneider” ........oeeeeeeeeevveeveeeeeenne 1.6 WAVE-Dat@iBN....oeoeeeecteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 9.7
Teile und Zubehor von Fremdfirmen.........ccceeeeeeeennee. 10:4  Web- oder StriCKStOffe. ..o 4:3
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Transporteur-0pPtioNeN ... ssessseeens 38 Z
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Um das Motiv Reften ... 8:6 Zubehdrfach des Stickaggregats.......coeceeeeeeeereeeevrereeenenn. 6:2
Um Stickrahmenbereich Reften ......o.oveveeeeeeveveeeeeeeeeeeenes 8:6 ZUDBNOITACK ..o 1:7,2:3
Umschalten zwischen 2-dimensionaler Zubehdrfach, Stickaggregat..........oceeeeeeeeeeererreerenens 6:2, 6:4
und 3-dimensionaler Ansicht .........cce...... 72,711, 82,88 ZUm ANTaNg SCrOlBN ..ottt 9:2
Unbekannte Datei......c.cocvecevecreecereeeereeseeeee e 9:3 Zur Verwendung des BildSCRirms ........ccoceeveeevevcereecrrennnns 3:2
UnelastiSCh dicK.......coveeveeueeeeeeeeeceeeceeeeeee e 4:3 Zurtick zu ,Stickerei bearbeiten® ..................... 8:2, 89, 810
UNEIastisCh dUNM ..ottt 4:3 ZUSAMMENNANEN.....cveveeeeeeeeree et 4:4, 411
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UNIVErsalNadel..........ceceveevevecceeeeseeeseesese e sesseeseens 210 ZWillingSNAARI......cvrveeeeeeeeeeteeee ettt 3.7, 4:25
UNTBIMEBNUS oottt seesase s sssenasesesneas 4:5 Zwillingsnadel 8iNfAAEIN ...vveevveeeeeeeeeeee e seenseens 2:6
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GEISTIGES EIGENTUM

Die Patente, denen dieses Produkt unterliegt, sind auf einem Schild unten an der
Nahmaschine aufgefiihrt.

VIKING, KEEPING THE WORLD SEWING & design, DESIGNER, DESIGNER
DIAMOND DELUXE, DELUXE, 5D, PICTOGRAM, SEWING ADVISOR,
EMBROIDERY ADVISOR, E LIGHT und EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM sind
Markenzeichen der KSIN Luxembourg |1, S.ar.l.

HUSQVARNA und die Husqvarna , Krone* sind Markenzeichen der Husqvarna AB.
Die Nutzung aller Markenzeichen durch die VSM Group AB erfolgt unter Lizenz.

5D™ EMBROIDERY MACHINE COMMUNICATION-CD
(Far PCs. Siehe Seite 2:13)
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