Stickmaschine

Bedienungsanleitung

Product Code (Produktcode): 884-T11
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Warenzeichen

FlashFX® is a registered trademark of Datalight, Inc.

FlashFX® Copyright 1998-2007 Datalight, Inc.

U.S.Patent Office 5,860,082/6,260,156

FlashFX® Pro™ is a trademark of Datalight, Inc.

Datalight® is a registered trademark of Datalight, Inc.

Copyright 1989-2007 Datalight, Inc., All Rights Reserved )
Video powered by Mobiclip™ encoding and playback technology. M3RiE2

IMPORTANT:

READ BEFORE DOWNLOADING, COPYING, INSTALLING OR USING.
By downloading, copying, installing or using the software you agree to this license. If
you do not agree to this license, do not download, install, copy or use the software.

Intel License Agreement For Open Source Computer Vision Library
Copyright © 2000, Intel Corporation, all rights reserved. Third party copyrights are property of their respective owners.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted
provided that the following conditions are met:

e Redistribution’s of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions
and the following disclaimer.

e Redistribution’s in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and
the following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

e The name of Intel Corporation may not be used to endorse or promote products derived from
this software without specific prior written permission.

This software is provided by the copyright holders and contributors “as is” and any express or
implied warranties, including, but not limited to, the implied warranties of merchantability and
fitness for a particular purpose are disclaimed. In no event shall Intel or contributors be liable for
any direct, indirect, incidental, special, exemplary, or consequential damages (including, but not
limited to, procurement of substitute goods or services; loss of use, data, or profits; or business
interruption) however caused and on any theory of liability, whether in contract, strict liability, or
tort (including negligence or otherwise) arising in any way out of the use of this software, even if
advised of the possibility of such damage.

All information provided related to future Intel products and plans is preliminary and subject to change at any time,
without notice.

Secure Digital (SD) Card ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen der SD Card Association.
CompactFlash ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen der Sandisk Corporation.
Memory Stick ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen der Sony Corporation.
SmartMedia ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen der Toshiba Corporation.
MultiMediaCard (MMC) ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen der Infineon
Technologies AG.

xD-Picture Card ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen der Fuji Photo Film Co. Ltd.
IBM ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen der International Business
Machines Corporation.

Microsoft, Windows und Windows Vista sind eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen
der Microsoft Corporation.

Jedes Unternehmen, dessen Software in dieser Bedienungsanleitung erwédhnt wird, hat eine seinen eigenen Programmen
entsprechende Softwarelizenzvereinbarung.

Alle anderen, in dieser Bedienungsanleitung erwahnten Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen
Unternehmen. Kennzeichen wie ® und ™ werden im Text jedoch nicht detailliert erldutert.



Vielen Dank, dass Sie sich fiir diese Stickmaschine entschieden haben. Bevor Sie diese Maschine
verwenden, lesen Sie bitte den Abschnitt , WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE” durch und
anschlieffend diese Bedienungsanleitung, damit Sie ihre verschiedenen Funktionen richtig
bedienen kénnen.

Dartiber hinaus sollten Sie diese Bedienungsanleitung nach dem Lesen so aufbewahren, dass Sie
sie in Zukunft schnell griffbereit haben, wenn Sie etwas nachsehen wollen.

WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

Bitte lesen Sie diese Sicherheitshinweise bevor Sie die Maschine in Betrieb nehmen.

G E FAH R - Um Stromschldge zu vermeiden:

1 Immer die Maschine unmittelbar nach dem Gebrauch, bei der Reinigung, bei der
Durchfiihrung von in dieser Bedienungsanleitung erwdahnten Wartungsmalnahmen oder
wenn die Maschine unbeaufsichtigt ist, von der Steckdose trennen.

WARN U N G - Zur Vermeidung von Verbrennungen, Branden, elektrischem

Schlag und Korperverletzungen:

2 Immer den Netzstecker von der Steckdose trennen, wenn die Maschine gedlt oder andere in
der Bedienungsanleitung erwdhnte Wartungsarbeiten durchftihrt werden.

e Um die Maschine vom Netz zu trennen, den Netzschalter der Maschine auf das Symbol ,O”
stellen und dann den Netzstecker aus der Steckdose ziehen. Nicht am Kabel ziehen.
Die Maschine direkt mit der Steckdose verbinden. Kein Verlangerungskabel verwenden.
Immer die Maschine vom Netz trennen, wenn die Stromversorgung ausfallt.

3 Niemals die Maschine verwenden, wenn Stromkabel oder Stecker beschadigt sind, wenn sie
nicht ordnungsgemal funktioniert, wenn sie heruntergefallen, beschadigt oder ins Wasser
gefallen ist. Fur Inspektionen, Reparaturen und elektrische oder mechanische Einstellungen
die Maschine zum néchsten Vertragshandler oder Kundendienst bringen.

e Um Stromschlage oder Brand zu vermeiden, keine beschadigten Netzstecker oder lockeren
Steckdosen verwenden und darauf achten, dass der Netzstecker ganz und sicher eingesteckt
ist.

¢ Sollte wihrend des Betriebes oder aufserhalb des Betriebes der Maschine irgendetwas
Ungewohnliches an der Maschine wahrnehmbar sein, z. B. Geruch, Warmeentwicklung,
Farbveranderung oder Verformung, die Maschine nicht weiterverwenden und den
Netzstecker ziehen.

e Die Maschine beim Transportieren nur an den unteren gekennzeichneten Punkten anheben.
Anderenfalls konnte die Maschine beschadigt werden oder herunterfallen, was zu
Verletzungen fiihren kann.

e Plotzliche oder unachtsame Bewegungen beim Anheben der Maschine vermeiden,
andernfalls konnen Verletzungen an Knie oder Riicken die Folge sein.

e Beim Transportieren der Maschine darauf achten, dass das Bedienfeld, die Fadenfiihrungen
oder andere Teile nicht bertihrt werden. Dies konnte zu Verletzungen fihren.
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4 Immer den Arbeitsplatz sauber und aufgeraumt halten:

e Niemals die Maschine mit blockierten Beliiftungsoffnungen betreiben. Die
Beltftungsoffnungen der Maschine von Fusseln, Staub und Stoffresten freihalten.

* Keine Verlangerungskabel verwenden. Die Maschine direkt mit der Steckdose verbinden.

» Niemals Gegenstinde in irgendeine Offnung hineinfallen lassen oder hineinstecken.

* Die Hinde von allen Offnungen an der Stickmaschine fernhalten (z.B. im Stickarmbereich),
da es sonst zu Verletzungen kommen kann.

e Nicht in Bereichen benutzen, in denen Aerosol-(Spray)-Produkte verwendet werden oder
Sauerstoff verabreicht wird.

 Nicht in der Nihe von Wirmequellen wie z. B. Ofen oder Biigeleisen verwenden. Die
Maschine, das Netzkabel oder der gendhte Stoff konnten sich sonst entztinden und Feuer oder
elektrischen Schlag verursachen.

* Nicht in der Ndhe von offenem Feuer verwenden. Die Bewegung des Stickrahmens konnte
dazu fuhren, dass der gendhte Stoff Feuer fangt.

e Nicht auf instabile Flachen, wie wackelige oder geneigte Tische, stellen. Die Maschine
konnte herunterfallen und Verletzungen verursachen.

e Beim Anbringen/Abnehmen eines Stickrahmens oder anderer mitgelieferter Zubehorteile,
oder bei der Wartung der Maschine darauf achten, dass Sie mit keinem Teil lhres Korpers die
Maschine beriihren.

5 Besondere Vorsicht ist beim Nahen angebracht:

e Immer aufmerksam auf die Nadel achten. Keine verbogenen oder abgebrochenen Nadeln
verwenden.

* Keine sich bewegenden Teile beriihren. Besondere Vorsicht ist im Bereich der
Maschinennadel geboten.

e Widhrend des Maschinenbetriebes die Hande vom Nadelstangenkasten und allen sich in
dessen Nahe bewegenden Teilen fernhalten. Andernfalls kénnen Verletzungen die Folge sein.

e Wenn Einstellungen im Nadelbereich durchgefiihrt werden, z. B. Auswechseln der Nadel, die
Maschine durch Stellen des Netzschalters in die Position ,O* ausschalten.

¢ Keine beschadigte oder falsche Stichplatte verwenden. Dies kann zum Abbrechen der Nadel
fihren.

6 Diese Maschine ist kein Spielzeug:

e Die Maschine auf keinen Fall unbeaufsichtigt lassen, wenn Kinder in der Nahe sind.

e Diese Maschine darf von Kindern oder geschwachten Personen nicht ohne Aufsicht benutzt
werden.

e Kinder sollten beaufsichtigt werden, um sicherzustellen, dass sie nicht mit der Maschine
spielen.

e Die mitgelieferte Schere oder den Pfeiltrenner ausschlieBlich fir den Zweck verwenden, fiir
den sie vorgesehen sind. AuBerdem beim Offnen von Knopfléchern mit dem Pfeiltrenner die
Hande oder Finger nicht im Schneideweg positionieren. Wenn der Pfeiltrenner ausrutscht,
konnten Verletzungen die Folge sein.

e Die Plastikumhillung, in der diese Maschine geliefert wird, auerhalb der Reichweite von
Kindern aufbewahren oder so entsorgen, dass sie nicht in Kinderhande gelangt. Kindern nicht
erlauben, mit der Hille zu spielen. Erstickungsgefahr!

e Die Maschine nicht im Freien verwenden.



7 Verlangerung der Nutzungsdauer:

¢ Diese Maschine an einem Ort aufbewahren, der vor direktem Sonnenlicht und hoher
Luftfeuchtigkeit geschiitzt ist. Verwenden bzw. lagern Sie die Maschine nicht in der Ndhe von
Heizkorpern, Buigeleisen, Halogenlampen oder anderen heillen Gegenstanden.

e Zum Reinigen der Maschine nur Neutralseife oder -reiniger verwenden. Benzin, Verdiinner
und Scheuerpulver konnten das Gehduse und die Maschine beschadigen und sollten daher
nie verwendet werden.

e Beim Austauschen oder Installieren von Baugruppen, Nadeln oder anderen Teilen
grundsatzlich die Bedienungsanleitung lesen, um eine korrekte Installation sicherzustellen.

8 Fiir Reparaturen und Einstellungen:

¢ Diese Maschine nicht zerlegen, reparieren oder in irgendeiner Weise verandern, andernfalls
konnten Brand, Stromschldge oder Verletzungen die Folge sein.

e Wenn die Lampe beschadigt ist, muss sie durch einen Fachhandler ausgetauscht werden.

¢ Sollte eine Funktionsstorung auftreten oder eine spezielle Einstellung erforderlich sein, zuerst
versuchen, mit Hilfe der Fehlertabelle im hinteren Teil dieser Bedienungsanleitung den Fehler
selbst zu ermitteln und die entsprechenden Einstellungen vorzunehmen. Wenn das Problem
weiterhin besteht, wenden Sie sich an Ihren Brother-Vertragshandler.

Diese Maschine nur fiir den in der Bedienungsanleitung vorgesehenen
Verwendungszweck benutzen.

Das in dieser Bedienungsanleitung angegebene, vom Hersteller empfohlene Zubehor
verwenden.

Nur das mitgelieferte Schnittstellenkabel (USB-Kabel) verwenden.

Nur eine eigens fiir diese Maschine konzipierte Maus verwenden.

Anderungen am Inhalt dieser Bedienungsanleitung und den Produktspezifikationen
vorbehalten.

Weitere Produktinformationen und Aktualisierungen finden Sie auf unserer Website
unter www.brother.com

DIESE ANLEITUNGEN AUFBEWAHREN

Diese Maschine ist fiir den Hausgebrauch vorgesehen.

Dieses Gerat darf nicht von Personen (Kinder eingeschlossen) verwendet werden, deren
korperliche und geistige Fahigkeiten oder Sinneswahrnehmung beeintrachtigt sind, und nicht von
Personen, denen Erfahrung und Kenntnisse fehlen, sofern Sie nicht durch eine verantwortliche
Person in die Benutzung des Gerétes eingewiesen wurden und beaufsichtigt werden. Kinder
niemals unbeaufsichtigt lassen und sicherstellen, dass sie nicht mit dem Gerat spielen.

WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE 3



NUR FUR BENUTZER IN
GROSSBRITANNIEN,
IRLAND, MALTA UND ZYPERN

WICHTIG

* Falls die Steckersicherung ausgewechselt werden muss, verwenden Sie eine von der ASTA
gemal’ BS 1362 genehmigte Sicherung mit dem -Kennzeichen und einem dem Stecker

entsprechenden Nennstrom.

e Immer auch die Sicherungsabdeckung austauschen. Grundsatzlich keine Sicherungen ohne
Abdeckung verwenden.

* Wenn der mit diesem Gerdt gelieferte Stecker nicht in die vorhandene Steckdose passt,
wenden Sie sich an lhren Fachhandler, um das korrekte Kabel zu erhalten.
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Lizenzvertrag

Die gelieferte Maschine enthalt Daten, Software und/oder eine Dokumentation (kurz ,INHALT*),
die zu den Produkten der Brother Industries, Ltd. (,BROTHER”) gehoren. MIT DER
VERWENDUNG DES INHALTS STIMMT DER KUNDE DEN BESTIMMUNGEN UND
BEDINGUNGEN DIESES VERTRAGS ZU. BROTHER st Eigentiimer aller Rechte an dem in
diesem Paket enthaltenen INHALT bzw. an den Kopien des INHALTS. Sie (,KUNDE") erhalten
gemal’ den Bestimmungen und Bedingungen dieses Vertrags eine Lizenz (nicht jedoch die
Eigentumsrechte) fir den INHALT.

Die Lizenz des KUNDEN umfasst folgende Rechte:

e Verwendung des INHALTS in Verbindung mit einer Stickmaschine zum Anfertigen von
Stickereien.

e Verwendung des INHALTS in Verbindung mit einer Stickmaschine, die der KUNDE besitzt
oder benutzt, sofern der INHALT nicht fir mehr als eine Stickmaschine zur Zeit verwendet
wird.

Sofern hier nicht anders angegeben, verpflichtet sich der KUNDE:

e - nicht mehr als eine Kopie des INHALTS fir die Verwendung zur Verfligung zu stellen,

e - den INHALT weder zu vervielfdltigen, zu dndern, zu veroffentlichen, zu verbreiten, zu
verkaufen oder zu vermieten noch Unterlizenzen fiir den INHALT auszustellen oder ihn
anderweitig Dritten zur Verfligung zu stellen,

e _die Medienkarte bzw. den INHALT weder zu verbreiten, zu vermieten, zu verleasen, zu
verkaufen oder zu tbertragen noch Unterlizenzen dafiir auszustellen,

e - den INHALT weder zu dekompilieren, zu zerlegen oder anderweitig zurtickzuentwickeln
noch Dritte dabei zu unterstiitzen,

e - den INHALT oder Teile davon nicht fiir geschaftliche, kommerzielle oder industrielle
Zwecke zu Ubersetzen, zu dndern oder anzupassen,

e - die durch Verwendung des INHALTS angefertigte STICKEREI nicht zu verkaufen oder
anderweitig zu vertreiben, da der INHALT DAS URHEBERRECHT VON DRITTEN UMFASST
(Z.B. ,©DISNEY“).

BROTHER behdlt sich alle Rechte, die dem KUNDEN hier nicht ausdriicklich gewdhrt wurden,
vor.

Keine der Ausfiihrungen in diesem Vertrag ist als Verzicht auf die gesetzlichen Rechte von
BROTHER auszulegen. Dieser Vertrag unterliegt der Gesetzgebung von Japan.

Bitte richten Sie alle Anfragen beztiglich dieser Vereinbarung schriftlich per Standardpost an
Brother Industries, Ltd., 1-1-1 Kawagishi, Mizuho-ku, Nagoya 467-8562, Japan, Attention: P&H
company Sales and Marketing Dept.

o))



Warnschilder

Diese Maschine ist mit den folgenden Warnschildern versehen.
Beachten Sie unbedingt die auf den Schildern beschriebenen VorsichtsmaSnahmen.

1
ACAUTION | AVORSICHT [ AATTENTION (A PRECAUCION| ACUIDADO
Carriage may Um Verletzungen | Le chariot peut El carro puede O carro de
cause injury. mit dem Stickarm | provoquer des provocar lesiones. |transporte pode
Do not put hands ?C;?;r_r;eﬁs:ée blessures. No poner las causar ferimentos.
in carriage inl die l\lléhe des Ne pas mettre les manos por donde |N&o coloque as maos
traveling path. Stickarms halten mains dans le pasa el carro. sobre o trilho do carro
ckarms halten. | chemin du chariot. de transporte.
R I+ =c
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Beschilderung
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Bitte einmal am Tag vor dem Gebrauch
einen Tropfen Ol auf den Greifer
auftragen.
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Maschinenaufbau und Leistungsmerkmale

Zehn-Nadel-
Maschinenstickerei

Diese Maschine hat zehn Nadeln, jede ist mit einer
anderen Garnfarbe eingefadelt. Durch
automatische Auswahl der entsprechenden Nadel
fur jede Farbe kann sie mehrfarbige Stickmuster
ndhen.

Der Mechanismus, der die Nadeln auf und ab
bewegt, wird als Nadelstange bezeichnet. Die
Nadelstangen befinden sich im
Nadelstangenkasten. Die Nadelstangen sind von
rechts nach links durchnummeriert: Nadelstange 1,
Nadelstange 2, Nadelstange 3, Nadelstange 4,
Nadelstange 5, Nadelstange 6, Nadelstange 7,

Nadelstange 8, Nadelstange 9 und Nadelstange 10.

—\\Qooe]
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(® Nadelstange 1
® Nadel 1
® Nadelstangenkasten

Die Maschine ordnet jeder Nadel eine Garnfarbe
automatisch zu. Fir die Zuordnung der Garnfarbe
stehen zwei Methoden zur Verfligung. Bei der
automatischen Methode (werkseitig eingestellte
Standardmethode) wird Nadeln, die bereits mit
einer Garnfarbe eingefddelt sind, die im nachsten
Muster verwendet wird, automatisch dieselbe
Garnfarbe zugeordnet, basierend auf den
Nadelstangen-Zuordnungen des vorherigen
Musters. Auf diese Weise wird die die Anzahl der
Garnrollenwechsel reduziert.

Fur professionelles Sticken kann eine manuelle
Farbfolge verwendet werden, um die
Nadelstangen-Zuordnungen problemlos manuell
festzulegen. Durch manuelle Auswahl von
Garnfarbe und Nadelstangen-Kombinationen kann
ein Meni erstellt werden, damit die Nadelstangen-
Zuordnungen auf den Garnfarbennummern
basierend erfolgen kann. (Siehe ,Auswéhlen/
Verwalten von Garnfarben fiir jede Nadelstange
(manuelle Farbfolge)” auf Seite 132.)

® Anmerkung

@® Der Stickvorgang wird nicht unbedingt in
der Reihenfolge der
Nadelstangennummern durchgefihrt.

Die den Nadelstangen zugeordneten Garnfarben
werden auf dem Bildschirm aufgelistet. Fadeln Sie die
Garnfarben wie angegeben in die Nadelstangen ein.

B zes o
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@ Die in die Nadelstangen eingefadelten Garne
werden wie hier dargestellt angezeigt.

¥?7 i~

Die Garnrollenstifte, Fadenspannungsknopfe,
Fadenhebel und Fadenwege, die beim Einfadeln
des Oberfadens erwahnt werden, hangen von der
jeweiligen Nadelstangennummer ab.




Zum Sticken konnen nicht alle zehn Nadeln
gleichzeitig verwendet werden. Es wird immer nur
eine Nadel zur Zeit in die Stickposition gebracht. Je
nach Stickreihenfolge wird der Nadelstangenkasten
nach links und rechts gefahren, so dass die
jeweilige Nadelstange bzw. Nadel mit der
gewtinschten Farbe in die Stickposition gebracht
werden kann.

@ Nadel in Stickposition
Die Nadel wird tber der Stichplattensffnung
positioniert .

Beim Starten der Maschine wird der Stickful®
automatisch abgesenkt. Der Stickvorgang beginnt
und es werden verschiedene Vorgédnge
durchgefiihrt. So wird z. B. beim Abschneiden der
Faden aus dem Material gezogen, und die
Garnfarben werden gewechselt (die zu
verwendende Nadel bewegt sich in die Stickerei).
Sobald der Stickvorgang beendet ist, halt die
Maschine an. Wenn fiir das Muster elf oder mehr
Farben verwendet werden, hilt die Maschine an,
sobald ein Garnrollenwechsel erforderlich ist, und
die entsprechenden Anweisungen werden auf dem
Display angezeigt.

(Wenn jedoch ,Manuelle Nadelstangenfolgen” auf
,ON* gestellt ist, halt die Maschine nicht
automatisch an, wenn ein Garnrollenwechsel
erforderlich ist. Weitere Einzelheiten zu finden Sie
unter ,Auswaihlen/Verwalten von Garnfarben fir
jede Nadelstange (manuelle Farbfolge)” auf

Seite 132.)

Vergleich mit Ein-Nadel-
Maschinen

B Sticken von Stickmustern mit bis zu zehn
Farben ohne Garnrollenwechsel
Bei Ein-Nadel-Maschinen muss bei jedem
Garnfarbenwechsel die Garnrolle gewechselt
und der Faden neu in die Maschine eingefddelt
werden. Fur Stickmuster mit bis zu zehn Farben
ist es bei dieser Maschine nicht notwendig, die
Garnrolle zu wechseln oder den Faden neu in
die Maschine einzufadeln. Wenn insgesamt
weniger als zehn Farben verwendet werden und
mehr als elf Garnfarbenwechsel erforderlich
sind, kehrt die Maschine zu der Nadel zuriick,
die bereits verwendet wurde, und stickt dieselbe
Farbe automatisch erneut.

B Verkiirzung der Stickzeit durch automatischen
Stickvorgang
AuBer bei Mustern mit elf oder mehr Farben
arbeitet die Maschine nach dem Starten vollig
automatisch: vom Absenken des StickfuSes bis
zur Durchfiihrung der angegebenen Vorgénge
an den Start- und Endpositionen und dem
Wechseln der Garnfarben. Da die Maschine
Garnfarben wechseln und Stickereien fertig
stellen kann, verkiirzt sich die Stickdauer.

B Automatisches Ziehen und Halten von
Fadenenden an der Stoffunterseite zu Beginn
und Ende des Stickvorgangs
Da die Maschine den Oberfaden zu Beginn
einer Farbe automatisch unter den Stoff bzw.
beim Abschneiden aus dem Stoff zieht, miissen
Sie sich nicht weiter um das Ende des
Oberfadens kiimmern.

B Automatisches Bewegen des Stickrahmens in
Stickposition
Bei Ein-Nadel-Maschinen wird das Stickmuster
in den meisten Fallen im Rahmen zentriert, und
der Stoff muss korrekt im Stickrahmen
positioniert werden, wobei die Mitte der
gewlinschten Stickposition mit der Mitte des
Stickrahmens tbereinstimmen muss. Bei der 10-
Nadel-Stickmaschine wird der Stickrahmen
bewegt, um die Stickposition zu bestimmen.
Das Muster kann somit leichter an einer
beliebigen Stelle im Rahmen gestickt werden.
Aullerdem kann die Stickposition manuell sowie
Uber die Kamerapositionierungsfunktion frei
bestimmt werden, nachdem der Stoff
eingespannt und der Stickrahmen an der
Maschine angebracht wurde — unabhéngig
davon, wie der Stoff im Stickrahmen positioniert
ist.

Maschinenaufbau und Leistungsmerkmale 9



B Leicht zu lesendes
benutzerfreundliches
Display BUEEE Ea
Dank des grolsen
Farbdisplays kénnen die
Farben eines Stickmusters
in einer realititsnahen
Vorschau angezeigt
werden. Da es sich bei
dem Display um einen
Bertihrungsbildschirm
handelt, konnen
aulberdem durch einfaches
Bertihren der angezeigten

Weitere Leistungsmerkmale

B Farbige LEDs erleichtern das Sticken
Mitteilung der Stickinformationen durch
Aufleuchten der einzelnen Garnrollenstiander-
LEDs: beim Einschalten der Maschine; Farbe
dhnlich wie Garnfarbe flr eine bestimmte
Garnrolle, bei Fadenriss an einer Garnrolle usw.
Durch Blinken einzelner LEDs wird die
betreffende Garnrolle direkt angezeigt, dies
macht das regelmalige Aufrufen des LCD-
Bildschirms der Maschine tberflssig.

des genauen Nadeleinstichpunkts wird
erleichtert.

Daruber hinaus findet die Maschine die
Stickposition automatisch mit dem
mitgelieferten Stickpositions-Aufkleber. (Siehe
»Verwenden der eingebauten Kamera” auf
Seite 103.)

gibt an, welche Garnrolle Tasten Vorgange ausgefiihrt werden.
ewechselt werden muss
Ny Die entsprechende B Sicherheitsmechanismus
,||:lX2" = (Bjé’irgfearr%ea‘r"r’]'fggggeze'gt' Die Maschine ist mit einem Sperrmechanismus
Schwarz schaltet sich die ausgestattet, um Verletzungen durch den
LED aus.) versehentlichen Betrieb der Maschine zu
ot dic G " " vermeiden. Die Maschine kann erst nach dem
gl e Garnrolle an, die B
NP NI - Entsperren gestartet werden. Die Farbe der Start/
- den Fadenrissfehler - . .
T T X2 X2 verursacht I Stopp-Taste dndert sich, so dass Sie erkennen
konnen, ob die Maschine gesperrt ist oder nicht.
#‘ '#‘ x2 < OFF Stickfehler Taste leuchtet rot Taste blinkt griin
RS RS
. .
N NI S N
o B Stickvorgang beendet
71N 71N
* Bestdtigen Sie die tatsachliche
Garnfarbennummer auf dem Bildschirm.
Durch die LEDs wird die Garnfarbe, die auf
der entsprechenden Garnrolle verwendet
werden muss, recht genau angegeben.
B Deutliche Sicht des Nadelbereichs mit der —— T
Nadeleinstichpunktfunktion @0cOo ;@ 00
Die tiber der Stichplatte eingebaute Kamera gibt
ein Bild von oben auf den Nadelbereich wieder. Die Maschine ist Die Maschine kann
Bertihren Sie , um die Kameraansicht auf gesperrt. gestartet werden.
dem LCD-Bildschirm aufzurufen. Das Treffen B Umfassende Auswahl von integrierten

Garnfarbeninformationen

Da die Garnfarbeninformationen fiir die Garne
verschiedener Hersteller abgerufen werden
konnen, wird die Auswahl der geeigneten
Garnfarbe erleichtert.

lsas B 1049 01
eira Poly Madeira Rayon
Wenn Sie im Stickgewerbe tatig sind -Link 1770 "B 1369, "
(Verbindung)-Funktion- Madeira Poly Madeira Rayon

Sie konnen Stickmuster, die Sie mit Nodiva poty 3 Madaire Rayon I 3
Stickbearbeitungs-Software mit Link 37 s 1037 0
(Verbindung)-Funktion, wie beispielsweise PE- e e SR TR
DESIGN NEXT, bearbeitet haben, von einem

Computer aus an die Stickmaschine senden. Es 1177 'R 5622 R
kénnen bis zu 4 Maschinen gleichzeitig an e LAl

einen Computer angeschlossen werden. (Siehe Sulky 2 R-A Poly |
,Stickmuster vom Computer an die Maschine 1611 E 8661 CE
senden (Link (Verbindung)-Funktion)” auf o3y corn

Seite 176.) Sulky m R-A Poly L
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B Anzeige von realistischen Farben durch

erweiterte Garnfarbenanzeige

Die Farben und Garnfarbennummern werden im
Speicher der Maschine gespeichert. Aus dieser
Garnfarbenbibliothek konnen Sie Farben
auswahlen, um lhre eigene Garnfarbentabelle
zu erstellen. Wenn die Musterfarben mit Hilfe
dieser Tabelle gedndert werden, kann das
Muster ausschlieBlich mit den vorhandenen
Garnfarben angezeigt werden. Aufserdem kann
das Stickmuster so angezeigt werden, wie es
nach dem Sticken aussieht.

[ |

“2|pa) ®
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ENDENCEEEN
HENEEE EEEEE

LIMONEN GRON

MOOSGRON

KARMINROT

EEEEE NN
EEEEE EEEEN

(4]
9E

ROT
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WISTARIA
VIOLETT

VIOLETT

WEISS

Dl-..-.-‘n"‘

Automatischer Nadeleinfidlermechanismus
Der automatische Nadeleinfidlermechanismus
erleichtert das Einfideln des Fadens in die
Nadel.

coge # cora ]

B StandardmaBiger USB-Anschluss

Wenn die Stickmaschine tiber das mitgelieferte
USB-Kabel an einen Computer angeschlossen
wird, kénnen Muster aus dem Computer
abgerufen werden. (Siehe ,Computer (USB)” auf
Seite 168.)

1}

Steht die Maschine fiir den Anschluss tiber ein
USB-Kabel zu weit vom Computer entfernt,
konnen Stickmuster auch durch Speichern auf
USB-Medien und anschliefendem Anschluss
der Medien an den Computer tibertragen
werden. (Siehe ,USB-Medium” auf Seite 173.)

Iy

7 A
EJ

Jederzeit eine gewdhlte Nadelstange bewegen
oder einfddeln

Beim Auswihlen, Bearbeiten oder Sticken eines
Musters kann jede der Nadelstangen jederzeit
zum Einfadeln oder Bewegen an die
Stickposition ausgewdahlt werden.

Tippen Sie auf |[Ei[==yg , um den Bildschirm

zum Verschieben der Nadel aufzurufen und
wihlen Sie dann die Nummer der Nadelstange,
die Sie verschieben oder einfideln mochten.
(Siehe ,Bewegen und einfadeln einer gewahlten
Nadelstange” auf Seite 62.)

Maschinenaufbau und Leistungsmerkmale 11



Verfugbare
Leistungsmerkmale

Es

kénnen Motive mit einer maximalen Grofse von

200 mm (H) x 360 mm (B) (7-7/8 Zoll (H) x 14 Zoll
(B)) gestickt werden. Mit dem optionalen
Kappenrahmen konnen Miitzen und Hute bestickt
werden.

12

Manuelle Farbfolge - Fiir eine professionelle
Verwendung der Maschine

Fur die Festlegung der mit dieser Maschine
verwendeten Garnfarben, oder wenn Sie haufig
DST-Dateien verwenden, empfiehlt sich die
Verwendung der manuellen Farbfolge.

(Siehe ,Auswihlen/Verwalten von Garnfarben
fur jede Nadelstange (manuelle Farbfolge)” auf
Seite 132.)

Verfiigbarkeit der verschiedenen Zubehorteile
Zusitzlich zu den 4 Stickrahmen, die mit der
Maschine mitgeliefert werden, stehen optional 3
Rahmen (Quilt, Bordiiren und Jumbo) fiir die
Verwendung mit dem mitgelieferten
Stickrahmenhalter B zur Verfigung. Fiir Mutzen
steht ein optionaler Kappenrahmen zur
Verfligung. Der optionale Kappenrahmenantrieb
wird fuir den Kappenreifen benotigt. Wird ein
Rundrahmen bevorzugt, steht ein optionaler
Rundrahmenhalter C fir den optionalen
Rundrahmen zur Verfligung.

Einzelheiten zu den Stickrahmen und
Stickrahmenhaltern finden Sie auf Seite 91.

Verschiedene integrierte Muster

Dank einer Vielzahl integrierter
Buchstabenmuster, Stickmuster und
Umrandungen konnen Sie gleich nach dem Kauf
der Maschine mit dem Sticken beginnen.

B Stickmusterbearbeitung
Buchstaben und Stickmuster konnen kombiniert
werden, oder es kann eine Textanordnung
festgelegt werden, um die Muster anzuordnen.
Aullerdem kann die Maschine so eingestellt
werden, dass dasselbe Muster wiederholt
gestickt wird.

o“'; Eutb)‘
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Gliederung der Bedienungsanleitung

Diese Bedienungsanleitung ist wie unten beschrieben gegliedert. Machen Sie sich vor der Verwendung der
Maschine mit den Vorgangen vertraut, die im Inhaltsverzeichnis auf der ersten Seite von Kapitel 2 unter den
entsprechenden Uberschriften und Seitenzahlen aufgefiihrt sind. Darin werden die Grundfunktionen der

Reihe nach beschrieben.

Vor Gebrauch lesen

Kapitel 1: Vorbereitungen

In diesem Kapitel werden das Aufstellen der
Stickmaschine und die verschiedenen
Vorbereitungen vor dem Sticken beschrieben.
Kapitel 2: Sticklernprogramm

In diesem Kapitel werden die grundlegenden
Vorgange beim Sticken von Anfang an erklart —
vom Einschalten der Maschine tber das Sticken
eines Musters bis hin zum Fertigstellen des Musters.
Befolgen Sie die Schritte des Lernprogramms, um
sich mit dem Sticken von Mustern und der
Bedienung dieser Stickmaschine vertraut zu
machen.

Kapitel 3: Weitere grundlegende
Bedienungsabliufe

Dieses Kapitel enthalt Erlauterungen zu Vorgéngen,
die in Kapitel 2 nicht behandelt werden, wie das
Sticken eines Musters mit elf oder mehr Farben und
das Wechseln der Nadel.

Zusatzliche Informationen

Kapitel 4: Stickeinstellungen

Dieses Kapitel enthalt Informationen zu den
verschiedenen Stickeinstellungen, die das
Bearbeiten von Mustern erleichtern.

Kapitel 5: Auswdhlen/Bearbeiten/Speichern von
Mustern

Dieses Kapitel enthdlt Einzelheiten zum
Auswdhlen, Bearbeiten und Speichern von
Stickmustern.

Kapitel 6: Grundeinstellungen und Hilfefunktion
Dieses Kapitel enthdlt Informationen zur
Verwendung der Einstellungstaste, der
Maschinenfunktionstaste und der Hilfetaste. Dazu
gehoren auch Einzelheiten zum Andern der
Grundeinstellungen der Stickmaschine und zum

Anzeigen von Vorgiangen auf dem LCD-Bildschirm.

Kapitel 7: Anhang

Dieses Kapitel enthalt Erlduterungen zu
verschiedenen Stickvorgédngen, Hinweise zum
Kreieren schoner Stickereien sowie Einzelheiten zu
Wartungsverfahren und KorrekturmafSnahmen bei
Problemen.

Suchen von Informationen

B Durchsuchen der Bedienungsanleitung
Nach Titeln
Uberpriifen Sie die links angefiihrten
Beschreibungen auf den Inhalt der einzelnen
Kapitel, und schlagen Sie dann im
Inhaltsverzeichnis nach.
Grundfunktionen finden Sie in der Liste der Titel
auf der ersten Seite von Kapitel 2. Suchen Sie die
entsprechende Seite anhand der Registerkarten
am rechten Seitenrand.
Nach Schlagwortern
Durchsuchen Sie den Index am Ende dieser
Bedienungsanleitung. Suchen Sie nach dem
gewlinschten Schlagwort und schlagen Sie dann
auf der angegebenen Seite nach.
Nach Bildschirmen
Die Beschreibung der Tasten und anderer
Informationen, die auf den Hauptbildschirmen
des Displays angezeigt werden, finden Sie in
den Tabellen auf den Seiten 71 bis 80.
Einzelheiten dazu finden Sie auf der
angegebenen Seite.
Nach Betriebszustinden
Verschiedene mogliche Betriebszustande und
die entsprechenden Funktionen werden auf
Seite 81 beschrieben. Einzelheiten dazu finden
Sie auf der angegebenen Seite.

B Durchsuchen der Maschine
Diese Maschine ist mit einer Hilfefunktion
ausgestattet.

Informationen zur Durchfiihrung eines
Vorgangs

Beriihren Sie die Maschinenfunktionstaste und
suchen Sie dann die gewtinschten
Informationen. (Siehe ,Verwenden der
Maschinenfunktionstaste” auf Seite 232.)

Gliederung der Bedienungsanleitung 13
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VORBEREITUNGEN

Bezeichnung der Maschinenteile und ihre Funktionen

Nachfolgend werden die verschiedenen Teile der Stickmaschine und ihre Funktion beschrieben. Bevor Sie
die Stickmaschine verwenden, lesen Sie bitte diese Beschreibungen sorgfaltig durch, um sich mit den

Bezeichnungen der Maschinenteile vertraut zu machen.

Vorderansicht

#’/

A
) %\fﬂﬂ\@\%

@ Fadenspannungsknopfe
Zur Einstellung der Fadenspannung.

@ Nadelstangenkasten
Bewegt sich nach links und rechts, um die Nadel in
Stickposition zu bringen.

(® Untere Fadenfiihrung

@ Stickarm
Bringen Sie den Stickrahmen am Stickarm an. Wenn
die Maschine eingeschaltet wird oder stickt, bewegt
sich der Stickarm vor und zurtick sowie nach links und
rechts.

® Greiferabdeckung/Greifer
Offnen Sie die Greiferabdeckung, und setzen Sie die
Spulenkapsel in den Greifer ein.

20

® Fadenfiihrung A
@ Fadenfiihrung B
Fadenfiihrung C
® Fadenfiihrung D
Garnrollenstinder

Der Garnrollenstiander kann 10 Garnrollen zum
Sticken aufnehmen.

@ Bedienfeld
@® Eingebaute Kamera
@ Stickrahmenhalter

Nihlicht
Die Helligkeit des Nahlichts kann im
Einstellungsbildschirm eingestellt werden.

@® Tischhalterungen
Oberfadenfiihrung
@ Fadenfiihrungsstifte
Mittelfadenfiihrung
FiiBe

An den FiiRen kénnen Sie die Hohe der Beine
einstellen.



Rechte Seite/Ruckansicht

Unterseite
@ Primdr-USB-Anschluss (oben) fiir Medien
Um Stickmuster an USB-Medien zu senden oder von
diesen zu empfangen, stecken Sie das USB-Medium
direkt in den USB-Anschluss ein.

@ USB-Anschluss fiir Maus

® USB-Anschluss fiir Computer
Um Stickmuster zwischen einem Computer und der
Maschine zu importieren/exportieren, stecken Sie das
USB-Kabel in den USB-Anschluss ein.

@ Halter fiir den Touch Pen
Bewahren Sie den Touch Pen in dem daftr
vorgesehenen Halter auf, wenn Sie ihn nicht
benutzen.

® Handrad
Drehen Sie das Handrad, um die Nadel nach oben
und unten zu bewegen. Achten Sie darauf, das
Handrad in Richtung LCD-Feld (gegen den
Uhrzeigersinn) zu drehen.

® Netzstecker
Stecken Sie den Geratestecker des Netzkabels in die
Netzbuchse an der Maschine.

@ Netzschalter
Mit dem Netzschalter schalten Sie die Maschine EIN
(1) und AUS (O).

Beliiftungsschlitze

Bedienfeld

@ Start/Stopp-Taste
Driicken Sie die Start/Stopp-Taste, um die Maschine
zu starten bzw. zu stoppen. Der Leuchtstatus und die
Farbe der Taste dndern sich je nach Betriebszustand
der Maschine.

Taste leuchtet Maschine kann den
rot Stickvorgang nicht starten

Taste blinkt Maschine kann den
grin Stickvorgang starten

Grines Licht Stickvorgang lduft

Aus : Maschine ist ausgeschaltet

® Fadenabschneidetaste
Driicken Sie die Fadenabschneidetaste, um den Ober-
und Unterfaden abzuschneiden.

® Automatische Nadeleinfadlertaste
Driicken Sie die automatische Nadeleinfadlertaste, um
das Garn in die Nadel einzufideln.

@ Lautsprecher

® Display (Beriihrungsbildschirm)
Beriihren Sie die Tasten auf dem Bildschirm, um
Muster auszuwahlen und zu bearbeiten und
verschiedene Informationen zu bestatigen.

Bezeichnung der Maschinenteile und ihre Funktionen 21




VORBEREITUNGEN

Das unten aufgefiihrte Zubehor ist im Lieferumfang der Maschine enthalten. Achten Sie darauf, nur das fir
diese Maschine konzipierte Zubehor zu verwenden.

Mitgeliefertes Zubehor

Uberpriifen Sie nach dem Offnen des Kartons, dass das unten stehende Zubehor vorhanden ist (Anderungen

vorbehalten). Wenn ein Teil fehlt oder beschadigt ist, wenden Sie sich an Ihren Brother-Handler.

Teilebezeichnung Teilebezeichnung
Bestellnummer Bestellnummer
1. 11. .
~ Zubehbrkoffer Kreuzschlitz-Schraubendreher
Z >
\\/‘ XC6482-051 / XC6543-051
2. 12.
Nadelsatz x 2 Standardschraubendreher
—
=3 |XC6469-001 X55468-051
3. . 13. .
Vorgewickelte Spule x 6 Schlitzschraubendreher
Qp
<= XC6368-051 / XC5159-051
4. 14. .
Spulennetz x 10 Winkelschraubendreher
$34455-000 2 XC6545-051
5. 15. .
Nahttrenner Schlitzschraubendreher
>
/ X54243-051 @ XC1074-051
6. 16. ..
Schere Schraubenschliissel 13 x 10
/ XC1807-121 / XC6159-051
7 Pinzette 17. Olflasche
/ XC6542-051 A XZ0206-051
8. " . 18. .. .
Beriihrungsstift Reinigungspinsel
/ XA9940-051 / X59476-051
9. Nadelwechsel-Werkzeug 19. .
% (Nadeleinfidler) Gewicht
XE8362-001 @ XC5974-151
10. . . .. 20.
Stichplatten-Distanzstiick USB-Kabelklemme x 2
(@)
= XC6499-151 %% XE8396-002
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Teilebezeichnung Teilebezeichnung
Bestellnummer Bestellnummer

21. 33. Stickrahmenhalter A
Garnrollenmatte x 10 (mit weiBer Eckabdeckung)

XC7134-051 f & XE7374-001

34. Stickrahmenhalter B
Garnrollenkappe x 10 (mit hellgrauer Eckabdeckung)
130012-054 I )

35.

Bedienungsanleitung

USB-Kabel
@ Diese Anleitung

XD1851-051

Stickrahmen (extragroR8) 200 mm 36. Stichwortregister
(H) x 360 mm (B) @

(7-7/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B)) XE9991-001
PRPH360 (Nord- und Stidamerika)

PRPH360:XE8421-001 (Andere Linder) 37.

Tisch

Stickrahmen (grof3)
130 mm (H) x 180 mm (B)
(5-1/8 Zoll (H) x 7-1/8 Zoll (B))

PRH180 (Nord- und Siidamerika)
PRH180: XC6285-052 (Andere Linder)

PRWT1 (Nord- und Stidamerika)
PRWT1: XE8417-001 (Andere Linder)

Netzkabel

26. Stickrahmen (mittel)
100 mm (H) x 100 mm (B)

% (4 Zoll (H) x 4 Zoll (B))
PRH100 (Nord- und Stidamerika)

Wenden Sie sich an Ihr Brother-
Fachgeschatft.

PRH100: XC6286-052 (Andere Liander)
27 Sichramen (i 1 vorsichT G

40 mm (H) x 60 mm (B) . . .
(1-1/2 Zoll (H) x 2-3/8 Zoll (B)) ® Verwenden Sie fiir diese Maschine
PRH60 (Nord- und Stidamerika) ausschlieBlich das mitgelieferte
PRH60: XC6287-052 (Andere Lander) Netzkabel. Die Verwendung eines
Stickschablone (extragroR) anderen Netzkabels kann zu

200 mm (H) x 360 mm (B) Beschidi iih

(7-7/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B)) eschadigungen fuhren.

XE7158-001

Stickschablone (groB) @ Anmerkung

130 mm (H) x 180 mm (B)

(5-1/8 Zoll (H) x 7-1/8 Zoll (B)) @ Der mitgelieferte Bertihrungsstift kann in

der Bertihrungsstifthalterung auf der
XC5721-051 Riickseite des Bedienfeldes aufbewahrt
werden. Siehe Seite 21.

30. Stickschablone (mittel)
100 mm (H) x 100 mm (B)
(4 Zoll (H) x 4 Zoll (B))

XC5759-051

31. Stickschablone (klein)
40 mm (H) x 60 mm (B)
(1-1/2 Zoll (H) x 2-3/8 Zoll (B))

XC5761-051

32. Stickpositions-Aufkleberblitter

SAEPS2 (Nord- und Stidamerika)
EPS2:XF0763-001 (Andere Liander)

Zubehor 23
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Optionales Zubehor

Folgendes Sonderzubehor ist erhdltlich.

Teilebezeichnung

Bestellnummer

Teilebezeichnung

Bestellnummer

Breiter Kappenrahmensatz
(Siehe Seite 258.)

Zylinderrahmen
80 mm (H) x 90 mm (B)
(3 Zoll (H) x 3-1/2 Zoll (B))

PRCLH1 (Nord- und
Stidamerika)
PRCLH1: XE2170-001 (Andere
Lander)

PRPCF1 (Nord- und
Stidamerika)
PRPCF1:XE8408-001 (Andere

Lander)

Quiltrahmen
200 mm x 200 mm
(7-7/8 Zoll x 7-7/8 Zoll)

PRPQF200 (Nord- und

Stidamerika)

PRPQF200: XE8411-001
(Andere Lander)

Breiter Kappenrahmen
60 mm (Hg)x 360 mm (B)
(2-3/8 Zoll (H) x 14 Zoll
(B))

PRPCFH4 (Nord- und
Stidamerika)
PRPCFH4: XE8424-001
(Andere Linder)

Bordiirenrahmen

100 mm (H) x 300 mm (B)
(4 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll
(B))

PRPBF1 (Nord- und

Siidamerika)

PRPBF1: XE8414-001 (Andere
Lander)

Spezial-Kappenrahmensatz 2

PRCF3 (Nord- und
Sudamerika)
PRCF3: XE2158-001 (Andere
Lander)

Jumborahmen
360 mm (H) x 360 mm (B)
(14 Zoll (H) x 14 Zoll (B))

PRPJF360 (Nord- und

Stidamerika)

PRPJF360: XE8405-001
(Andere Lander)

Erweiterter Kappenrahmen 2
60 mm (H) x 130 mm (B)
(251)’;/8 Zoll (H) x 5-1/8 Zoll
(B

PRCFH3 (Nord- und
Stidamerika)
PRCFH3: XE2162-001 (Andere
Lander)

Rundrahmensatz

PRPRFK1 (Nord- und

Stidamerika)

PRPRFK1: XE8402-001
(Andere Linder)

Erweiterter Kappenrahmen
50 mm (H) x 130 mm (B)
(2 Zoll (H) x 5-1/8 Zoll
(B))

PRCFH2 (Nord- und
Stidamerika)
PRCFH2: XC7610-052
(Andere Lander)

Rundrahmen
(2100 mm (4 Zoll))

PRPRF100 (Nord- und

Siidamerika)

PRPRF100: XE8427-001
(Andere Lander)

14.

Rundrahmen
(130 mm (5 Zoll))

PRPRF130 (Nord- und

Stidamerika)

PRPRF130: XE8430-001
(Andere Lander)

6. .
Montagevorrichtung
PRCFJ2 (Nord- und
Stidamerika)
PRCFJ2: XC7611-052 (Andere
Lander)
7.

Zylinderrahmensatz

PRCL1 (Nord- und
Sudamerika)
PRCL1: XE2166-001 (Andere
Lander)

15.

Rundrahmen
(160 mm) (6 Zoll))

PRPRF160 (Nord- und

Stidamerika)

PRPRF160: XE8433-001
(Andere Lander)

16.

Stickrahmenhalter C (mit
dunke(ligrauen
Eckabdeckungen)

PRPARMC (Nord- und

Siidamerika)

PRPARMC: XE8436-001
(Andere Liander)
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Teilebezeichnung

Bestellnummer

Flachrahmen

200 mm (H) x 300 mm (B)
(7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4
Zoll (B))

PRF300 (Nord- und
Stidamerika)

PRF300:XE2086-001 (Andere
Lander)

Stickrahmen (extragroR)
200 mm (H) x 300 mm (B)
(7-7/8 Zoll (H) x

11-3/4 Zoll (B))

PRH300 (Nord- und

Siidamerika)

PRH300: XC6284-052 (Andere
Lander)

Metallspule

100376-053

Stickmusterkartenleser

SAECR1

21. Aufspulvorrichtungssatz
(Siehe Seite 277.)
PRBW1

22. .
Stickmusterkarte

23. USB-Maus
XE5334-101

24. Stickpositions-

Aufkleberblitter

SAEPS2 (Nord- und

Siidamerika)

EPS2:XF0763-001 (Andere
Lander)

7 Hinweis

@ Besuchen Sie ein Brother-Fachgeschaft in
lhrer Ndhe, um eine vollstandige Liste des
optionalen Zubehors und der verfiigbaren
Stickkarten fiir Ihre Maschine zu erhalten.

@ Anmerkung

@® Benutzen Sie nur die flr diese Maschine
empfohlenen Zubehorteile.

@ Alle Spezifikationen sind zum Zeitpunkt
der Drucklegung korrekt angegeben.
Beachten Sie bitte, dass manche
Spezifikationen ohne Ankindigung
gedndert werden konnen.

Zubehor 25
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Aufstellen der Maschine

Nachfolgend wird das Aufstellen der Maschine beschrieben. Wenn die Maschine nicht richtig aufgestellt
wird, kann sie vibrieren oder laute Gerdusche verursachen. Aullerdem werden Stickarbeiten nicht richtig
ausgefuhrt. Ein optionaler Stander ist ebenfalls erhaltlich.

VorsichtsmaBnahmen beim Aufstellen und beim Transport

I VORSICHT

@ Die Umgebungstemperatur sollte zwischen 5 °C (40 °F) und 40 °C (104 °F) liegen. Wenn
die Maschine in einer zu kiihlen oder zu warmen Umgebung betrieben wird, kann es zu
Funktionsstorungen kommen.

@ Setzen Sie die Maschine nicht direktem Sonnenlicht aus, da es sonst zu
Funktionsstorungen kommen kann.

@ Stellen Sie die Maschine so auf einem Arbeitstisch auf, dass sie eben und stabil auf allen
vier einstellbaren FiiRen steht.

® Um eine Uberhitzung des Motors zu verhindern, die zu einem Brand oder einer
Beschidigung der Maschine fiihren kann, legen Sie nichts unter die Stickmaschine, das die
Beliiftungsschlitze hinten an der Maschinenunterseite verschlieRen konnte.

® Die Maschine wiegt ca. 42 kg. Sie sollte grundsitzlich von zwei Personen transportiert
und aufgestellt werden.

® Achten Sie beim Transport darauf, die Maschine nur zu zweit und an den am Boden
angebrachten gekennzeichneten Griffschlitzen anzuheben (D). Andernfalls konnte die
Maschine beschadigt werden oder herunterfallen, was zu Verletzungen fiihren kann.

@ Bei Unwettern mit Blitzen sollte die Maschine grundsitzlich ausgeschaltet und der
Netzstecker gezogen werden. Blitze konnen zu Funktionsstorungen fiihren.

@ Stecken Sie den Netzstecker nicht ein, bevor die Maschine richtig aufgestellt ist.
Andernfalls kann es zu Verletzungen kommen, wenn die Start-/Stopp-Taste versehentlich
gedriickt wird und die Maschine zu sticken beginnt.

® Tragen Sie beim Schmieren der Maschine eine Schutzbrille und Handschuhe, damit kein
Ol oder Fett in die Augen oder an die Haut gelangen kann. Lassen Sie kein Ol oder Fett in
Ihren Mund gelangen. Bewahren Sie Ol und Fett auRer Reichweite von Kindern auf.

@ Beim Anbringen/Abnehmen eines Stickrahmens oder anderer mitgelieferter Zubehorteile,
oder bei der Wartung der Maschine darauf achten, dass Sie mit keinem Teil Ihres Korpers
die Maschine beriihren.
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Aufstellort

Stellen Sie die Maschine an einem Ort auf, der die folgenden Anforderungen erfillt.

¢ Maschine mindestens 50 mm (2 Zoll) von der Wand entfernt positionieren

e Ausreichend Platz um die Maschine lassen

Keine Objekte im Bewegungsbereich des Stickrahmens platzieren

* Maschine in der Ndhe einer Netzsteckdose aufstellen

Ebene und stabile Flache verwenden (z.B. einen Tisch oder ein Untergestell)

Flache mit ausreichender Tragkraft (ca. 42 kg) verwenden

Um die Beltftungsschlitze hinten an der Maschinenunterseite einen Freiraum lassen

Mindestens
50 mm
(2 Zoll)

589 mm
(23-1/4 Zoll)

785 mm
(31 Zoll)

Mindestens
350 mm
(13-3/4 Zoll)

Mindestens 560 mm 220 mm
210 mm (22 Zoll) (8-3/4 Zoll)
(8-1/4 Zoll)

! VORSICHT

® Um Funktionsstorungen oder Schiaden zu vermeiden, stellen Sie die Maschine nicht an
Orten mit den folgenden Umgebungsbedingungen auf.

Flissigkeiten (z.B. Wasser) Extrem staubige Umgebung

Direktes Sonnenlicht

Blockierte
Beltftungsschlitze

Unzureichender Platz

Objekte innerhalb des Instabile Flache

Bewegungsbereichs des Stickrahmens

Anschluss an
Verlangerungskabel
oder

Extrem hohe oder niedrige Mehrfachsteckdosen

Temperaturen. Die Temperatur der
Betriebsumgebung sollte zwischen
5 °C (40 °F) und 40 °C (104 °F)

betragen.
% Hinweis

@ Zu lhrer Sicherheit: Da die Maschine ca. 42 kg wiegt, stellen Sie sie nur auf einen ausreichend
stabilen Tisch.
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Aufstellen der Maschine

Stellen Sie die Geritefiille beim Aufstellen so ein,
dass die Maschine stabil steht.

Stellen Sie sicher, dass samtliche
Klebestreifen und alles Verpackungsmaterial
von der Maschine entfernt wurden.

Achten Sie beim Aufstellen der Maschine
darauf, dass um sie herum ausreichend Platz
vorhanden ist.

Mindestens
50 mm
(2 Zoll)

589 mm
(23-1/4 Zoll)

Mindestens
350 mm
(13-3/4 Zoll)

Mindestens 560 mm 220 mm
210 mm (22 Zoll) (8-3/4 Zoll)
(8-1/4 Zoll)

Stellen Sie die GeritefiilRe so ein, dass die
Maschine stabil steht.

Losen Sie mit dem mitgelieferten
Schraubenschliissel die Sicherungsmutter an
dem Gerateful$, den Sie einstellen mochten.

@ Sicherungsmutter
® Einstellbare Fullmutter

P Der Ful ist drehbar.
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Drehen Sie die einstellbare Fulmutter am
FuB mit dem mitgelieferten
Schraubenschliissel.

Wenn Sie die Mutter in Richtung @ drehen,
wird das Bein ldnger. Wenn Sie sie in
Richtung @ drehen, wird es kiirzer.

(2]
O—3=5>0

@ Einstellbare FuBmutter

¢ Stellen Sie alle vier Beine so ein, dass die
Maschine stabil und eben auf dem Tisch
steht.

Nachdem Sie die Beine auf die gewiinschte
Lange eingestellt haben, ziehen Sie die
Muttern mit dem mitgelieferten
Schraubenschliissel fest.

==

@ Sicherungsmutter

Driicken Sie die Stickmaschine an jeder Ecke
herunter, um zu iiberpriifen, ob sie stabil
steht.

Ist dies nicht der Fall, fiihren Sie Schritt © bis
©® noch einmal aus, um die Beine neu
einzustellen.



Entfernen Sie die Einstellen der Position des
Befestigungsbleche Bedienfeldes

Richten Sie das Bedienfeld in einer
m benutzerfreundlichen Position bzw. einem gut
.. . einsehbaren Winkel aus.
® Entfernen Sie die Befestigungsbleche,

bevor Sie die Maschine einschalten, da Losen Sie die beiden Schrauben, um das
es sonst zu Funktionsstérungen Bedienfeld nach vorne zu bewegen.

kommen kann.

Entfernen Sie alle Schrauben an den — D
Befestigungsblechen mit dem mitgelieferten N7 —
Kreuzschlitz-Schraubendreher.

/
=R || S

QOO T
if==

Q | S0 DN
SIATSS, | R
@ Schrauben
Bringen Sie das Bedienfeld in eine
benutzerfreundliche Position, und ziehen Sie
die Schrauben fest.
’ [

@ Schrauben
©@ Befestigungsbleche

@ Anmerkung

® Es ist erforderlich, die entfernten
Befestigungsbleche fiir eine spatere
Verwendung aufzubewahren. Wenden Sie
sich zu Fragen des Transports lhrer
Maschine an Ihr Brother-Fachgeschift.
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Richten Sie das Bedienfeld aus.

Losen Sie die Schraube, richten Sie das
Bedienfeld so aus, dass Sie es gut sehen
koénnen, und ziehen Sie die Schraube wieder
fest.

@ Schraube

Richten Sie den Winkel des Bedienfelds aus.
Losen Sie die beiden Schrauben hinter dem
Bedienfeld, stellen Sie den Winkel des
Bedienfelds so ein, dass Sie es gut sehen
koénnen, und ziehen Sie die Schrauben
wieder fest.

=

[wE=1=

.’—Occc

(Draufsicht)

i

(Seitenansicht)

@ Schrauben

’{:k Hinweis

® Verwenden Sie den mitgelieferten
scheibenformigen Schraubendreher zum

Losen und Festziehen der fiinf Schrauben.
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Vorbereiten der
Fadenfiihrung

Heben Sie die Fadenfiihrung an.

L vorsicHT NG

® Wenn Sie die Fadenfiihrung anheben,
muss die Nadelstangenposition 6
ausgewadbhlt sein, da es sonst zu
Funktionsstérungen kommen kann.
(Weitere Informationen zum Bewegen
der Nadelstange finden Sie unter
»Bewegen und einfadeln einer
gewdhlten Nadelstange” auf Seite 62.)

[e]le]le]lz it

=>>
\/
nnx:‘rlnm

SCHLIESSEN|

Losen Sie die beiden Schrauben oben an der
Fadenfiihrungshalterung.

-2
>y

@ Losen Sie die Schraube um drei oder vier
Umdrehungen gegen den Uhrzeigersinn.



Greifen Sie in die Haltevorrichtungen an der
Fadenfiihrungshalterung und schieben Sie sie Vorbereiten des

Mitte hin. -
zur Mitfe un Garnrollenstanders
Sichern Sie den Garnrollenstiander in der
Stickposition. Verwenden Sie den mitgelieferten
Schlitzschraubendreher.
\ <

2 Losen Sie die Schraube um zwei oder drei
Umdrehungen klappen Sie anschliefend den
Garnrollenstinder auf.

— |

Wenn die Fadenfiihrungshalterung
ausgeklappt ist und die Fadenfiihrung auf die
hochste Position angehoben wurde, ziehen
Sie die beiden Schrauben an, um die
Fadenfiihrung in ihrer Position zu sichern.

@ Schraube
® Garnrollenstinder

@ m&; o R Wenn der Garnrollenstinder vollstindig
_ aufgeklappt ist, ziehen Sie die Schraube fest.
P Sichern Sie den Garnrollenstander in der
aufgeklappten Position.

@ Schraube festziehen.
@ Fadenfiihrungshalterung
® Fadenfiihrung zusammensetzen

’i:k Hinweis

® Wenn die Schrauben nicht weit genug
gelost werden, lasst sich die
Fadenfiihrungshalterung moglicherweise
nur schwer bewegen. Wenden Sie beim
Bewegen der Fadenfiihrungshalterung
keine tiberméafRige Kraft an. Stellen Sie
sicher, dass die Schrauben weit genug
gelost wurden, bevor Sie diesen Teil
bewegen.

@ Vergewissern Sie sich, jede Schraube
ausreichend anzuziehen, um die
Fadenfiihrungshalterung zu sichern.
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Anbringen des
Stickrahmenhalters

Bringen Sie den Stickrahmenhalter am Stickarm an.

Verwenden Sie den Stickrahmenhalter, der
fiir den von lhnen verwendeten Stickrahmen
geeignet ist. (Siehe Seite 90 bis 92.)

Losen Sie die beiden Schrauben am
Stickrahmenhalter.

@ Schrauben
® Eckabdeckungen

Richten Sie die Locher am Stickrahmenhalter
gegen die Stifte an der
Rahmenmontageplatte des Stickarms aus.

A

P

(@ Stifte an der Rahmenmontageplatte
® Locher am Stickrahmenhalter
® Eckabdeckungen

32

S Hinweis

® Die Eckabdeckungen der einzelnen
Stickrahmenhalter sind in
unterschiedlichen Farben gehalten.
Halter A: Weille Eckabdeckungen
Halter B: Hellgraue Eckabdeckungen
Halter C: Dunkelgraue Eckabdeckungen
(Optional)

Sichern Sie den Stickrahmenhalter mit den
beiden in Schritt & entfernten Schrauben.

@ Schrauben

7% Hinweis

@ Ziehen Sie die Schrauben mit dem
mitgelieferten Schlitzschraubendreher fest.

@ Diese Maschine wird mit zwei Typen von
Stickrahmenhaltern geliefert.
Stickrahmenhalter A wird mit den vier
mitgelieferten Stickrahmen verwendet.
(Weitere Hinweise finden Sie unter
,Richtige Verwendung der Stickrahmen”
auf Seite 90.)

Die Maschine ist nun fertig vorbereitet.



STICKLERNPROGRAMM

In diesem Kapitel werden die grundlegenden Vorgange beim Sticken von Anfang an
erklart — vom Einschalten der Maschine tiber das Sticken eines Musters bis hin zum
Fertigstellen des Musters. Befolgen Sie die Schritte des Lernprogramms, um sich mit
dem Sticken von Mustern und der Bedienung dieser Stickmaschine vertraut zu

machen.
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VorsichtsmaBnahmen beim Betrieb

Nachfolgend werden die Punkte beschrieben, die zur Gewahrleistung eines sicheren Betriebs der Maschine
zu beachten sind.

VorsichtsmaBnahmen bei der Stromversorgung

Beachten Sie unbedingt die folgenden Vorsichtsmalnahmen in Bezug auf die Stromversorgung.

I WARNUNG

® Verwenden Sie nur gewohnlichen Haushaltstrom als Stromquelle. Das Verwenden andersartiger
Stromquellen kann Brande, Stromschlidge und Maschinenschiaden zur Folge haben.

@ Achten Sie darauf, dass die Netzkabelstecker fest in der Steckdose und sicher in der
Netzbuchse der Nahmaschine sitzen.

® Stecken Sie den Netzkabelstecker nicht in eine Steckdose, die sich nicht in einwandfreiem
Zustand befindet.

@ Schalten Sie die Stickmaschine in den folgenden Fillen aus, und ziehen Sie den Netzstecker,
da sonst die Gefahr von Branden, Stromschldgen oder Maschinenschdden besteht.
¢ Wenn die Maschine unbeaufsichtigt gelassen wird.
¢ Nach Gebrauch der Maschine.
¢ Bei einem Stromausfall wihrend des Betriebs der Maschine.
e Wenn die Maschine nicht richtig funktioniert, z.B. bei Wackelkontakten oder

Kabelbriichen.

¢ Bei Gewittern.

! VORSICHT

@ Verwenden Sie nur das mitgelieferte Netzkabel.

® SchlieBen Sie die Maschine nicht an Verlangerungskabel oder zusammen mit anderen Geriten
an Mehrfachsteckdosen an, da es sonst zu Brianden oder Stromschldgen kommen kann.

@ SchlieRen Sie das Netzkabel nicht mit nassen Handen an, da sonst die Gefahr eines Stromschlags besteht.

® Wenn Sie das Netzkabel abziehen, schalten Sie grundsitzlich zuerst die Maschine aus,
und fassen Sie das Kabel beim Herausziehen am Stecker an. Das Ziehen am Netzkabel
kann zu Beschddigungen desselben sowie zu Brinden und Stromschligen fiihren.

® Das Netzkabel darf keinesfalls durchtrennt, beschddigt, verandert, gewaltsam verbogen,
gezogen, verdreht oder aufgerollt werden. Legen Sie aulerdem keine schweren
Gegenstinde auf dem Kabel ab, und setzen Sie es keiner Hitze aus, da es sonst beschidigt
bzw. Brinde oder Stromschldge verursachen kann. Sollten Netzkabel oder Netzstecker
beschddigt sein, verwenden Sie die Maschine nicht weiter, sondern bringen Sie sie zu
lhrem Vertragshandler zur Reparatur.

® Wenn die Maschine iiber einen lingeren Zeitraum nicht verwendet wird, ziehen Sie den
Netzstecker, da sonst Brandgefahr besteht.

® Schalten Sie die Maschine mit dem Netzschalter aus oder ziehen Sie den Netzstecker aus
der Steckdose, wenn Sie die Nahmaschine nicht benutzen oder unbeaufsichtigt lassen.

® Wenn Sie Wartungsarbeiten durchfiihren oder Abdeckungen abnehmen, muss die
Maschine vom Netz getrennt werden.




VorsichtsmaBnahmen beim Umgang mit Nadeln

Beachten Sie bei der Auswahl der Nadeln fir die Maschine unbedingt die folgenden Vorsichtsmafnahmen.

! VORSICHT

® Die Maschine ist fiir die Verwendung von handelsiiblichen Sticknadeln ausgelegt. Der
Hersteller empfiehlt die Verwendung des Nadelprodukts ,HAX 130 EBBR“ (Organ).
Schmetz-Nadeln 130/705 H-E kdnnen ersatzweise ebenfalls verwendet werden. Die
Verwendung anderer Nadeln kann zu Nadelbriichen bzw. Fadenrissen fiithren oder den
Nadeleinfadlermechanismus beschadigen und Verletzungen verursachen.

® Verwenden Sie niemals verbogene Nadeln. Verbogene Nadeln kénnen leicht abbrechen
und dadurch zu Verletzungen fiihren.

Uberpriifen der Nadel

Das Nahen mit einer verbogenen Nadel ist duerst geféhrlich, da die Nadel wahrend des Nahens abbrechen kann.
Legen Sie die Nadel mit der abgeflachten Seite auf eine ebene Flache und tiberpriifen Sie, ob der Abstand
zwischen der Nadel und der Flache gleichmaRig ist. Wenn die Nadel verbogen oder abgebrochen ist,
ersetzen Sie sie durch eine neue. (Siehe ,Wechseln der Nadel” auf Seite 88.)

B Gute Nadel B Schlechte Nadel
Wenn der Abstand zwischen der Nadel
und der ebenen Flache nicht
\® gleichmaRig ist, ist die Nadel verbogen.
@/ ﬁt Verwenden Sie keine verbogene Nadel.
4 [

[ \@ ] + ><

3
S

@ Abgeflachte Seite ® Ebene Fliche
@ Kennzeichnung des
Nadeltyps

VorsichtsmaBnahmen beim Umgang mit der Spule

Beachten Sie unbedingt die folgenden VorsichtsmafSnahmen beim Umgang mit der Spule.

! VORSICHT

® Verwenden Sie nur vorgewickelte Spulen (COATS Typ ,L“/
TRU-SEW POLYESTER ,Filaments“) oder Spulen, die speziell fiir
diese Stickmaschine entwickelt wurden, oder vorgewickelte
Spulen (Typ L). Die Verwendung anderer Spulen kann zu
Maschinenschdden und Verletzungen fiihren.

® Verwenden Sie eine korrekt gewickelte Spule, da andernfalls die
Nadel abbrechen kann oder die Fadenspannung falsch
eingestellt wird.

) =)

® Verwenden Sie zum Aufwickeln der Unterfadenspule nur die
optionale Aufspulvorrichtung (siehe Seite 277) und Metallspulen
(Bestellnummer: 100376-053).

@ Stellen Sie beim Wickeln der Spule sicher, dass Sie nur Baumwoll- oder gesponnenes
Polyestergarn (zwischen 74 dtex/2 und 100 dtex/2) verwenden.
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Einfadeln des Oberfadens

Beachten Sie beim Einfideln des Oberfadens unbedingt die folgenden Empfehlungen.

%:k Hinweis

@ Es wird empfohlen, Stickgarn aus Rayon oder Polyester (Gewichtsklasse den 120 x 2 / dtex 135 x
2 /40 (in den amerikanischen Landern und Europa) / Nr. 50 (in Japan)) zu verwenden.

Stoffempfehlungen

Beachten Sie unbedingt die folgenden Stoffempfehlungen.

%:k Hinweis

@ Die Maschine kann bis zu 1 mm (1/16 Zoll) dicke Stoffe besticken. Wenn dickerer Stoff gestickt
wird, kann die Nadel verbiegen oder brechen.

@ Beim Sticken von Ubereinander liegenden Stichen kann die Nadel den Stoff nur schwer
durchdringen und somit verbiegen oder brechen.

@ Fur dunne Stoffe oder Stretchstoffe sollte ein Stickunterlegvlies verwendet werden. (Weitere
Informationen finden Sie unter ,Anbringen von Aufbuigelvlies (Unterlegmaterial) am Stoff” auf Seite
93.)

@ Achten Sie beim Besticken von groRReren Stoffteilen darauf, dass sich der Stoff nicht im Stickarm
verfangt.

Bildschirmempfehlungen

Beachten Sie unbedingt die folgenden Empfehlungen zur Verwendung des Bedienfeld-Bildschirms.

7% Hinweis
@® Berthren Sie den Bildschirm nur mit dem Finger oder dem mitgelieferten Bertihrungsstift.
Verwenden Sie keine Drehbleistifte, Schraubendreher oder irgendeinen anderen harten oder

scharfen Gegenstand. Achten Sie auferdem darauf, nicht zu stark auf den Bildschirm zu drticken,
da er sonst beschadigt werden kann.

@ Anmerkung

* Wenn Sie nicht direkt auf den Bedienfeld-Bildschirm blicken, konnen die Farben verzerrt
erscheinen, und die Anzeige ist moglicherweise schlecht zu lesen. Dies ist eine normale
Eigenschaft des Bildschirms und kein Hinweis auf eine Funktionsstérung. Achten Sie
darauf, genau vor dem Bildschirm zu sitzen. (Wenn eine Einstellung erforderlich ist, siehe
,Einstellen der Position des Bedienfeldes” auf Seite 29.)
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Grundlegende Bedienungsablaufe

Im Folgenden werden grundlegende Stickverfahren beschrieben.
Machen Sie sich vor der Bedienung der Stickmaschine mit den unten stehenden allgemeinen Schritten

vertraut.
—— Vorgang |_ Seite im .Seite in der.
ernprogramm  Bedienungsanleitung

1 Setzen Sie die Spule ein. S.38 S.35
2 Maschine einschalten. S. 40 S.34, 36
3 |Wadhlen Sie ein Stickmuster aus. S. 44
4 |Bearbeiten Sie das Stickmuster. S. 46
5 |Legen Sie die Stickeinstellungen fest. S. 47
6  |Uberpriifen Sie das Vorschaubild. S. 48
7 |Spannen Sie den Stoff in den Stickrahmen ein. S. 49 S.36
8 |Bringen Sie den Stickrahmen an der Maschine an. S. 51
9  |Uberpriifen Sie den Stickbereich. S.53
10 |Fadeln Sie die Oberfaden ein. S. 54 S. 36

Entriegeln Sie die Maschine und driicken Sie dann die Start/
11 StoEp-Taste, um mit dem Sticken zu beginnen. S 64
(Sobald der Stickvorgang beendet ist, hdlt die Maschine :

automatisch an.)

12 [Uberpriifen Sie die Fadenspannung. S.68

13 Entfernen Sie den Stickrahmen, und nehmen Sie den Stoff aus S 69
dem Rahmen. )

14  |Schalten Sie die Maschine aus. S. 70

Die Vorgdnge zum Sticken des Musters werden auf den folgenden Seiten beschrieben.

Der Stickvorgang kann zwar auch ohne eine Bearbeitung des Musters oder das Festlegen von
Stickeinstellungen erfolgen, doch sollten Sie Seite 181 und Seite 125 zu diesen Themen lesen.

Die Beschreibung der Tasten und anderer Informationen, die auf den Hauptbildschirmen des Displays
angezeigt werden, finden Sie in den Tabellen auf den Seiten 71 bis 80. Sie konnen diese Tabellen als
Direkthilfe verwenden.

Die verschiedenen Vorsichtsmalinahmen, die bei den Grundlegende Bedienungsablaufen zu beachten sind,

finden Sie auf den Seiten 34 bis 36. Diese VorsichtsmaBnahmen missen genau befolgt werden, damit die
Maschine ordnungsgemaf funktioniert. Lesen Sie diese Vorsichtsmalinahmen sorgfaltig durch.
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1. Einsetzen der Spule

Beim Kauf der Maschine ist nur eine leere Spulenkapsel im Haken installiert. Legen Sie zum Sticken eine mit
Unterfaden aufgewickelte Spule ein. VorsichtsmaSnahmen beim Umgang mit der Spule finden Sie auf

Seite 35.

\ 7
’i:k Hinweis

@ Die Maschine zeigt die Restmenge des

Unterfadens nicht an. Stellen Sie daher vor

dem Sticken sicher, dass gentigend
Unterfaden fiir das Muster vorhanden ist.
@ Reinigen Sie bei jedem Spulenwechsel

immer die Spulenkapsel. Einzelheiten zum

Reinigen der Spulenkapsel finden Sie
unter ,Reinigen der Spulenkapsel” auf
Seite 284.

Entfernen der Spulenkapsel

Offnen Sie die Greiferabdeckung.
Ziehen Sie die Greiferabdeckung zu sich
heran.

Ziehen Sie den Fadenaufnehmer zu sich
heran, falls der Fadenaufnehmer nicht nach
vorne gezogen ist.

@ Fadenaufnehmer

Um den Zugang zur Spulenkapsel zu
erleichtern, ziehen Sie den Fadenaufnehmer
nach vorne.

@ Anmerkung

® Der Fadenaufnehmer dient zum Halten
des Fadens zu Beginn des Stickvorgangs
oder beim Abschneiden des Fadens.
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® Der Fadenaufnehmer ldsst sich nur bis
zu einem gewissen Grad bewegen.
Ziehen Sie nicht zu kriftig an ihm.

Offnen Sie die Verriegelung und ziehen Sie
die Spulenkapsel heraus.

@ Verriegelung

B Olen der Maschine

Nachdem Sie die Spulenkapsel entfernt haben,
olen Sie die Maschine. Die Greiferbahn sollte
geolt werden. Einzelheiten zum Olen der
Maschine finden Sie unter ,Olen der Maschine”
auf Seite 287.

* Hinweis

@ Bitte einmal am Tag vor dem Gebrauch
einen Tropfen Ol auf den Greifer
auftragen.

Einsetzen der Spule

@ Anmerkung

@ Diese Stickmaschine besitzt keinen Spuler.
Verwenden Sie vorgewickelte Spulen (Typ
L).

@ Die Aufspulvorrichtung (Sonderzubehor)
und optionale Metallspulen kénnen
ebenfalls verwendet werden. (Siehe
Seite 24, 277.)




o Setzen Sie die Spule in die Spulenkapsel ein.
Einsetzen der Spulenkapsel

Setzen Sie die Spulenkapsel in den Greifer
ein.

Richten Sie beim Einsetzen die Zunge an der
Spulenkapsel und die Kerbe am Greifer
gegeneinander aus (sieche Abbildung).

* Hinweis

® Uberpriifen Sie, ob der Faden im
Uhrzeigersinn von der Spule abgewickelt
wird (siehe Abbildung). Wenn die Spule so
eingesetzt wird, dass der Faden in die

andere Richtung abgewickelt wird, kann % iunge
i : . erbe
der Stickvorgang nicht korrekt ausgefuhrt
werden. Fiihren Sie die Spulenkapsel vollstindig ein,

bis sie einrastet.
Fithren Sie den Faden durch den

Fadenschlitz und unter der e
Spannungseinstellfeder hindurch. _» Y

_—

L

e SchlieRen Sie die Greiferabdeckung.

@ Fadenschlitz
@ Spannungseinstellfeder

Ziehen Sie den Faden ca. 50 mm (2 Zoll)
durch die Offnung in der
Spannungseinstellfeder.

L

@ ca. 50 mm (2 Zoll).
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2. Einschalten der Maschine

Stecken Sie den Netzstecker in die Netzsteckdose, und schalten Sie die Stickmaschine ein.
Vorsichtsmafinahmen beztiglich der Stromversorgung finden Sie auf Seite 34.

Nach dem Einschalten der Maschine wird

der Startfilm angezeigt. Tippen Sie auf eine

beliebige Bildschirmposition, um die

@ Verwenden Sie fiir diese Maschine nachfolgende Meldung anzuzeigen.
ausschlieflich das mitgelieferte Netzkabel.
Die Verwendung eines anderen Netzkabels e Beriihren Sie .

kann zu Beschadigungen fiihren.

SchlielRen Sie das Netzkabel an der . ﬂ
MaSChine an. ‘Maschine bewegt sich.

‘Hénde usw. von Maschine fernhalten.

= = -“
b (i;/mﬁb‘
N7 P Der Bildschirm fur die Mustertypauswahl

wird angezeigt, und die Start/Stopp-Taste
leuchtet rot.

Stecken Sie den Netzstecker in eine Der Stickarm fahrt in die Ausgangsposition.
Haushaltsteckdose. e Falls Nadelstange 1 sich noch nicht in

Stickposition befindet, bewegt sich der
Nadelstangenkasten, und Nadelstange 1
fahrt in die Stickposition.

L vorsicT NG

® Achten Sie darauf, Hinde und
Gegenstiande vom Stickarm
fernzuhalten, um Verletzungen zu
vermeiden.

® Anmerkung

® Wenn Sie die Maschine mitten im

Stickvorgang ausschalten, wird die

Position des Motivs gespeichert. Wird die
Stellen Sie den Hauptschalter an der Maschine dann wieder eingeschaltet,
Riickseite der Maschine auf ,,14. werden Sie gefragt, ob Sie den
Stickvorgang fortsetzen oder einen neuen
Vorgang starten mochten. (Siehe
,Fortsetzen des Stickvorgangs nach dem
Ausschalten der Maschine” auf Seite 120.)

P Der LCD-Bildschirm wird eingeschaltet.
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Erlauterung der Bildschirmanzeigen

Wenn Sie die Maschine einschalten und beriihren, erscheint der Bildschirm fiir die
Mustertypauswahl. Die im Folgenden beschriebenen Vorgiange werden tber das Bedienfeld eingegeben.

VorsichtsmaSnahmen bei der Verwendung des Bertihrungsbildschirms finden Sie auf Seite Seite 36.

o O s ©
®

Anzeige Tastenbezeichnung Funktion

Beriihren Sie diese Taste, um alle zuvor ausgefiihrten
@ Starttaste Vorginge abzubrechen und zum Ausgangsbildschirm fiir
die Mustergruppenauswahl zurtickzukehren.

In diesem Bereich wird das ausgewdhlte Muster

angezeigt. 5. 220

@ Musteranzeigebereich

Zeigt den verfligbaren Stickbereich an. Die
: oo |Stickrahmenangaben, Rasterlinien und andere

® Stickbereichslinie Anzeigeeinstellungen konnen tber den 5.220

Maschineneinstellungs-Bildschirm festgelegt werden.

Bertihren Sie diese Taste, um eine Maschinenfunktion zu

®@ o9 Maschinenfunktionstaste aberprfen. S. 232
Taste zum Bertihren Sie diese Taste, um die ausgewahlte
n— Verschieben der |Nadelstange zu bewegen oder einzufadeln oder den
© | KIS Nadelstange/des |Stickarm so zu positionieren, dass der Stickrahmen >.30, 62, 90
Rahmens problemlos entfernt bzw. angebracht werden kann.
— . Mit dieser Taste konnen Sie die Einstellungen der
® = Einstellungstaste [¢i 1 > hine dndern. S.218

* Die in der Tabelle oben aufgefiihrten Tasten werden angezeigt und sind in den meisten, nachfolgend in
dieser Bedienungsanleitung beschriebenen Bildschirmen verfiigbar.
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Bildschirmiibersicht

Nachfolgend wird der grundlegende Bedienungsablauf beschrieben.

Wabhlen Sie auf dem Bildschirm fiir die
Mustertypauswahl einen Mustertyp aus. (Siehe
Seite 44, 72.)

B - N

=== mm $

4 ool @ aa
AB| & | Az

EA H“%HI

Waihlen Sie auf dem Musterlisten-Bildschirm
ein Muster aus. (Siehe Seite 44, 73.)

B 2s (g

$+ 0.0mm

29.5 mm

56.6mm e+ 0.0mm

Bel|vasc
— ) CIEI0=) ®
@ ANFANG . ENSTELLEN
B

@ Beriihren Sie diese Taste, um zum Bildschirm
fiir die Mustertypauswahl zu wechseln.

® Beriihren Sie diese Taste, um zum
Musterbearbeitungs-Bildschirm zu wechseln.
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v

Bearbeiten Sie das Muster auf dem
Musterbearbeitungs-Bildschirm. (Siehe Seite 46, 74.)

e

$+ 00mm
e+ 0.0mm

29.5 mm
56.6 mm

@

@ Beriihren Sie diese Taste, um zum Bildschirm
fiir die Mustertypauswahl zurtickzukehren und
ein weiteres Muster auszuwahlen.

® Beriihren Sie diese Taste, um zum
Stickeinstellungs-Bildschirm zu wechseln.

v

Wenn Sie eine Musterkombination verwenden,
bearbeiten Sie sie auf dem Stickeinstellungs-
Bildschirm. Des Weiteren legen Sie hier die
Stickeinstellungen fest und tiberpriifen den
Stickbereich. (Siehe Seite 47, 76.)

-

To¥

e
© —frems

@ Beriihren Sie diese Taste, um zum
Musterbearbeitungs-Bildschirm zuriickzukehren.

® Beriihren Sie diese Taste, um zum
Stickbildschirm zu wechseln.

A

ri~]n
<Jle]>
Liv]a




v

Uberpriifen Sie im Stickbildschirm die
Zuordnung der Garnfarben zu den
Nadelstangen, und fadeln Sie dann die
Oberfaden ein. Bertihren Sie , um die

Maschine zu entsperren; die Start/Stopp-Taste
beginnt griin zu blinken. Die Stickmaschine
ist nun bereit, mit dem Sticken zu beginnen.

B zes

&y 9w 0 §—mm Z—ome

(@10 gl

M’ I® LIMONEN GRON
(B9 82

LMONENGRON [ 1| emwTEGOLD MOOSGRON

MOOSGRUN 2 ‘ 08 83

KamMNROT @3 | WEISS KARMINROT

ROT [ K} ‘ (W4 [

MAGENTA g5 |voEr ROT

T
WER e [ WISTARIA e
VIOLETT a7 |vioErT LoAr)
© —{uitho) (00) (1) [rp =]

@ Beriihren Sie diese Taste, um zum
Stickeinstellungs-Bildschirm zu wechseln.
@ Freigabetaste

Wenn das Stickmuster gestickt ist, erscheint
ein Bildschirm ,Ndhen beendet”. Beriihren

Sie , um zum Stickeinstelllungs-

Bildschirm zurtickzukehren. (Siehe Seite 47,
76.)
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3. Auswahlen eines Stickmusters

Als Beispiel wird das rechts abgebildete Muster ausgewahlt.

Wihlen Sie auf dem Bildschirm fiir die
Mustertypauswahl eine Musterkategorie (Typ) aus.
Bildschirm fiir die Mustertypauswahl (Einzelheiten
zu den Tasten und anderen Informationen auf dem
Bildschirm finden Sie auf Seite 72.)

@ oo "m A

AB| IA

(D Mustertyptasten
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Suchen Sie auf dem Musterlisten-Bildschirm das
gewtinschte Muster, und bertihren Sie die Taste,
um es auszuwihlen.

Musterlisten-Bildschirm (Einzelheiten zu den
Tasten und anderen Informationen auf dem
Bildschirm finden Sie auf Seite 73.)

2 m T T @ Al
HI gg:g mm : : * {4
©)

29.5 mm 4+ 0.0mm

56.6 mm e+ 0.0mm

®

EINSTELLEN

@ Zeigt ein Vorschaubild an.
® Mustertasten

B Uberpriifen eines Vorschaubildes auf dem
Musterlisten-Bildschirm

Bertihren Sie , um vor der Auswahl eine

Vorschau des Bildes anzuzeigen.

Bertihren Sie , um zum Musterlisten-

Bildschirm zurtickzukehren.



Auswihlen eines Stickmusters - EEe T

Beriihren Sie ﬁ , um die

Stickmusterkategorie auszuwdhlen.

29.5mm
pr— ® s

# ]E}@ﬂl Wm0
AB| A& | A

I E =) Py ©
y =

Nachdem das Muster ausgewabhlt ist, wird
Folgendes angezeigt:

o . . @ Vertikale Lange des Musters
P Die Stickmusterkategorien erscheinen. ® Horizontale Breite des Musters
® Anzahl der Garnfarbenwechsel
@ Mit diesen Tasten konnen die Mustergroe oder
die Textanordnung von Zeichen geandert

$+ 0.0mm
>+  0.0mm

¢ Wenn die gewdhlte Kategorie als
Tastenstapel erscheint, kann eine

Unterkategorie gewahlt werden. Bertihren werden. Die verfiigbaren Funktionen hingen

Sie die Taste der Unterkategorie, die das vom Typ des ausgewihlten Musters ab.

gewlinschte Muster enthalt. (Siehe ,Andern der GroRe eines Musters” auf
Seite 184.)

Wibhlen Sie eine Stickmusterkategorie aus.
Bertihren Sie die gewtiinschte
Musterkategorie.

e Wenn das falsche Muster ausgewdhlt
wurde oder Sie ein anderes Muster
auswahlen mochten, bertihren Sie das
gewiinschte Muster.

Rufen Sie mit den nichsten

Bildschirm auf.

Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird

y angezeigt.

P Die Stickmusterliste wird angezeigt.

9 Beriihren Sie das gewiinschte Muster.

In diesem Fall bertihren Sie | 3~

EINSTELLEN
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4. Bearbeiten des Stickmusters

Uber diesen Bildschirm kann das Muster bearbeitet werden.
Musterbearbeitungs-Bildschirm (Einzelheiten zu den Tasten und anderen Informationen auf dem Bildschirm
finden Sie auf Seite 74.)

@ Zeigt ein Vorschaubild an.

B e et A Zeigt die Anzahilholler Ggrl?farbenwechsel fuir das
N j —— N gerade ausgewdhlte Stickmuster an
© ® Wechselt zum nichsten Bildschirm.

In diesem Beispiel wird das Muster nicht
bearbeitet. Wechseln Sie ohne Bearbeitung zum
ndchsten Bildschirm.

205mm 3 Wechseln zum
BLL 2 Stickeinstellungs-Bildschirm

o Driicken Sie -

@ Zeigt die Grole des derzeit im
Musteranzeigebereich dargestellten
Stickmusters an. Der obere Wert gibt die Hohe
und der untere Wert die Breite an. Wenn das
Stickmuster aus einer Kombination von
verschiedenen Mustern besteht, wird die GroRRe » Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird

des Gesamtmusters einschlieBlich aller
enthaltenen Muster angezeigt.

® Hebt die GroBen der Stickrahmen hervor, die
zum Sticken der gerade ausgewdhlten
Stickmuster verwendet werden kénnen.

® Anmerkung

@ st der Stickrahmenhalter nicht an der
Maschine befestigt, wird der Stickbereich
nicht in der richtigen Rahmengrofie
angezeigt. (Siehe Seite 51.)

angezeigt.

® Zeigt die Grole des gerade ausgewdhlten
Stickmusters an.

Der obere Wert gibt die Hohe und der untere
Wert die Breite an.

@ Driicken Sie die Vergroferungstaste, um die
Grolie der Stickbilddarstellung auf dem
Bildschirm zu dndern.

® Driicken Sie diese Taste, um das Muster zu
bearbeiten.

® Beriihren Sie diese Taste, um das Muster zu
|6schen (z.B. wenn das falsche Muster
ausgewahlt wurde). Da nun kein Muster mehr
ausgewahlt ist, wird der Bildschirm fir die
Mustertypauswahl angezeigt.
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5. Festlegen von Stickeinstellungen

Uber diesen Bildschirm kénnen Sie das Muster bearbeiten und Stickeinstellungen festlegen. AuRerdem
konnen Sie hier die Stickposition Gberpriifen und ein Muster fiir den spateren Gebrauch speichern.
Stickeinstellungs-Bildschirm (Einzelheiten zu den Tasten und anderen Informationen auf dem Bildschirm

finden Sie auf Seite 76.)

® = Ol CIES S Hinweis
@ Es stehen andere Tasten zur Verfigung,
wenn ,Manuelle Farbfolge” im
i Einstellungsbildschirm auf ,ON“ gestellt
W ——3iC wird. Einzelheiten zu den Tasten und
anderen Informationen auf dem
Bildschirm finden Sie auf Seite 78.

@ Anmerkung

@® Wenn Sie zum Stickeinstellungs-
Bildschirm wechseln und der Stickrahmen
nicht richtig positioniert ist, wird er an die
korrekte Position gefahren, sobald der
Stickeinstellungs-Bildschirm angezeigt
wird. (Siehe ,Bewegen in die richtige
Position” auf Seite 98.)

@ Zeigt ein Vorschaubild an.

® Fur weitere Bearbeitungsfunktionen beriihren.

® Kehrt zum Musterbearbeitungs-Bildschirm
zuriick.

® Die Stickrahmen-Richtlinien im
Musteranzeigebereich des Stickeinstellungs-
Bildschirms geben die GroBe des im
Einstellungsbildschirm ausgewahlten
Stickrahmens an.

® Der Motivbereich zeigt BildgroRe, Drehung,
Anzahl der Garnwechsel und gemessene
Bildposition im Stickbereich an.

® Beriihren Sie diese Tasten, um den
Nadeleinstichpunkt auf dem LCD-Schirm zu
kontrollieren.

@ Uber diese Tasten kénnen Sie festlegen, wie das
Muster gestickt werden soll.

Driicken Sie diese Taste, um das Muster zu
speichern.

® Wechselt zum nichsten Bildschirm

Bertihren Sie diese Taste, um den Stickbereich
zu Uberprufen.

In diesem Beispiel werden keine Stickeinstellungen

festgelegt. Fahren Sie mit dem ndchsten Schritt fort.
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6. Vorschau des Stickmusters

Sie konnen ein Vorschaubild des fertigen Musters im Stickrahmen anzeigen.

Uberpriifen eines
Vorschaubildes

Uberpriifen Sie anhand des Vorschaubildes, ob das
zu stickende Muster Ihren Wiinschen entspricht.

o Beriihren Sie .

B zes (o) 2N |G

P Das Vorschaubild wird angezeigt.

- Jus

(D Bertihren Sie diese Taste, um eine vergroRerte
Ansicht des Musters anzuzeigen.

® Anmerkung

@ Ein Vorschaubild im Querformat kann
nicht in das Hochformat gedreht werden,

auch wenn oben und unten Platz dafiir ist.
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Beriihren Sie E] oder E], um einen
Stickrahmenhaltertyp auszuwahlen, und
wahlen Sie anschliefRend den Stickrahmen
aus, den Sie verwenden mochten.

¢ Nach Bestimmung des Stickrahmenhaltertyps
und der Stickrahmengrole, die am besten
geeignet sind, wahlen Sie die
Anzeigerichtlinien im Einstellungsbildschirm
fur eine bessere Stickbearbeitung (Siehe Seite
Seite 91 und 220.).

Tippen Sie auf , um zum vorherigen

Bildschirm zuriickzukehren.

B 28 (i

@ Anmerkung

@ Das Stickmuster kann gestickt werden,
wihrend das Vorschaubild im
Stickbildschirm angezeigt wird. Bei einer
Vorschau des Bildes in einem anderen
Bildschirm ist das Sticken des Stickmusters
nicht moglich.
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7. Einspannen des Stoffes in den Stickrahmen

Nachdem Sie ein Stickmuster ausgewahlt haben, Gberpriifen Sie, welche Stickrahmen zum Sticken des
Musters verwendet werden konnen. Wahlen Sie den entsprechenden Rahmen aus, und spannen Sie den
Stoff und das Unterlegmaterial ein.
(Siehe ,Anbringen von Aufbligelvlies (Unterlegmaterial) am Stoff” auf Seite 93.) Vorsichtsmalinahmen beim
Umgang mit Stoffen finden Sie auf Seite 36.
7% Hinweis
® Wenn der Stoff nicht straff ist, wird das Muster moglicherweise schief oder der Stoff knittrig.
Befolgen Sie die unten stehenden Schritte, um den Stoff fest in den Stickrahmen zu spannen, so dass
er sich nicht 16st. Stellen Sie auBerdem sicher, dass Sie auf einer ebenen Flache arbeiten, wenn Sie
den Stoff in den Stickrahmen einspannen.

Name

Einspannen des Stoffes in Stickbereich
den Stickrahmen Mittlerer Stickrahmen

100 mm (H) x 100 mm (B)
(4 Zoll (H) x 4 Zoll (B))

Wihlen Sie einen Stickrahmen aus.
Waihlen Sie den gewlinschten Rahmen aus den

Stickrahmengrollen auf dem Bildschirm aus. ‘ Kleiner Stickrahmen
_ 40 mm (H) x 60 mm (B)
B 295 | (= =g |20 BN (1-1/2 Zoll (H) x 2-3/8 Zoll (B))

‘ Bei Verwendung der optionalen Stickrahmen (Quilt,

Alle verwendbaren Stickrahmen werden Borduren und Jumbo) mit dem mitgelieferten

heller angezeigt ( ) wahrend die nicht Stickrahmenbhalter B werden folgende Symbole auf
zur Verfiigung stehenden Rahmen dunkel dem Bildschirm angezeigt: [~ -t - Bei
unterlegt sind ( ). Verwendung des optionalen Rundrahmens mit dem
optionalen Stickrahmenhalter C werden folgende
@ Anmerkung Symbole auf dem Bildschirm angezeigt: .
@ |[st der Stickrahmenhalter nicht an der
Maschine befestigt, wird der Stickbereich m
nicht in der richtigen Rahmengrofe
angezeigt. (Siehe Seite 51.) @ Wenn andere als die mitgelieferten vier
Stickrahmen oder die empfohlenen
W Stickrahmentypen optionalen Stickrahmen verwendet werden,
Zum Lieferumfang dieser Maschine gehoren vier kann der Rahmen gegen den StickfuB stoRen

Stickrahmengrofien, die mit dem mitgelieferten
Stickrahmenhalter A verwendet werden.
Einzelheiten zur Verwendung der einzelnen

und die Maschine beschadigen oder
Verletzungen verursachen. (Einzelheiten zu

Rahmen finden Sie unter ,Richtige Verwendung den Stickrahmen finden Sie unter ,Richtige
der Stickrahmen“ auf Seite 90. Verwendung der Stickrahmen” auf Seite 90.)
Symbol Name WM.
Stickbereich %ﬁk Hinweis
Extragrofier Stickrahmen @® Die Stickrahmenanzeigen geben alle
StickrahmengroBen an, in denen das
(7207(;8mZn(1)I(II-(1I)1;<3(1-)(4)I l;(r)“ (([I;s))) Stickmuster gestickt werden kann. Stellen
Sie sicher, die bestgeeignete
Extragrofer Stickrahmen Stickrahmengroe auszuwdhlen. Wenn der
B opti
(optional) verwendete Stickrahmen zu groR ist, kann
200 mm (H) x 300 mm (B) das Muster ungleichmalig werden oder der
(7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B)) Stoff knittern. (Siehe ,Richtige Verwendung
der Stickrahmen” auf Seite 90.)
Grofer Stickrahmen

130 mm (H) x 180 mm (B)
(5-1/8 Zoll (H) x 7-1/8 Zoll (B))
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H Einspannen von Stoff in den kleinen
Stickrahmen
Im Folgenden werden die Schritte zum
Einspannen von Stoff in den kleinen
Stickrahmen beschrieben.
Auf dieselbe Weise wird der Stoff auch in den
mittleren Stickrahmen eingespannt.
Einzelheiten zum Einspannen von Stoff in die
anderen mitgelieferten Stickrahmen finden Sie
unter ,Einspannen des Stoffes” auf Seite 94.

e Losen Sie die Schraube am Auflenrahmen.

@

@ Schraube

Legen Sie den Stoff mit der rechten Seite
nach oben auf den AuRenrahmen.

* Der AuBenrahmen hat keine Vorder- oder
Ruckseite. Beide Seiten konnen als
Vorderseite verwendet werden.

 Damit die Stickerei sich nicht zusammenzieht
oder ungleichmiBig wird, empfehlen wir,
beim Sticken ein Aufbiigelvlies
(Unterlegmaterial) zu verwenden. (Siehe
+Anbringen von Aufblgelvlies
(Unterlegmaterial) am Stoff” auf Seite 93.)

Driicken Sie den Innenrahmen in den
AulRenrahmen.

* Vergewissern Sie sich, dass der Stoff keine
Falten wirft, nachdem er in den Rahmen
gespannt wurde.

Ziehen Sie die Schraube leicht an, und

ziehen Sie den Stoff dann an den Ecken glatt.

([
\

®
NS
®

.
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Ziehen Sie die Schraube fest, und stellen Sie
dann sicher, dass der Stoff straff ist.

{0 !
\

1

— R

e Nach dem Sichern sollte der Stoff einen
trommelahnlichen Laut erzeugen, wenn
Sie auf ihn klopfen.

e Klemmen Sie Innen- und Aullenrahmen
fest zusammen, so dass die Unterseite des
Innenrahmens unter der Unterseite des
Aullenrahmens liegt.

e 7
@%Mﬂ.—gﬁf

@ Innenrahmen
@ Aullenrahmen
® Unterseite des Innenrahmens

¢ Ziehen Sie die Schraube mit dem
mitgelieferten Schlitzschraubendreher fest.

( \!
\

— RO o

@ Scheibenformiger Schraubendreher

Der Grad der Straffung und das verwendete
Unterlegmaterial hangen von der Art des Stoffes ab.
Probieren Sie verschiedene Methoden aus, um die
besten Stickergebnisse zu erzielen. (Siehe
,Rahmungstechniken” auf Seite 249.)

® Anmerkung

@ Diese Stickmaschine kann auch mit den
optionalen Kappenrahmen verwendet
werden. (Siehe ,Verwenden des
optionalen Kappenrahmens” auf
Seite 258.)



8. Anbringen des Stickrahmens an der Maschine

Nachdem Sie den Stoff in den Stickrahmen eingespannt haben, bringen Sie den Rahmen an der Maschine
an. Die Stickrahmenhalter A und B sind Zubehorteile, die mit dieser Maschine mitgeliefert werden.

Bringen Sie Stickrahmenhalter A an, wenn ein mitgelieferter Stickrahmen verwendet werden soll. (Einzelheiten
zu den Stickrahmenhaltern finden Sie unter ,Richtige Verwendung der Stickrahmen” auf Seite 90.)

| VORSICHT

® Wenn der Stickrahmen nicht einwandfrei installiert ist, kann der Rahmen gegen den
Stickful} stoRen und die Maschine beschadigen oder Verletzungen verursachen.

® Achten Sie beim Anbringen des Stickrahmens darauf, dass die Start/Stopp-Taste rot
leuchtet. Wenn die Start/Stopp-Taste griin blinkt, kann die Stickmaschine den
Stickvorgang starten. Falls die Stickmaschine versehentlich zu arbeiten beginnt, kann es
zu Verletzungen kommen.

® Achten Sie beim Anbringen des Stickrahmens darauf, dass der Stickrahmen nicht gegen
andere Teile der Stickmaschine stoBt.

% Hinweis

@ Uberpriifen Sie vor dem Anbringen des Stickrahmens, dass eine ausreichende Menge Faden auf die
Spule gewickelt ist.

Anbringen des Stickrahmens

Stellen Sie die Breite des Stickrahmenhalters auf die GroRRe des Stickrahmens ein, und bringen Sie dann den
Stickrahmen an der Maschine an. Als Beispiel werden im Folgenden die Schritte zum Anbringen des kleinen
Stickrahmens beschrieben.

Losen Sie die beiden Schrauben am
J / /L Stickrahmenhalter.

©) oc Wenn die Schraube zu fest angezogen ist,
= verwenden Sie den mitgelieferten
N Schlitzschraubendreher.
] T
. ®
e '
—®@
@ © @ A
e o A
r:\ = "] l‘
®

@ Linker Arm des Stickrahmenhalters
Bewegen Sie den Arm des Stickrahmenhalters
nach links oder rechts, um ihn auf die GroRe
des Stickrahmens einzustellen.

® Rasten Sie den Stickrahmenhalter ein.

Se.tzen Sie den St'Ckrahmen in die Klemmen am P Der linke Arm des Stickrahmenhalters lasst
Stickrahmenhalter ein.

® Fixierstift sich bewegen.

@ Linker Arm
® Schrauben

@ Locher e Losen Sie die Schrauben maximal um ein

© Fixierschlitze bis zwei Umdrehungen gegen den
Uhrzeigersinn. Nehmen Sie sie nicht
heraus.
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Bewegen Sie den linken Arm, um die
Schraube an der rechten Seite gegen die
Markierung fiir den zu installierenden
Rahmen auszurichten, und ziehen Sie die
Schrauben dann wieder an.

In diesem Beispiel wird die Schraube gegen
die Markierung (® ausgerichtet.

oy
'

@ Markierung fir extragrofen Stickrahmen
200 mm (H) x 360 mm (B) (7-7/8 Zoll (H) x 14
Zoll (B)

® Markierung fiir extragrolen Stickrahmen
200 mm (H) x 300 mm (B) (7-7/8 Zoll (H) x 11-
3/4 Zoll (B)) (optional)

® Markierung fir groen Stickrahmen
130 mm (H) x 180 mm (B) (5-1/8 Zoll (H) x 7-1/
8 Zoll (B)

@ Markierung fiir mittleren Stickrahmen
100 mm (H) x 100 mm (B) (4 Zoll (H) x 4 Zoll
(B)

® Markierung fur kleinen Stickrahmen
40 mm (H) x 60 mm (B) (1-1/2 Zoll (H) x 2-3/8
Zoll (B))

’ik Hinweis

® Zichen Sie die beiden Schrauben mit dem
mitgelieferten Schlitzschraubendreher fest
an. Die Maschine erkennt eine falsche
Rahmengrofe, wenn die beiden Schrauben
nicht festgezogen sind.

P Der Stickrahmenbhalter ist fur die
Anbringung des Stickrahmens bereit.
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Halten Sie den Stickrahmen gerade, und
richten Sie die rechte und linke Seite
gleichzeitig gegen die Klemmen am
Stickrahmenhalter aus.

¢ Der Innenrahmen sollte oben liegen.

’i:k Hinweis

@ Bringen Sie den Stickrahmen so an, dass
die Stichplatte sich unter dem Stickbereich
befindet. Andernfalls stofst der
Stickrahmen gegen die Stichplatte.

@ Stichplatte

@ Liegt der AuBenrahmen oben (siehe
Abbildung unten), ist der Stickrahmen
falsch befestigt.

Fiihren Sie den Stickrahmen so weit ein, bis
er einrastet.

L®- -

@ Stellen Sie sicher, dass die Stifte am linken und
rechten Arm des Stickrahmenhalters in den
Fixierschlitz und das Loch am Stickrahmen
passen.



9. Uberpriifen des Stickbereichs

Uberpriifen Sie den Stickbereich, um sicherzustellen, dass die Stickarbeit an der gewiinschten Stelle erfolgt,
die Stiche gerade werden und der Stickrahmen nicht gegen den Stickful8 stollen kann.
Wenn der Stickrahmen nicht richtig positioniert ist, fahrt er in die richtige Position. Die Stickposition wird

dann angegeben.

" Hinweis

@ Wenn Sie ein groRes Projekt wie beispielsweise
eine Jacke oder Vorhdnge mit dem Flach-,
Quilt- oder Jumborahmen besticken, ist es
maglich, dass die nicht verwendeten NahfufRe
sich in dem Stoff auRerhalb des Motivbereichs
verfangen und der Stickvorgang unterbrochen
wird. Versuchen Sie das Motiv moglichst in der
Mitte des Stickrahmens aufzusticken.
Verwenden Sie dabei die Nadelstangen 3 bis 7
und achten Sie darauf, dass sich der Kopf der
Maschine maoglichst im Mittelpunkt befindet.
(Einzelheiten zur Auswahl der Nadelstangen
finden Sie auf Seite 108 oder 132).

o Beriihren Sie .

P Der Stickfu wird abgesenkt, und der
Stickrahmen fahrt den Stickbereich
entlang.

Die Ecken des Achtecks, die den Stickbereich
fiir das Muster anzeigen, werden durch
Richtungsianderung gekennzeichnet.

Beobachten Sie den Verfahrweg des
Stickrahmens sorgfaltig, und Gberprifen Sie,
dass die Stickarbeit an der gewtinschten
Stelle erfolgt und der Stickrahmen nicht
gegen den Stickfuls stolit.

Uberpriifung bei
angehaltenem Stickrahmen

Der Stickrahmen kann vortibergehend an einer
gewiinschten Position angehalten werden.
AuBerdem kann die Uberpriifung des Stickbereichs
gestoppt werden.

Wenn der Stickrahmen in die gewiinschte

Position fahrt, beriihren Sie erneut .

P Der Stickrahmen hilt an, und der nichste
Bildschirm wird angezeigt.

Probe fortsetzen?

@ __AEEREGHEN OK il ®

@ Beriihren Sie diese Taste, um den Rahmen
weiter zu bewegen.

® Beriihren Sie diese Taste, um die Uberpriifung
des Stickbereichs zu unterbrechen.

Um den Stickrahmen weiter zu bewegen,

beriihren Sie . Um die Uberpriifung

des Stickbereichs zu stoppen, beriihren Sie

[ABBRECHEN| ,

Wechseln zum
Stickbildschirm

Nachdem Sie alle erforderlichen Vorgange auf dem
Stickeinstellungs-Bildschirm abgeschlossen haben,
wechseln Sie zum Stickbildschirm.

o Beriihren Sie .

P Der Stickbildschirm wird angezeigt.
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10. Einfadeln des Oberfadens

Uberpriifen Sie auf dem Stickbildschirm, welche Nadelstangen mit welchen Garnfarben arbeiten sollen, und
fadeln Sie dann die Oberfdden ein.

Uberpriifen der Nadelstangen und Garnfarben

Beruihren Sie im Stickeinstellungs-Bildschirm , um den Stickbildschirm aufzurufen. Uberpriifen Sie
die Garnfarben auf diesem Bildschirm.

Die Garnrollenwechsel-Meldung erscheint, wenn die Garnrollen des vorherigen Stickprojekts gewechselt
werden mussen. Wenn Sie im Einstellungsbildschirm ,Manuelle Farbfolge” auf ,ON” stellen, wird die
Meldung nicht angezeigt, auch wenn die Garnrollen gewechselt werden mussen. (Siehe ,Auswahlen/
Verwalten von Garnfarben fur jede Nadelstange (manuelle Farbfolge)” auf Seite 132.)

Stickbildschirm (Einzelheiten zu den Tasten und anderen Informationen auf dem Bildschirm finden Sie auf Seite 79.)

L EEEes] @ | ~ |

® ®

LIMONEN GRUN — -+ @

R TR T
&) #min |7y 7 |a238 Bmin
S = n10 1
&g-u uvorenod |~ D

W] [ [

LIMONEN GRON  []] 1 ERNTEGOLD MOOSGRON
MOOSGRUN [ § nE i3
KARMINROT [ E WEISS KARMINROT
ROT i+ | W7 [}
MAGENTA iis VIOLETT ROT

@ wmﬁm Bs 'i 6 i 5
vial|TT a7 SRTARA MAGENTA

® | |scHuessen

Garn{e) wechseln und auf 'Start’'
kl

icken.

@ Garninformationen fiir die erste bis zehnte ® Garnfarbe
Nadelstange ® Nadelstangennummer

® Erscheint der Garnfarbenname nicht, wurde @ Garnfarbenname oder -nummer
diese Nadelstange nicht verwendet. Wenn die Garnfarbennummer (#123) im
Wenn fur ein vorher gendhtes Design einer Einstellungsbildschirm ausgewahlt wird (Siehe
Nadelstange eine Garnfarbe zugewiesen ,Andern der Garnfarbeninformationen” auf
worden ist, zeigt die Nadelstange die vorher Seite 222), wird die Garnmarke ebenfalls angezeigt.
zugewiesene Farbe.

® Die Garnrollenwechsel-Meldung. (Siehe In die Nadelstangen wird jeweils das Garn mit dem
Seite 113.) Farbennamen eingefddelt, der neben der jeweiligen

Diese Meldung wird angezeigt, wenn die

v ) Nadelstangennummer angezeigt wird. Im
Garnrollen gewechselt werden miissen. Wenn die

abgebildeten Bildschirm handelt es sich um

Meldung nicht mit @ bestdtigt wird, folgende Farben:
kann der Stickvorgang nicht fortgesetzt werden. 1: LIMONEN”GRUN 6: WISTARIA VIOLETT
2: MOOSGRUN 7: VIOLETT
@ Anmerkung 3: KARMINROT 8: WEISS
. . S e 4: ROT 9: ERNTEGOLD
@ Die Garninfomation fir die zu 5. MAGENTA

wechselnde Garnrolle wird durch einen

roten Rahmen gekennzeichnet. Wenn kein Garnfarbenname neben der

Nadelstange angezeigt wird, wird die Nadelstange
nicht verwendet. In diesem Beispiel ist die
Nadelstange 10 nicht in Gebrauch.
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o Beriihren Sie .

P Der Bildschirm, der angibt, wann die Garnrollen gewechselt werden missen, wird geschlossen.

¢ Neben den Garnfarben konnen auf dem Stickbildschirm noch weitere Informationen Gberprift
werden, wie die Anzahl der Stiche und die Stickzeit. AuRerdem konnen Sie hier verschiedene
Stickeinstellungen festlegen.

@ Zeigt die Anzahl der Garnfarbenwechsel, die
AL 285 o W Anzahl der Stiche, die Stickzeit und die Zeit bis
B Sgm | [0 ﬁ zum Anhalten der Maschine an.
® Verwenden Sie diese Tasten, um verschiedene
Stickeinstellungen festzulegen oder zum
Stickeinstellungs-Bildschirm zurlickzukehren.
‘ﬁ- ® Zeigt die Stickreihenfolge fiir die Garnfarben
an.
@ Zeigt die Nadelstangennummer an, der die
linke Garnfarbe zugeordnet ist.
® Beriihren Sie vor dem Starten diese Taste, um

. 0 0 0 min die Maschine zu entsperren, und driicken Sie
@ = 9 min D— Ve e N p ’
@Tg g U Gedv B dann die Start/Stopp-Taste.
w10 LK ® Beriihren Sie eine Taste, um die ausgewihlte
@~ i sy Nadelstange in Stickposition zu bringen.
P— k] [] zm Verwenden Sie diese Taste, wenn Sie den
po— | | mirmecia e | pecsonin Faden mit dem automatischen
(o8 LE ® Nadeleinfadlermechanismus in die Nadel
KARMINROT | WEISS ‘ KARMINROT einfade|n
@® - ™ a7 14 '
MAGENTA VIOLETT ROT
WISTARIA -’
MIOLETT i [ 'Eis'BT'AhIA :niNTA ’\ . .
@ VIOLETT VIOLETT 1 > HInWeIS
- @ @ Es stehen andere Tasten zur Verfligung,
® I W 7 wenn ,Manuelle Farbfolge” im

Einstellungsbildschirm auf ,ON“ gestellt
wird. (Einzelheiten zu den Tasten und
anderen Informationen auf dem
Bildschirm finden Sie auf Seite 79.)

! VORSICHT

® Wenn Sie (Freigabetaste) auf dem Stickbildschirm beriihren, beginnt die Start/
Stopp-Taste griin zu blinken, und die Maschine kann mit dem Stickvorgang beginnen.
Wenn der Oberfaden eingelegt bzw. der Faden in die Nadel eingefadelt wird, achten Sie
darauf, dass die Stickmaschine nicht versehentlich gestartet wird, da es sonst zu
Verletzungen kommen kann.
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Einfadeln des Oberfadens

Verwenden Sie Maschinenstickgarn fiir den Oberfaden, und fadeln Sie ihn nacheinander in die

Nadelstangen ein. Beginnen Sie dabei mit Nadelstange 1.

Bertihren Sie - { Grundbetrieb ] - HﬁmJ - , um auf dem Display ein Video zu diesem

Vorgang anzusehen. (Siehe Seite 232.)

® Befolgen Sie beim Einfadeln des Oberfadens sorgfiltig die Anweisungen. Wenn der
Oberfaden nicht richtig eingefadelt wird, kann er reilen oder sich verfangen, so dass die

Nadel verbiegt oder bricht.

56

\ 7
* Hinweis

@ Es wird empfohlen, Maschinenstickgarn
aus Rayon oder Polyester (Gewichtsklasse
120 den/2, 135 dtex/2, 40 (in den
amerikanischen Landern und Europa), #50
(in Japan)) zu verwenden.

@ Anmerkung

® Der Weg, den entlang der Faden in die
Stickmaschine eingelegt werden muss, ist
durch eine Linie an der Maschine
gekennzeichnet. Achten Sie darauf, dass
die Fadenfiihrung wie angezeigt verlauft.
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Setzen Sie eine Garnrolle in der fiir die
jeweilige Nadelstange festgelegten Farbe auf
den Garnrollenstift.

* Uberpriifen Sie, ob der Garnrollenstiander
vollstandig geoffnet ist.

¢ \Wenn Sie kleine Garnrollen verwenden,
achten Sie darauf, zuerst die mitgelieferte
Garnrollenmatte und erst dann die
Garnrolle auf den Garnrollenstift zu setzen.

® Der Faden muss sich in der Mitte des
Garnrollenstinders befinden, so dass der
Faden richtig von der Rolle transportiert
wird und sich nicht am Garnrollenstift
direkt unter der Garnrolle verfangt.

g

X



¢ Verwenden Sie eine Garnrollenkappe fr
alle Garnrollen, die niedriger als der
Garnrollenstift sind.

@ Garnrollenmatte

® Kleine Garnrolle

® Garnrollenkappe
Die Zahlen weisen auf den Fadenweg fiir die einzelnen
Nadelstangennummern hin. Gehen Sie beim Einfadeln
des Fadens in die Nadelstangen sehr sorgfiltig vor.

Fiihren Sie den Faden einer bestimmten Farbe
durch die Locher in der Fadenfiihrung. Stellen
Sie dabei sicher, dass die Garnfarbe mit der
entsprechenden Nadelstange iibereinstimmt.
Fiihren Sie den Faden von den
Garnrollenstiften 1, 3, 5, 6, 8 und 10 durch die

Locher in den beiden Fadenfiihrungen A und B.

Fiihren Sie den Faden von den
Garnrollenstiften 2, 4, 7 und 9 nur durch das
Loch in Fadenfiihrung B.

@ Fadenfiihrung A (In dmadenfuhrung
befinden sich 6 Offnungen)

® Fadenfiihrung B (In dieser Fadenfiihrung
befinden sich 10 Offnungen)

Fiihren Sie den Faden durch die Offnung
(mit der entsprechenden
Nadelstangennummer) in Fadenfiihrung C
und anschlieBend durch die entsprechende
Offnung in Fadenfiihrung D.

Als Beispiel ist das Einfadeln fiir
Garnrollenstift 1 dargestellt.

@ Fadenfiihrung C
® Fadenspannungshebel
® Offnungen in der Fadenfiihrung C
@® Fadenfiihrung D

%:k Hinweis

@® Schieben Sie vor dem Einfadeln immer
den Fadenspannungshebel nach links, so
dass die Offnungen in der Fadenfiihrung C
vollstandig geoffnet sind.

® Wenn das Einfadeln des Oberfadens
vollstandig abgeschlossen ist, muss der
Fadenspannungshebel wieder nach rechts
geschoben werden. Wird der Stickvorgang
durchgefiihrt, wenn die Offnungen in
Fadenfuhrung C vollstandig geoffnet sind,
kann sich der Faden verfangen oder
reifSen.

—_

® Fadenspannungshebel
® Offnungen in der Fadenfihrung C
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Fiihren Sie den Faden durch die Offnung von
Oberfadenfiihrung 1 und ziehen Sie den
Faden zu sich heran.

@ Offnung in Oberfadenfiihrung

Halten Sie den Faden mit beiden Hianden
und fiihren Sie ihn von rechts unter der
Fiihrungsplatte hindurch.

(D Oberfadenfihrungsplatte
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Wickeln Sie den Faden im Uhrzeigersinn
einmal um Fadenspanner 1.

@ Fadenspanner

® Fiihren Sie den Faden an dieser Position im
Uhrzeigersinn um den Fadenspanner.

e Stellen Sie sicher, dass der Faden sicher im
Fadenspanner liegt.

7" Hinweis
® Der Faden wird grundsatzlich im

Uhrzeigersinn in die Fadenspanner
eingefadelt.

Fiihren Sie den Faden wie auf der Maschine
angegeben den Fadenweg entlang und um
die richtigen Fadenfiihrungsstifte herum und
dann von rechts unter der
Mittelfadenfiihrungsplatte 1 hindurch.

@ Fadenfuhrungsstift
@ Mittelfadenfiihrung

¢ Der Weg von der Oberfadenfiihrung um
den Fadenspanner zur Mittelfadenfiihrung
(Schritt @ bis @) hingt von der Anzahl der
Garnrollen ab. Der Faden wird durch die
Fadenfiihrungsstifte geftihrt, damit er sich
nicht verfangen kann. Fuhren Sie den
Faden unbedingt den auf der Maschine
angegebenen Fadenweg entlang.
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Fiihren Sie den Faden durch den Schlitz in
der Fadenfiihrung und dann durch die

—

65432 0.
qg n{ r{ ng ng n Offnung in der Unterfadenfiihrung 1.

|
|

| |
|

@® Offnung in Unterfadenfiihrung

Fiihren Sie den Faden am Schlitz 1 entlang
und fiihren Sie ihn dann von rechts nach
links durch die Offnung von Fadenhebel 1.

Fiihren Sie den Faden mit Hilfe des
mitgelieferten Einfadlers durch die
Fadenfiihrung der Nadelstange 1.

Wﬁ]@ﬁ?ﬁ?

i

@ Fadenhebel

J UL

—
]
—
—
———
P — |
—— |
—

@ Nadelstangenfiihrung
@ Nadelwechsel-Werkzeug (Nadeleinfadler)

t-‘J Schieben Sie nach dem Einfideln des
U Icpy

—
—

Oberfadens immer den
Fadenspannungshebel fiir Fadenfiihrung C
nach rechts und verschlieBen Sie die
Offnungen in der Fadenfiihrung.

—_

® Fadenspannungshebel
©@ Offnungen in der Fadenfithrung C
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Einfadeln des Fadens in die
Nadel

Verwenden Sie den automatischen
Nadeleinfadlermechanismus, um das Garn in die
Nadel einzufadeln.

Bertihren Sie — [ Grundbetrieb ]ﬁ [ H }

- ﬁ, um auf dem Display ein Video zu diesem

Vorgang anzusehen. (Siehe Seite 232.)

Driicken Sie die automatische
Nadeleinfidlertaste.

4 R

OOoRE

_

P Der Haken am automatischen
Nadeleinfidlermechanismus wird durch
das Nadelohr gezogen.

1 vorsicHT NG

©® Wird die Nadel nicht ganz eingefiihrt,
kann der Haken des automatischen
Nadeleinfadlermechanismus beim
automatischen Einfideln nicht durch das
Nadelohr greifen, er kann sich verbiegen
oder das Einfadeln ist nicht moglich.

® Wenn der Haken des automatischen
Nadeleinfadlermechanismus verbogen
oder beschadigt ist, wenden Sie sich an
einen autorisierten Handler.

® Drehen Sie nicht am Handrad, wihrend
der Haken des automatischen
Nadeleinfadlermechanismus durch das
Nadelohr gezogen wird, da der
automatische
Nadeleinfiadlermechanismus sonst
beschadigt werden kann.
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7 Hinweis

@® Um Schiden zu vermeiden, kann der
automatische Nadeleinfadlermechanismus
durch Drehen des Handrades
zurlickgestellt werden.

® Der automatische
Nadeleinfadlermechanismus kann den
Faden in eine Nadel einfideln, die sich in
Stickposition befindet. Wenn Sie diesen
Mechanismus verwenden, stellen Sie
sicher, dass sich die Nadelstange, in die
der Faden eingefddelt werden soll, in
Stickposition befindet. Anderenfalls kann
der automatische
Nadeleinfadlermechanismus nicht fir
diese Nadel verwendet werden. Bringen
Sie die Nadelstange gegebenenfalls in
Stickposition. (Siehe Seite 62.)

Ziehen Sie ungefahr 150 mm (6 Zoll) Faden
heraus. Warten Sie bis der Faden entspannt
ist. Fithren Sie ihn dann von rechts unter die
Gabel des automatischen
Nadeleinfadlermechanismus und nehmen
Sie den Faden mit dem Haken durch das
Nadelohr auf.

@ Haken
® Gabel

M~

S Hinwels

@® Achten Sie beim Aufnehmen des Fadens
mit dem Haken darauf, dass der Faden
sich nicht lost.



Fiihren Sie den Faden unter die Fithrung am Driicken Sie die automatische
StickfuB. Nadeleinfidlertaste.
@ Fuhrung am Stickfuf®
® Kerbe in der Fiihrung am Stickfull
¢ Achten Sie darauf, dass der Faden sicher —
durch die Kerbe in der Fiihrung am @ Q0 &=
Stickfu® gefuihrt wird. Nt
Fiihren Sie den Faden fest durch die Nut am
Fadenabschneider und ziehen Sie dann
leicht am Faden, um ihn abzuschneiden. * Der Einfddler bewegt sich von der Nadel
weg. Der Faden wird durch das Nadelohr

gezogen.

e Der Wischer fahrt aus und greift den Faden
zwischen Nadel und Einfadler.

* Der Einfddler fahrt in seine
Ausgangsposition zurtick.

Das Einfddeln des Oberfadens in Nadelstange
1 ist somit abgeschlossen.

Fadeln Sie den Faden in derselben Weise in
die Gibrigen Nadelstangen ein.

@ Nut im Fadenabschneider

\M -

%:% Hinweis 7 Hinweis
® Wenn der Faden nicht richtig durch die ® Wenn die Nadelstange, die als nachstes

Nut im Fadenabschneider gefiihrt wird, bestiickt werden soll, nicht in
erscheint die Meldung Stickposition gebracht wird, kann der

Wischkontaktfehler” und die Nadel kann Faden nicht mit dem automatischen
nicht eingefadelt werden. Achten Sie Nadeleinfidlermechanismus in die Nadel

darauf, dass der Faden richtig durch die eingefadelt werden. Gehen Sie wie

Nut gefiihrt ist. nachfolgend beschrieben vor, um die
jeweilige Nadelstange in Stickposition zu
bringen, bevor Sie den Faden in die Nadel
einfadeln.

® Wenn der Faden nicht auf eine
ausreichende Lange herausgezogen wird,
kann er nicht durch den
Fadenabschneider gezogen werden.
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B Bewegen und einfideln einer gewdhlten
Nadelstange

Eine gewahlte Nadelstange kann jederzeit an die

Stickposition bewegt oder eingefadelt werden.

o Beriihren Sie [KII==y.

L b e @ | o |

P Der Bildschirm zum Verschieben der
Nadelstange wird angezeigt.

Beriihren Sie die Taste fiir die gewiinschte
Nadelstange, die bewegt oder eingefadelt
werden soll.

ioleiellaliel]

5L gl 2 ] in ]

[SCHLIESSEN

P Die ausgewahlte Nadelstange fahrt in die
Stickposition.

b
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Driicken Sie die automatische
Nadeleinfddlertaste, solange der Bildschirm
zum Verschieben der Nadelstange angezeigt
wird.

Tippen Sie auf , um zum vorherigen
Bildschirm zuriickzukehren.

@ Anmerkung

@ Im Stickbildschirm erscheint ein blauer
Rahmen um die Garninformationen der
gewdhlten Nadelstange.
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B Bewegen der zu bestiickenden Nadelstange in

die Stickposition
Sie konnen die Nadelstange im Stickbildschirm
bewegen.

Beriihren Sie die Taste fiir die gewiinschte
Nadelstange, in die der Faden eingefadelt
werden soll.
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MOOSGRUN iz 08 a3
KARMINROT [E | WEISS H KARMINROT
ROT 'K} a7 ‘04
MAGENTA . 5 VIOLETT ‘ ROT
WISTARIA 5 [T ‘ 15
VIOLETT - - wlSTAF“A ‘MAENTA
VIOLETT VIOLETT

I quspm Ll_J

P Die ausgewdhlte Nadelstange fahrt in die
Stickposition.

>~ Hinweis

® Wenn der Faden nicht straff ist, kann er
aus dem Fadenspanner rutschen.
Uberpriifen Sie nach dem Einfideln des
Oberfadens noch einmal, dass der Faden

sicher durch den Fadenspanner lauft.
(Siehe Schritt @ auf Seite 58.)

@ Anmerkung

® Wenn Sie eine der Oberfadenfarben
wechseln, konnen Sie sich das
Neueinfadeln erleichtern, indem Sie den
gerade verwendeten Faden zwischen
Garnrolle und Fadenfiihrung oberhalb der
Garnrolle durchtrennen. die neue
Garnrolle auf den Garnrollenstift setzen
und die Enden des neuen und alten
Fadens miteinander verknoten.
AnschlieRend ziehen Sie den Faden durch
die Nadel. (Siehe Seite 114.)

H Verwenden des Garnrollennetzes

Bei Verwendung von Metall- oder anderen
starken Garnen ziehen Sie vor dem Sticken das
mitgelieferte Garnrollennetz tber die Garnrolle.
Wenn das Garnrollennetz zu lang ist, falten Sie
es einmal, um es der Grolse der Garnrolle
anzupassen, bevor sie es tiber sie ziehen.

Wenn Sie das Garnrollennetz verwenden,
mussen Sie moglicherweise die Fadenspannung
einstellen.

®—
Y
O———= »

@ Spulennetz
® Faden
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11. Sticken der Stickerei

Die Stickmaschine ist nun bereit, mit dem Stickvorgang zu beginnen.

Wenn die Maschine zu sticken beginnt, wird der Stickfu® automatisch abgesenkt. Am Ende des

Stickvorgangs erfolgen die erforderlichen Fadenabschneidevorgiange, und wahrend des Stickens werden die
erforderlichen Garnwechsel durchgefihrt. Die Maschine hilt an, sobald der Stickvorgang beendet ist.

! VORSICHT

unbeaufsichtigt bleiben.

die Folge sein.

@ Aus Sicherheitsgriinden darf die Stickmaschine wahrend des Betriebes nicht

® Achten Sie wadhrend des Stickens immer darauf, wo sich die Nadel gerade befindet. Halten
Sie aulerdem die Hande wahrend des Stickens von allen beweglichen Teilen, wie Nadel,
Nadelstangenkasten, Fadenhebel und Stickarm, fern. Anderenfalls konnen Verletzungen

B Sperrmechanismus
Aus Sicherheitsgriinden ist diese Maschine mit einer Sperrfunktion ausgestattet.

Normalerweise ist die Stickmaschine gesperrt (der Stickvorgang kann nicht gestartet werden). Sofern die
Maschine nicht entsperrt wird, kann sie nicht zu sticken beginnen. Wenn die Stickmaschine nicht

innerhalb von zehn Sekunden nach dem Entsperren gestartet wird, wird sie automatisch wieder gesperrt.
Die Start/Stopp-Taste zeigt an, ob die Stickmaschine gesperrt ist. Wenn die Start/Stopp-Taste rot leuchtet,

ist die Maschine gesperrt. Wenn die Start/Stopp-Taste griin blinkt, ist die Maschine entsperrt.

Beriihren Sie [ISEME, um die

Starten des Stickvorgangs Stickmaschine zu entsperren.
E . . TR T
° Hinweis 2k e ‘ | unsone caon
@ Stellen Sie sicher, dass sich keine UvoeN N 1 ERN?EM h az
Gegenstande im Bewegungsbereich des wossn B2 g TE
Stickrahmens befinden. Wenn der KamvinroT @3 | weiss | xaminor
Stickrahmen gegen einen Gegenstand Rt a: a7 LE:
- . Y] MAGENTA Bs VICLETT ‘ROT
stolt, kann das Muster ungleichmaBig R TllT 5 ==
werden. MOTE... F 7. 3 'Q‘}‘fﬁ}ﬁ" ‘mcfm

» Die Start/Stopp-Taste beginnt griin zu
blinken, und die Stickmaschine kann

gestartet werden.

¢ Wenn die Start/Stopp-Taste nicht innerhalb
von zehn Sekunden nach dem Entsperren
gedrickt wird, wird die Maschine wieder

gesperrt.
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Driicken Sie die Start/Stopp-Taste.
Druicken Sie die Start/Stopp-Taste, wahrend
sie griin blinkt. Wenn die Start/Stopp-Taste
wieder rot leuchtet, wiederholen Sie den
Vorgang ab Schritt @.

4 N\

P Die Start/Stopp-Taste leuchtet griin und
die Maschine beginnt die erste Farbe zu

sticken.
mi0 1
P = =
&k’ ‘ LIMONEN GRON @)
(09 L I
LIMONEN GRON ] 1 | ERNTEGOLD H MOOSGRON |
®_ MOOSGRUN [H o8 &3
karminroT [ 3 | WEISS H KARMINROT
ROT e a7 m4
MAGENTA Bs VIOLETT ‘ROT
WSJ&F#JA ae 'Eig"AF'uA LE
VIOLETT A7 | vioErT  MAGENTA

(@ Die Garnfarbe der im Augenblick oder bald
zum Sticken verwendeten Nadelstange wird
oben in der Farbfolgenanzeige dargestellt. Die
verbleibenden Garnfarben sind in absteigender
Stickreihenfolge aufgefihrt.

® Ein blauer Rahmen um die Garninformationen
kennzeichnet die Nadelstange, die gerade zum
Sticken verwendet wird.

¢ Wihrend die Stickmaschine stickt, wird der
Punkt, der gerade bearbeitet wird, durch
das griine Kreuz im Musteranzeigebereich
dargestellt. AuRerdem werden die Anzahl
der Stiche und die Zeit angegeben.

Nachdem die erste Farbe gestickt wurde,
hdlt die Maschine automatisch an und
durchtrennt den Faden. Die Nadelstange
fahrt zur zweiten Farbposition, und der
Stickvorgang fiir die zweite Farbe wird
gestartet.

OP PO O

— “I. -
iau V= .i‘%i e =
 —

P Die Garnfarbenanzeige auf dem
Bildschirm wechselt zur zweiten Farbe,
und die Garninformationen fir die zweite
Nadelstange sind blau umrahmt.

Dieser Vorgang wiederholt sich, bis die
letzte Farbe gestickt wurde und die
Stickmaschine automatisch anhilt.

P Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird
wieder angezeigt.

P Die Start/Stopp-Taste leuchtet rot.

® Zu Beginn und am Ende des Stickvorgangs
sind keine Fadenabschneidevorgange
erforderlich.
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B Fortsetzen des Stickvorgangs
Um dasselbe Muster noch einmal zu sticken, Anhalten des Stickvorgangs

berthren Sie | nauen | .
Die Maschine kann wahrend des Stickvorgangs

T angehalten werden.
B Voriibergehendes Anhalten

o Driicken Sie die Start/Stopp-Taste.

4 1\

P Der Stickbildschirm wird angezeigt, so

dass dasselbe Muster erneut gestickt

werden kann.

Um ein neues Muster auszuwihlen, beriihren
sie (G-

B 295 - G 12| G » Die Maschine hilt an, und die Start/Stopp-
‘ Taste leuchtet rot.

¢ Der Faden wird nicht durchtrennt.

P Der Bildschirm fir die Mustertypauswahl )
¢ Um den Stickvorgang fortzusetzen,

wird angezeigt. uberpriifen Sie die Fadenspannung,
bertihren die Freigabetaste und driicken

WM dann die Start/Stopp-Taste.

’{:k Hinweis

@ Sie konnen automatisches Steppen
einstellen, so dass am Anfang des <> Anmerkung
Stickmusters, beim Starten des ® Wenn widhrend des Stickvorgangs die
Stickvorgangs nach dem Reservestopp-Taste bertihrt wird, hélt die
Garnfarbenwechsel und beim Maschine an, bevor mit dem Sticken der
Abschneiden des Fadens ein Steppstich ndchsten Farbe begonnen wird. (Siehe
gestickt wird. (Siehe ,Automatische ,Anhalten der Maschine beim nichsten
Steppsticheinstellung” auf Seite 134.) Farbenwechsel” auf Seite 140.)

@ Die Stickgeschwindigkeit kann auch ® Vor dem Sticken kann die Maschine so
wihrend des Stickens geandert werden. eingestellt werden, dass sie bei jedem
(Siehe ,Einstellen der maximalen Farbenwechsel anhdlt. (Siehe ,Festlegen
Stickgeschwindigkeit” auf Seite 139.) von Anhaltepunkten vor dem Sticken” auf

Seite 140.)

66



B Fortsetzen des Stickvorgangs nach dem e Stellen Sie den Netzschalter auf ,O“.
Ausschalten der Maschine

o Driicken Sie die Start/Stopp-Taste.

, \ 1
N

P Die Stickmaschine wird ausgeschaltet,
und die Bildschirmanzeige und die Start/
Stopp-Taste erloschen.

e Nach dem Wiedereinschalten der
Stickmaschine kann der Stickvorgang
fortgesetzt werden. Sticken Sie einige
Ruckwartsstiche zur Verstarkung der
Stickerei. (Detaillierte Informationen finden
Sie unter ,Fortsetzen des Stickvorgangs
nach dem Ausschalten der Maschine” auf

ite 120.
P Die Stickmaschine hilt an, und die Start/ Seite )
Stopp-Taste leuchtet rot. @
Anmerkun
e Der Faden wird nicht durchtrennt. 5
@ Die Maschine kann jederzeit angehalten
Beriihren Sie [1EEMEL, um die werden — auch wahrend des
Stickmaschine zu entsperren. Stickvorgangs. Wenn die Maschine jedoch
wihrend des Garnfarbenwechsels
Driicken Sie die Fadenabschneidetaste. angehalten wird, miissen einige
Ruckwartsstiche gestickt werden, sobald

der Stickvorgang fortgesetzt wird. Die
f ) Maschine kann so eingestellt werden, dass
sie beim Wechseln der Farbe anhalt.
(Weitere Informationen dazu, siehe
,Festlegen von Anhaltepunkten vor dem
Sticken” auf Seite 140.)

H ReilRen des Fadens beim Sticken
Wenn wihrend des Stickvorgangs ein Problem
auftritt (z.B. wenn der Faden reiRt), hilt die
Maschine automatisch an.
Fadeln Sie den gerissenen Faden neu ein,
- sticken Sie einige Riickwartsstiche, und setzen
Sie den Stickvorgang dann fort. (Detaillierte
Informationen finden Sie unter ,Wenn der
Faden reif8t oder der Unterfaden beim Sticken zu
Ende geht” auf Seite 115.)

P Unter- und Oberfaden werden
durchtrennt.

e Stellen Sie sicher, vor dem Ausschalten der
Stickmaschine die Faden abzuschneiden.
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12. Uberpriifen der Fadenspannung

Uberpriifen Sie die Stickerei, um festzustellen, ob sie mit der richtigen Fadenspannung gestickt wurde.
Wenn die Fadenspannung nicht richtig eingestellt ist, kann die Stickerei ungleichmaRig oder der Stoff
knittrig sein.

H Richtige Fadenspannung

An der linken Seite des Stoffes sollte der
Unterfaden ungefahr ein Drittel der Stichbreite

betragen.

0] @

@ Rechte Seite
@® Linke Seite

Wenn die Stickerei so aussieht wie in der
Abbildung, ist die Fadenspannung falsch.
Korrigieren Sie die Fadenspannung.

B 8

O]

@ Rechte Seite
® Linke Seite

Die Spannung des Oberfadens ist zu hoch, so
dass der Unterfaden durch die rechte Seite des
Stoffes sichtbar ist.

Losen Sie den Fadenspanner, indem Sie ihn
gegen den Uhrzeigersinn drehen.

-

®

© iIMI

@ Rechte Seite
® Linke Seite

Die Spannung des Oberfadens ist zu gering, so

dass der Unterfaden zu locker ist. Die rechte
Stoffseite weist lose Fiden bzw. Schlaufen auf.
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Erhohen Sie die Fadenspannung, indem Sie das
Fadenspannerrad im Uhrzeigersinn drehen.

(Einzelheiten zum Einstellen der Fadenspannung
finden Sie unter ,Einstellen der Fadenspannung”
auf Seite 122.)

7% Hinweis

@ In diesem Lernprogramm wurde die
Fadenspannung nach Beendigung des
Stickvorgangs tiberpriift. Normalerweise
sollte der Stickvorgang jedoch fiir jede
Farbe pro Nadelstange nach den ersten
100 Stichen vorubergehend angehalten
werden, um die Fadenspannung zu
Uberpriifen.

® Das Stickergebnis fallt u.U. nicht so aus
wie erwartet, was an der Art und Dicke
des verarbeiteten Stoffes oder der Art des
Unterlegmaterials liegen kann. Stellen Sie
sicher, vor Beginn Ihres Projekts eine
Probe zu sticken.

® Anmerkung

@ Eines der integrierten Stickmuster wird
zum Uberpriifen der Fadenspannung
verwendet. Einzelheiten finden Sie unter
,Uberpriifen der Fadenspannung von
integrierten Mustern” auf Seite 243.



13. Entfernen von Stickrahmen und Stoff

Nachdem der Stickvorgang beendet ist, entfernen Sie den Stickrahmen und nehmen den Stoff aus dem
Rahmen.

e Ziehen Sie den Stickrahmen zu sich heran.
Entfernen des Stickrahmens

L vorsichT NG

@ Achten Sie beim Entfernen des
Stickrahmens darauf, dass die Start/
Stopp-Taste rot leuchtet. Wenn die
Start/Stopp-Taste griin blinkt, konnte
die Maschine den Stickvorgang starten.
Falls die Maschine versehentlich zu
arbeiten beginnt, kann es zu
Verletzungen kommen.

® Achten Sie beim Entfernen des Entfernen des Stoffes
Stickrahmens darauf, dass der . o
Stickrahmen nicht gegen andere Teile o Losen Sie die Schraube am Aullenrahmen.

der Maschine stofit.

® Wenden Sie beim Anheben des
Stickrahmenhalters keine Gewalt an, da = p
er sonst beschadigt werden konnte.

Greifen Sie die Arme des Stickrahmenhalters
mit beiden Handen an der rechten und
linken Seite, und heben Sie den Rahmen
vorsichtig heraus. = 5
Die Stifte an den Armen des gmmmmg 'CJ
Stickrahmenhalters sollten aus den Lochern

an den Seiten des Stickrahmens gleiten.

P Wenn die Schraube mit einem
Schlitzschraubendreher angezogen wurde,
nehmen Sie den mitgelieferten
Schlitzschraubendreher zu Hilfe, um sie
zu losen.

Entfernen Sie den AuBenrahmen, und
nehmen Sie den Stoff heraus.
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14. Ausschalten der Maschine

Wenn Sie alle Stickarbeiten beendet haben, schalten Sie die Maschine aus.

o Stellen Sie den Netzschalter auf , O“.

o |
S

P Die Stickmaschine wird ausgeschaltet,
und die Bildschirmanzeige und die Start/
Stopp-Taste erloschen.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der
Steckdose.

Fassen Sie beim Herausziehen des Kabels
den Stecker an.

Ziehen Sie ggf. das Netzkabel von der
Maschine ab.

Bewahren Sie das Netzkabel an einem
sicheren Ort auf.

-
7 | O e

’ik Hinweis

® Wenn ein Stromausfall auftritt, wiahrend
Sie die Stickmaschine benutzen, schalten
Sie sie aus und ziehen Sie den
Netzstecker. Nachdem Sie die
Stickmaschine wieder eingeschaltet
haben, fiihren Sie die erforderlichen
Schritte durch, damit die Maschine
problemlos funktioniert. (Siehe
,Einschalten der Maschine” auf Seite 40.)
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@ Anmerkung

® Wenn Sie die Maschine wéhrend des
Stickens ausschalten, kann der Stickvorgang
fortgesetzt werden, sobald die Maschine
wieder eingeschaltet wird. (Siehe
,Fortsetzen des Stickvorgangs nach dem
Ausschalten der Maschine” auf Seite 120.)

Wihrend des Stickvorgangs ausgeschaltet

o 1) 2 e =)

i

Eingeschaltet

v

Nach dem Eingangsfilm

A

Maschine bewegt sich. .
Héande usw. von Maschine fernhalten.

v

Soll der vorherige Speicher aufgerufen
und weiter verwendet werden?




Bildschirmkurzanleitung

In den unten stehenden Tabellen finden Sie die Tastenbeschreibungen sowie weitere Informationen, die auf
den Bildschirmen angezeigt werden.

Tastenanzeigen

Die angezeigten Tasten haben folgende Bedeutung.

Farben)

(Dunkle Anzeige) : Diese Taste ist ausgewdhlt.
(Graue Anzeige) : Diese Taste kann nicht ausgewahlt werden.

Allgemeine Bildschirm-Steuerelemente

(Anzeige in normalen : Diese Taste ist nicht markiert, kann jedoch ausgewahlt werden.

Die unten beschriebenen Tasten (mit Ausnahme der Einstellungstaste), erscheinen auf allen Bildschirmen und kénnen
immer verwendet werden. Die Einstellungstaste kann jedoch nicht auf dem Stickbildschirm verwendet werden.

m e C s NS ©
®_

Anzeige . .
Funktion Seite

" Tastenbezeichnung

Zeigt den verfligbaren
| Stickbereich an. Die
® Stickrahmenangaben,
| ® Rasterlinien und andere S 220
Stickbereichslinie [ Anzeigeeinstellungen konnen | =
tiber den
Maschineneinstellungs-
Bildschirm festgelegt werden.

i) Beriihren Sie diese

== Taste, um eine
ﬂ? {3@ HBD AA ® ) . Maschinenfunktion zu | > 232
3 Maschinenfunktionstaste iiberpriifen.

AB| Al |ABJAA B [inen Sicdre

®@ Einstellungen der S.218
: Stickmaschine
[ %@ { gt [,%,é { Einstellungstaste Andern.

Beriihren Sie diese
E Taste, um alle zuvor
ausgefiihrten Vorgange
® abzubrechen und zum
Ausgangsbildschirm fiir

: Anzeige Funktion Starttaste  [die
" Tastenbezeichnung Mustergruppenauswahl
zuritickzukehren.
In diesem Bereich — Bertihren Sie diese Taste,
@ wird das ausgewdhlte um die ausgewdhlte
Mustranzeigebereic Muster angezeigt. Nadelstange zu
bewegen oder
® Taste zum  |einzufideln oder den S.30,
Verschieben |stickarm so zu 62, 90
der positionieren, dass der

Nadelstange/ [ stickrahmen problemlos
des Rahmens [ entfernt bzw. angebracht
werden kann.
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Der Bildschirm fur die Mustertypauswahl

Widhlen Sie auf diesem Bildschirm eine Musterkategorie (Typ) aus.

®

!

29.5 mm
56.6 mm

EEEs:] O |

[Fomesen)

Anzeige

r.
Tastenbezeichnung

3

o

Stickmustertaste

Funktion

Sie konnen das
Stickmuster fiir ein
Motiv auswahlen.

S. 154

V)

Umrandungstaste

12 Sticharten
kéonnen mit zehn
Umrandungsformen
kombiniert werden,
wie Kreis und

Quaderat.

S. 154

AB

Blumenbuchstabenmuster

Buchstabenmuster
mit
blumenverzierten
GrolSbuchstaben
(130 mm (H) x 80
mm (B)).

S.162

&1

Renaissance
buchstaben-
Taste

Integrierte Muster

Buchstaben im
Renaissance-Stil fiir
einen Bereich von
50 mm x 50 mm.

S.163

AA

Buchstabentaste

Aus 28 Schriftarten
konnen GroR- und
Kleinbuchstaben,
Zahlen, Symbole
sowie mit Akzenten
versehene
Buchstaben in
kleiner, mittlerer und
groBBer Grole
ausgewdhlt werden.

S. 159

Anzeige .
r. : Funktion
Tastenbezeichnung
Monogramme
konnen durch
Kombinieren von
®© Monogramm [ [zwei oder drei 5. 155
-und Buchstaben erstellt
Rahmentaste werden.
g
/A3 § Buchstabenapplikati
) o|onen in kleiner, S 164
Buchstaben | 5| mittlerer und groRer |~
applikations| 5| GroBe.
-Taste 9
E
Griechische
Taste fur GrolRbuchstaben. 5. 165
griechische
Buchstaben
Wenn die
Stickmaschine tiber das
mitgelieferte USB-Kabel
an einen Computer
© Computer- [angeschlossen wird, 5. 168
bzw. USB- |kénnen Muster aus dem
Taste  |Computer abgerufen
werden.
Muster von USB-
Medien laden. 5.173
USB-
Medien-
Tasten
%D
Taste fur in |Ruft Muster aus dem
D der Maschinenspeicher ab. 5. 165
Maschine
gespeicherte
Stickmuster
Diese Taste wird nur
dann angezeigt, wenn
ein Muster ausgewdhlt
wurde. Beriihren Sie
diese Taste, um das
Hinzufltigen weiterer
® Muster aus dem. S. 181
Bearbeitungstaste B|IdSCh|rm fur d|e

Mustertypauswahl zu
beenden. Sie kehren
zum
Musterbearbeitungs-
Bildschirm zurtick.
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Der Musterlisten-Bildschirm

Dieser Bildschirm dient zur Auswahl! des Musters.

L e o |

O)
(2] 125.9mm t+ 00mm O 0°
78.6 mm e+ 0.0mm E s
@ 1
o E R s
o | ) ] o
ik 0] e a)e]
x '_
3% | o e R
, [—
vABCT | 1

®

Anzeige

Tastenbezeichnung

Funktion

Zeigt die Nummer der

1
/3 derzeit angezeigten
@) Seite und die
Seite Gesamtzahl der Seiten
an.
@ Beriihren Sie diese
—1Taste, um die vorherige | S. 153
Vorherige |Seite anzuzeigen.
Seite
@ Bertihren Sie diese
® Taste, um die nichste . 153
Ndchste |Seite anzuzeigen.
Seite
Ermoglicht das Andern
der GroRe des derzeit
GroBen._|2usgewahlten - 160
Auswabhltaste Stickmusters.
Beriihren Sie diese
pBC Taste, um die
® Konfiguration eines . 162
Anordnunostaste Buchstabenmusters zu
5 andern.
Beriihren Sie diese
: Taste, um den
® eingegebenen Text fur |S. 161
N ein Buchstabenmuster
Priftaste |, testen.
Beriihren Sie diese
n Taste, nachdem Sie das
Muster ausgewdhlt
haben. Die
® Musterauswahl wird .153
Bestitigungstaste | Destatigt, und der

Musterbearbeitungs-
Bildschirm wird
angezeigt.

Anzeige . .
r. : Funktion Seite
Tastenbezeichnung
Zeigt die vertikale
Q) Lange des derzeit
GrolRe |ausgewadhlten
(vertikal) [Stickmusters an.
[ 78.6mm %eigtt dc;e hgrizonttale
reite des derzei
® GroRe  |ausgewihlten
(horizontal) | Stickmusters an.
Auf der Taste erscheint
ein Bild des Musters.
® Beriihren Sie das Bild, |S. 153
Mustertasten | Y™ das Muster
auszuwahlen.
Beriihren Sie diese
Taste, um die derzeit
ausgewdhlte
Musterkategorie zu
verlassen und eine
® andere Kategorie S. 153
Taste ,,Zuﬂm auszuwihlen. Sie
Anfang kehren zum Bildschirm
fir die
Mustertypauswahl
zuriick.
(o) Zeigt ein Vorschaubild
(] gtem
® o des zu stickenden S. 48
Vorschautaste | Musters an.
BEEE | Zeigt die Anzahl der
® Garnfarben fir das
Anzahl der gerade ausgewahlte
Garnfarben |Stickmuster an.

* Manche Muster konnen nicht mit @ oder @)

bearbeitet werden.
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Der Musterbearbeitungs-Bildschirm

In diesem Bildschirm kann das Muster bearbeitet werden.

—|125 = . Anzeige
@ 1 I153:3 mm [ﬁ ulEX))5) @E @ o Tastenbezei Funktion
chnung
= Loscht das Muster.
Wenn Sie diese Taste
® beriihren, wird das S. 204
Léschtaste |bearbeitete Muster
geloscht.
Fugt ein Muster hinzu.
Wenn Sie diese Taste
beriihren, wird der
® Hinzufiigen | Bildschirm fur die 5. 181
_Taste Mustergruppenauswahl
angezeigt.
@ Zei i i
L gt ein Vorschaubild
@ des Musters an. 5. 48
Vorschautaste
T Zeigt die vertikale
EDITIEREN stan Strecke an, um die das
2 ~vom |bearbeitete Muster 5. 183
Mittelpunkt [verschoben wird.
(vertikal)
PO e 250
] : Funkti Zeigt die horizontale
Tas:‘enbezel HIKEON ® Abstand  [Strecke an, um die das S 183
chnung _vom |bearbeitete Muster '
@ri2s9mm |Zeigt die GroRe des derzeit Mittelpunkt |verschoben wird.
“ 1833 mm _ lim Musteranzeigebereich (horizontal)
dargestellten Stickmusters an. Zeiot d inkel
KMUSLETS ¢ eigt den Winkel an,
Der obere Wert gibt die Hohe um den das bearbeitete | S. 185
und_ der untere Wert die Drehungswinkel [Muster gedreht wird.
Breite an. Wenn das —
@ Stickmuster aus einer Zeigt die Anz”ahl der
MustergroBe [ Kombination von ® Garnfarben fur das
verschiedenen Mustern Anzahl der [bearbeitete Stickmuster
besteht, wird die GroRe des Garnfarben [an.
Gesamtmusters einschlieflich . :
aller enthaltenen Muster L ;/E.}riCh'e.b.t du;
angezeig. <Jo]> tickposition des .
o T ok Liv]a bearbeiteten Musters in
e eigen die Grolsen der Pfeilrichtung. (Wenn
LB [ stickrahmen an, die ® g S 183
zum Sticken des derzeit Sie E] beriihren, wird
@] . musteranzeigebereich S. 49 Positioniertasten| die Stickposition in die
Stickrahmenanzeigen | 4. ro@stellten Mitte des Stickbereichs
Stickmusters verwendet verschoben.)
werden konnen. iy Waihlt das bearbeitete
Muster aus, wenn sich
[£] 125.9mm Zeigt die vertikale ® dgs Stickmu.ster.aus S 183
® Lange des bearbeiteten einer Kombination von |~
Gr('jge Musters an. MUSteraUSWahhaSten mehreren Mustern
(vertikal) zusammensetzt.
S . Beendet di
Zeigt die horizontale ngrbeﬁturlg und
®@ GroRe | Breite des bearbeiteten wechselt zum S. 46
(horizontal) |Musters an. Editierendetaste [ Stickeinstellungs-
Bildschirm.
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mrizse = (1 12

125.9mm
78.6 mm

— B
ABC

£+ 0.0mm
 — 26.0mm

PO @6 O

Anzeige

Tastenbezeichnung

200% k

Funktion

Beriihren Sie diese
Taste, um das Bild des

Anzeige : .
r. : Funktion Seite
Tastenbezeichnung
Dupliziert das Muster. |S. 203
Duplizierentaste
Spiegelt das
® : bearbeitete Muster S. 184
HO”ZOntale horizontal‘
Spiegelbildtaste
Andert die Stickdichte
des bearbeiteten
Musters. Steht nur zur
Verftigung, wenn ein | S. 189
Stickdichtetaste | Buchstabenmuster
oder eine Umrandung
ausgewdhlt wurde.
= Automatisches
X Abschneiden von
tiberschussigen
D) Taste  |Fadenspriingen in den 5.189
,,FadenSprungﬁ Buchstaben von
abschneiden” | Buchstabenmustern.
= Andert den Abstand
® — zwischen den Zeichen S 187
im bearbeiteten )
Abstandstaste | Buchstabenmuster.
Beriihren Sie diese
® Taste, um alle S 204
: einzelnen Muster als )
Gruppierungstaste | Gruppe zu bearbeiten.

Randtaste

Wiederholmustern.

@ Ipearbeiteten Musters | S. 181
Vergrokerungstaste | in doppelter GroBe
darzustellen.
..O . Dreht das bearbeitete
© : Muster. 5.185
Drehungstaste
LT .. . ..
©) = Andert die Grolle des S 184
GroRen- | bearbeiteten Musters. :
Auswabhltaste
0 Ermoglicht das Andern
der Garnfarbe der
einzelnen Zeichen in
einem
®@ Buchstabenmuster. S. 190
Mehrfarbentaste Steht.nur zur .
Verfiigung, wenn ein
Buchstabenmuster
ausgewdhlt wurde.
Andert die Ausrichtung
BEC der Zeichen im
® bearbeiteten 5. 186
Anordnungstaste | Buchstabenmuster.
Andert die Farbe des
® Musters. 5. 190
Farbenwechseltaste
Bep Zum Erstellen und
@ P Bearbeiten von S. 192
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Der Stickeinstellungs-Bildschirm

Uber diesen Bildschirm kénnen Sie das Muster bearbeiten und Stickeinstellungen festlegen. AuBerdem

konnen Sie hier die Stickposition tGberprifen und ein Muster fir den spateren Gebrauch speichern. In

diesem Bildschirm stehen andere Tasten zur Verfligung, wenn Sie im Einstellungsbildschirm ,Manuelle

Farbfolge” auf ,ON“ stellen. (Siehe Seite 78 und 132.)

EDITIEREN

Anzeige
" Tastenbezeichnung

N7 125.9 mm
e P

Mustergrofe

EEa o]

Funktion

Zeigt die GroRe des
derzeit im
Musteranzeigebereich
dargestellten
Stickmusters an. Der
obere Wert gibt die
Hohe und der untere
Wert die Breite an.
Wenn das Stickmuster
aus einer
Kombination von
verschiedenen
Mustern besteht, wird
die GroRe des
Gesamtmusters
einschlieBlich aller
enthaltenen Muster
angezeigt.

®

Qe® ®

.

Grolke von
kombinierten
/bearbeiteten

Mustern

Zeigt die
Gesamtgrole (vertikal

fl und horizontal &)
des ganzen

kombinierten Musters.

S.183

76

Anzeige

" Tastenbezeichnung

Funktion

T Zeigen die Grofien
=I5 Ger Stickrahmen an,
die zum Sticken des
derzeit im
Musteranzeigebereich | S. 49
Stickrahmenanzeigen [ dargestellten
Stickmusters
verwendet werden
konnen.
T4 0.0mm Zeigtkdie vertikgle J
Strecke an, um die das
Abstand o mbinierte 5. 99
Mittelpunkt bearbeitete Muster
(vertliokal) verschoben wird.
SEEN00RE | Zeigt die horizontale
Strecke an, um die das
A?/Z[ﬁqnd kombinierte/ S. 99
Mittelpunkt bearbeitete Muster
(horizontal) verschoben wird.
pomeen | Zeigt den Winkel an,
um den das S.100,
. bearbeitete Muster 205
Drehungswinkel gedreht wird.
WEWEN | Zeigt die Anzahl der
Anzahl der Garnfarben fiir das
Garnfarben bearbeitete
wechsel Stickmuster an.




Anzeige

ol r. Funktion
1633 m ([ T1 E Tastenbezeichnung
Legt fest, dass am
Anfang des Musters
und zu Beginn des
Stickvorgangs nach
Floral . S. 134
Alphabet ® Steppstichtaste dem Abschne|d¢n des
(Start) Fadens automatisch
eipdSteppstich gestickt
wird.
Beriihren Sie diese
Taste, um zum
@) Musterbearbeitungs-
Bearbeitungstaste  Bildschirm
zurlickzukehren.
—— Zeigt ein
o Vorschaubild des zu S 48
stickenden Musters ’
Vorschautaste |, |
Verschiebt die
rjn
<] Stickposition des
. tividl  |ganzen Musters in
= ;Ar[l,ze'lghe Funktion Pfeilrichtung. (Wenn
astenbezeichnung — . ® Sie E] berdhren, S 99
acht aus einem T o
bestimmten Muster Positioniertasten ywro! dle.Stlckposmon
eine Applikation. Die in die Mitte des
Umrisslinie der S.127 Stickbereichs
Applikationstaste | APPlikation wird um verschoben.)
das Stickmuster T
gendht. wraie
Wenn am Stoff kein [I;:diilr?zsr:g(;r;nzgnde S. 135
Stickunterlegvlies Start-/ d gS ok
befestigt ist, nahen Sie Endpositionstaste | des Stickvorgangs an.
Heftstiche an der - Bewegt den
lSJt:I:]IrerSnSLIJTtIeergg;tlang S.126 = Stickrahmen so, dass
Heftstichtaste um Schrumpfung und @ , qL)e Stlcul;{)osm(j)n 553
Fehlausrichtung des Probesticktaste [ Uberpruft werden
Musters zu kann.
reduzieren. Speichert ein Muster
Dreht das gesamte im Spe.icher der
Stickmuster, wenn es ® Maschine, auf USB- S. 211
aus einer S.100, Speichertaste |[Medium oder einen
Kombination von 205 Computer.
Drehungstaste |mehreren Mustern Eeendet alle
besteht.
Vorgange auf dem
LR Sticieingstellun s
Taste, um die ® : . &> S.53
Stickposition mitder | S. 105 Sticktaste Bildschirm und
Positioniertaste | €ingebauten Kamera wechselt zum
einzustellen. Stickbildschirm.
Legt fest, dass nach : R .
decn Abechneiden des e Auf dem Mlljster.bearbeltungs. BI|dS.ChII’rT'1
Fadens automatisch S. 134 und dem Stickeinstellungs-Bildschirm sind

Steppstichtaste
(Ende)

ein Steppstich gestickt
wird.

die Funktionen und Vorgange fir die
Vorschautaste () identisch.
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B Im Modus ,Manuelle Farbfolge*

B EEEs O ¢

Anzeige

r.
Tastenbezeichnung

Rastereinblendungstaste

Funktion

Bertihren Sie diese
Taste, um die
Rasterlinien in der
Kameraansicht
einzublenden, wenn
Sie den Stoff fiir das
Sticken des
Versatzmusters
einspannen.

Diese Taste steht zur
Verfligung, wenn die
Kameraansicht
angezeigt wird.

Seite

S. 104

Manuelle
Farbfolge-
Taste

Beriihren Sie diese
Taste, um die
Farbeinstellung fur die
Nadelstange zu andern.
Diese Taste wird
angezeigt, wenn Sie im
Einstellungsbildschirm
»,Manuelle Farbfolge”
auf ,ON“ stellen.

S. 133

Verfligung, wenn die
Kameraansicht
angezeigt wird.

Anzeige . .
) : Funktion Seite
Tastenbezeichnung
=
EE=
4'—_|; Dieses Symbol wird
angezeigt, wenn die
©) Symbol zur | tickmaschine sich im | S. 132
Anzeigedes |podus ,Manuelle
Modus 3 hfolge” befindet.
Manuelle
Farbfolge
rw~_1 [|Berihren Sie diese
Taste, um den
Nadeleinstichpunkt auf
® dem Display S. 103
Kameraansichtstaste | 2nZuzeigen, ohne die
Nadel tatsichlich zu
senken.
= | Bertihren Sie diese
Taste, um die
Kameraansicht auf
doppelte Grofe zu
® zoomen. S. 181
Kamerazoomtaste Diese Taste Steht Zur
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Der Stickbildschirm

Uber diesen Bildschirm konnen Sie die Gesamtzahl der Garnfarben und die Stickzeit tiberpriifen, die
Nadelstangeneinstellungen festlegen sowie die Nadel vorwiérts und rtickwarts bewegen. In diesem
Bildschirm stehen andere Tasten zur Verfligung, wenn Sie im Einstellungsbildschirm ,Manuelle Farbfolge”
auf ,ON“ stellen. (Siehe Seite 132.)

mizes o () N

L} 1}
; 7 |I__7035 17 min
@ ) 8mn | (=% 5 E-dom—
010 K
@ - |Floral @ HELLBLAU ‘ LIMONEN GRUN
(09 a2
NEONROSA B |<¥|_a ‘HELLLILA
zinvoBer ROT [l 6 @s ‘ i3
OZEAN GRUN 7 GEIBBLATT :gn'"%%
@ =4 GEIBBLATT 8 - 7 -4
HELLLILA il 2 OZEAN GRUN LiLA
@ HELLBRAUN [ K @6 B5
i e ZINNOBER ROT | NEONROSA

®

Anzeige

" Tastenbezeichnung

7
O3

? A
Funktion

Der untere Wert
zeigt die

Stickreihenfolge

Gesamtanzahl der
Garnfarben in dem
Muster an, wiahrend
der obere Wert
angibt, welche
Garnfarbe gerade
verwendet wird.

Seite

Anzeige

r.
Tastenbezeichnung

NEONROSA O
ziNNOBERROT [l

A7C AN Rolia -

Funktion

Zeigt die
Reihenfolge der
Garnfarbenwechsel

Farbfolgenanzeige

an. Wahrend des
Stickvorgangs wird
diese Anzeige
abgerollt, so dass die
derzeit verwendete
Garnfarbe an erster
Stelle angezeigt
wird.

Seite

Die rote Linie gibt

Gamrollenwechselanzeige

an, wann die
Garnrollen
gewechselt werden
miussen. Die
Garnrollen miissen
an der Stelle
zwischen den zwei
Garnfarben
gewechselt werden,
an der die Anzeige
erscheint.

S. 111

5
6
E

Zeigt die
Nadelstangennumm
er an, der die linke

Nadelstangennummer

Garnfarbe
zugeordnet ist.

(M Bomin

Zeigt die Zeit bis
zum Anhalten der
Maschine an. Wenn

Zeit bis zum
Anhalten der
Maschine

die letzte Garnrolle
verwendet wird,
werden die Zahlen
in Rot angezeigt.
Wenn das Muster 11
oder mehr Farben
enthilt, wird hier die
Zeit bis zum
nichsten
Garnrollenwechsel
angezeigt.

S. 111

]__7035
12505

Der untere Wert
zeigt die Gesamtzahl
der Stiche in dem

Stichzahl

Muster an, wihrend
der obere Wert
angibt, wie viele
Stiche bereits
gestickt wurden.

17 min

30 min

Der untere Wert
zeigt die Gesamtzeit
an, die zum Sticken

Stickzeit

des Musters benétigt
wird, wihrend der
obere Wert angibt,
wie lange der
Stickvorgang bereits
[duft.

Floral

Zeigt den Teil des
Musters an, der mit
der ersten in der

Bereichsanzeige

Farbfolgenanzeige
angezeigten Farbe
gestickt wird.
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Anzeige

87 128.8 mm
!I 207.2 mm

C-- 10 NG

Tastenbezeichnung

Funktion

g1 Beriihren Sie eine
Taste, um die
ausgewdhlte
Floral Na keIstange in
Alphabetss,, Stickposition zu
i Pﬁa% bringen. Verwenden
Sie diese Taste,
del wenn Sie den Faden
@TD Sin | [l U 7035 17 min Nadelstangentaste mit dem
13 712505 A 30mn automatischen
= @10 LK Nadeleinfadlermech
Floral .® HELLBLAU ‘LIMDNENGRUN anismus in die
@ NEONROSA ! ms iDg iiz @ Nadel einfa'deln.
zINNoBERROT [ 6 as 'E Zeigt die Farbe und
oEANcRN W7 |lemesatt | KR -© deren Namen (bzw.
AT e |[@7 24 Nummer) fiir das
HELLLILA o2 OZEAN GRUN LILA Garn auf der
@ —meonn 8. |(§6 B5 Garnfarbenein [Nadelstange an, die
@ —== {o| | Zmocserror | neowmosa @ stellungs-  |auf der Taste S. 54
= = . Bildschirm |angegeben ist.
@ — aneana) (020 m'lﬂ =Ji Fadeln Sie den
® . Faden wie hier
— angegeben in die
" Maschine ein.
Anzeige . .
c bezeich Funktion Seite Bewegt die Nadel in
Tastenhezeichnung -+ der Stickerei vor und
= Wenn Sie wihrend zuriick. Verwenden
des Stickvorgan S Sie diese Taste in
@ diese Taste bertihren, S. 140 den folgenden
Reservestopp_ halt d|e Maschine ZU : Fallen:
Taste Beginn der nichsten ® Wenn der Faden
Farbe an. beim Sticken reilt
] Ermoglicht das oder zu 'Ende geht
N manuelle Festlegen ® Wenn Sie den
® - —{der S. 142 Stickvorgang von
Taste firtempordre | Nadelstangeneinstell @ . vorn starten 5115
Nadelstangeneinstellungen [ ungen. i Vqrwar_ts—/ 5
Riickwartsstichtaste| ~ mochten
— ® Wenn Sie den
B Andern der Stickvorgang
Garnrollenum- |Nadelstangeneinstell fortsetzen
ungen am N
® SC?Na!ttﬁfte Bildschirm ohne S. 108 machten, .
DI [Wechseln der nachdem die
verfugbar im : Maschi
Modus Garnrollen in der aschine
,Manuelle Maschine. ausgeschaltet
Farbfolge”) wurde
Beriihren Sie diese
Taste, um den B [ =J[+] |Legt die maximale
Stickvorgang zu : Stickgeschwindigkeit| S. 139
sang Maximale fest
@ beenden und zum Stickgeschwindigkeit '
Taste ,Zum |Stickeinstellungs- B B
Anfang Bildschirm
zurlickzukehren. @ Anmerkung
a;zgﬁme(?lseo dass sie ® Die Garnfarben_nummern in der
innerhalb von zehn Farbfolgenanzeige und der
Sekunden den Garnfarbeneinstellungs-Anzeige kbnnen z.
® Stickvorgang starten | S. 64 B. in den Farbennamen oder die
Freigabetaste kann. Wenn Sie diese Garnfarbennummer anderer Marken
Taste beriihren, blinkt gedndert werden. (Siehe ,Andern der
die Start/Stopp-Taste Garnfarbeninformationen” auf Seite 222.)
grin.
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Bei Fragen hilft Innen dies vielleicht weiter

TECHNISCHE BEGRIFFE:

W DST

Erweiterung von Tajima-Datendateien (*.dst),
eines Datenformats fir Stickmuster. Da Tajima-
Daten keine Muster-Farbinformationen
enthalten, werden die Farben beim Laden von
Tajima-Dateien (.dst) automatisch von der
Maschine zugewiesen. (Siehe Seite 246.)

B Nadelnummer

Die Nadeln sind von rechts nach links
durchnummeriert: Die Nadel ganz rechts ist die
Nummer 1. (Siehe Seite 8.)

M Nadel in ,Stickposition”

Nadel, die tber der Stichplatten6ffnung
positioniert wird. Der Nadelstangenkasten wird
bewegt, um diese Nadel mit der nachsten Farbe
in der ,Stickposition” zu positionieren.

Bei Verwendung des Nadeleinfadlers sollte auch
die mit dem Faden zu besttickende Nadel in die
,Stickposition” bewegt werden. (Siehe Seite 62
und Seite 63.)

=I5
L.‘.(

ﬁ\

@ Nadel
@ Nadeloffnung in der Stichplatte

B Wischer

Mechanismus zum Ziehen des Fadens. Bei
Verwendung des Nadeleinfadlers dient der
Wischer zum Ziehen des Fadens.

Aullerdem zieht der Wischer den Faden aus
dem Material, so dass die Maschine ihn
abschneiden kann. Dadurch miissen nach dem
Sticken keine Faden mehr abgeschnitten
werden. (Siehe Seite 61.)

MUSTER:

Die folgenden Muster kénnen von der Maschine
zum Sticken verarbeitet werden.

Stickdaten im *.pes-, *.phc-, oder * dst-Format.
Verwenden Sie USB-Medien, um die Daten auf
die Maschine zu tbertragen.

Mit dem USB-Kabel kénnen Daten vom PC in
die Maschine tibertragen werden.

Optionale Stickkarten

Mit Digitalisierungsprogrammen entworfene
Stickmuster

Die von der Maschine auf USB-Medien
gespeicherten Muster

STICKEN:

B Anpassen der Stickfarben

- Verwenden Sie die Funktion Garnfarben
durch Auswihlen von entweder 64 oder 300
Farben oder durch Auswihlen der
benutzerdefinierten Garnfarbentabelle auf
dem Musterbearbeitungs-Bildschirm.
Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 200 und Seite 202.

- Verwenden Sie die Funktion ,Temporare
Nadelstangeneinstellung”, indem Sie die
entsprechende Taste auf dem Stick-
Bildschirm auswahlen. Weitere Einzelheiten
finden Sie auf Seite 142.

B Ein unfertiges Muster nach dem letzten

Ausschalten der Maschine fortsetzen.

- Die Maschine speichert Muster und Position
auch nach dem Ausschalten der
Stromversorgung. Nach dem
Wiedereinschalten kann die Maschine den
Stickvorgang problemlos fortsetzen. (Siehe
,Fortsetzen des Stickvorgangs nach dem
Ausschalten der Maschine” auf Seite 120.)
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Falscher Fadenrissfehler

- Prufen Sie, ob der Oberfaden unter den
Oberfadenfiihrungsplatten verlauft. (Siehe
Seite 56.)

- Prufen Sie, ob der Oberfaden um den
Fadenspanner verlauft. (Siehe Seite 58.)

@ Oberfadenfihrungsplatten
@ Fadenspanner

Pl6tzliche Anderung der Fadenspannung

- Der Oberfaden hat sich an einer Ecke der
Garnrolle verfangen.

- Der Oberfaden hat sich unter der Garnrolle
verfangen.

- Unter der Spannungsfeder der Spule haben
sich Staub oder Fusseln angesammelt.

Der Stickrahmen lost sich vom Stickarm
Stellen Sie sicher, dass die Positionierstifte
richtig im Schlitz und in der Offnung des
Rahmens sitzen. (Siehe Seite 51.)

Um eine korrekte Registrierung des Musters zum
Sticken sicherzustellen, kann der Stickarm durch
Aus- und Wiedereinschalten der Maschine auf
seine Registrierungspunkte zurtickgesetzt
werden.

Der Rahmen kann nicht von der Maschine
entfernt werden

Bertihren Sie und , um den

Stickarm zu bewegen. Der Rahmen |&sst sich
nun entfernen.
(Siehe Seite 90.)

Aktuelles Muster abbrechen und erneut starten
Tippen Sie auf die Starttaste im Bildschirm oben
rechts. Das Muster und alle Informationen
werden geloscht. (Siehe Seite 71.)

USB-Schnittstelle

Mit den USB-Anschliissen der Maschine konnen
Sie viele Funktionen nutzen. SchliefRen Sie
entsprechend den Merkmalen der Anschlisse die
geeigneten Gerdte an.

@ Primar-USB-Anschluss (oben) fir Medien oder
Kartenleser/USB-Kartengerat* (USB2.0)

*  Wenn Sie PE-DESIGN Version 5 oder hoher,
PE-DESIGN Lite oder PED-BASIC gekauft
haben, konnen Sie das mitgelieferte USB-
Kartengerat als Stickkartenlesegerat anschlieen
und Stickmuster abrufen.

® USB-Anschluss fiir Maus (USB1.1)

(® USB-Anschluss fiir Computer

’i:k Hinweis

@ Die Verarbeitungsgeschwindigkeit kann je
nach Anschlusswahl und Datenmenge
variieren.

@ Stecken Sie ausschlieSlich USB-Medien in
die USB-Medienanschlussbuchse ein.
Andernfalls wird das USB-Gerat
moglicherweise beschadigt.

B Verwendung von USB-Medien oder
Stickkartenleser/USB-Kartengerat*
Wenn tber USB-Medien oder Stickkartenleser/
USB-Kartengerat* Stickmuster gesendet oder
gelesen werden sollen, schliefen Sie das Gerat
am Primar-USB-Anschluss (oben) an.
Der Primar-USB-Anschluss (oben) verarbeitet
die Daten schneller als andere Anschliisse.

*  Wenn Sie PE-DESIGN Version 5 oder hoher,
PE-DESIGN Lite oder PED-BASIC gekauft
haben, kénnen Sie das mitgelieferte USB-
Kartengerat als Stickkartenlesegerat anschlief3en
und Stickmuster abrufen.



@ Primar-USB-Anschluss (oben)
@© Stickkartenleser/USB-Kartengerat* oder USB-
Medien

i::“\ Hinweis

@ Mit dieser Maschine kénnen nicht zwei
USB-Medien gleichzeitig verwendet
werden. Wenn Sie zwei USB-Medien
einsetzen, wird nur das zuerst eingesetzte
USB-Medium erkannt.

® Verwenden Sie nur einen Stickkartenleser,
der fur diese Maschine konzipiert ist.
Wenn Sie andere Stickkartenleser
benutzen, kann es sein, dass die Maschine
nicht richtig funktioniert.

@ Stickmuster konnen nicht von der
Maschine auf eine im angeschlossenen
USB-Kartengerdt eingesetzte Stickkarte
gespeichert werden.

@ Anmerkung

® USB-Medien sind zwar weitverbreitet,
manche USB-Medien konnen aber
moglicherweise nicht mit dieser Maschine
verwendet werden. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf unserer Website
(http://solutions.brother.com).

@ Stecken Sie dazu je nach verwendetem
USB-Medium entweder das USB-Gerit
direkt oder das USB-Lese-/Schreibgerdt in
die USB-Anschlussbuchse der Maschine.

® Wenn die Maus nicht angeschlossen ist,
konnen Sie das optionale
Stickkartenlesegerat/USB-Kartengerat* im
Primar-USB-Anschluss (oben) oder im
mittleren Anschluss einstecken.

® Sie konnen USB-Medien mit dem
mittleren Anschluss verbinden, aber der
Primar-USB-Anschluss (oben) verarbeitet
die Daten schneller. Es wird empfohlen,
den Primar-USB-Anschluss (oben) zu
verwenden.

B AnschlieBen der Maschine an den Computer
Mit dem mitgelieferten USB-Kabel kann die
Nédhmaschine an den Computer angeschlossen
werden.

@ USB-Anschluss fiir Computer
® USB-Kabelstecker

% Hinweis

@® Die Stecker am USB-Kabel lassen sich nur
in einer Richtung in eine Anschlussbuchse
einstecken. Wenn der Stecker schwer
einzustecken ist, versuchen Sie nicht, ihn
gewaltsam einzustecken. Uberpriifen Sie
die Ausrichtung des Steckers.

@ Einzelheiten zur Position des USB-
Anschlusses am Computer (oder USB-
Hub) finden Sie in der
Bedienungsanleitung zu dem jeweiligen
Gerat.

® Sie konnen das USB-Kabel mit den
mitgelieferten USB-Kabelklemmen
befestigen. (Siehe ,USB-Kabel mit den
mitgelieferten USB-Kabelklemmen
anschliefen” auf Seite 171.)
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B Verwendung einer USB-Maus
Wird eine USB-Maus an die Ndhmaschine
angeschlossen, konnen Sie mit ihr eine Vielzahl
von Funktionen am Bildschirm steuern.
SchlieRen Sie eine USB-Maus an den USB 1.1-

Anschluss mit der Kennzeichnung Eg an. Sie

konnen auch eine USB-Maus an den anderen
USB-Anschluss (USB 2.0) anschlielSen.

©
[€:)
)

X

@ USB-Anschluss fiir Maus
® USB-Maus

* Hinweis

® Geben Sie keine Befehle mit der Maus ein,
wihrend Sie gleichzeitig mit dem Finger
oder dem mitgelieferten Touch Pen den
Bildschirm berihren.

@® Eine USB-Maus kann jederzeit
angeschlossen und wieder von der
Maschine getrennt werden.

@ Zur Navigation kénnen nur die linke
Maustaste und das Mausrad benutzt
werden. Alle anderen Tasten kénnen nicht
benutzt werden.

@ Der Mauszeiger erscheint nicht, wenn der
Bildschirmschoner aktiv ist.

84

Bedienung der USB-Maus

B Anklicken einer Taste
Bei angeschlossener Maus erscheint der
Mauszeiger im Bildschirm. Bewegen Sie den
Mauszeiger mit der Maus auf die gewiinschte
Taste und klicken Sie sie mit der linken
Maustaste an.

@ Anmerkung
® Doppelklick hat keine Wirkung.

| oo

e Q==

ELL 5 B

[=)lz=][0]

aBc||.aBc
seeffne)
4 11

4
¥ 7

mrzs

3] 29.5mm $+ 0.0mm
56.6 mm “+  0.0mm




M Seiten wechseln
Drehen Sie das Mausrad, um durch die

Registerkarten der Stickmuster- @@@@@@.@ =
Auswahlbildschirme zu blittern. 1)[s][x][x]m|[n][0] 7]
Q| R|[s)[7|[u][v]wx]|
Y| z] Clld
<> Anmerkung

@® Wenn Seitenzahlen und eine senkrechte
Bildlaufleiste fur weitere Seiten angezeigt
wird, konnen Sie durch Drehen des

Mausrades, oder indem Sie mit ' ))

Mauszeiger und linker Maustaste auf

E/E] klicken, die vorhergehende oder

die nachste Seite aufrufen. Cnac | Cabe e | [aa ] [8n ]
1o][1] 2][3] 4|[s][6][7] [T

e ; 8l[9][#][%|(s] £][e][¥]
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[ Applikationspriifung
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B Andern der GroRe B Drehen des Musters
Siehe ,Andern der GroRe eines Musters” auf Siehe ,Einstellen des Winkels” auf Seite 100 und
Seite 184. ,Drehen eines Musters” auf Seite 185.

o Beriihren Sie . o Beriihren Sie .

e Andern Sie die GroRe des Musters. e Drehen Sie das Muster.

* Drehen Sie das Mausrad von sich weg, um ¢ Drehen Sie das Mausrad von sich weg, um
das Muster auf die gleiche Weise zu das Muster auf die gleiche Weise um 10
verkleinern wie durch die Bertihrung von Grad nach links zu drehen wie durch die
. Bertihrung von .

¢ Drehen Sie das Mausrad zu sich hin, um ® Drehen Sie das Mausrad zu sich hin, um
das Muster auf die gleiche Weise zu das Muster auf die gleiche Weise um 10
vergrofern wie durch die Bertihrung von Grad nach rechts zu drehen wie durch die
. Bertihrung von .

B ses me  ) s WC2N S L ) ) S

[]198.8mm 3+ 0.0mm

125.9mm $+ 0.0mm
[239.3mm e+ 0.0mm

78.6mm ¢+ 0.0mm

Byres = 1 hy mirgss o
.&«,‘!‘%«Q%%‘

¥

¥ ¢
f;.n &
W«Mf
[3]178.8mm $+ 0.0mm
[#215.3mm e+ 0.0mm
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Dieses Kapitel enthalt Erlauterungen zu Vorgangen, die in Kapitel 2 nicht behandelt
wurden, wie das Sticken eines Musters mit elf oder mehr Farben sowie das Wechseln
der Nadeln und Garnrollen.

Wechseln der Nadel.............coouiiiniiniiiniiiniiiiiniinieiniiiiiiiieinnisseesssnesssesnsces 88
Auswechseln der Nadel .........cooiiiiiiiiiiii e s 88
Richtige Verwendung der Stickrahmen ............cccocceiviiiniinnniiiniiinniiisninsnissnecssnessnne 90
Stickrahmenhalter....... ... 90
Schwierigkeiten beim Auswechseln des Stickrahmens ................cooci i 90
Stickrahmentypen/Stickrahmenhaltertypen und ihre Verwendung........................ 91
Anbringen von Aufbiigelvlies (Unterlegmaterial) am Stoff ...........ccccoovcniiiiiiinnninn. 93
Einspannen des Stoffes .........ceeieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniiiiiniiiiiseeisisnatisseeessssseessssesssssaces 94
Einspannen des Stoffes in den extragrolfen bzw. groflen Stickrahmen.................. 94
Verwenden der Stickschablone............cooiiiiiiiiiiiiii e 95
Grolle/kleine STOffLEIl ...couuieiiiiiiieeee ettt ettt ettt et e s sneesanees 96
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Sticken von Mustern mit elf oder mehr Farben ...........c.ccccooviiiininnnnninninninninne. 110
Uberpriifen, ob Garnrollenwechsel erforderlich sind .........ccccociiieiieeseeneeennen. 111
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Wenn der Faden reil’t oder der Unterfaden beim Sticken zu Ende geht................ 115
Wenn der Oberfaden reildt.........cooiiiiiiiiiiiiie it e etieeeeieeesnneeesunneesanneeanns 115
Wenn der Unterfaden reifSt oder zu Ende geht............coooiiiiiiiiiiiiniiiieee 117
Sticken ab Beginn oder Mitte des Musters...........cccccceevueiiiieiiiiseisiseeeisseesssnneesnns 118
Fortsetzen des Stickvorgangs nach dem Ausschalten der Maschine....................... 120
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Wechseln der Nadel

Wenn die Nadel verbogen oder abgebrochen ist, ersetzen Sie sie durch eine neue. Verwenden Sie den
mitgelieferten Sechskantschliissel, um die Nadel zu ersetzen. Verwenden Sie nur Nadeln, die fiir diese Maschine
konzipiert sind und die unter ,,Uberpriifen der Nadel” auf Seite 35“ beschriebene Priifung bestehen.

Auswechseln der Nadel

o Schalten Sie die Stickmaschine aus.

o |
N

L vorsichT G

® Schalten Sie die Stickmaschine
grundsitzlich aus, bevor Sie die Nadel
austauschen. Anderenfalls kann es zu
Verletzungen kommen, sobald die

Maschine den Stickvorgang beginnt.

e Losen Sie die Nadelstellschraube, und
nehmen Sie die Nadel heraus.
Halten Sie die Nadel mit der linken Hand,
wdahrend Sie mit der rechten Hand die
Nadelstellschraube mit dem Sechskantschliissel
gegen den Uhrzeigersinn drehen.

’ik Hinweis

@® Verwenden Sie zum Auswechseln der
Nadel grundsatzlich den mitgelieferten
Sechskantschliissel. Andernfalls wird
moglicherweise zu viel Kraft auf die Nadel
angewendet, so dass sie bricht.

88

¢ Wenden Sie beim Losen oder Anziehen der
Nadelstellschraube keine tibermaRige Kraft
an, da die Maschine sonst beschadigt
werden kann.

| —

Fiihren Sie die Nadel mit der abgeflachten
Seite nach hinten ganz bis zum
Nadelanschlag ein.

Fiihren Sie die Nadel durch die Offnung im
Stickfufs, und heben Sie sie dann mit Hilfe
des Nadelwechselwerkzeugs an.

1]

-l

@ Nadelanschlag

® Nadel

® Abgeflachte Seite der Nadel

@® Nadelwechsel-Werkzeug (Nadeleinfadler)



@ Achten Sie darauf, die Nadel in die

® Wird die Nadel nicht ganz eingefiihrt,

® Wenn der Haken des automatischen

Halten Sie das Nadelwechsel-Werkzeug und
driicken Sie auf den Griff @), um die
Nadelklemme @ zu erweitern. Bringen Sie
die Klemme an der Nadel an, und lassen Sie
dann den Druck nach, um die Nadel
festzuklemmen. Um die Nadel zu losen,
driicken Sie @) erneut.

» < @2

@ Griff des Nadelwechsel-Werkzeuges
® Nadelklemme

Halten Sie die Nadel mit der linken Hand,

und ziehen Sie die Nadelstellschraube an.

Drehen Sie die Nadelstellschraube mit dem
Sechskantschliissel im Uhrzeigersinn.

Nadelstangenkammer bis zum Anschlag
einzufithren und die Nadelstellschraube
mit dem Sechskantschliissel fest
anziehen. Andernfalls kann die Nadel
abbrechen oder die Maschine
beschadigt werden.

kann der Haken des automatischen
Nadeleinfiadlermechanismus beim
automatischen Einfadeln nicht durch
das Nadelohr greifen, er kann sich
verbiegen oder das Einfadeln ist nicht
moglich.

Nadeleinfadlermechanismus verbogen
oder beschddigt ist, wenden Sie sich an
einen autorisierten Handler.

Wechseln der Nadel 89
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Richtige Verwendung der Stickrahmen

Mit dieser Maschine kénnen je nach lhrem Projekt verschiedene Stickrahmentypen verwendet werden.
Neben den vier mitgelieferten Stickrahmen konnen viele weitere Rahmen mit dieser Stickmaschine
verwendet werden. (Siehe ,Optionales Zubehor” auf Seite 24.)

@ Verwenden Sie nur Stickrahmen der auf dem Bildschirm angegebenen GroRe.
Anderenfalls kann der Stickrahmen gegen den Stickfull stoRen und somit Verletzungen

verursachen.

Stickrahmenhalter

Die Maschine wird mit zwei Typen von
Stickrahmenhaltern geliefert (Stickrahmenhalter A
und Stickrahmenhalter B).

Stickrahmenhalter A wird mit den vier
mitgelieferten Stickrahmen verwendet.
Stickrahmenhalter B wird mit den optionalen
Stickrahmen verwendet. Dartiber hinaus kann mit
dem optionalen Stickrahmenhalter C ein optionaler
Rundrahmen verwendet werden. Einzelheiten
dazu, welcher Stickrahmen auf dem jeweiligen
Stickrahmenhalter installiert werden kann finden
Sie unter ,Stickrahmentypen/
Stickrahmenhaltertypen und ihre Verwendung” auf
Seite 91.

\
®© ¥
@ /\g

'(é @) P
@ Stickrahmenhalter A
©@ Weile Eckabdeckungen
® Stickrahmenhalter B
@ Hellgraue Eckabdeckungen
® Magnet
® Stickrahmenhalter C (Optional)
@ Dunkelgraue Eckabdeckungen
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Schwierigkeiten beim
Auswechseln des
Stickrahmens

Je nach Position der Nadelstangen kann das
Auswechseln des Stickrahmens schwierig sein.
Befolgen Sie in diesem Fall die unten stehenden
Schritte, um den Stickrahmen bewegen zu kénnen.

o Beriihren Sie .

P Der Bildschirm zum Verschieben der
Nadelstange wird angezeigt.

e Beriihren Sie .

¥
ol o
N[ P [ [ |~

SCHLIESSEN

P Der Stickarm bewegt sich automatisch auf
eine Position, in der das Auswechseln des
Stickrahmens leicht moglich ist.

® Bertihren Sie , um den Bildschirm
zum Verschieben der Nadelstange zu
schliellen und um den Stickarm in die
vorherige Position zu bringen.



Stickrahmentypen/Stickrahmenhaltertypen und ihre Verwendung

Stickrahmenhalter A

Stickrahmentyp

Extragrofer Stickrahmen

Stickbereich

Verwendung

200 mm (H) x 360 mm (B)
(7-7/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B))

Zum Sticken von zusammenhangenden Buchstaben oder
Mustern, Musterkombinationen oder groflen Stickmustern.

Extragrofer Stickrahmen
(optional)

200 mm (H) x 300 mm (B)
(7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B))

Zum Sticken von zusammenhangenden Buchstaben oder
Mustern, Musterkombinationen oder groRRen Stickmustern.

Referenz

(Siehe
»Einspannen
des Stoffes”

auf Seite 94.)

200 mm (H) x 300 mm (B) Wenden Sie

(7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B)) sich an lhren
Brother-
Vertragshandler.

Zum Sticken von Jacken und anderer dicker Kleidung.

130 mm (H) x 180 mm (B) (Siehe

(5-1/8 Zoll (H) x 7-1/8 Zoll (B)) ,Einspannen

Zum Sticken von Stickmustern mit einer maximalen Grofe | des Stoffes”

von 130 mm (H) x 180 mm (B)
(5-1/8 Zoll (H) x 7-1/8 Zoll (B))

auf Seite 94.)

100 mm (H) x 100 mm (B)
(4 Zoll (H) x 4 Zoll (B))

Zum Sticken von Mustern in Standardgrofe.

40 mm (H) x 60 mm (B)
(1-1/2 Zoll (H) x 2-3/8 Zoll (B))

Zum Sticken von kleinen Mustern, wie Namensschildern.

(Siehe
»Einspannen
des Stoffes in
den
Stickrahmen”
auf Seite 49.)
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Stickrahmentyp

Stickbereich

Referenz

Stickrahmenhalter C
(optional)

Armel. Wihlen Sie einen der GroRRe des Musters
entsprechenden Rahmen.

Verwendung
Quiltrahmen (optional) | 200 mm (H) x 200 mm (B) Wenden Sie
_ (7-7/8 Zoll (H) x 7-7/8 Zoll (B)) sich an Ihren
Zum Bestick ffteilen fiir Quilts. Brother-
um Besticken von Stoffteilen fiir Quilts Vertragshandler.
o
- 100 mm (H) x 300 mm (B)
k2 (4 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (8)
2 Zum Sticken einer langen Abfolge von Zeichen oder
S Mustern.
£
=
e
-
2 360 mm (H) x 360 mm (B) Siehe
& (14 Zoll (H) x 14 Zoll (B)) [+ ] ,Stickmuster
Zum Sticken von Musterkombinationen, die Kleiner sind | fur den
als 350 mm (H) x 200 mm (B) optionalen
(13-3/4 Zoll (H) x 7-7/8 Zoll (B)) oder Muster mit einer Jumborahmen
maximalen GroéRe von 350 mm (H) x 350 mm (B) auf Seite 254.
(13-3/4 Zoll (H) x 13-3/4 Zoll (B)).
Rundrahmen (optional) | @100 mm (4 Zoll) Wenden Sie
@=Durchmesser @130 mm (5 Zoll) [ J [ ] [ ] sich an lhren
@160 mm (6 Zoll) Brother-
Zum Aufsticken eines integrierten Stickmusters auf einen Vertragshandler.

Kappenrahmen, breite
Austiihrung (optional)

60 mm (H) x 360 mm (B) (2-3/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B))

Zum Besticken von Hiiten bzw. Miitzen.

(Einzelheiten
zur

Mit diesen Rahmen konnen Schirmmiitzen, Glockenhiite | Verwendung
und Topfhiite bestickt werden. dieses
Fur Hite mit einer Frontflache von weniger als 60 mm Rahmens
(2-3/8 Zoll), wie Sonnenschirme und Kinderhiite, sind finden Sie
diese Rahmen nicht geeignet. unter
AuBerdem darf die Krempe der zu bearbeitenden Hiite »Verwenden
nicht langer als 80 mm (3-1/8 Zoll) sein. des
optionalen
Kappenrahme
ns” auf
Seite 258.)
80 mm (H) x 90 mm (B) Wenden Sie
(3 Zoll (H) x 3-1/2 Zoll (B)) sich an lhren
Zum Sticken von schlauchformigen oder runden Stoffen, | Brother-
wie z. B. Hemdsarmel und Hosen. Vertragshandler.

* Hinweis

@ Die Stickrahmenanzeigen geben alle Stickrahmengrofien an, in denen das Stickmuster gestickt werden
kann. Stellen Sie sicher, die bestgeeignete StickrahmengroRe auszuwahlen. Wenn der verwendete

Stickrahmen zu grol} ist, kann das Muster ungleichméaBig werden oder der Stoff knittern.

@ Alle Original-Stickrahmen, die mit PR-600, PR-600II, PR-620 und PR-650 verwendet werden
konnen, konnen auch mit dieser Maschine verwendet werden.
@ Der mitgelieferte Tisch muss an der Maschine installiert werden, wenn Sie mit einem der folgenden
optionalen Stickrahmen sticken: Jumborahmen, Bordiirenrahmen, Quiltrahmen oder Flachrahmen.
@ Wegen des Gewichts des Stickrahmens und des Stoffs wird die Verwendung des mitgelieferten Tisches empfohlen,
sodass sich der Stickrahmenhalter nicht verbiegt und so das Motiv verzerrt oder die Maschine beschadigt.
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Anbringen von Aufblgelvlies (Unterlegmaterial) am Stoff

Damit die Stickerei sich nicht zusammenzieht oder ungleichmafig wird, empfehlen wir, beim Sticken ein
Aufbugelvlies (Unterlegmaterial) zu verwenden.

@ Beim Besticken von diinnen Stoffen, Stretchstoffen, grob gewebten Stoffen oder Stoffen,
bei denen leicht die Gefahr besteht, dass sich die Stickerei zusammenzieht, sollten Sie auf
jeden Fall ein Aufbiigelvlies (Unterlegmaterial) verwenden. Anderenfalls kann die Nadel
verbiegen bzw. brechen oder das Muster ungleichmiBig werden.

Biigeln Sie das Vlies (Unterlegmaterial) mit WM
einem Dampfbiigeleisen auf der Riickseite %ik Hinweis
des Stoffes auf. ® Das Aufbiigelvlies (Unterlegmaterial)

sollte groRer als der Stickrahmen sein.
Achten Sie beim Einspannen des Stoffes in
den Stickrahmen darauf, dass das
Unterlegmaterial an allen Ecken fest
eingeklemmt ist, damit keine Falten

f entstehen konnen.

v X

G,
@ e N

@ Haftseite des Aufbligelvlieses
(Unterlegmaterials)

® Stoff (linke Seite)

¢ Beim Besticken von Stoff, der nicht

y . © @

gebugelt werden sollte, oder bei schwer zu
bligelnden Bereichen spannen Sie unter
dem Stoff eine Lage Aufbligelvlies
(Unterlegmaterial) in den Stickrahmen ein,
ohne es vorher aufzubugeln.

@ Stickrahmenbereich
© Aufbugelvlies (Unterlegmaterial)

@ Anmerkung

® Verwenden Sie beim Besticken von
diinnen Stoffen, wie Organza oder Linon,
ein wasserlosliches Vlies
(Unterlegmaterial). Wasserlosliche Vliese
|6sen sich beim Waschen auf und
ermoglichen es lhnen, schone Stickereien
anzufertigen, die nicht steif sind.

@® Beim Besticken von Stoffen mit Flor, wie
Frottee oder Cordsamt, sollten Sie unter
dem Stoff eine Lage Aufbligelvlies
(Unterlegmaterial) in den Stickrahmen
spannen, ohne es aufzubtigeln.

@ Weitere Informationen zur Verwendung
von Unterlegmaterialien finden Sie unter
»Unterlegmaterialien (Vliese)” auf
Seite 247.

Anbringen von Auftbtigelvlies (Unterlegmaterial) am Stoff 93
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Einspannen des Stoffes

Einspannen des Stoffes in den extragroBen bzw. groBen Stickrahmen

o Losen Sie die Schraube am Auflenrahmen.

T

@ Schraube

Legen Sie den Stoff mit der rechten Seite
nach oben auf den AuRenrahmen.

SOOI S
Oo QQ

- .
Q‘3:||:||:||:||:||:|\:JOO

¢ Der Aullenrahmen hat keine Vorder- oder
Riickseite. Beide Seiten konnen als
Vorderseite verwendet werden.

Driicken Sie den Innenrahmen in den
AulRenrahmen.

Setzen Sie den Innenrahmen zuniachst an der
Ecke mit der Schraube ®, dann an der
anliegenden Ecke ® und der
gegeniiberliegenden Ecke © ein. Zuletzt
setzen Sie ihn an der gegenUberliegenden
(schraubenlosen) Ecke ([% ein.

Richten Sie Innen- und Aullenrahmen zuerst
an der Ecke mit der Schraube ® aus. Ziehen
Sie dann den Stoff leicht in Pfeilrichtung ®,
so dass er straff ist, und setzen Sie den
Innenrahmen an Ecke ® ein. Ziehen Sie den
Stoff dann in derselben Weise leicht in
Pfeilrichtung ©, und setzen Sie den Rahmen
in Ecke © ein. Zuletzt ziehen Sie den Stoff
leicht in Pfeilrichtung ® und setzen den
Rahmen in Ecke © ein.
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¢ Vergewissern Sie sich, dass der Stoff keine
Falten wirft, nachdem er in den Rahmen
gespannt wurde.

Ziehen Sie den Stoff weiter straff, wahrend
Sie die Schraube festziehen, damit er stramm
im Rahmen sitzt.

¢ Nach dem Spannen sollte der Stoff einen
trommeldhnlichen Laut erzeugen, wenn
Sie auf ihn klopfen.

¢ Klemmen Sie Innen- und Aulenrahmen
fest ineinander, so dass sie sich an der
Oberseite auf gleicher Hohe befinden.

@ Aulenrahmen

® Innenrahmen

® Rechte Seite des Stoffes

@® Oberseite von Innen- und AuBenrahmen auf
gleicher Hohe

e Ziehen Sie die Schraube mit dem

mitgelieferten Schlitzschraubendreher fest.

@ Schlitzschraubendreher

® Anmerkung

@® Um den Stoff korrekt in den Stickrahmen
einzuspannen, sollten Sie eine ebene
Flache verwenden.

@ Einzelheiten zum Einspannen kleinerer
Rahmen finden Sie unter ,Einspannen von
Stoff in den kleinen Stickrahmen” auf Seite 50.



Driicken Sie den Innenrahmen in den
Verwenden der AuRenrahmen. Entfernen Sie die

Stickschablone Stickschablone.

Um den Stoff so einzuspannen, dass das Muster an
der richtigen Position gestickt wird, verwenden Sie
die Fihrungslinien an der Stickplatte, mit deren
Hilfe der Stoff im Rahmen richtig gestrafft werden
kann.

Markieren Sie mit einem Textilmarker den
Bereich des Stoffes, den Sie besticken
mochten.

Legen Sie die Stickschablone auf den inneren
Rahmen. Richten Sie die Fiihrungslinien auf
der Stickplatte gegen die gezeichneten
Markierungen auf dem Stoff aus.

@ Fuhrungslinien
® Innenrahmen

Ziehen Sie den Stoff vorsichtig glatt, damit er
keine Falten wirft.
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GroBe/kleine Stoffteile

Dieser Abschnitt enthilt Informationen zum
Besticken von Stoffen, die wesentlich groRer bzw.
kleiner als der Stickrahmen sind.

B Besticken von grofen Stoffteilen oder schweren
Kleidungsstiicken
Wenn Sie grofRe Stoffteile oder schwere
Kleidungsstticke besticken, befestigen Sie den
Uberstehenden Stoff mit einer Wascheklammer
oder Klemme am Stickrahmen, damit er nicht
herunterhdngt. Wenn der Stoff beim Sticken
herunterhdngt, kann sich der Stickrahmen
moglicherweise nicht richtig bewegen, so dass
das Muster ungleichmaRig wird.

* Befestigen Sie tberstehenden Stoff mit
einer Wascheklammer oder Klemme am
Stickrahmen.

Bl Besticken von kleinen Stoffteilen
Wenn Sie Stoffteile besticken, die kleiner als der
Stickrahmen sind, befestigen Sie den Stoff mit
einem Stoffklebespray an einem in den
Stickrahmen eingespannten Unterlegmaterial.
Wenn Sie kein Stoffklebespray verwenden
mochten, heften Sie Stoff und Unterlegmaterial
zusammen.

N\ lr
L =

// 0
®__

@ Stoff
®@ Unterlegmaterial (Vlies)
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B Besticken der Ecken des Stoffes

Wenn Sie die Ecke eines Stoffes besticken
mochten, befestigen Sie diese mit einem
Stoffklebespray an einem Unterlegmaterial, das
Sie dann in den Stickrahmen einspannen. Wenn
Sie kein Stoffklebespray verwenden mochten,
heften Sie Stoff und Unterlegmaterial
zusammen.

/

T.1
2{7_/ /k N
@ Stoff

©@ Unterlegmaterial (Vlies)

Besticken von schmalen Stoffteilen (z.B.
Bandern)

Wenn Sie schmale Stoffteile besticken mochten,
befestigen Sie diese mit einem Stoffklebespray
an einem Unterlegmaterial, das Sie dann in den
Stickrahmen einspannen. Wenn Sie kein
Stoffklebespray verwenden méchten, klemmen
Sie beide Enden des Stoffes zusammen mit dem
Unterlegmaterial in den Stickrahmen.

\ /
e N
—5> T. | <32
@——//k AN
@ Band

@ Unterlegmaterial (Vlies)
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Positionieren und Bewegen des Stickrahmens

Der folgende Abschnitt enthalt Informationen zum Stickrahmen beim Betrieb der Stickmaschine.

B Nicht verwendbare Stickrahmen Die Meldung, dass der Stickrahmen gewechselt

Wie auf Seite 49 erlautert, geben die
Stickrahmenanzeigen am oberen
Bildschirmrand die Stickrahmen an, die zum
Sticken des derzeit ausgewdhlten Stickmusters
verwendet werden konnen.

Stickrahmen, deren Stickbereich kleiner als das
Muster ist, konnen nicht verwendet werden.
AuBerdem darf das Stickmuster nicht so
positioniert sein, dass es iber den Stickbereich
des Rahmens hinausragt.

Stickrahmen, deren Stickbereich kleiner als das
Muster ist

Stickmuster, die iiber den Stickbereich des
Rahmens hinausragen

In beiden Fallen weist die Stickmaschine mit
einer Warnmeldung darauf hin, dass der
Stickrahmen gewechselt werden muss.

Verwenden Sie einen gréBeren
Stickrahmen.

SCHLIESSEN

werden muss, wird moglicherweise auch dann
angezeigt, wenn gar kein Stickrahmen installiert
ist.

Die Stickmaschine erkennt an der Position des
linken Arms des Stickrahmenhalters, welcher
Stickrahmen installiert ist. Die GroRe des
Stickrahmens wird somit durch die Position des
linken Arms bestimmt, auch wenn der
Stickrahmen eigentlich gar nicht installiert ist.
Wenn der Stickrahmenhalter nicht installiert ist,
nimmt die Stickmaschine an, dass der
Kappenrahmen (optional) installiert ist.
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B Bewegen in die richtige Position

Wenn sich die Mitte des Stickrahmens am
Nadeleinstichpunkt im Stickbereich befindet,
wird der Stickrahmen vor Beginn des
Stickvorgangs richtig positioniert, d.h. an der
Startposition.

Wenn der Stickrahmen gewechselt wird, ist der
nachste Rahmen nicht mehr richtig positioniert.
Wenn z. B. der extragrofe Stickrahmen durch
den kleinen Stickrahmen ersetzt wird, geschieht
Folgendes.

@ Mitte des Stickrahmens an der richtigen Position
@ Nadelposition nach dem Rahmenwechsel

Um diese Fehlausrichtung zu korrigieren, fahrt
der Stickrahmen nach Durchfiihrung einer der
folgenden Schritte automatisch an die richtige
Position.
¢ Die Stickmaschine ist eingeschaltet.
Der Stickrahmen wird bewegt.
¢ Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird
angezeigt.
Der Stickrahmen wird nicht bewegt, wenn er
richtig positioniert ist.
Wenn das Stickmuster tiber den Stickbereich
des Rahmens hinausragt, wird durch eine
Meldung darauf hingewiesen, dass der
Stickrahmen ausgewechselt werden sollte.
Wechseln Sie entweder den Stickrahmen aus,
oder kehren Sie zum Musterbearbeitungs-
Bildschirm zurtick und korrigieren Sie die
Stickposition.
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¢ Der Stickrahmen wird gewechselt, wihrend
der Stickeinstellungs-Bildschirm oder der
Stickbildschirm angezeigt wird, und dann
wird die Taste zum Uberpriifen des
Stickbereichs, zum Bewegen des
Stickrahmens oder zum Starten des
Stickvorgangs beriihrt.
Der Stickrahmen wird bewegt.
Wenn der Stickrahmen in die richtige
Position fahrt und anhalt, driicken Sie die
gewiinschte Taste erneut.
Wenn das Stickmuster nach dem Bewegen
des Stickrahmens (iber den Stickbereich
hinausragt, wird durch eine Meldung darauf
hingewiesen, dass der Stickrahmen
ausgewechselt werden sollte. Wechseln Sie
entweder den Stickrahmen aus, oder kehren
Sie zum Musterbearbeitungs-Bildschirm
zurlick und korrigieren Sie die Mustergrolie
oder Stickposition.



Andern der Stickposition

Die Maschine ist werkseitig so eingestellt, dass der Stickvorgang in der Mitte des Musters beginnt. Richten
Sie Rahmen und Stickposition daher so aus, dass der Mittelpunkt des Musters mit dem Nadeleinstichpunkt
an der Stickposition tibereinstimmt. Wenn Sie die Stickposition auf einen bestimmten Punkt einstellen
wollen, folgen Sie der unter ,Einstellen der Stickposition” auf Seite 103 beschriebenen Prozedur. Aullerdem
kann der Winkel des gesamten Musters eingestellt werden, falls sich der Stoff nicht gleichmaBig in den
Stickrahmen einspannen ldsst und sich das Muster in einem Winkel auf dem Stoff befindet.

o Beriihren Sie , , , , r
, und auf dem B 28 T ICHIEE

Stickeinstellungs-Bildschirm.
Bewegen Sie den Stickrahmen so, dass sich
der Nadeleinstichpunkt in der Mitte des

Stickbereichs befindet. m@n lium Ry »
(R
owe EER
@ Livid
=
i)

@ Zeigt den vertikalen Abstand von der Mitte an
@ Zeigt den horizontalen Abstand von der Mitte

[l )3T [amen | e Beriihren Sie , um den Stickrahmen

zuriick
in seine Ausgangsposition zu bringen (wo
P Der Stickrahmen bewegt sich entgegen der Mittelpunkt des Stickrahmens mit dem
der Pfeilrichtung. Nadeleinstichpunkt an der Stickposition
P Das Muster im Musteranzeigebereich tibereinstimmt).
bewegt sich in dieselbe Pfeilrichtung.
& 25 T CIES B 2t (o ENES

Das Muster kann auch durch Ziehen
verschoben werden.

Falls eine USB-Maus angeschlossen ist, setzen
Sie den Mauszeiger auf das jeweilige Muster,
halten Sie die linke Maustaste gedrtickt und
ziehen Sie es an die gewtinschte Position. Das
Muster kann auch verschoben werden, indem
es im Bildschirm direkt mit den Fingern oder
einem Touch Pen ausgewahlt wird.
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B Freigeben der Nadelstange

B Suchen der Stickposition
Durch Arretieren der Nadelstange (Sichern von
Nadel und Stickfuf in der unteren Stellung)
konnen Sie den Nadeleinstichpunkt leicht
sehen.

Fiihren Sie den Sechskantschliissel wie in der
Abbildung gezeigt in das Loch in der
Nadelklemme ein, um die Nadelstange
langsam abzusenken, bis sie in der
Arretierposition einrastet.

7 Hinweis

@ Stellen Sie sicher, dass die Nadel nicht
Uber die Arretierposition hinaus in den
Stoff abgesenkt wird.

P Nadel und Stickfu sind in der unteren
Stellung arretiert.

Beriihren Sie die Pfeiltasten auf dem

Stickeinstellungs-Bildschirm, um den

Stickrahmen so zu bewegen, dass sich der

Nadeleinstichpunkt in der Mitte des

Stickbereichs befindet.

¢ Mit einer USB-Maus, mit dem Finger oder
dem Touch Pen konnen Sie das Muster
ziehen und bewegen.

* Wenn Sie den Start des Stickvorgangs
festlegen, richten Sie den
Nadeleinstichpunkt auf den festgelegten
Startpunkt aus. (Einzelheiten zum Festlegen
von Start/Ende des Stickvorgangs finden Sie
unter Seite 135.)
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Rufen Sie den Stickbildschirm auf und
beriihren Sie dann die Taste fiir eine
Nadelstange, die jedoch nicht der arretierten
Nadelstange entsprechen darf.

§ - @0 K]
@k’ | tivonen cron
(09 |m2
LIMONEN GRON  [I] 1 ‘ ERNTEGOLD H MOOSGRUN
MOOSGRON 2 e a3
KARMINROT [l 3 ‘ WEISS H KARMINROT
ROT B (Wi e
MAGENTA is VIOLETT ‘ ROT
vt ae Elg'ARIA 45
VIOLETT ' VIOLETT ‘ MAGENTA

i

2=
=

(D] e =

i)

P Die Nadelstange wird freigegeben und
kehrt in ihre Ausgangsposition zurtick.

'
|
|
m
M

oo

Einstellen des Winkels

Je nach Art des zu bestickenden Stoffes ist es u.U.
nicht moglich, den Stoff im Stickrahmen im
gewtinschten Winkel zu spannen. Stellen Sie in
diesem Fall den Winkel des Musters ein, damit es
korrekt auf dem Stoff positioniert wird.

o Beriihren Sie

:

Der folgende Bildschirm wird angezeigt.



Beriihren Sie diese Tasten, um den
gewiinschten Winkel fiir das Muster
einzustellen.

Wenn Sie diese Taste beriihren, wird das
Muster gedreht.

[ovy] o) i
(o] o) i)

L §
z LS
™ Tl
Beispiel: Ausgangswinkel 1{, | = <lsl>
h loos| | =10 Lilwv]d
. Dreht das Muster um 90 = j
%Y Grad nach rechts eI
Dreht das Muster um ’\) @ Zeigt den Winkel des Musters an, nachdem
zehn Grad nach rechts i eine Taste beriihrt wurde, um ihn zu dndern.
TaE7 e Um den Ausgangswinkel des Musters
Dreht das(lj\/\ustir umh n wiederherzustellen, beriihren Sie | %
X i G t A . . e ore
einen Lrad nach rechis 1 L Falls erforderlich, stellen Sie die Position des
Musters mit Hilfe der Pfeiltasten ein.
re Dreht das Muster um 90 ~7? Weitere Informationen finden Sie auf
%7 Grad nach links > S Seite 99
Dreht das Muster um r‘) Beriihren Sie bei Bedarf und dann
zehn Grad nach links 1\J , um den Stickbereich zu iiberpriifen.
Weitere Informationen finden Sie auf
Dreht dasé\/\ustir lurr|1< 1ﬂ) Seite 53.
o . G . S . . .
einen Lrad nach finks 1 1, Wenn Sie die gewiinschten Anderungen
L2 Verschiebt das Muster in die auf der eingegeben haben, beriihren Sie '
: : : Taste angegebene Pfeilrichtung. Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird wieder
. angezeigt.

Beriihren Sie diese Taste, um den
Ausgangswinkel des Musters
wiederherzustellen.

Bertihren Sie diese Taste, um den

SESEN  Bildschirm zu schlieRen.

I®
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® Anmerkung

@ Diese Funktion erméglicht die
Feineinstellung des Winkels. Dies ist
besonders beim Besticken von
Gegenstanden (z. B. Taschen und
Schlauchware) niitzlich, die nur
beschrankt in den Stickrahmen
eingespannt werden konnen.

Beispiel: Besticken eines Kissentiberzuges
Drehen Sie das Stickmuster vor dem
Sticken um 90 Grad nach links.

Beispiel: Besticken eines T-Shirts

Drehen Sie das Muster um 180 Grad.
Ziehen Sie das T-Shirt mit dem Bund voran
tiber das Maschinenbett (nicht mit dem Hals
voran), und bringen Sie den Stickrahmen an
der Maschine an. Dies verhindert, dass der
T-Shirt-Hals beim Bewegen des
Stickrahmens gedehnt wird.

— =

)
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Einstellen der Stickposition

Verwenden der eingebauten i} Hinweis
Kamera @ Achten Sie beim Einspannen des Stoffes in

den Stickrahmen darauf, dass das
Stickmuster in den Stickbereich des
verwendeten Rahmens passt.

Mit Hilfe der eingebauten Kamera lasst sich die
Stickposition leicht einstellen. Dies ist niitzlich,
wenn ein Muster an einer bestimmten Position
aufgestickt werden soll, wie unten gezeigt. ®

X

il

@ Stickbereich

. L Sy ® Grofe des Stickmusters
Markieren Sie mit einem Kreidestift den ® Kreidestift-Markierung

gewiinschten Punkt fiir die Stickerei mit

einem Kreuz.

Wihlen Sie an der Stickmaschine das
gewiinschte Muster aus.

Beriihren Sie auf dem
Stickeinstellungs-Bildschirm.

b

@ Kreidestift-Markierung

e Lassen Sie die Rasterlinien oder
Fadenkreuzlinien im Musteranzeigebereich
einblenden, um die Ausrichtung des
Musters zu tberpriifen. (Siehe
,Mittelpunktmarkierung und Rasterlinien”
auf Seite 222.)

e Spannen Sie den Stoff ein.
Beriihren Sie um den Startpunkt auf den

Mittelpunkt des Musters einzustellen.

__________ J
= )
1Dpgak
D) (Ci=id

SCHLIESSEN
!

[
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6 Beriihren Sie .
® Anmerkung
o Beriihren Sie . @ Beriihren Sie / um die

Kameraansicht zu vergrofRern. Wenn Sie
die Kameraansicht vergroBern, konnen Sie

Bewegen Sie durch Beriihrung der durch allmahliche Bewegung des
Positioniertasten den Stickrahmen solange, Stickrahmens den Mittelpunkt des Musters
bis das mit Kreide angezeichnete Kreuz im fein einstellen.

Kameraansichtsfenster erscheint.

B 532 e Beriihren Sie und richten Sie das
Muster so aus, dass die Rasterlinien parallel
mit der Kreidemarkierung auf dem Stoff
sind. (Siehe ,Einstellen des Winkels* auf
Seite 100.)

b

@ Positioniertasten

9 Beriihren Sie , um die Rasterlinien

einzublenden.

B 3097

@ Mittelpunkt des Musters

¢ Bewegen Sie durch Berthrung der
Positioniertasten den Stickrahmen so lange,
bis der Mittelpunkt des Musters im
Kameraansichtsfenster an der
Kreidemarkierung auf dem Stoff
ausgerichtet ist.

m Tippen Sie auf , um zum vorherigen

Bildschirm zuriickzukehren.

@ Beriihren Sie .

@ Rasterlinien Beriihren Sie [1\EE4E1, und driicken Sie
® Kreidemarkierung auf dem Stoff dann die Start/Stopp-Taste, um den
e Berthren Sie , um die Stickposition Stickvorgang zu starten.

zu Uberprifen.
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Tippen Sie im Stickeinstellungs-Bildschirm

Verwendung der auf _
mitgelieferten
Stickpositions-Aufkleber

Mit Hilfe der eingebauten Kamera und der
mitgelieferten Stickpositions-Aufkleber |4sst sich (o) (s
die korrekte Stickposition leicht einstellen.

Kleben Sie einen Stickpositions-Aufkleber an

der gewiinschten Stickposition auf den Stoff —
auf. Richten Sie den Mittelpunkt des
Stickmusters auf den Mittelpunkt des grofRen
Kreises auf dem Stickpositions-Aufkleber

aus.

P Es wird ein Bildschirm angezeigt, in dem
der Bereich mit dem aufgeklebten
Stickpositions-Aufkleber ausgewdhlt
werden kann.

Wahlen Sie durch Beriihrung aus den im
Display angezeigten Bereichen denjenigen
aus, in dem sich der Stickpositions-Aufkleber
befindet.

@ Stickpositions-Aufkleber
®@ Mittelpunkt des Stickmusters
® Stickbereich

S Hinweis
@ Achten Sie beim Einspannen des Stoffes in
den Stickrahmen darauf, dass das

Stickmuster in den Stickbereich des
verwendeten Rahmens passt.

Bereich mit Stickmuster-
Positionsmarkierung wahlen.

@ Stickbereich

® GrolRe des Stickmusters

® Stickpositions-Aufkleber

® Je nach verwendetem Stoff 14sst sich der
Stickpositions-Aufkleber moglicherweise
schwierig entfernen. Uberpriifen Sie vor
dem Aufkleben des Stickpositions-
Aufklebers an einem Stoffstiick desselben
Stoffes, ob er sich gut entfernen lasst.

@ Das innere Raster bildet den Mittelpunkt des
Stickbereichs.

e Der angezeigte Stickbereich stimmt nicht
mit dem des angebrachten Stickrahmens
Uberein.
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M. Sobald die eingebaute Kamera die Lage des

* Hinweis Stickpositions-Aufklebers erkannt hat,
@ Die eingebaute Kamera kann
moglicherweise den Stickpositions-
Aufkleber nicht erkennen, wenn die vier
Ecken des Aufklebers nicht fest auf den

erscheint die folgende Meldung.

Stoff aufgeklebt wurden. Kleben Sie den Stickmuster-Positionsmarkierung
Stickpositions-Aufkleber mit Klebeband entfermen.
fest.

® Wenn Sie den optionalen Kappenrahmen
oder den Zylinderrahmen verwenden,
befestigen Sie den Stickpositions-
Aufkleber so, dass die beiden Kreise der
Positionsmarkierung sich in einem der
Stickbereiche befinden.

® Wurde der Stickpositions-Aufkleber
innerhalb von zwei Bereichen aufgeklebt,
wird der Aufkleber erkannt, unabhangig <> Anmerkung
davon, welcher von beiden Stickbereichen @ Bestdtigen Sie durch Bertihren von

ahlt wird. [
ausgewahlt wird / dass die Stickposition korrekt ist,

und entfernen Sie dann den Stickpositions-

e Beriihren Sie . Aufkleber.
¢ Bertihren Sie / um die

Rasterlinien einzublenden, mit deren
Bereich mit Stickmuster- H||fe SiCh dle Stickposition |eichter
finden lasst.

e Bertihren Sie / um das Bild zu

vergrofbern.

¢ Tippen Sie auf , um zum

vorherigen Bildschirm zurtickzukehren.

sonvessen I

Entfernen Sie den Stickpositions-Aufkleber
Wenn die folgende Meldung erscheint, vom Stoff.

beriihren Sie .
a

Maschine bewegt sich.
Hénde usw. von Maschine fernhalten.

P Wenn die eingebaute Kamera den
Stickpositions-Aufkleber automatisch
erkennt, wird der Stickrahmen so bewegt,
dass der Mittelpunkt des Stickmusters mit
dem Mittelpunkt des groRen Kreises auf
dem Stickpositions-Aufkleber
Ubereinstimmt.
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e Beriihren Sie ,
éi* ~ Hinweis

® Wenn die folgende Fehlermeldung
erscheint, bertihren Sie , entfernen
Sie den Stickpositions-Aufkleber und

befestigen Sie ihn innerhalb des

Stickbereichs. Beriihren Sie dann erneut

Kann Stickmuster-Positionsmarkierung
_nicht_erkennen.

SCHLIESSEN

e Beriihren Sie .

Beriihren Sie , und driicken Sie
dann die Start/Stopp-Taste, um den
Stickvorgang zu starten.

’i:k Hinweis

® Wenn alle mitgelieferten Stickpositions-
Aufkleber verbraucht sind, konnen Sie
neue separat nachkaufen. Schauen Sie
sich vor dem Kauf von neuen Aufklebern
,Optionales Zubehor” auf Seite 24 an, um
die Bestellnummer herauszufinden und
wenden Sie sich dann an lhren
Vertragshandler.
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Umschalten der Garnfarben im Bildschirm

Wenn auf dem Garnrollenstinder eine andere Garnfarbe steht als die Garnfarbe der Nadelposition im
Bildschirm, kénnen die Garnfarben im Bildschirm entsprechend den Garnfarben auf dem Garnrollenstiander
umgeschaltet werden.

Beriihren Sie die Nummer der anderen

Nadelstange, die getauscht werden soll. Die

beiden Nadelnummern werden mit einem

Pfeil verbunden.

¢ Beriihren Sie zum Abbrechen der Auswahl
dieselbe Nadelnummer erneut.

% Anmerkung

@® Diese Funktion ist nicht moglich wenn im
Einstellungsbildschirm ,Manuelle
Farbfolge” auf ,ON” gesetzt ist.

o Beriihren Sie |[20]. ‘lw ‘ —
5. | [ ]
08 ‘ a3 ‘
510 T weiss XARMINGGT
W H] ‘ (| Livonen cron ar. ‘ ‘.4 |
‘ D g ‘ . 2 WlS"ARlA
LIMONEN GRON  [J] 1 ‘ ERNTEGOLD. H MOOSGRON MAGENTA
MOOSGRUN [ ¥ IGE B3 » = —
KARMINROT [ 3 ‘ WEISS ‘ KARMINROT
Rot LR a7 B4
MAGENTA . 5 VIOLETT ROT . . ———— . .
WISTARIA s i6 a5 Beriihren Sie , um die beiden
voerr 88 (M2 -
VIOLETT a7 |vioEr il Garnfarben zu tauschen.

ZUM
ANFAN

‘l10 ‘ K
LIMONEN GRON
. ' , rew
P Der Garnrollen-Auswahlbildschirm wird | ]
angezeigt. - ‘ - ‘
Beriihren Sie die Nummer der ersten R
Nadelstange, die getauscht werden soll. E J

¢ Beriihren Sie zum Abbrechen der Auswahl
dieselbe Nadelnummer erneut.

108

Wenn Sie die gewiinschten Anderungen

[ m— ' ¥ — eingegeben haben, beriihren Sie .
09 [H

ERNTEGOLD ‘ MOOSGRUN ‘

s Ry e

[ 4 a4

VIOLETT ‘ ROT ‘

algARlA ‘ . 5 ‘

psTan) MAGENTA



B Loschen der Garnfarbeneinstellungen aller
zuvor gestickten Motive

\M -

S Hinweis

® Die Garnfarbeneinstellungen werden
vollstandig geldscht, auch wenn die
Maschine das Stickmuster noch nicht

beendet hat.

o Beriihren Sie .

a1

LIMONEN GRON

[

MAGENTA

03

ERNTEGOLD

[ 13

VIOLETT

-
N

>

P Die Garnfarbeneinstellung wird geldscht.

SCHLIESSEN|

e Beriihren Sie .

P Die Garnfarben werden nun wieder von
der Maschine zugeordnet, unabhangig

von der vorherigen Garnrolleneinstellung.

’i:k Hinweis

@ Diese Funktion hebt nicht das Setzen des
Ankers fur diejenigen Nadeln auf, denen
eine Garnfarbe zugewiesen wurde (siehe
unter ,Reservierte Nadelstangen- und
Stickgeschwindigkeitseinstellungen” auf

Seite 145).
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Sticken von Mustern mit elf oder mehr Farben

Beim Sticken von Mustern, die elf oder mehr Farben umfassen, miissen die Garnrollen gewechselt werden.
Wenn ein Garnrollenwechsel erforderlich ist, hilt die Maschine automatisch an und fordert Sie mit einer
Meldung auf, die Garnrollen zu wechseln.

% Fur Muster mit elf oder mehr Farben werden die
Anmerkung Garnrolleninformationen aktualisiert, sobald die
@ Diese Funktion ist nicht méglich wenn im elfte Ggrnfarbe benbt'igt wird.
Einstellungsbildschirm ,Manuelle AnschlieBend passt die Maschln'e die
Farbfolge” auf ,ON“ gesetzt ist. Garnfarbenzuordnung an, um die Anzahl der
Garnrollenwechsel zu verringern.
Fur ein Muster mit elf Garnfarben und elf

B Zuordnung von Garnfarben zu Nadelstangen Garnfarbenwechseln werden die Garnfarben
Die Maschine ordnet den Nadelsta.ngen 1bis 10 2.B. wie folgt zugeordnet:
automatisch Garnfarben zu, wobei mit den
zuerst zu stickenden Farben begonnen wird 1 wess 01  Nadelstange1  [8%9 0T
(wenn sich ein Muster jedoch aus denselben 2 e 02  Nadelstange2 a9 — |d2
Garnfarben zusammensetzt wie das vorherige 3 ot B3 Nadelstange 3 (F¥——
. . . SCHWARZ | ror
Muster, werden sie unabhingig von der 4 wmmesav @4 Nadelstange 4
5 Nadelstange 5 nr a4
Stickreihenfolge denselben Nadelstangen > . 8 e o Jute e
_g 8 6 MaNDAR L @ Nadelstange 6 06 s
zugeordnet wie zuvor). 7 uwowneon @7  Nadelstange 7 el |2
Fir ein Muster mit finf Garnfarben und zehn 8 sewaz  @ge  Nadelstange 8
Garnfarbenwechseln werden die Garnfarben 18 Vewpay W9 Eaje:ﬁange ?0
. t
z.B. wie folgt zugeordnet: Jaus @ - hadeislange
-
G llen hi hseln.
1 uwmowenein @1 Nadelstange 1 810 (K] arnroilen hier wechseln
oo = LIMONEN GRON
2 GRS 8 Nadelsange? g2 S B
3 FEISCHFARBEN []3 Nadelstange 3 NERBAD 4 wa B4 Nadelstange 4 Weiss
4 TiErROT B Nadelstange 4 ns ns 2 s o: Nadelstange 2 02
5 e s Nadelstange 5 [ZA— T 1 wass 01 Nadelstange 1 -
1 LIMONEN GRON ] 1 bl 3 ROT [ El Nadelstange 3 ROT
(T3 05 [
2 NNy a: s 5 emtecon  []5 Nadelstange 5 LE
3 mEscFareEN (3 0s
4 TIEFROT '
5  ome 0s Da die Garnfarben auf den Nadelstangen 1 bis 3 nach

dem Garnrollenwechsel erneut verwendet werden,
werden sie nicht ausgetauscht. Den Gbrigen
Nadelstangen werden jedoch andere Farben
zugeordnet.
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B Garnrollenwechsel-Anzeige (————)

Uberpriifen, ob Die Garnrollenwechsel-Anzeige auf dem
Garnrollenwechsel Stichnavigations-Bildschirm gibt an, wie haufig
erforderlich sind die Garnrollen gewechselt werden miissen und
welcher Zeitraum zwischen den einzelnen

Bei der Musterauswahl kann die Anzahl der Wechseln liegt.

Garnwechsel angezeigt werden. Sie konnen auf

diesem Bildschirm jedoch nicht tiberprifen, o Beriihren Sie auf dem Stickbildschirm.

welche Garnfarben in dem Muster verwendet

werden. Ob und wann Garnrollenwechsel
erforderlich sind, kann anhand der folgenden

Angaben tberprift werden: [ 20me (|58 500 B
B Zeit bis zum Anhalten der Maschine - 210 K \
Diese Anzeige zeigt die Zeitdauer an, bis die % Gl T
Maschine den Stickvorgang beendet. Die PravENBLAY 1 Enﬂ.@ H i i
Maschine hilt an, wenn ein Garnrollenwechsel wa B2z 53 TE |
erforderlich ist, oder wenn andere Einstellungen :ZENL:: :i FETET -
ein Anhalten der Maschine veranlassen. A s iEZ“‘““" ig‘é‘»‘?‘aﬁ%
Wenn die Garnrollenwechselanzeige erscheint, msiaon Qe (06 B
ist ein Garnrollenwechsel erforderlich. Wenn LA g: |msHown e
dlg Zeit in rot angezeigt wird, ist beim | 000 =
Stickvorgang die letzte Garnfarbe vor dem SE

Anhalten der Maschine erreicht. Szl

B s (g P Der Stichnavigations-Bildschirm wird
angezeigt.

s e Beriihren Sie .

O
k- — min ] S 0 O min
Ry ‘ .10U 4238.§ it Q”D 29 min ||| e U S Z porans
Q%;' -® LIMONEN GRON
e % FEYENE
UMONENGRON [ 1 | ernTeGOLD MOOSGRON
MOOSGRON [ 08 i3
kaRMINROT B3| wEIsS KARMINROT PFAUENBLAU [l 1 -
e [ B we w2
Py 5 [vioerr Aot . .. S
WSTATA  me (6 B HELLLILA E U 10 U +10
VIOLETT ar Vet MASEITA ,\,‘E";‘,"BLAU "N
-.-- ein Os {-100 | | 100
= :L'iw o E i |/=1000] |[}+1000
@ Zeit bis zum Anhalten der Maschine S——
E

P> Wenn Sie diese Taste beriihren, wird
jeweils die nachste Farbe in der
Farbfolgenanzeige markiert. Nachdem die
letzte Farbe in der Farbfolgenanzeige
erreicht wurde, wird die erste Farbe
ausgewdhlt.

Sticken von Mustern mit elf oder mehr Farben 111



WEITERE GRUNDLEGENDE BEDIENUNGSABLAUFE —

Uberpriifen Sie die Position von

20 || 11088 w7 2dmn
35 V 20083 41 min

[ [E)

KARMINROT [ 1

HELLLILA @s
T
GELB 5
(O L -—1ooo ‘+1ooo
SCHWARZ [
® -G
B I e RIS

gibt an, wann die Garnrollen
gewechselt werden mussen. Die Garnrollen
missen so haufig gewechselt werden, wie diese
Anzeige erscheint, und zwar an der Stelle
zwischen den beiden Garnfarben, an der sie
angezeigt wird.

@ Berthren Sie , um die Farbfolgenanzeige

abzurollen. Wenn Sie diese Taste beriihren,

QHD 7 min

wird jeweils die vorherige Farbe in der
Farbfolgenanzeige markiert. Nachdem die erste
Farbe in der Farbfolgenanzeige erreicht wurde,
wird die letzte Farbe ausgewdhlt.

e Nachdem Sie die gewiinschten

Informationen iiberpriift haben, beriihren

Sie - oder , um zur ersten Farbe

zuriickzukehren. Beriihren Sie anschlieRend

SCHLIESSEN| |
0 min

Qﬂ’g 28 min DT;J Um Z 41 min
i ) ][&@]

LILA [ 3
wensau B4

s U 100
FRISCHGRUN  []6 ﬁ
et |/=1000] | |+1000
CINEE

-W_!'

S

P Der Stickbildschirm wird wieder

angezeigt.
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Wechseln der Garnrollen bei Mustern mit mindestens
elf Farben

In diesem Abschnitt finden Sie Einzelheiten zu den Garnrollenanzeigen und zur Garnrollenwechsel-
Meldung und auch zum einfachen Wechsel der Garnrollen.

@ Anmerkung

@® Diese Funktion ist nicht moglich wenn im
Einstellungsbildschirm ,Manuelle
Farbfolge” auf ,ON” gesetzt ist.

Garnrollenwechsel-
Meldung und
Garnrollenanzeigen

Wenn beim Sticken eines Musters mit mindestens
elf Farben ein Garnrollenwechsel erforderlich wird,
hdlt die Maschine den Stickvorgang automatisch an
und zeigt die unten stehende Meldung an.
Gleichzeitig leuchtet die Anzeige auf dem
Garnrollenstander der zu wechselnden Rolle weif3
auf und blinkt danach in der Farbe der nédchsten zu
installierenden Garnrolle.

Wird ein neues Muster gewahlt, werden Sie durch
die Meldung auf dem Bildschirm und durch
Anzeigen darauf aufmerksam gemacht, wenn ein
Garnrollenwechsel notwendig ist. Andern Sie die
Garnrollen gemafR den neuen Zuordnungen.

QWD 9 min

1] 1 N_= Nmin
(e L| 4238 & Bmin

" 010 [ K
gk’ BRAUN WEISS | LIMONEN GRON
fe I B
LIMONEN GRUN [ 1 WEISS MOOSGRUN
MOOSGRUN [H = B3
KARMINROT [l 3 ERNTEGOLD KARMINROT
For ... Bt W7 L
MAGENTA Bs VIOLETT ROT
WISTARIA
VIOLETT ae !ISGTARIA a5
VIOLETT [ VIOLETT RASENT
Cltars!
p— kGlallr:(e) wechseln und auf J__®
icken.

@ Die Garninfomation fiir die nicht zu
wechselnde Garnrolle wird durch einen grauen
Rahmen gekennzeichnet.

® Die Garninfomation fiir die zu wechselnde
Garnrolle wird in der neuen Garnfarbe
angezeigt und durch einen roten Rahmen
gekennzeichnet.

® Berthren Sie diese Taste, um die Meldung zu
bestatigen, dass die Garnrollen gewechselt
werden miissen.

@ Blinkt weill und leuchtet dann in der
ndchstfolgenden Garnfarbe auf (fiir schwarze
Garnfarbe geht das Licht aus)

@ Eine Rolle, die nicht blinkt, muss nicht
gewechselt werden.

* Bestatigen Sie die tatsdchliche
Garnfarbennummer auf dem Bildschirm.
Die LEDs leuchten anndhernd in der Farbe
auf, die an der jeweiligen Garnrolle
verwendet werden soll.

Nachdem die erforderlichen Garnrollenwechsel
vorgenommen wurden, berthren Sie , um das

Blinken der Anzeige am Garnrollenstander zu beenden.
Danach kénnen Sie den Stickvorgang starten.

%:k Hinweis

@ Berihren Sie die Nadelstangentaste, um die
Nadel zum Einfadeln der neuen Garnfarbe
in die richtige Position zu bewegen. Siehe
~Bewegen und einfadeln einer gewdhlten
Nadelstange” auf Seite 62.

@ Beim Erscheinen des Stickbildschirms werden
die Nadelstangeneinstellungen gespeichert.

® Wenn die Nadelstangeneinstellungen
gespeichert wurden und das nachste
geoffnete Muster die gleichen Garnfarben
enthilt wie das vorherige Muster, dann
werden den gleichen Nadelstangen die
gleichen Farben wie beim vorherigen
Muster zugewiesen.

@ Es ist moglich, die Einstellungen fiir das
Aufleuchten und Blinken der Garnrollenanzeigen
zu verdndern. Einzelheiten finden Sie unter
,Einstellung der Garnrollenstédnder-LED
vornehmen” auf Seite 230.

® Wenn Sie alle Zuweisungen fur alle
angezeigten Farben |6schen mochten,
siehe ,Loschen der
Garnfarbeneinstellungen aller zuvor
gestickten Motive” auf Seite 109.
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@ Anmerkung

@® Um eine andere als die angegebene Farbe
zu verwenden, verwenden Sie die Taste
fur die temporare Nadelstangeneinstellung
und dndern die Garnfarbeneinstellung.
(Weitere Informationen dazu, siehe
,Temporare Nadelstangeneinstellung” auf
Seite 142.)

® Um die Garnrollenwechsel auf ein
Minimum zu reduzieren, kénnen
bestimmten Nadelstangen haufig
verwendeten Garnfarben zugeordnet
werden. (Weitere Informationen dazu,
siehe ,Reservierte Nadelstangen- und
Stickgeschwindigkeitseinstellungen” auf
Seite 145.)

Einfaches Wechseln der
Garnrollen

Beim Austauschen der Garnrollen ist es
erforderlich, den Oberfaden neu einzufadeln. Der
Garnrollenwechsel ist jedoch recht einfach, wenn
der entsprechende Faden korrekt in die Maschine
eingefadelt ist.

Durchtrennen Sie den Faden zwischen
Garnrolle und Fadenfiihrung.

114

Verknoten Sie das Ende des Fadens der
neuen Garnrolle mit dem des Restfadens der
vorherigen Farbe.

Ziehen Sie den alten Faden direkt hinter der
Nadelstangenfiihrung heraus.

Ziehen Sie den Faden weiter heraus, bis sich

der Knoten tiber der Nadel befindet.
Schneiden Sie den Knoten ab.

Verwenden Sie den automatischen
Nadeleinfadlermechanismus, um den neuen
Faden in die Nadel einzufideln. (Siehe
Seite 60.)

P Der Garnrollenwechsel ist nun
abgeschlossen.

% Hinweis

@® Achten Sie beim Herausziehen des Fadens
darauf, den Knoten nicht durch das
Nadelohr zu ziehen. Anderenfalls kann
die Nadel beschadigt werden.



Wenn der Faden rei3t oder der Unterfaden beim Sticken
zu Ende geht

Wenn der Faden reilst oder der Unterfaden beim Sticken zu Ende geht, hdlt die Maschine automatisch an.
Da einige Stiche nur mit einem Faden gestickt werden, gehen Sie an einen Punkt in der Stickerei zurtick, an
dem bereits Stiche vorhanden sind, bevor Sie den Stickvorgang fortsetzen.

WM Beriihren Sie , um den
’ik “ Hinweis

Nadeleinstichpunkt auf dem LCD-Schirm zu

® Wenn der Fadensensor deaktiviert wird, kontrollieren.
hilt die Maschine nicht mehr an, bis die
Stickerei fertiggestickt ist. In der Regel
sollte der Fadensensor aktiviert sein. W H ‘%q] ] [ﬁ]
(Siehe Seite 230.) UMONEN GFON ] 1 =Rl

@ Seien Sie beim Vor- oder Zurlickgehen woosen @ 2 -
vorsichtig, da sich der Stickrahmen kamvnRoT @13 =10 || J+10
gleichzeitig ebenfalls bewegt. :Lm i :‘; {100

Vomr”  We

VIOLETT [

| |}+1000
> Anmerkung L

@ Falls der Faden reilst oder der Unterfaden
wahrend des Stickens zu Ende geht,

P Das Kameraansichtsfenster erscheint.

blinken die Garnrollenstander-LEDs auf, ¢ Bertihren Sie um die Kameraansicht
um Sie auf das Problem aufmerksam zu auf doppelte GréBe zu zoomen.
machen.

Beriihren Sie |[i=1 | und m ,um an

eine Stelle in der Stickerei zuriickzukehren,
an der bereits Stiche gestickt wurden.

2 BEdalEl,
e Tippen Sie auf . LvonEN N @1 =1

Wenn der Oberfaden reif3t

Fadeln Sie den Oberfaden neu ein. (Siehe
Seite 56.)

MOOSGRUN iz
KARMINRCT m: U =10 U +10
ROT [ L @
- a1 K] MAGENTA fis __U-100 __U+100
\zk' @ ROSA ‘ LIMONEN GRON i .5 .
(9 |2 ViaLETT -1000| | |}+1000
LIMONEN GRON ([ 1 ‘EHNTEGDLD H MOOSGRON R . . -
MOOSGRUN [ s w3 3 U 0
KARMINROT Kl ‘ WEISS ” KARMINROT -
ROT B . . .. .
s e ﬂm_"m :):’ @ Wenn Sie diese Taste beriihren, gehen Sie
T T B jeweils einen Stich in der Stickerei zurtick.
VIOLETT . . . .
et g s P @ Wenn Sie diese Taste beriihren, gehen Sie

jeweils zehn Stiche in der Stickerei zurtick.

P Der Stichnavigations-Bildschirm wird
angezeigt.
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Beriihren Sie .
Indem Sie sich durch Beriihren von M G

QWD 9 min D_1 U 2l 2on
oder in dem Bereich bewegen, in S8t s
dem das Muster zuletzt gestickt wurde, ‘g}{ { &} %

konnen Sie den Stickrahmen verschieben

LIMONEN GRUN  [J] 1
und die Kreuzmarkierung unmittelbar tiber wooseRn @l 2

=t (et
den letzten angezeigten Stich legen. xamaneor @3
ROT [
MAGENTA fis __U—100 __U+100
Sk T
N Hi i |-1000] ||}+1000
* Hinweis woers 1000} [

B’
@ Fir einen optimalen Anschluss wird Jo

empfohlen, Uber die zwei oder drei letzten
Stiche zu sticken. » Der Stickbildschirm wird wieder
angezeigt.

X ZEE mm 9 - Beriihren Sie , und driicken Sie

dann die Start/Stopp-Taste, um den
Stickvorgang fortzusetzen.

‘@TD 8 min

E.

5

Y E—dmm
e BB
@ Stichlinie

®@ Kreuzmarkierung

Wenn die Nadelstange in der Stickerei zu

weit zurtickgefahren wird, bertihren Sie

oder , um sie wieder nach

vorne zu bewegen.

: 1 345 Zmi
L™ 9min = U 4238 A

2 BNl =)

LIMONEN GRON ] 1 U +1 | @
MOOSGRON [ . .

KARMINROT s U -10 U +10 | 1 @
ROT K

MAGENTA s _U—iﬂo
e

VIQLETT =1000 |[+1000

VIOLETT ('K g g

(D Wenn Sie diese Taste bertihren, gehen Sie
jeweils einen Stich in der Stickerei nach vorne.

@ Wenn Sie diese Taste bertihren, gehen Sie
jeweils zehn Stiche in der Stickerei nach vorne.

e Beriihren Sie .
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B Wenn der Unterfaden zu Ende gegangen ist,

Wenn der Unterfaden reif3t tauschen Sie die Spule an dieser Stelle aus.
oder zu Ende geht e Ersetzen Sie die leere Spule durch eine volle.
(Siehe Seite 38.)

Beriihren Sie und driicken Sie

anschlieRfend die Fadenabschneide-Taste.

e Wenn die Greiferabdeckung gedtffnet
werden kann, tauschen Sie die Spule aus,
ohne den Stickrahmen von der Maschine
zu entfernen.

* Wenn das Maschinenbett z.B. durch ein
taschenformiges Sttick Stoff verdeckt ist
oder die Greiferabdeckung nicht geoffnet
werden kann, nehmen Sie den Stickrahmen
voriibergehend heraus. (Siehe Seite 69.)
Nachdem Sie die Spule ausgetauscht
haben, bringen Sie den Stickrahmen

» Der Oberfaden wird abgeschnitten.

Entfernen Sie nur die mit dem Oberfaden wieder an. (Siehe Seite 51.)
gestickten Stiche.

Ziehen Sie das abgeschnittene Ende des % . .

Oberfadens heraus. v Hinwels

Wenn der Stickrahmen entfernt wird, bevor
das Muster fertig gestickt ist, gehen Sie bitte
vorsichtig vor, da das Muster ansonsten
ungleichmdBig werden kann.

@ Uben Sie keinen zu starken Druck auf den
gerahmten Stoff aus, da er sich sonst
lockern kann.

@ Achten Sie beim Entfernen und
Wiederanbringen des Stickrahmens
darauf, dass er nicht gegen den Stickarm
oder Stickfuls stoft.

Wenn der Rahmen gegen den Stickarm
stoBt, schalten Sie die Maschine aus und
wieder ein. Da die korrekte
Rahmenposition beim Anhalten der
Maschine im Maschinenspeicher
gespeichert wurde, fahrt der Stickrahmen
in diese Position zurtick.

@ Stellen Sie beim Wiederanbringen des
Stickrahmens sicher, dass die Stifte am
linken und rechten Arm des
Stickrahmenhalters sicher in die Locher in
den Griffen am Stickrahmen einrasten.

¢ Wenn die Stiche nicht sauber entfernt
werden konnen, schneiden Sie den Faden
mit einer Schere ab.

Gehen Sie in der Stickerei zuriick (siehe
Schritt ® unter ,Wenn der Oberfaden
reillt“ auf Seite 115), und setzen Sie den
Stickvorgang fort.

Wenn der Faden reilSst oder der Unterfaden beim Sticken zu Ende geht 117




WEITERE GRUNDLEGENDE BEDIENUNGSABLAUFE —

Sticken ab Beginn oder Mitte des Musters

Wenn Sie die Stickerei noch einmal von vorne beginnen mochten (z.B. wenn eine Probe gestickt wurde und
die Fadenspannung oder die Garnfarbe falsch war), starten Sie den Stickvorgang mit der Vorwarts-/
Ruckwartsstichtaste neu. Aufserdem konnen Sie in der Stickerei je nach Garnfarbe oder Stichen vor- oder
zurtickgehen, um den Stickvorgang an einem beliebigen Punkt im Muster zu starten.

WM Beriihren Sie , um den

¢ Hinweis Nadeleinstichpunkt auf dem LCD-Schirm zu
@ Seien Sie beim Vor- oder Zurtickgehen kontrollieren.
vorsichtig, da sich der Stickrahmen
gleichzeitig ebenfalls bewegt.

(=T
Driicken Sie die Start/Stopp-Taste, um die T

MOOSGRUN B2
Maschine zu stoppen. Ll TN
ROT B
' y o 4
- WISTARIA . 8
s 1000/ |[J+1000
) VIOLETT [ M & g

P Das Kameraansichtsfenster erscheint und
die Kreuzmarkierung in der Kameraansicht
zeigt den Nadeleinstichpunkt an.

i £ il

¢ Bei Bedarf durchtrennen oder entfernen Sie
die gestickten Stiche. [ 8 min

U i Zom

e Tippen Sie auf . ”‘QkJ‘ {r&a} [g} [@]

@ Nadeleinstichpunkt

® Beriihren Sie um die Kameraansicht

@ |EE »
‘gk' 0@ | | rosa | umonen cron auf doppelte GroBe zu zoomen.
(D9 |m2
LIMONEN GRON ] 1 ‘ ERNTEGOLD H MOCSGRON
MOOSGRUN (¥ 08 @3
KARMINROT K ‘ WEISS ‘ KARMINROT
ROT K3 [ Wi 14
MAGENTA @5 |voEr ROT
WISTARIA i i6 a5
warr @7 VGE | wam

P Der Stichnavigations-Bildschirm wird
angezeigt.
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Bl So starten Sie den Stickvorgang von vorne

0 Beriihren Sie .
Gt _siz 2min Wenn Sie diese Taste bertihren, gehen
g

i 8mn 4238 8 min - Sie jeweils 100 Stiche in der Stickerei

&k’ [& &} [@ zuriick.

Wenn Sie diese Taste berthren, gehen

LIMONEN GRON ] 1 | Sie jeweils tausend Stiche in der Stickerei
oo @1 Juriick.

MOOSGRUN (B

A
Kamaor @2 Wenn Sie diese Taste beriihren, gehen

Wenn Sie diese Taste berthren, gehen
Sie jeweils zehn Stiche in der Stickerei
zurick.

—3 =
|
=
o

[J=100

[
=
(=3
o
o

ot o - » =] Sie jeweils einen Stich in der Stickerei
MAGENTA s U_ 00 U+ 00 nach vorne

WISTARIA - 8

VIOLETT . . .

oerr @7 =100/ | [+1000 Wenn Sie diese Taste berihren, gehen

U197 Sje jeweils zehn Stiche in der Stickerei

nach vorne.

i

@ iCHLIESSEN| @ .

@ Berthren Sie diese Taste, um zum Anfang der
ersten Farbe zurlickzukehren. :

Wenn Sie diese Taste bertihren, gehen
Sie jeweils 100 Stiche in der Stickerei
nach vorne.

II

}+100.

P Der Stickrahmen féhrt in die Startposition. Wenn Sie diese Taste beriihren, gehen

Sie jeweils tausend Stiche in der Stickerei
nach vorne.

|+1000
B So wihlen Sie den Stich aus, an dem der L

Stickvorgang gestartet werden soll

P Der Nadelstangenkasten bewegt sich, und
Beriihren Sie und , um eine Farbe die derzeit aktive Nadelstange fahrt in die

Stickposition. Dann bewegt sich der
Stickrahmen, und die aktuelle
Sie dann {U =1 J, [__U—m }, [__U—mo}, LU—moo], Nadelposition wird angezeigt.

{..U 1], [..U+1° }, __U+1oo} und ’ um den 6 Beriihren Sie .

Stich auszuwahlen.

in der Farbfolge auszuwdhlen, und beriihren

Nachdem Sie den Stich ausgewahlt haben,

I [ = 2 min von dem aus der Stickvorgang starten soll,
9

:rgé;%@l mé beriihren Sie ,

= ‘ _ 1 355 2mi
% W=t | | )i QTD min | []—g U 4238 5 S
. T [ 0 ] © L]
ROT e h 3 %
weors s 5100 woenam @1 =t (e

"WISTARIA' 'Y
VIOLETT U—1000 U +1000 MOOSGRUN iz
= |=100/| | [}+100

MAGENTA s

@ Die oberste Garnfarbe in der Farbfolgenanzeige Vioerr.  We 1000|1000
ist die Farbe des derzeit ausgewédhlten Bereichs. VIoETT a’ :

Beriihren Sie diese Taste einmal, um zum .- y

Anfangspunkt der zu stickenden Farbe in

der Stickerei zurtickzukehren. Der Stickbildschi ird wied
Anschlielend kehren Sie jedes Mal, > Der e ) raschirmwird wieder
wenn Sie diese Taste beriihren, an den angezeigl.

Anfangspunkt der zuvor gestickten . . . .
Garnfarbe zuriick. Beriihren Sie P1EEEN , und driicken Sie

g+| Wenn Sie diese Taste berthren, riicken dann die Start/Stopp-Taste, um den

Sie jeweils zum Anfang der ndchsten zu Stickvorgang zu starten.
stickenden Garnfarbe vor.

Wenn Sie diese Taste beriihren, gehen P Der Stickvorgang beginnt an dem
Sie jeweils einen Stich in der Stickerei angegebenen Punkt.
zurtick.
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WEITERE GRUNDLEGENDE BEDIENUNGSABLAUFE —

Fortsetzen des Stickvorgangs nach dem Ausschalten der Maschine

In den folgenden Fillen werden die verbleibenden Stiche der Stickerei im Maschinenspeicher gespeichert:

¢ Wenn die Maschine nach dem Anhalten des Stickvorgangs tiber den Hauptschalter ausgeschaltet wird.
Schneiden Sie den Faden vor dem Abschalten der Maschine ab. Ansonsten kann er beim
Wiedereinschalten gezogen werden oder sich verfangen, sobald der Stickarm in seine Ausgangsposition
zurlickkehrt.

¢ Wenn die Maschine z. B. aufgrund eines Stromausfalls wahrend des Stickvorgangs versehentlich
ausgeschaltet wurde.
Der Rest der Stickerei kann nach dem Wiedereinschalten der Maschine gestickt werden. Einige der bereits
gestickten Stiche mussen ggf. jedoch neu gestickt werden.

M e Beriihren Sie .
%k, “ Hinweis

@ Seien Sie beim Vor- oder Zurtickgehen
vorsichtig, da sich der Stickrahmen
g|e|Chze|tlg ebenfalls beWegt. ‘Soll der vorherige Speicher aufgerufen

und weiter verwendet werden?

Stellen Sie den Hauptschalter auf ,1“, um die
Maschine einzuschalten.

@
[
ABBRECHEN ow —_ (D

@ Beriihren Sie diese Taste, um den Stickvorgang
abzubrechen und den Bildschirm fiir die
Mustertypauswahl anzuzeigen und ein neues
Muster auszuwdhlen.

@ Bertihren Sie diese Taste, um den Stickvorgang
fortzusetzen.

P Der Stickbildschirm, der vor dem
Abschalten der Maschine angezeigt
wurde, erscheint.

Nach dem Einschalten der Maschine wird
der Startfilm angezeigt. Tippen Sie auf eine
beliebige Bildschirmposition, um die
nachfolgende Meldung anzuzeigen.

B 285
9 Beriihren Sie . e E

Maschine bewegt sich.
Hiande usw. von Maschine fernhalten.

S 20 T
: i 9 U 4238 2 9mn
3 . 10 LK
%" H[) | imonen cron
[(as 82
LIMONEN GRON  [{] 1 ‘ ERNTEGOLD MOOSGRON
MOOSGRUN B: ‘ 08 B3
KARMINROT - 3 ‘ WEISS KARMINROT
. . . ROT [ K] a7 [
> Elpe Meldung mit der Frage, o!o Sie den e i
Stickvorgang fortsetzen oder einen neuen WISTARIA
N . . voey. Ws (M6 85
Vorgang starten mochten, wird angezeigt. VIOLETT A7 |vioer e
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6 Beriihren Sie .

R @10 [IEK]
R =

@%g ROSA | tivonen cron
(09 [m2

LIMONEN GRON I 1 ‘ ERNTEGOLD H MOOSGRON

MOOSGRUN 2 e TE

KARMINROT [l 3 ‘ WEISS H KARMINROT

ROT B4 [ ¥ (B4

MAGENTA is VIOLETT ‘R()T

v e EIS'ARIA LE

VIOLETT 17 VIOLETT ‘MAE"TA

)

P Der Stichnavigations-Bildschirm wird
angezeigt.

Beriihren Sie , um den

Nadeleinstichpunkt auf dem LCD-Schirm zu
kontrollieren.

ke
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P Das Kameraansichtsfenster erscheint.

* Beriihren Sie
Kameraansicht auf doppelte Grofe zu

zoomen.

, um die

Beriihren Sie zwei oder drei Mal, um

zwei oder drei Stiche zuriickzugehen.

MOOSGRUN

LIMONEN GRUN
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VIOLETT
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@ Wenn Sie diese Taste beriihren, gehen Sie
jeweils einen Stich in der Stickerei zurtick.

* Uberpriifen Sie, dass der Nadeleinstichpunkt
an einer Stelle positioniert wird, an der
bereits Stiche gestickt wurden.

e Beriihren Sie %
9 Beriihren Sie .

1 322 2 min
D_s U 4238 9min

LIMONEN GRON  [] 1

MOOSGRUN B

'.(.AHMIN.ROT. . . 3 - M __U+1°

ROT i+
< 100

WISTARIA
VIOLETT - 6

B

P Der Stickbildschirm wird wieder
angezeigt.

Beriihren Sie , und driicken Sie
dann die Start/Stopp-Taste, um den
Stickvorgang fortzusetzen.

@ Anmerkung

@ Die Maschine kann jederzeit angehalten
werden — auch wahrend des
Stickvorgangs. Wenn die Maschine jedoch
wahrend des Garnfarbenwechsels
angehalten wird, mussen einige
Ruckwartsstiche gestickt werden, sobald
der Stickvorgang fortgesetzt wird. Die
Maschine kann auch so eingestellt
werden, dass sie beim Wechseln der Farbe
anhilt. (Weitere Informationen dazu, siehe
,Einstellen der Maschine auf
automatisches Anhalten beim
Farbenwechsel” auf Seite 140.)
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Einstellen der Fadenspannung

Im Folgenden wird beschrieben, wie eine falsche Fadenspannung (siehe Seite 68) korrigiert wird. Nach dem
Einstellen der Unterfadenspannung stellen Sie die Oberfadenspannung fiir die einzelnen Nadelstangen ein.

7% Hinweis

@ Priifen Sie bei jedem Spulenwechsel die Unterfadenspannung.
Die Unterfadenspannung kann je nach Unterfadentyp und wenn Spulen verwendet werden, die
bereits vorgewickelt sind, variieren. Wenn Sie zum Beispiel eine leere vorgewickelte Spule mit

einer Spule des gleichen Typs ersetzen, achten Sie darauf, die Unterfadenspannung zu prifen und
bei Bedarf neu einzustellen.

@ Stellen Sie sicher, dass Sie vor der Oberfadenspannung zuerst die Unterfadenspannung einstellen.

Halten Sie die Spulenkapsel dabei gegen eine
Einstellen der glatte vertikale Fliche.

Unterfadenspannung

Knoten Sie das mitgelieferte Gewicht an das \

Ende des aus der Spulenkapsel ragenden
Fadens. A

\J

T

\

_

* Wenn der Faden mit dem befestigten
Gewicht langsam herausgezogen wird, ist

M die Fadenspannung korrekt.
’i:k Hinweis Drehen Sie die Spannungseinstellschraube
@ Zur Einstellung von vorgewickelten Spulen mit dem mitgelieferten )
und Metallspulen werden verschiedene Standardschraubgndreher, um die
Gewichte verwendet. Fadenspannung einzustellen.

Vorgewickelte Spulen: Nur Gewicht (L)

Metallspulen: Gewicht (L) und Gewicht (S)

* Gewicht (S) wird mit der
Aufspulvorrichtung geliefert.

@ Spannungseinstellschraube
®@ Straffer
® Lockerer
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Fiihren Sie nach dem Einstellen einen
Probelauf mit allen Nadelstangen durch, um
die Fadenspannung zu iberpriifen.

@ Anmerkung

@ Eines der integrierten Stickmuster wird
zum Uberpriifen der Fadenspannung
verwendet. Durch Sticken dieses Musters
kann die Fadenspannung einfach
Uberpriift werden. Einzelheiten finden Sie
unter Seite 243.

B e Cen IZI I

30.0 mm
96.1 mm

$+ 0.0mm
«+ 0.0mm

Einstellen der
Oberfadenspannung

Beim Sticken sollte die Oberfadenspannung so
eingestellt werden, dass der Oberfaden an der
Unterseite des Stoffes leicht sichtbar ist.

o Drehen Sie die Fadenspannungsknopfe.

o

S, Py
g\\

N\

@ Fadenspannungsknopfe
@ Straffer

® Lockerer

@ Markierung

H Richtige Fadenspannung
Das Muster ist auf der Rickseite des Stoffes
sichtbar. Wenn die Oberfadenspannung nicht
richtig eingestellt ist, wird das Muster nicht
sauber gestickt. Der Stoff wirft unter Umstanden
Falten oder der Faden reifit.

B

@ @)

@ Rechte Seite
® Linke Seite

Folgen Sie zur Einstellung der Fadenspannung
den nachfolgenden Hinweisen.

\ 7
’iﬁk Hinweis

@ Bei einer extrem schwach eingestellten
Fadenspannung kann es sein, dass die
Maschine wahrend des Stickens stoppt. Es
handelt sich dabei nicht um eine
Fehlfunktion. Stellen Sie die
Fadenspannung etwas hoher und sticken
Sie weiter.

® Falls erforderlich, siehe Seite 286 zum
Zusammensetzen der Spannungseinheit.
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B Oberfaden ist zu straff

124

Weil die Spannung des Oberfadens ist zu straff
ist, wird der Unterfaden durch die rechte Seite
des Stoffes sichtbar.

B

® @
@ Rechte Seite
® Linke Seite

Drehen Sie den Knopf in Pfeilrichtung, um die
Spannung des Oberfadens zu verringern.

@ Rote Linie

Wenn die rote Linie sichtbar ist, kann die
Fadenspannung nicht weiter erhoht werden.
Erhohen Sie die Unterfadenspannung.
Einzelheiten finden Sie unter Seite 122.

7 Hinweis

® Wenn Sie die Fadenspannung tber die
rote Linie hinaus lockern, kann sich der
Fadenspannungsknopf 16sen.

@ Falls erforderlich, siehe Seite 286 zum
Zusammensetzen der Spannungseinheit.

B Oberfaden ist zu locker

Die Spannung des Oberfadens ist zu gering, so
dass der Unterfaden zu locker ist. Die rechte
Stoffseite weist lose Fiaden bzw. Schlaufen auf.

g

®

ol 3]

@ Rechte Seite
® Linke Seite

Drehen Sie den Knopf in Pfeilrichtung, um die
Unterfadenspannung zu erhohen.
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Dieses Kapitel enthalt Informationen zu den vers
den Stickvorgang erleichtern.
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Ununterbrochenes Sticken (einfarbig) .............
Reservierte Nadelstangen- und Stickgeschwindi




STICKEINSTELLUNGEN

Stickvorbereitung mit Heftstich

Bevor Sie mit dem Sticken anfangen, kénnen Sie entlang der Umrisse des Musters Heftstiche nahen. Dies ist
nitzlich, wenn Stoff bestickt werden soll, an den man kein Unterlegmaterial mit Hilfe eines Biigeleisens
oder Kleber befestigen kann. Durch Stickunterlegvlies kann man Zusammenziehen der Stickerei bzw.

ungleichméaBige Muster vermeiden.

7 Hinweis

@ Es wird empfohlen, vor der Auswahl der
Heftstich-Einstellung zuerst das
Kombinieren und Bearbeiten des Musters
fertig zu stellen. Wenn das Muster nach
dem Auswahlen der Heftstich-Einstellung
bearbeitet wird, liegen Heftstich und
Muster moglicherweise nicht genau
Ubereinander, und es kann schwierig sein,
Heftstiche unter dem Muster nach dem
Sticken zu entfernen.

Beriihren Sie und rufen Sie dann
Seite 2/5 des Einstellungsbildschirms auf.

Verwenden Sie E] und \ um den

Abstand zwischen Muster und Heftnaht
einzustellen.

()

YE
‘¥ Fadenabschneiden
[t) "DST"Einstellung 3] =

S5 Kurzstiche Iéschen mm = E
U Kurzes Fadenende

Heftstichabstand Hilmr
@_ Applikationsabstand 3}

M Applikationsprifung ON W

24 alfn)

=] £ e

<> Anmerkung

@ Je hoher die Einstellung, umso weiter ist
die Heftnaht vom Muster entfernt.
® Die Maschine behdlt die gewdhlte

Einstellung auch nach dem Ausschalten
bei.

Beriihren Sie , um zum

Stickeinstelllungs-Bildschirm
zuriickzukehren.
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Beriihren Sie , um die Heftstich-
Einstellung auszuwahlen.

B

M~

WC Hinweis

® Wenn Sie || driicken, wird das Muster

in die Mitte verschoben. Bewegen Sie das
Muster nach der Auswahl der Heftstich-
Einstellung an die gewtinschte Position.

¢ Um die Einstellung abzubrechen, tippen

Sie auf

P Der Heftstich wird an den Anfang der
Stickreihenfolge gesetzt.

Beriihren Sie , um mit dem

Stickbildschirm fortzufahren.

Beriihren Sie , und driicken Sie
dann die Start/Stopp-Taste, um den
Stickvorgang zu starten.

Entfernen Sie die Heftnaht nach dem
Sticken.

@ Heftnaht
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Anfertigen von Applikationen

Applikationen konnen mit Hilfe der integrierten Muster und mit Muster auf Stickkarten erstellt werden. Dies
ist praktisch bei Stoffen, auf denen nicht gestickt werden kann bzw. wenn Sie eine Applikation auf ein
Kleidungssttick aufsetzen mochten.

Beriihren Sie und rufen Sie dann

Erstellen von Applikationen Seite 2/5 des Einstellungsbildschirms auf.
Das folgende Muster soll zur Herstellung einer Stellen Sie mit E] und ‘B den Abstand
Applikation verwendet werden. zwischen Muster und dem Umriss der

Applikation ein.

#X¥ Fadenabschneiden
=
*DST"-Einstellung 3] ET

S5 Kunssticheloschen  [(Blmm
\, P LUX Kurzes Fadenende E] E}
’ﬁ. > Hinweis

. P e e )]

@ Besonders geeignet fiir Applikationen sind
Filz oder Jeansstoff. Je nach Muster und G sovthatersabnand o| =l
verwendetem Stoff kann die Stickerei auf
leichtem Stoff kleiner wirken.

@ Um die besten Ergebnisse zu erzielen,
sollten Sie zum Sticken immer prm— 2 |
Stickunterlegvlies verwenden. - 7 il

® Wihlen Sie einen der MustergrofRe
entsprechenden Rahmen. Die zur

[ Applikationsprifung ON W

Auswabhl stehenden Rahmen werden auf @
dem LCD-Bildschirm angezeigt. Anmerkung

@ Schliellen Sie zuerst das Kombinieren und ® Die Maschine behilt die gewihlte
Bearbeiten des Musters ab, bevor Sie die Einstellung auch nach dem Ausschalten
Applikationseinstellung auswahlen. Wenn bei.

das Muster nach der Auswahl der

Applikationseinstellung bearbeitet wird,

werden Stickerei und Muster Beriihren Sie [sciuessen , um zum

moglicherweise ungleichmalig. ,
® Da ein Umriss hinzugefiigt wird, wird das

fur die Applikation gewahlte Muster (durch

die Applikations-Einstellung) groBer als das

urspriingliche Muster.

Stellen Sie zundchst die Grofe und Position

des Musters wie unten dargestellt ein.

Stickeinstelllungs-Bildschirm
zuriickzukehren.

J:_@

@ Stickbereich
® ca. 10 mm
® Mustergrolie

Anfertigen von Applikationen 127
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Wihlen Sie mit die Applikations-

Einstellung.

e Um die Einstellung abzubrechen, tippen

Sie auf

P Die zur Herstellung der Applikation
notwendigen Schritte werden zur
Stickreihenfolge hinzugefligt.

\, s

S Hinweis

® Wenn Sie beriihren, wird das Muster

in die Mitte verschoben. Bewegen Sie das
Muster nach der Auswahl der
Applikationseinstellung an die
gewtinschte Position.

@ Es ist nicht moglich, eine Applikation zu
erstellen, wenn das Muster zu grol’ oder
zu kompliziert ist oder ein kombiniertes
Muster getrennt wird. Auch wenn das
gewdhlte Muster in den Stickbereich
hineinpasst, kann das Applikationsmuster
letztendlich groBer als der Stickbereich
werden, wenn der Umriss hinzugefiigt
wird. Wenn eine Fehlermeldung erscheint,
wdhlen Sie ein anderes Muster oder
editieren Sie es.

Beriihren Sie , um mit dem
Stickbildschirm fortzufahren.

@ Anmerkung

@® Drei Schritte werden zur Stickreihenfolge
hinzugefugt:
Schnittlinie der Applikation,
Musterposition auf dem Kleidungssttick
und Applikationsstiche.

WEISS Bk}

ERNTEGOLD Os

MATERIAL @10 —@
—_—

POSITION DER

remanon 81 —Q@

APPLIKATION  [] 2 —@

@ Schnittlinie fur Applikationen

@ Musterposition auf dem Kleidungssttick

® Applikationsstiche

® Es wird empfohlen, ein Garn fir die
Schnittlinie ,MATERIAL” zu verwenden,

das der Farbe des Stoffes nahe kommt.

Befestigen Sie ein Stiick Unterlegvlies auf
der Riickseite des Filzes oder Jeansstoffs, den
Sie fiir die Applikation verwenden.

Spannen Sie den Applikationsstoff in den
Stickrahmen, bringen Sie den Stickrahmen
an der Maschine an und beginnen Sie mit
dem Sticken.

Wenn die Schnittlinie ,MATERIAL“ gestickt
ist, halten Sie die Maschine an und entfernen
Sie das Applikationsmaterial aus dem
Stickrahmen.

Schneiden Sie vorsichtig an der Naht
entlang. Entfernen Sie das Garn der
Schnittlinie nach dem Ausschneiden
vorsichtig und vollstandig.

@ Schnittlinie fur Applikationen



S Hinweis

@ Abhingig von der Stichdichte und dem
verwendeten Stoff ist es moglich, dass sich
das Muster zusammenzieht oder dass die
Applikation von der Positionierungslinie
abweicht. Es wird empfohlen, leicht
aulerhalb der Schnittlinie auszuschneiden.

@® Wenn Sie ein Muster verwenden, das vertikal
und horizontal symmetrisch ist, markieren Sie
die Ausrichtung des Musters mit einem
Kreidestift, bevor Sie es ausschneiden.

@ Schneiden Sie das gestickte Muster
vorsichtig aus. Schneiden Sie nicht
innerhalb der Schnittline, da sonst der
Applikationsstoff nicht richtig vom
Applikationsstich erfasst wird.

Verwenden Sie zwei wasserlosliche
Stickunterlegvliese, die an den Klebeflichen
aufeinanderliegen und spannen Sie diese
dann in den Stickrahmen ein.

1
Q ~

v

i::“\ Hinweis

® Wenn Sie wasserlosliches Vlies verwenden,
ist es nicht notig, das Vlies nach dem
Sticken des Applikations-Umrisses zu
entfernen. Um Zusammenziehen des
Musters zu verringern, empfehlen wir die
Verwendung von wasserloslichem Vlies.

@ Legen Sie zwei Lagen Vlies aufeinander,
andernfalls ist es moglich, dass das Vlies
wahrend des Stickvorgangs reif’t.

Ndhen Sie die Positionierungslinie fiir die
Applikationsposition ,,POSITION DER
APPLIKATION“.

=

@ Muster-Positionslinie

Tragen Sie ein wenig Stoffkleber oder
Stoffklebespray auf und kleben Sie dann die
Applikation so auf, dass sie mit der
Positionslinie iibereinstimmt.

\ 7
% Hinweis

@ Bevor Sie die Applikation fest aufkleben,
vergewissern Sie sich, dass sie sich
innerhalb der Positionslinie befindet.

@ Nihen Sie die Umrisslinie ,,APPLIKATION“,

@ Umriss der Applikation

Nachdem der Stickvorgang beendet ist,
entfernen Sie das Stickunterlegvlies aus dem
Stickrahmen.

Schneiden Sie mit einer Schere die Teile des
wasserloslichen Stickunterlegvlieses
auBerhalb des Umrisses der Applikation ab.

Legen Sie die Applikation in ein Wasserbad,
um das wasserlosliche Stickunterlegvlies
aufzulosen.
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Lassen Sie die Applikation trocknen und
dann biigeln Sie sie, falls notwendig.

7 Hinweis
@® Biigeln Sie nur mit leichtem Druck,

andernfalls kann die Stickerei beschadigt
werden.

@ Anmerkung

@ Der Umriss wird in Satinstich gestickt.

® An StickfuB, Nadel und Stichplatte kann
sich etwas Klebstoff ansammeln. Sticken
Sie das Applikationsmuster fertig und
beseitigen Sie dann den Klebstoff.
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Verwenden einer
Umrandung als Umriss

Anstatt eine Applikation in mehreren Schritten zu
erstellen, indem Sie dem Stickbild folgen, kdnnen
Sie auch eine Form erstellen, die das Stickbild mit
einem Rahmenmuster umgibt. Nachdem Sie die
Applikation, die dem Rahmenmuster folgt, in
mehreren Schritten erstellt haben, 16schen Sie
einfach das Rahmenmuster.

Fiihren Sie nach dem Auswihlen und
Bearbeiten des Musters im
Musterbearbeitungs-Bildschirm die in den
Schritten @ bis ® unter ,Erstellen von
Applikationen” auf Seite 127 beschriebenen
Prozeduren aus.

Tippen Sie auf , um zum vorherigen

Bildschirm zuriickzukehren.

Waihlen Sie im Bildschirm fiir die
Musterauswahl die gewiinschte Form des
Rahmens und ein Rahmenmuster und fiigen
Sie es zum Applikationsmuster hinzu.

B e G I

70.0 mm $+ 00mm O 0°

70.0 mm e+ 0.0mm B 1
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Tippen Sie auf und anschliefend auf
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Waibhlen Sie mit die Einstellung fiir das
Applikationsstiick.

B jeo

e Tippen Sie auf .

Waihlen Sie mit die Umrandung

und tippen Sie anschliefend auf und
o).

-

P Die Umrandung wird geldscht.
Tippen Sie auf : , um mit dem
Stickeinstellungs-Bildschirm fortzufahren.

Beriihren Sie , um mit dem
Stickbildschirm fortzufahren.

Fahren Sie mit Schritt ® in ,Erstellen von
Applikationen” auf Seite 128 fort, um die
Applikation fertig zu stellen.
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Auswahlen/Verwalten von Garnfarben fir jede

Nadelstange (manuelle Farbfolge)

Die den einzelnen Nadelstangen zugeordneten Garnfarben konnen manuell festgelegt/ausgewdhlt werden.
AuBerdem konnen die Garnfarben den Nadelstangen automatisch und effizienter zugeordnet werden als bei

normaler Festlegung der Einstellungen.

Verwendung der manuellen
Farbfolge

Die manuelle Farbfolge ist besonders dann zu
empfehlen, wenn die Maschine unter folgenden
Bedingungen verwendet wird.

H Wenn Stickdaten verwendet werden, die keine
Garnfarben-Information enthalten, z.B. DST-
Dateien
Die zu verwendenden Garnrollen konnen fur
Daten ohne Garnfarben-Information leicht
ausgewdhlt werden. (Weitere Informationen zu
Garnfarben-Informationen fiir DST-Dateien
finden Sie unter, Tajima- bzw. DST-
Stickdatenfarben” auf Seite 246.)

B Wenn immer die gleiche Kombination von
Garnfarben verwendet wird
Wenn spezielle Garnfarben bestimmten
Nadelstangen zugeordnet werden, konnen die
Garnfarben-Einstellungen bei der Zuordnung
der Nadelstangennummer geandert werden,
selbst wenn das Muster gedndert wird. Dieser
Vorgang ist noch einfacher, wenn immer die
gleichen Garnfarben verwendet werden.

B Wenn kontinuierlich mit den gleichen
Nadelstangeneinstellungen gendht wird
Wenn die Einstellungen normal festgelegt
werden, werden die Nadelstangeneinstellungen
geloscht, sobald nach Beendigung des
Stickvorgangs der Stickeinstellungs-Bildschirm
erscheint. Bei manueller Farbfolge jedoch
werden die Nadelstangeneinstellungen weiter
angewendet, es sei denn, das Muster wird
geloscht oder die Maschine wird ausgeschaltet.
Dies ist nutzlich, wenn das gleiche Muster
mehrere Male kontinuierlich gendht werden
soll.
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Festlegen der manuellen
Farbfolge

7% Hinweis
® Die manuelle Farbfolge kann nicht

geandert werden, solange auf dem
Stickbildschirm Aktivitdten stattfinden.

Beriihren Sie und rufen Sie dann
Seite 5/5 des Einstellungsbildschirms auf.

e Beriihren Sie E und wihlen Sie dann
manuelle Farbfolge.

¢ Werkseitig wurde die Einstellung ,OFF”
gewdhlt.

—

Manuelle Farbfolge ON I @
Tippen Sie auf , um zum vorherigen

Bildschirm zuriickzukehren.

» Das Symbol fiir manuelle Farbfolge
erscheint auf dem Bildschirm.

e



Verwenden der manuellen
Farbfolge

Bl Allen Nadelstangen Garnfarben manuell
zuordnen

Wenn Sie die in dieser Maschine verwendeten
Garnfarben festlegen, kann der Stickvorgang
effizienter fortgefiihrt werden, indem Sie nach
Auswahl eines Musters einfach die Nadelstangen-
Zuordnungen dndern. Wenn die Einstellungen
normal festgelegt werden, kénnen maximal 9
Nadelstangen Garnfarben manuell zugeordnet
werden; bei manueller Farbfolge konnen dagegen
allen 10 Nadelstangen Garnfarben zugeordnet
werden.

(Weitere Informationen zu den Einstellungen finden
Sie unter ,Reservierte Nadelstangen- und
Stickgeschwindigkeitseinstellungen” auf Seite 145.)

Einstellungen der Nadelstangennummer
Sie konnen festlegen, welche Nadelstange mit
welcher Garnfarbe verwendet werden soll.

@ Anmerkung

@® Wenn Sie wie in ,Reservierte
Nadelstangen- und
Stickgeschwindigkeitseinstellungen” auf
Seite 145 beschrieben vorgehen, kénnen
die fertigen Stickfarben auf dem
Bildschirm kontrolliert werden, wenn die
Garnfarben bestimmten Garnrollen
zugeordnet wurden.

Tippen Sie im Stickeinstellungs-Bildschirm

P Es wird ein Bildschirm angezeigt, in dem
Sie die Nadelstangennummern auswéhlen
konnen.

Beriihren Sie und , um die

Garnfarbe auszuwdihlen, deren Nadelstangen-
Zuordnung gedndert werden soll.

e

LIMONEN GRON  [J] 3

MOOSGRUN [ B
e . s
ROT [}
MAGENTA s
WA me
VIOLETT a7

SCHLIESSEN

B e e
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Beriihren Sie eine Zifferntaste (zwischen | 1 |
und [0 |), um die Nummer der Nadelstange
auszuwdhlen, deren Einstellungen festgelegt
werden sollen.

P Die Nadelstangennummer fiir die in Schritt
© gewihlte Garnfarbe dndert sich in die
gewdhlte Nadelstangennummer.

Falls die Nadelstangennummer mit
reservierten Nadelstangeneinstellungen
festgelegt wurde, dndert sich die Farbe der
Garnrolle auf der linken Seite zur
festgelegten Garnfarbe und das Muster im
Musteranzeigebereich dndert sich ebenfalls
zur Farbe der festgelegten Nadelstange.

0
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@ Mit reservierten Nadelstangeneinstellungen
festgelegte Nadelstangennummer

@ Auf andere Nummer eingestellte Nadelstange
(Nadelstange 5)

SCHLIESSEN

B Initialisierung der Garnfarbeneinstellungen

Bei manueller Farbfolge kann die Garnfarben-
Information auf der Maschine immer bei
Auswabhl eines neuen Musters initialisiert
werden und danach kénnen die Nadelstangen
zugeordnet werden. Auf diese Weise kbnnen
Nadelstangeneinstellungen unabhangig von der
Garnfarben-Information des vorherigen Musters
festgelegt werden.

VorsichtsmaBnahmen bei
der manuellen Farbfolge

B Wenn Sie ein Muster sticken, das 11 oder mehr

Farben enthilt

Bei manueller Farbfolge tiberwacht die
Maschine nicht das Timing fir den
Garnrollenwechsel. Da die Maschine nicht wie
bei normalen Nadelstangeneinstellungen
automatisch stoppt und per Meldung zum
Garnrollenwechsel auffordert, gehen Sie
entweder wie in ,Anhalten der Maschine beim
nachsten Farbenwechsel” oder ,Festlegen von
Anhaltepunkten vor dem Sticken” auf Seite 140
beschrieben vor, um die Maschine zum
Garnrollenwechsel anzuhalten.

Auswdhlen/Verwalten von Garnfarben fiir jede Nadelstange (manuelle Farbfolge) 133
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Automatische Steppsticheinstellung

Die Maschine kann so eingestellt werden, dass z.B. am Anfang des Musters, zu Beginn des Stickvorgangs
nach den einzelnen Garnfarbenwechseln und vor dem Abschneiden des Fadens automatisch Steppstiche

gestickt werden.

Werkseitig wurde diese Funktion aktiviert.

Bl Festlegen, dass am Anfang des Musters, zu
Beginn des Stickvorgangs nach jedem
Garnfarbenwechsel und nach dem
Abschneiden des Fadens Steppstiche gestickt
werden.

Beriihren Sie die Taste
sich in andert.

Tippen Sie auf (oder ), um die

gewiinschte Einstellung auszuwahlen.

= , so dass sie

=)

¢ Wenn Sie diese Taste bertihren, wird die
Einstellung aktiviert bzw. deaktiviert.

A

Automatische
Steppsticheinstellung
aktiviert

i) i) ()

Automatische
Steppsticheinstellung
deaktiviert

@ Anmerkung

@ Wenn die Linge des ersten Stichs weniger
als 0,8 mm betragt, wird kein Steppstich
gendht.

® Wenn das ,Fadenabschneiden” im
Einstellungsbildschirm auf ,OFF” gestellt
ist, wird kein Steppstich eingeftigt. (Siehe
Seite 225.)
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B Festlegen, dass vor dem Abschneiden des
Fadens Steppstiche gestickt werden.

Beriihren Sie die Taste

sich in dndert.
Tippen Sie auf (oder ), um die

gewtinschte Einstellung auszuwahlen.

= , so dass sie

omenen|

* Wenn Sie diese Taste beriithren, wird die
Einstellung aktiviert bzw. deaktiviert.

A

Automatische
Steppsticheinstellung
aktiviert

) 0 )

Automatische
Steppsticheinstellung
deaktiviert

@ Anmerkung

@ Die automatische Steppsticheinstellung
wird so lange beibehalten, bis Sie die
entsprechende Taste erneut bertihren. Die
Einstellung, die vor dem Ausschalten der
Maschine aktiviert war, ist auch beim
ndchsten Einschalten der Maschine aktiv.

® Wenn das ,Fadenabschneiden” im
Einstellungsbildschirm auf ,OFF” gestellt
ist, wird kein Steppstich eingeftigt. (Siehe
Seite 225.)



Einstellen der Start-/Endposition

Start- und Endposition konnen separat auf neun Punkte innerhalb des Musters eingestellt werden. Dabei
handelt es sich um oben links, oben Mitte, oben rechts, Mitte links, Mitte Mitte, Mitte rechts, unten links,

unten Mitte und unten rechts.

Mit Hilfe dieser Einstellungen kann ein Muster wiederholt entlang einer Diagonalen gestickt werden.

Die Einstellungen fir die Start-/Endposition werden

Uber den Stickeinstellungs-Bildschirm festgelegt.
Die Maschine ist werkseitig so eingestellt, dass
Start- und Endposition mit dem Mittelpunkt des
Musters tibereinstimmen.

o Beriihren Sie .

&=

P Der Bildschirm zum Einstellen der Start-/
Endposition wird angezeigt.

@ —
g _j_scuuzsssu

@ Legt die Startposition fest

® Legt die Endposition fest
Beruihren Sie eine Taste, um die Einstellung
auszuwdhlen.
Die markierte Taste zeigt die gerade aktive
Einstellung.

Beispiel

+ Diese Taste ist ausgewahlt.

® Beriihren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schliellen.

B Festlegen der Startposition
Beriihren Sie die Taste, um die gewiinschte
Startposition einzustellen.

P Wenn Sie eine Startposition auswéhlen,
wird die Endposition automatisch auf
dieselbe Position gesetzt.

P Der Stickrahmen fahrt in die Startposition.

H Festlegen der Endposition

Beriihren Sie die Taste, um die gewiinschte
Endposition einzustellen.

Nachdem Sie die gewiinschte Einstellung

ausgewdhlt haben, tippen Sie auf .

SCHLIESSEN

P Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird
wieder angezeigt.

@ Anmerkung

@® Die Einstellungen fir die Start-/
Endposition werden nicht gedndert, bis Sie
die entsprechende Taste berthren, um
neue Einstellungen auszuwéhlen. Die
Einstellungen, die vor dem Ausschalten
der Maschine aktiviert waren, sind auch
beim nédchsten Einschalten der Maschine
aktiv.
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Wiederholtes Sticken
eines Musters entlang
einer Diagonalen

Beispiel

Legen Sie die obere linke Ecke als
Startposition und die untere rechte Ecke als
Endposition fest.

Beriihren Sie im Stickeinstellungs-Bildschirm

, um den Bildschirm zum Einstellen

der Start-/Endposition anzuzeigen.

Berihren Sie fur die Startposition, so
dass sie sich in andert.

Berihren Sie fur die Endposition, so dass
sie sich in andert.

i

- .
SCHLIESSEN
Bertihren Sie , um den Bildschirm

zum Einstellen der Start-/Endposition zu
schliellen.
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Sticken Sie das erste Muster.

Beriihren Sie , um den Stickbildschirm

anzuzeigen, und dann PiIEEEER . Driicken
Sie anschlieBend die Start/Stopp-Taste.

@ Startposition
®@ Endposition

Nachdem der Stickvorgang beendet ist, halt
die Maschine an der rechten unteren Ecke
des Musters an.

Beriihren Sie und wiederholen Sie

die Schritte ® und @ drei Mal.

’ik Hinweis

® Wenn das néchste Stickmuster der Serie
aulerhalb des Stickfelds gestickt wird,
erscheint der folgende Bildschirm.
Spannen Sie den Stoff neu ein, um mit der
Wiederholung des Stickmusters zu
beginnen. Bertihren Sie und
wiederholen Sie die Schritte & und ©).

‘Start- und Endpunkte kénnen nicht
gesetzt werden.

SCHLIESSEN

® Anmerkung

® Wenn die Einstellungen fr die Start- und
Endposition gedndert werden, missen die
Muster nicht grundsatzlich in einer bestimmten
Richtung gestickt werden. Stattdessen sind
verschiedene Musterdesigns moglich.



Sticken von verbundenen
Buchstaben
Gehen Sie wie unten beschrieben vor, wenn Sie in
einer Reihe stehende verbundene Buchstaben
sticken wollen und das Muster tiber den

Stickrahmen hinausreicht.
Beispiel: Verbinden von ,DEF” mit den Buchstaben

ABCDEF

Wahlen Sie das Buchstabenmuster fiir
,»ABC“ aus.

Tippen Sie im Stickeinstellungs-Bildschirm

auf .

B 24 C oo I

SCHLIESSEN I

P Die Nadelstange wird in der unteren
linken Ecke des Musters positioniert. Der
Stickrahmen bewegt sich, so dass die
Nadel in der richtigen Position ist.

7 Hinweis
® Um die Einstellung des Startpunkts zu

|6schen und um den Startpunkt auf den
Mittelpunkt des Musters zurtickzusetzen,

beriihren Sie .

) )
® Verwenden Sie |t [+] §, um einen

anderen Startpunkt fir den Stickvorgang
auszuwahlen.

Tippen Sie auf , um zum

Stickeinstellungs-Bildschirm zuriickzukehren

und dann auf , um mit dem

Stickbildschirm fortzufahren.

> wird zu wihrend der

Startpunkt in der unteren linken Ecke des
Musters gesetzt wird.

Beriihren Sie , und driicken Sie
dann die Start/Stopp-Taste, um den
Stickvorgang zu starten.

Nachdem die Buchstaben gestickt wurden,
schneiden Sie die Fiden grofziigig ab,
entfernen Sie den Stickrahmen und setzen
Sie ihn dann wieder ein, damit die
verbleibenden Buchstaben (,,DEF#) gestickt
werden konnen.

@ Ende des Stickvorgangs

Wibhlen Sie wie in Schritt @ das
Buchstabenmuster fiir ,DEF“ aus.
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Tippen Sie im Stickeinstellungs-Bildschirm

auf . m Verwenden Sie [ ; >/, um die Nadel dort

s S anzusetzen, wo Sie mit dem Sticken des
= i Lo vorherigen Musters aufgehort haben.

® Beriihren Sie , um den

Nadeleinstichpunkt auf dem LCD-Schirm
zu kontrollieren.

® Beriihren Sie / um die Kameraansicht

auf doppelte GroBe zu zoomen.

=
L

gk

Fer

% Hinweis

® Zum Auffinden der Stickposition konnen
Sie auch wie in Seite 100 vorgehen, und
dabei die Nadel direkt Giber dem Ende des
vorherigen Musters positionieren.

SCHLIESSEN

P Die Nadelstange wird in der unteren . .
linken Ecke des Musters positioniert. Der @ Beriihren Sie '
Stickrahmen bewegt sich, so dass die
Nadel in der richtigen Position ist.

@ Beriihren Sie ® Beriihren Sie , und driicken Sie

dann die Start/Stopp-Taste, um mit dem
Sticken der verbleibenden
Buchstabenmuster zu beginnen.

-DEF
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Einstellen der maximalen Stickgeschwindigkeit

Die maximale Stickgeschwindigkeit kann in fiinf Stufen um jeweils 100 spm auf 400 bis 1000 spm
eingestellt werden. Bei Verwendung des Kappen- oder Zylinderrahmens ist die maximale
Stickgeschwindigkeit in finf Stufen um jeweils 50 spm auf 400 bis 600 spm einstellbar.

Maximale Stickgeschwindigkeit <>
Anmerkung

@ In den reservierten
Nadelstangeneinstellungen kénnen Sie
auch fur eine bestimmte Nadelstange eine
maximale Stickgeschwindigkeit einstellen.
(Siehe Seite 146.) Wenn Sie fir eine

1 1.000 1 600 bestimmte Nadelstange die niedrigere
Stickgeschwindigkeit einstellen, dndert die

2 900 2 >>0 mit dem auf dieser Seite beschriebenen

3 800 3 500 Verfahren eingestellte
Stickgeschwindigkeit nicht die

4 700 4 450 Stickgeschwindigkeit aufgrund der

5 600 5 400 Nadelbalance. Sie dndert die

6 500 Geschwindigkeit der reservierten Nadel.

— _ ® Verwenden Sie eine niedrigere
7 400 - - Stickgeschwindigkeit, wenn Sie diinne,

dicke oder schwere Stoffe besticken. Bei
niedrigeren Stickgeschwindigkeiten stickt
die Maschine aulerdem leiser.

® Die Stickgeschwindigkeit kann auch
wahrend des Stickens gedndert werden.

® Die Einstellung fir die maximale
Stickgeschwindigkeit andert sich nicht, bis
eine neue Einstellung ausgewdahlt wird.
Die Einstellung, die vor dem Ausschalten
der Maschine aktiviert war, ist auch beim
ndchsten Einschalten der Maschine aktiv.

® Wenn Sie einen schwachen Faden (z.B.
Metallfaden) verwenden, verringern Sie

beriihren Sie ‘ Um die die Stickgeschwindigkeit auf 400 spm.

Stickgeschwindigkeit zu verringern,

beriihren Sie E] .

Die maximale Stickgeschwindigkeit wird tiber den
Stickbildschirm festgelegt.

Werkseitig ist die Maschine auf eine maximale
Stickgeschwindigkeit von 1000 spm eingestellt
(Kappen- oder Zylinderrahmen: 400 spm).

Kappenrahmen, Zylinderrahmen, Rundrahmen und
Flachrahmen gehoren nicht zum mitgelieferten
Zubehor, sondern sind optional erhaltlich.

Um die Stickgeschwindigkeit zu erhhen,

m10 &1
\zk’ H) (| imonen cron

] |m2
LIMONEN GRON ] 1 | ERNTEGOLD H MOOSGRUN
MOOSGRUN iz 08 NE
KARMINROT [E ” KARMINROT
ROT 'K} 4
MAGENTA s ROT
VioETh s 85

a7 MAGENTA

» Der Wert neben E] und ‘ andert

sich.
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Einstellen der Maschine auf automatisches Anhalten

beim Farbenwechsel

Die Maschine kann jederzeit angehalten werden. Wenn sie jedoch wahrend des Stickens gestoppt wird,
sollten Sie vor dem Fortsetzen des Stickvorgangs einige Stiche zurtickgehen und die letzten Stiche
uberndhen. Dies ist nicht erforderlich, wenn die Maschine bei einem Farbenwechsel angehalten wird.

Anhalten der Maschine beim
nachsten Farbenwechsel

Die Maschine kann so eingestellt werden, dass sie
vor dem Sticken der nachsten Farbe anhalt.

Beriihren Sie beim Sticken der Farbe, die vor

dem Punkt kommt, an dem Sie die Maschine

stoppen mochten, die Taste , so dass

sie sich in [Z@a| andert.

"@10 W

\‘Rk Bl (| tivonen cron
|09 | |2

LIMONEN GRON  []] 1 ‘ ERNTEGOLD H MOOSGRUN

woosen M2 (08 [LE

KARMINROT [E ‘ WEISS ” KARMINROT

ROT K 7 4

MAGENTA is VIOLETT ‘nm'

WISTARIA Bs T3 'B5

VIOLETT WISTARIA ‘ MAGENTA

VIOLETT 'K VIOLETT

ZUM =S £
anrana | |20 \I ...U'/*I

-7

Nachdem der Bereich mit der aktuellen
Farbe fertig gestickt wurde, fahrt die nachste
Nadelstange in Position, und die Maschine
hidlt an, bevor die nichste Farbe gestickt
wird.

> andert sich wieder in .

* Wenn die Maschine vortibergehend
ausgeschaltet wird, werden Sie beim
Wiedereinschalten gefragt, ob Sie den
Stickvorgang fortsetzen oder ein neues
Muster auswdhlen mochten.

Tippen Sie auf , um mit dem Sticken
fortzufahren. (Siehe ,Fortsetzen des
Stickvorgangs nach dem Ausschalten der

Maschine” auf Seite 120.)
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Festlegen von
Anhaltepunkten vor dem
Sticken

Anhaltepunkte kénnen tber den Farbenwechsel-
Bildschirm festgelegt werden, der durch Beriihren

von geoffnet wird.

Tippen Sie auf im Musterbearbeitungs-

Bildschirm.

- ooo

P Der Farbenwechsel-Bildschirm wird
angezeigt.

Beriihren Sie und , so dass die

oberste Farbe in der Farbfolgenanzeige der
Farbe entspricht, vor der Sie die Maschine

anhalten mochten.

R‘@]ao@ ®

HOEEECOEN
[ | | [se) [oiemim
.
OEEECOEE
OfiEEEEm
CNEEECE.
[ | | [=f | | [m
HEEN NEEE

Agp
L 2

R

LIMONEN GRUN

MOOSGRUN
KARMINROT
ROT

MAGENTA

WISTARIA
VIOLETT

VIOLETT

DB BB BB D w|-‘

WEISS

B=) 0

+
—

{SCHLIESSEN]




Nachdem Sie die gewiinschten Einstellungen
e Beriihren Sie . 8 8

festgelegt haben, beriihren Sie .

¢ Wenn die Maschine nach dem Sticken am

pEN —; ie) ® {@] festgelegten Anhaltepunkt voriibergehend
e 8 L m au§gescha|tet wird, werden Sie Igeim
VAGENTA a ODENEC O EEE Wiedereinschalten gefragt, ob Sie den
&'ﬁ?“ : Eéii EEEE i/t‘ickvorgang”fk(])lrtsetz?n ;)der ein neues
W EEESEWES .uster aL.sza en mochten. |
ewTEGlD [ Tippen Sie auf , um das Sticken

fortzusetzen. (Siehe ,Fortsetzen des
pop

Stickvorgangs nach dem Ausschalten der
(o= J0+) | )2

Maschine” auf Seite 120.)

{SCHLIESSEN]

@ Anmerkung

® Wenn die Maschine voriibergehend
ausgeschaltet wird, bleiben die zuvor
festgelegten Einstellungen zum Anhalten
der Maschine beim Farbenwechsel

g2 Y & gespeichert. Sie werden jedoch geloscht,

wenn Sie ein neues Muster auswahlen.

» Die ({nﬂ Markierung wird angezeigt, um

den Anhaltepunkt der Maschine zu
kennzeichnen.

L1
8
»

» tD|-h

@ —por Bl ® Wenn ein Muster gespeichert wird, fiir das
;Ez;;: : —HHH Elqstellungen zum Anhalten der Maschine
ey | DoEmEEEm beim Farbenwgchsel.festgelegt wurden,
e § ==== =555 werdgn auch diese Einstellungen
e gespeichert.

M 2 | |scHuEsseN

O ({nu Markierung

Wiederholen Sie die Schritte & und © fiir

alle weiteren Anhaltepunkte, die Sie

festlegen mochten.

¢ Sie konnen eine beliebige Anzahl von
Anhaltepunkten festlegen.

Einstellen der Maschine auf automatisches Anhalten beim Farbenwechsel 141



STICKEINSTELLUNGEN —4—mm—-nonnn———

Temporare Nadelstangeneinstellung

Nach dem Starten des Stickvorgangs kann die Maschine bei einem Farbenwechsel angehalten werden, um
eine andere Nadelstange fiir die nachste zu stickende Farbe festzulegen.

Durch Ersetzen der bereits in eine andere Nadelstange eingefadelten Oberfadenfarbe kann Stickzeit
eingespart werden. So kann z. B. eine dhnliche Garnfarbe voriibergehend als Ersatz verwendet werden.

Beriihren Sie beim Sticken der Farbe, die vor Beriihren Sie die Taste fiir die Nadelstange,
der zu wechselnden Farbe kommt, die Taste in die der gewiinschte Faden eingefddelt ist.
, so dass sie sich in andert.
810 LK Moosan B2
W B[] ‘ LIMONEN GRON kamMiNROT [ 3
a9 'm2 ROT B
LIMONEN GRON (I 1 ‘EHNTEGDLD H MOOSGRUN MAGENTA as
MOOSGRON 0: (08 Im3 WISTARIA is
KARMINROT . 3 ‘ ‘WEISS ” KARMINROT VIQLETT
e VIOLETT M
o Yl T i oA
MAGENTA . 5 VIOLETT ROT
WISTARIA . 6 . 6 . 5
VIOLETT
VIOLETT 7 Wg}’ﬂ" MASEHIA -

AT s = » Um die Einstellung abzubrechen, tippen
Sie auf .

P Nachdem die aktuelle Farbe fertig gestickt e Beriihren Sie .

wurde, werden die Fiden durchtrennt,
und die Maschine halt an. - )

ek

e Die Start/Stopp-Taste zum Anhalten der
Maschine kann zwar beim Farbenwechsel
gedruickt werden, doch soll die Maschine

¢ ) ROT [ K} 8
in diesem Fall nach dem Durchtrennen der wacenta @5 -\—‘
-7

6

MOOSGRUN i 55

KARMINROT (K

Faden angehalten werden. Vo, e

VIOLETT B’

e Berl'jhren Sie . WEISS 0e

&

= 2 , 1495 4 min . . . . .

dy 7 | 0—5 s e » Der Stlgkblldschlrm wird wieder
il || angezeigt.

W ‘ LIMONEN GRON
(09 Mz

Mooserin B2 ‘EHNTEm (| Moosaron

KARMINROT B @8 33

ladd [ ‘ WEISS ‘ KARMINROT

MAGENTA s a7 22

WISTARIA . 6 VIOLETT ROT

VIOLETT

VIOLETT 'K . 6 . 5

e e | Wism i

) b

AAScCHERN T

P Der Bildschirm fir die temporare
Nadelstangeneinstellung wird angezeigt.
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Beriihren Sie , und driicken Sie

dann die Start/Stopp-Taste, um den Ununterbrochenes Sticken
Stickvorgang zu starten. (einfarbig)
Ein gewahltes Muster kann anstelle von mehreren
[ tma | 02 [ a2 F—ame Farben in nur einer Farbe gestickt werden. Die
a0 T | Maschine zogert dabei nur kurz, hdlt aber
;%i?z?" H) ‘ | umoneN GaoN | zwischen den Farben nicht an, bis das Muster
(9 w2 | i ickt i
© . . LRl — fertiggestickt ist.
KARMINROT (08 a3 . . . . .
ROT i o |wess | Kasineor Beriihren Sie die Taste fiir die Nadelstange,
wana 05 [@7 04 in die der Faden eingefddelt ist, mit dem Sie
VT Me  [MoET = ununterbrochen sticken méchten.
VIOLETT - 7 a6 a5
wess a " mg}’ﬁ" MAGENTA
h 10 a1 ]
R A v P
- L) LIMOKEN GRUN  [{] 1 iEaﬁNgEGOLD ii r:o;smnu i
(® Die Nummer der Nadelstange dndert sich und voosen M2 (08 LE
KARMINROT - 3 ‘ WEISS || KARMINROT
7y, erscheint, um die gewdhlte Nadelstange RoT a: a7 (m4
. MAGENTA - 5 VIOLETT |ROT
anzuzeigen. :}‘:'D‘C’JEA]‘-?A P 16 a5
» Der Stickvorgang beginnt mit der vosr @7 e |M‘“E""
eingestellten Nadelstange. -.nu
spm
@ Anmerkung
@ Die tempordre Nadelstangeneinstellung e Beriihren Sie '
gilt nur bis zum nachsten Farbenwechsel.
Wenn das Muster einen weiteren Bereich » Der Bildschirm fiir die temporére
derselben Farbe enthdlt oder das Muster Nadelstangeneinstellung wird angezeigt.

erneut gestickt wird, wird der Bereich mit
der urspriinglichen Farbe gestickt.

® Die Garnfarbe (Nadelstange) kann auch
beim Stoppen der Maschine an einem
festgelegten Anhaltepunkt oder zum
Zeitpunkt des Garnrollenwechsels
gewechselt werden.

® Wenn beim Sticken eines Bereichs die
Start/Stopp-Taste gedriickt wurde, um die
Maschine anzuhalten, kann keine
tempordre Nadelstangeneinstellung
angewendet werden. Bei laufendem
Stickvorgang fiir einen Bereich ist der
Wechsel der Garnfarbe bzw. Nadelstange
ebenfalls nicht moglich.
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9 Beriihren Sie , damit die 0 Tippen Sie auf .

Mehrfarbenschritte abgeblendet werden und

das Muster mit nur einer Farbe gestickt wird, 3
ohne den Faden wihrend des Stickens zu W E
LIMONEN GRON [l 1
wechseln. m E
KARMINROT K
o ROT w1 \i‘ \i‘
F % P weas @1
e
LIMONEN GRON  [{] 1 VIOLETT R
st o]l ol
ot W3 s | 3 2
ROT [ K3
e -
VIOLETT vt 6 5
vostT A7 ™ ® Anmerkung
{.] % Msc"L'ESSE"] @ Auch bei aktivem ununterbrochenen
Sticken kann die DST-
P Die Garnfarbe im Bildschirm wird Fadenabschneidfunktion verwendet
ausgeblendet. werden. (Siehe Seite 225.)
@ Sie konnen die Nadelstange auf dem
® Anmerkung Stickbildschirm wéahlen, auch nachdem
@ Wenn Sie eine beliebige Taste der oben Sie in Schritt @ berthrt haben.
genannten Nadelstangen_Nummer . NaCh Fertigste”ung der Stickerei erd daS
beriihren, wird die temporire ununterbrochene Sticken abgebrochen.
Nadelstangeneinstellung aktiviert. (Siehe
Seite 142.)

¢ Beriihren Sie erneut, um zu den

urspriinglichen Mustereinstellungen
zurlickzukehren.
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Reservierte Nadelstangen- und
Stickgeschwindigkeitseinstellungen

Normalerweise ordnet die Maschine den Nadelstangen automatisch Farben zu. Eine manuelle Zuordnung
ist jedoch ebenfalls moglich. Wenn Sie eine Nadelstange festlegen, wird diese aus der automatischen
Zuordnung der Maschine entfernt, und die fiir sie festgelegte Farbe bleibt ihr zugeordnet.

Durch spezifisches Zuordnen haufig verwendeter Garnfarben zu bestimmten Nadelstangen kénnen Sie die
Anzahl der erforderlichen Garnrollenwechsel reduzieren.

Die maximale Stickgeschwindigkeit kann aullerdem fiir die zugeordnete Nadelstange festgelegt werden.
Dies ist nuitzlich, wenn Sie speziell einen schwachen Faden (z.B. Metallfaden) fiir die zugeordnete
Nadelstange einstellen.

Z4 Hinweis

@ Diese Funktion kann nicht tiber den Stickbildschirm aufgerufen werden.

@® Sie konnen im normalen Modus bis zu 9 Nadelstangen Garnfarben zuordnen. Wenn Sie im
Einstellungsbildschirm ,Manuelle Farbfolge” auf ,ON stellen, ist die Zuordnung fir bis zu 10
Nadelstangen moglich. Wenn Sie unter ,Manuelle Farbfolge” fiir alle 10 Nadelstangen
Zuordnungen machen und dann die Maschine auf normalen Modus umschalten, wird die
Zuordnung fiir Nadelstange 10 automatisch geloscht.

=
EE Siehe ,Auswahlen/Verwalten von Garnfarben fir jede Nadelstange (manuelle Farbfolge)”

auf Seite 132

Manuell festgelegte Nadelstangeneinstellungen Beriihren Sie eine beliebige Taste von | 1 | bis
bleiben so lange giiltig, b'IS sie geléscht“werden. "], um die Nummer der Nadelstange
Manuelle Nadelstangeneinstellungen konnen auf . Lo .
Seite 3/5 des Einstellungsbildschirms festgelegt auszuwihlen, die Sie festlegen méchten.
werden.
0]

Beriihren Sie und dann [Z] und (e

[»], um Seite 3/5 des B, Reserviszations

Einstellungsbildschirms anzuzeigen. i ‘ L | 1| oren arin

e 9 ‘ 11 ‘ 2 i
A

WEISS
[lf, Reservierte Nadel

j I 3 ARMINROT
Nl e LI I
ERNTEGOLD E om| 2 MOOSGRON e . I 5 b o
AGENTA
WEISS ‘ 8 (OW) 3 [Gawwor VILETY

o[~

vioerr L1 ‘Zwr @ Gibt die Nummer der ausgewihlten
s \Zl T E e Nadelstange an
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Wihlen Sie die Farbe aus, die der

Nadelstange zugeordnet werden soll. Beriihren Sie E] oder ‘ , um die
Beriihren Sie @ E] und bis die maximale Stickgeschwindigkeit fiir die
, = . zugeordnete Nadelstange einzustellen.
gewtinschte Farbe aus der Palette vergrofert
angezeigt wird. A
T QI, Reservierte Nadel

400spm

(3, Reservierte Nadel - ® e 1 | orance @
EILLIEE &
el e nfin==
weiss % E : E LIMONEN RN WEISS on LIMONEN GRON
o]

ERNTEGOLD

VIOLETT

s 6 [Nl 5 | VIOLETT ROT

ORANGE .,_,r:h + s
e ) D Bl
© 8k, et | @ I CY=T
gommECEE
i m M @ Wert der maximalen Stickgeschwindigkeits-

6 (2 Jl»] Einstellung

i)
= 7

Die vergro ngezeigte Farbe ist di
D Dl e apgeeige b i i ® Anmerkung
@ Zeigt die ausgewdhlte Farbe sowie deren @ Verringern Sie die Stickgeschwindigkeit
Namen an auf 400 spm, wenn Sie einen Spezialfaden
P Ein Farbquadrat wird hervorgehoben und (z. B. Metallfaden) fiir die zugeordnete
bewegt sich in die Pfeilrichtung, die auf Nadelstange eingestellt haben.
der beriihrten Taste angegeben ist. ® Die hier festgelegte maximale

Stickgeschwindigkeit ist fir die
. ) zugeordnete Nadelstange immer giiltig,
e Beriihren Sie ' auch wenn Sie im Stickbildschirm die
hohere Geschwindigkeit eingestellt haben.
(Siehe Seite 139.)

QL Reservierte Nadel (D
(10| 0] 1 Joue e Beriihren Sie .
ERNTEGOLD E |:| . Ewosmou
™ * Die festgelegte Nadelstange wird durch ein
e A LIRS Ankersymbol markiert und die festgelegte
e L LI e maximale Stickgeschwindigkeit wird im
ETEN Stickbildschirm angezeigt.

[ onanee 1233- +

EOEEEOEE e B 28 e L]

EEECOECOO |

HREacER [<ITD)

OOEmEEm

misl | § fmf ] )

EREmEnED (L2 ¢

illio] —

Py gt 10l 0 R o

P Die in Schritt € ausgewihlte Farbe wird a1o o
© ausg T@% ! e |
festgelegt. oo
. .. ORANGE o WEISS LIMONEN GRON
(@ Die ausgewdhlte Garnfarbe und der Anker wosen 83 (g5 =
werden auf der Garnrolle angezeigt. oot B¢ | MO ool
ROT s 7 [
wora Mo |USATA | camaneor
LN T T 5
VIOLETT . 8 ‘MAKNTA ROT
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B Loschen der Einstellung
Um die Einstellung zu dndern, missen Sie sie
erst I16schen. Dann kénnen Sie eine neue
Einstellung auswahlen.

Beriihren Sie eine beliebige Taste von | 1 | bis
um die Nummer der Nadelstange
auszuwdhlen, deren Einstellung Sie 16schen

mochten.

VIOLETT

e (® |
[ orene 1223[5]]
e

i)

v i)

@ Gibt die Nummer der ausgewahlten
Nadelstange an

e Beriihren Sie .

Op resovioromacer [
LT

- ™l

= 3

— LIy

w6005 e

[0 owe o (EF

Zoz=gmes
<)

R

K=t
@ Der Anker auf der Garnrolle verschwindet.

P Dadurch wird die manuelle
Nadelstangeneinstellung geldscht.

® Anmerkung

@ Fiihren Sie die Prozedur ab Schritt & auf
Seite 146 aus, um die andere Garnfarbe
der Nadelstange zuzuordnen, deren
Einstellung Sie geloscht haben.
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VorsichtsmaBnahmen

Hinweise zu Stickdaten

Beachten Sie die folgenden VorsichtsmaBnahmen, wenn Sie andere als die in dieser Maschine erstellten und
gespeicherten Daten verwenden.

@ Bei Verwendung von anderen als den Original-Musterdaten kann der Faden reiflen oder die
Nadel brechen, wenn eine zu feine Stichdichte verwendet wird oder drei oder mehr Stiche
ibereinander gestickt werden. In diesem Fall sollten Sie die Stickdaten mit einem der
Original-Datenentwurfssysteme bearbeiten.

B Verwendbare Stickdatentypen

e Fir diese Maschine konnen nur PES-, PHC- und DST-Stickdatendateien verwendet werden. Wenn Sie andere
als die mit den Original-Datenentwurfssystemen oder Stickmaschinen gespeicherten Daten verwenden, kann
es zu Funktionsstorungen dieser Stickmaschine kommen.

B Mit dem USB-Anschluss Typ ,,A“ (Host) verwendbare USB-Gerite/Medien
Stickdaten konnen auf USB-Medien gespeichert oder von diesen geladen werden. Verwenden Sie
Medien, die den folgenden Spezifikationen entsprechen.
e USB-Diskettenlaufwerk
e USB-Flash-Laufwerk (USB-Flash-Speicher)
e USB-CD-ROM-, CD-R-, CD-RW-Laufwerke (nur Lesen)

@ Anmerkung

@ Stich-/Stickdaten konnen nicht mit einem USB-CD-ROM-, CD-R- oder CD-RW-Laufwerk gespeichert
werden.

@ USB-Gerate/Medien kénnen nur mit dem Primar-USB-Anschluss (oben) oder dem USB-Mausanschluss
verwendet werden. Der USB-Anschluss fiir Computer ist ausschlieBlich fiir den Computeranschluss.

Mit dem USB-Speicherkarten-Lese-/Schreibgerat konnen Sie auch die folgenden Medien
verwenden.

Secure Digital (SD) Card

CompactFlash

Memory Stick

SmartMedia

MultiMediaCard (MMC)

xD-Picture Card

7S Hinweis

® Manche USB-Medien sind mit dieser Maschine nicht verwendbar. Weitere Informationen dazu finden
Sie auf unserer Website ,http://solutions.brother.com”.

@® USB-Hubs kénnen nicht mit dem Primiar-USB-Anschluss (oben) oder dem USB-Mausanschluss
verwendet werden. Die Maschine erkennt die oben genannten USB-Gerdte oder USB-Speicherkarten
nicht tiber einen USB-Hub.

® Nach dem Einlegen von USB-Geraten/Medien beginnt die Zugriffslampe zu blinken und es dauert ca.
5-6 Sekunden, bis das Gerat/Medium erkannt wird. (Die Zeit ist abhdngig vom USB-Gerat/Medium.)

® Trennen Sie ein USB-Gerat/Medium nicht unmittelbar nach dem Einsetzen in diese Maschine. Warten
Sie vor dem Trennen von USB-Geraten/Medien mindestens 5 Sekunden.

@ Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung zu Ihrem USB-Medium.
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@ Anmerkung

® Wenn ein Dateiordner erstellt werden muss, verwenden Sie dazu einen Computer.

@® [n Dateinamen konnen Buchstaben und Zahlen verwendet werden. Enthilt der Dateiname nicht mehr
als acht Zeichen, wird der ganze Dateiname im Bildschirm angezeigt.
Ist der Dateiname ldnger als acht Zeichen, werden als Dateiname nur die ersten sechs Zeichen gefolgt
von ,~“ und einer Zahl angezeigt.

B Mit den folgenden Eigenschaften verwendbare Computer und Betriebssysteme
e Kompatible Modelle:
IBM PC mit Standard-USB-Anschluss
IBM PC-kompatibler Computer mit Standard-USB-Anschluss
e Kompatible Betriebssysteme:
Microsoft Windows 2000/XP, Windows Vista, Windows 7

H Vorsichtsmallnahmen beim Erstellen von Daten mit dem

Computer o
¢ Wenn der Datei-/Ordnername der Stickdaten nicht identifiziert werden Das Muster ist fir den extragroBen
. . .. . . . Stickrah ro. U hr Muster
kann (z. B. weil der Name Sonderzeichen enthilt), wird die Datei bzw. hinsuratiiven. s digsos Muster

gedreht werden.

der Ordner nicht angezeigt. Andern Sie in diesem Fall den Datei-/
Ordnernamen. Es wird empfohlen, die 26 Buchstaben des Alphabets
(GroR- und Kleinbuchstaben), die Zahlen von 0 bis 9, den Gedankenstrich
»-" und den Unterstrich ,_“ zu verwenden. Verwenden Sie kein Komma
,,“ und keinen Punkt ,.“ im Dateinamen. by

¢ Wenn Stickdaten mit groBeren Abmessungen als 200 mm (H) x 360 mm
(B) (ca. 7-7/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B)) ausgewdhlt werden, erscheint auf der
rechten Seite eine Meldung mit der Frage, ob Sie das Muster um 90 Grad drehen méochten.
Stickdaten, deren Abmessungen 200 mm (H) x 360 mm (B) (ca. 7-7/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B)) Uiberschreiten,
konnen auch nach der 90-Grad-Drehung nicht verwendet werden (die GroRe aller Motive darf
200 mm (H) x 360 mm (B) (ca. 7-7/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B)) nicht tberschreiten).
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 167.

e PES-Dateien, deren gespeicherte Anzahl von Stichen bzw. Farben die angegebenen Grenzwerte
Uberschreitet, konnen nicht angezeigt werden. Ein kombiniertes Stickmuster darf nicht mehr als
500.000 Stiche oder maximal 125 Farbwechsel enthalten (Ndherungswerte, abhdngig von der Gesamtgrofe
des Stickmusters). Bearbeiten Sie das Stickmuster so mit einem unserer Stickmusterdesign-Programme, dass
es dieser Spezifikation entspricht.

¢ Erstellen Sie keine Ordner auf dem ,Wechseldatentrdger” eines Computers. Wenn Stickdaten in einem
Ordner auf dem ,Wechseldatentrager” gespeichert werden, konnen sie nicht von der Maschine aufgerufen
werden.

M Tajima- (DST-)Stickdaten

DST-Daten werden im Musterlisten-Bildschirm nach Dateinamen sortiert angezeigt (das aktuelle

Bild kann nicht angezeigt werden). Nur die ersten acht Zeichen des Dateinamens kénnen

angezeigt werden.

¢ Da Tajima- bzw. DST-Daten keine bestimmten Garnfarbeninformationen enthalten, werden sie in der
Standardfarbfolge angezeigt. Uberpriifen Sie die Vorschau, und dndern Sie die Garnfarben je nach Bedarf.
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 246.

¢ Sie konnen mit der Link (Verbindung)-Funktion keine .dst Daten zum Senden von einem Computer
auswdhlen. (Siehe ,Stickmuster vom Computer an die Maschine senden (Link (Verbindung)-Funktion)” auf
Seite 176.)

DST
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Optionale Stickkarten

Zerlegen oder dndern Sie die Stickkarten nicht.

Die Stickkarten duirfen nicht gewaltsam gebogen, fallen gelassen, zerkratzt oder mit schweren
Gegenstanden belastet werden.

Lassen Sie die Stickkarten nicht nass werden, z.B. durch Wasser, Losungsmittel, Getranke
oder andere Flussigkeiten.

Lagern oder verwenden Sie die Stickkarten nicht an Orten, die starker statischer Elektrizitat
oder elektrischen Storungen ausgesetzt sind.

Lagern Sie die Stickkarten nicht an Orten, die Vibrationen bzw. Erschiitterungen, direktem
Sonnenlicht, extremem Staub (oder Fusseln), hohen Temperaturen, hoher Luftfeuchtigkeit,
grofRen Temperaturschwankungen oder starken Magnetfeldern (z.B. von Lautsprechern)
ausgesetzt sind.

Um Stickmuster von optionalen Stickkarten einzulesen, schliellen Sie einen Stickkartenleser/
ein USB-Kartengerat* an diese Maschine an.

Lagern Sie Stickkarten in der zugehorigen Schutzhiille.

Wenn keine Original-Stickkarten verwendet werden, funktioniert die Stickmaschine
moglicherweise nicht richtig. Verwenden Sie grundsédtzlich nur empfohlene Stickkarten.
Einige lizenzierte oder urheberrechtlich geschiitzte Stickkarten konnen mit dieser
Stickmaschine nicht verwendet werden.

In Ubersee verkaufte Stickkarten kénnen nicht mit dieser Maschine verwendet werden.
Stickkarten nur in einen Stickkartenleser/ein USB-Kartengerat* einsetzen oder herausnehmen,

wenn dessen Zugriffsanzeige nicht blinkt oder wenn die Stickmaschine ausgeschaltet ist.
(Siehe Seite 166.)

*  Wenn Sie PE-DESIGN Version 5 oder hoher, PE-DESIGN Lite oder PED-BASIC gekauft haben, konnen Sie das
mitgelieferte USB-Kartengerat als Stickkartenlesegerdt anschliefen und Stickmuster abrufen.

Uber USB-Medien

152

Zerlegen oder dndern Sie ein USB-Medium nicht.

Lassen Sie ein USB-Medium nicht nass werden, z. B. durch Wasser, Losungsmittel, Getranke
oder andere Flussigkeiten.

Lagern oder verwenden Sie ein USB-Medium nicht an Orten, die starker statischer Elektrizitat
oder elektrischen Storungen ausgesetzt sind.

Lagern Sie ein USB-Medium nicht an Orten, die Vibrationen oder Erschiitterungen, direktem
Sonnenlicht, extremem Staub (oder Fusseln), hohen Temperaturen, hoher Luftfeuchtigkeit,
groBen Temperaturschwankungen oder starken Magnetfeldern (z. B. von Lautsprechern)
ausgesetzt sind.

Beim Aufrufen von Stickdaten aus einem USB-Medium darf die Maschine keinen Vibrationen oder
Erschiitterungen ausgesetzt sein. Auerdem darf das USB-Medium wéhrend dieses Vorgangs nicht
von der Maschine getrennt werden.

Manche USB-Medien sind mit dieser Maschine nicht verwendbar. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf unserer Website ,http://solutions.brother.com”.

USB-Medien nur herausnehmen, wenn die Zugiffsanzeige am USB-Medium nicht blinkt.
(Siehe Seite 173.)

Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung zu lhrem USB-Medium.

Trennen Sie ein USB-Gerat/Medium nicht unmittelbar nach dem Einsetzen in diese
Maschine. Warten Sie vor dem Trennen von USB-Geriten/Medien mindestens 5 Sekunden.



Auswahlen eines Stickmusters

In diese Maschine sind verschiedene Stickmuster integriert. Neben diesen internen Mustern kénnen
verschiedene weitere Muster von Stickkarten (optional) und vom Computer ausgewdhlt werden.

@ Anmerkung

® Zum Abrufen von Stickmustern von optionalen Stickkarten, siehe Seite 166.

Alilgemeine Musterauswahl

Die Vorgehensweise bei der Musterauswahl hangt von der Art des Musters ab. Im Allgemeinen erfolgt sie
jedoch wie unten beschrieben.

Beriihren Sie auf dem Bildschirm fiir die Wibhlen Sie auf dem Musterlisten-Bildschirm,

Mustertypauswahl die Taste fiir die der als Ndchstes angezeigt wird, das

gewiinschte Kategorie. gewiinschte Muster aus, indem Sie es beriihren.
B Bildschirm fiir die Mustertypauswahl B Musterlisten-Bildschirm

B s 2 m12e8 e s 2N

78.6 mm

+ & lool@laal

\“H )

L#
i

@ Stickmuster @ Mustertasten

@ Umrandungen Beriihren Sie ein Muster, um die folgenden
® Renaissancebuchstabenmuster Musterinformationen anzuzeigen.

@ Blumenbuchstabenmuster @ Vertikale Lange des Musters

® Buchstabenmuster ® Horizontale Breite des Musters

® Monogramm und Umrandung @ Anzahl der Garnfarbenwechsel

@ Buchstabenapplikationen ®, ® Wenn mehrere Seiten vorhanden sind,

Griechische Buchstabenmuster

® Im Speicher der Maschine gespeicherte berthren Sie [B oder @, bis die gewlinschte

Stickmuster Seite angezeigt wird.
ggi-mfgril(]LTSB) @ Beriihren Sie / um zum Bildschirm ftr

die Mustertypauswahl zurtickzukehren und die
Kategorie zu wechseln.

Bestatigen Sie das Muster und gehen Sie zum
Musterbearbeitungs-Bildschirm.

¢ Nachdem Sie das Muster ausgewahlt

haben, beriihren Sie .
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P Das ausgewdhlte Muster erscheint im
Stickmuster Anzeigebereich.

o Beriihren Sie

& |0

T

AB| A
£3

R

Die Stickmusterkategorien erscheinen. .
> Die Stickmu gor ! ¢ Wenn das falsche Muster ausgewdhlt

* Wenn die gewdhlte Kategorie als wurde oder Sie ein anderes Muster
Tastenstapel erscheint, kann eine auswahlen mochten, beriihren Sie das
Unterkategorie gewahlt werden. Bertihren gewiinschte Muster.

Sie die Taste der Unterkategorie, die das
gewlinschte Muster enthlt. e Berii .
eriihren Sie [Ensrecen),

Wibhlen Sie eine Stickmusterkategorie aus. Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.
Beriihren Sie das gewtiinschte Muster.

% @ ‘ T

» Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

.

Umrandungen

o Beriihren Sie I 1.

4

P Die Stickmusterliste wird angezeigt. AB

&

AV

Wahlen Sie ein Stickmuster.
Beriihren Sie das gewtiinschte Muster.

e ‘ @ & Hft?ﬁ‘

S| -9 ‘%‘ L ‘ 8 H ) ‘ » Die Liste der Umrandungen wird
SR EED angezeigt.
DI
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Wihlen Sie aus den oben im Bildschirm . .
angezeigten Registern die gewiinschte Form e Beriihren Sie '
der Umrandung aus.

aun; Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.
Bertihren Sie die gewtiinschte

Umrandungsform. P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt.
@@@@@@@@@ Monogramme und
Umrandungen
‘ O H H H @ H Cr H @ ‘ Monogramme konnen durch Kombinieren von
zwei oder drei Buchstaben erstellt werden. Fiir
‘ < H & H O H s H o H < ‘ diese Art von Stickmustern konnen auch

Umrandungen verwendet werden.

. . . Berijhren Sie .
- - -
EINSTELLEN

L2 i

K
» Die verfiigbaren Umrandungen werden in § I:}Qj
der unteren Bildschirmhdlfte angezeigt. 5

Al
JAA|

==

Waibhlen Sie eine Umrandung aus. AB A
Bertihren Sie das gewiinschte Muster.

SNEERT RO &

Lvifiv]ivifiv) (=] |w]
‘ v/ H e H SO ‘ ’7H Q ‘ ‘j P Der Bildschirm fuir die Stickmusterauswahl

wird angezeigt.

Wihlen Sie das Monogramm-Muster.

- . ﬂ a M Tippen Sie auf die Taste der gewtinschten

Buchstabenart.
P Das ausgewdhlte Muster erscheint im @ — R
Anzeigebereich. ® HvD F]B ‘ ‘ .HBB ‘
® |
@ —i

(:) ®

®
lojolelajs/golol0 D {jD ‘]U[

. P Der Texteingabe-Bildschirm wird
000l angezeigt.
Ml

¢ Nach Auswahl von @ erscheint die Liste mit

Umrandungen. Wenn Sie ein Muster durch
(&) .@@ w Kombinieren von Buchstaben mit einer
Umrandung erstellen, ist es nicht wichtig, ob
zuerst Buchstabe oder Umrandung ausgewahlt
wird. Die Stickreihenfolge entspricht der

¢ Wenn das falsche Muster ausgewahlt

wurde oder Sie ein anderes MUSFGF Reihenfolge, in der die Teile des Monogramms
auswahlen mochten, bertihren Sie das ausgewahlt werden. In diesem Beispiel wihlen
gewtinschte Muster. Sie zuerst die Buchstaben.
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Wihlen Sie die Buchstaben.

Waihlen Sie verschiedene Buchstabenformen
durch Tippen auf die Register, und tippen Sie
dann auf die Taste fiir den Buchstaben im
entsprechenden Register.

*

nsu m ©)

e e ]le ) e o] [FES
IIIIEEEEHI
O
K

Zum
ANFANG

EINSTELLEN

T ®

Lo )L ) (EE
e
E%EEEIEI

{

Zum I
ANFANG EINSTELLEN

©

Ell@ll@lﬁ@
N
ORISR
i

Zum
ANFANG

EINSTELLEN|

Da die Buchstabenformen in diesem Muster
gleich sind, konnen keine Register gewdhlt
werden. Wihlen Sie in diesem Bildschirm drei
Buchstaben.

@ Register
® Wenn Sie die Schriftart &ndern mochten,

beriihren Sie , um zum Bildschirm fiir
die Stickmusterauswahl zurtickzukehren.

P Die ausgewahlten Buchstaben erscheinen

im Musteranzeigebereich.

B 518 e -0 (N N

61.6mm $+ 0.0mm

B 16.4mm “+  0.0mm

) v ) [ ]

EIE@IEEE@ ®
ML e]
nonanmnom

[

EINS'ELLEN

@ Wenn das falsche Zeichen ausgewéhlt wurde
oder Sie ein anderes Zeichen auswahlen

mochten, beriihren Sie , um das zuletzt

ausgewahlte Zeichen zu 16schen. Anschlielend
konnen Sie die Taste fir das neue Zeichen
auswahlen.

® Anmerkung

@ Je nach Stickmuster gibt es eine
voreingestellte Anzahl von Zeichen, die
jedoch erweitert werden kann. Werden zu
viele Zeichen ausgewdhlt, konnen Sie die

Zeichen durch Tippen auf - |6schen.

® Bei Bedarf konnen mehrere Buchstaben
ausgewdhlt und diese Zeichen wie jedes
andere Buchstabenmuster verwendet
werden, ohne ein Monogramm zu
erstellen.



Nach der Eingabe des Zeichens dndern Sie
gegebenenfalls dessen GroRe.

flan [ e ][ 0]

nnnnnRonEe
nnnnnnnn
nnoRnnnn
nin

@ Beriihren Sie @”:,, um die GroRe zu dndern.

B Andern der GroRe
Nachdem Sie das erste Zeichen ausgewdhlt

haben, beriihren Sie , bis es die gewtinschte
GroBe hat.

* Das nachste Zeichen, das ausgewahlt wird,
hat die neue SchriftgroRe.

¢ Nach dem Verkntipfen der eingegebenen
Zeichen kann die Schriftgrofe nicht mehr
gedndert werden. (Die GroRe des
Gesamtmusters lasst sich tiber den
Musterbearbeitungs-Bildschirm dndern.)

e Beriihren Sie .

Dadurch wird die Zeichenauswahl besttigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

Im nachsten Schritt werden die Buchstaben
mit dem Rahmen kombiniert.

e Beriihren Sie .
(PN

QI; kOJ

BE | nBe

P Der Bildschirm fir die Mustertypauswahl
wird angezeigt.

O Beriihren Sie .

iﬁ@
AB| [A
£

G

P Der Bildschirm fir die Stickmusterauswahl
wird angezeigt.

e Beriihren Sie Lj

R B | me

P Die Liste der Umrandungen wird
angezeigt.

Wabhlen Sie ein Muster.
Beriihren Sie das gewiinschte Muster.

2] O] =[O]
O] &[] s+

) =

P Die ausgewdhlte Umrandung erscheint im
Musteranzeigebereich.
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Bl sdm T Topy

94.4 mm $+ 0.0mm
73.6mm e+ 0.0mm

¢ Wenn das falsche Muster ausgewdhlt
wurde oder Sie ein anderes Muster
auswahlen mochten, beriihren Sie die
gewtinschte Umrandung.

Wenn die Zeichengrofe gedndert worden
ist, andern Sie die Umrandung auf dieselbe
GroRe.

Beriihren Sie , um das Muster auf die

Grolle der Buchstaben zu dndern.

Bl s T Topy

94.4 mm $+ 0.0mm

2] 73.6mm e+  0.0mm

HZ0]s] 7O
OOl ]
IR

@ Beriihren Sie diese Taste, um die Grofe zu
andern.

m Beriihren Sie E"_S..TE_lLH‘

B e (S

7,

&

Damit wird die Wahl der Umrandung
bestatigt.

» Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

ZOD%Q

uWAHLEnD

® Bertihren Sie , um diese

Musterkombination zu gruppieren. (Siehe
,Muster als Gruppe bearbeiten” auf
Seite 204.)

<> Anmerkung

® Auf Grund von Grolde oder Form kénnen
einige Umrandungen nicht mit dem [[]]-
Design verwendet werden.

® Umrandungen sind nur einige der
verwendbaren Muster. Neben den 3-
buchstabigen Monogrammmustern
konnen auch andere Buchstabenmuster
kombiniert werden.



Buchstabenmuster

Es stehen 28 integrierte Schriftarten zur Verfligung.

Beispiel: Eingeben von ,Lucky Color”.

o Beriihren Sie | AA\ .

A 00| @A

P Der Bildschirm fiir die Schriftartenauswahl
wird angezeigt.

Waibhlen Sie eine Schriftart aus.

Bertihren Sie die gewiinschte Schriftart.

ABC ABC ABC
ABC ABC ABC
ABC ABC

B IEINS

ABC

e Beriihren Sie @ oder @, um eine

weitere Auswahl zu treffen.

P Der Texteingabe-Bildschirm wird
angezeigt.

Wenn die Taste fiir den gewiinschten
Buchstaben nicht angezeigt wird, beriihren
Sie die Registerkarte fiir den gewiinschten
Zeichensatz.

O e (o] o0 [0 o]
A|B|[c|p|E|F|c|H]|

S S I S S—

@ [allellallmllrrll~7r]arll~]

Sl Y S I S I S—

Y|z

EINSTELLEN

@ GroBbuchstaben

® Kleinbuchstaben

® Zahlen/Symbole

® Buchstaben mit Akzent

® Beriihren Sie diese Taste, um die Schriftart zu
andern.

P Der Texteingabe-Bildschirm fir die auf der
Registerkarte angezeigten Zeichen wird
angezeigt.

¢ Wenn Sie die Schriftart andern mochten,

beriihren Sie , um zum Bildschirm

fur die Schriftartenauswahl

zuriickzukehren.

e Geben Sie , L“ ein.
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Beriihren Sie nach dem Eingeben des ersten

Zeichens , um die ZeichengroRe zu

andern.
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@ Beriihren Sie diese Taste, um die GroRe zu
andern.

* Die nachsten Zeichen, die ausgewahlt
werden, haben die neue SchriftgrofRe.

¢ Nach dem Verkntipfen der eingegebenen
Zeichen kann die Schriftgrofle nicht mehr
gedndert werden. (Die GrofRe des
Gesamtmusters ldsst sich tiber den
Musterbearbeitungs-Bildschirm dndern.)

%:k Hinweis

® Die GroRe der beiden kleinen Schriften

‘ ABCDE ‘ und ‘ABCDE‘ kann nicht

gedndert werden. Beide dieser kleineren

Schriften sind auf Seite 4/4 des Bildschirms

fur die Schriftartenauswahl dargestellt.
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e Beriihren Sie und geben Sie , ucky”
ein.

ST

@ Wenn das falsche Zeichen ausgewahlt wurde

oder Sie ein anderes Zeichen auswihlen

mochten, beriihren Sie , um das

Zeichen zu |6schen. Anschlieffend kénnen Sie
die Taste fir das gewtinschte Zeichen
auswdhlen. Durch Tippen auf wird

jeweils das letzte Textzeichen geloscht.

a Beriihren Sie E fiir ein Leerzeichen.
o sse o Lo IEHIEN
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e Beriihren Sie und geben Sie ,,C“ ein.
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e Beriihren Sie und geben Sie ,olor” ein.
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Wenn der Text klein und schwer lesbar ist,
beriihren Sie , um ihn zu tiberpriifen.
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Lucky Color!
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ISCHLIESSEN

Nachdem Sie den Text iiberpriift haben,

beriihren Sie , um zum Texteingabe-
Bildschirm zuriickzukehren.

Nachdem der gesamte Text wie gewiinscht

eingegeben wurde, beriihren Sie .

Dadurch wird die Musterauswahl bestétigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.
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B Andern der Textanordnung

Bertihren Sie [22¢|, um den untenstehenden

Bildschirm anzuzelgen. Beriihren Sie die
entsprechende Taste, um die gewtinschte
Textanordnung auszuwdhlen.

Nachdem Sie die gewtinschte Textanordnung

Uberpriift haben, bertihren Sie , um zum

Texteingabe-Bildschirm zurtickzukehren.

=l

SCHLIESSEN

Ordnet den Text auf einer geraden Linie
an.

Ordnet den Text an der AuRenseite eines

pEC -
weiten Bogens an.
= Ordnet den Text an der Innenseite eines

weiten Bogens an.

Ordnet den Text auf einer Diagonalen
an.

>
o
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Ordnet den Text an der AuRenseite eines
engen Bogens an.

Ordnet den Text an der Innenseite eines
engen Bogens an.

Y
c

Wenn der Text auf einem Bogen
angeordnet wird und Sie diese Taste
berthren, wird der Bogen jeweils weiter
(flacher).

Wenn der Text auf einem Bogen
angeordnet wird und Sie diese Taste
berthren, wird der Bogen jeweils enger
(runder).

a :
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* Wenn der Text in einer auf diesem
Bildschirm angezeigten Weise angeordnet
wird, konnen noch mehr Zeichen
eingegeben werden.

@ Anmerkung

@ Die Textfarbe ist auf Schwarz eingestellt.
Zum Andern der Farbe, siehe ,Festlegen
von mehrfarbigem Text” auf Seite 190 und
,Andern der Farben des Musters” auf
Seite 190.
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Blumenbuchstabenmuster

o Beriihren Sie AB .

¥ oo

AB| A
EIEE

P Die Liste der Blumenbuchstabenmuster
wird angezeigt.

Wihlen Sie ein Stickmuster aus.
Bertihren Sie das gewiinschte Muster.

) . I i I

i L H 1; n H ¥
\'—"-*H“ DR[ERESEr
I

:
3 A
H H i' H i?
¥ ]
;i

P Das ausgewdhlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.
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¢ Wenn das falsche Muster ausgewahlt
wurde oder Sie ein anderes Muster
auswadhlen mochten, bertihren Sie das
gewiinschte Muster.



e Beriihren Sie . e

Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

Renaissancebuchstabenmuster

o Beriihren Sie ﬁ .

e Wenn das falsche Muster ausgewdhlt
wurde oder Sie ein anderes Muster
auswihlen mochten, beriihren Sie das
gewiinschte Muster.

e Bearbeiten Sie das Muster bei Bedarf.

P Die Liste der
Renaissancebuchstabenmuster wird
angezeigt.

Wiabhlen Sie ein Stickmuster aus.
Beriihren Sie das gewlinschte Muster.

@ Beriihren Sie diese Taste, um die GroBe zu
andern.

e Beriihren Sie ,

Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.
P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
P Das ausgewahlte Muster erscheint im angezeigt.

Anzeigebereich.
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Buchstabenapplikationen

o Beriihren Sie |/A1]3)].

& ool @laa
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P Der GroRenauswahl-Bildschirm wird
angezeigt.

Wabhlen Sie die Schriftgrofe aus.
Beriihren Sie die Taste fur die gewlinschte
Schriftgrofe.

o JHBC| #BC | =se |

®
®

* Bei Auswahl der entsprechenden GrofRe

hat die Schrift die folgende vertikale Lange.

@ GroR: ca. 122 mm (4-13/16 Zoll)
® Mittel:  ca. 68 mm (2-11/16 Zoll)
® Klein: ca. 49 mm (1-15/16 Zoll)

P Die Liste der Buchstabenapplikationen
wird angezeigt.

Wihlen Sie ein Stickmuster aus.
Bertihren Sie das gewtiinschte Muster.

0 J ) o
|

| |
| |
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(D Bertihren Sie diese Taste, um die Schriftgrofle
zu dndern.
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P Das ausgewdhlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.

@ Anmerkung

@ Andern Sie die Hintergrundfarbe der
Stickmuster-Miniaturbilder, wenn die
Muster nicht klar angezeigt werden. (Siehe
,Andern der Hintergrundfarben fiir
Stickmuster und Miniaturbilder” auf
Seite 224.)

Br1220 - 120 6

/A

/A

122.0mm
108.5mm

¢ Wenn das falsche Muster ausgewdhlt
wurde oder Sie ein anderes Muster
auswahlen mochten, beriihren Sie das
gewlinschte Muster.

0 Beriihren Sie .

Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.
» Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

® Anmerkung

® Einzelheiten zum Sticken von
Applikationen, siehe ,Sticken von
Applikationsmustern” auf Seite 236.



Griechische e Beriihren Sie [simua.

Buchstabenmuster Dadurch wird die Musterauswahl bestétigt.
P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird

o Beriihren Sie A A angezeigt.

Im Speicher der Maschine
gespeicherte Stickmuster

%
AB
&7

Im Speicher der Maschine gespeicherte Stickmuster
konnen abgerufen werden. Einzelheiten zum
Speichern eines Musters, siehe ,Speichern von
Stickmustern” auf Seite 211.

o Beriihren Sie | &’ .

o3
» Die Liste der griechischen ﬁ
Buchstabenmuster wird angezeigt. =
Wiabhlen Sie ein Buchstabenmuster. AB
Beriihren Sie das gewiinschte
Buchstabenmuster. { %@

AB|T/A|E|Z]
H 6|1 KA M|
‘N H@H (0] HE‘ P H 2‘ P Die Musterliste wird angezeigt.
T Y| @ |X| %

@)
e

Wihlen Sie ein Stickmuster aus.
Beriihren Sie das gewiinschte Muster.

LI NRES
» Das ausgewahlte Muster erscheint im ‘ S ‘ @‘ <>H H 1% H "‘
Anzeigebereich. | = HEH v @] O

L m R T ~ | E

[
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T o o : P Das ausgewadhlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.

* Wenn das falsche Muster ausgewahlt wurde
oder Sie ein anderes Muster auswéhlen
maochten, beriihren Sie das gewlinschte Muster.
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@ Zeigt den vom ausgewahlten Muster benétigten
Speicherplatz an.

@ Zeigt die Grole des freien Speicherplatzes in

der Maschine an.

® Berthren Sie diese Taste, um das ausgewahlte

Muster aus dem Speicher zu l6schen.

* Wenn das falsche Muster ausgewahlt
wurde und Sie ein anderes Muster
auswadhlen mochten, bertihren Sie die
entsprechende Taste.

H Loschen von Stickdaten
Uber diesen Bildschirm konnen Sie die in der
Maschine gespeicherten Stickdaten
organisieren, indem Sie tberflissige Daten
|6schen.
Nachdem Sie das Muster ausgewahlt haben, das

Sie l6schen mochten, bertihren Sie , um

den untenstehenden Bildschirm anzuzeigen.

Soll das Muster geléscht werden?

®
Clj —
\ABBRECHEN 0K | . @

(® Loscht die Daten dauerhaft aus dem Speicher
der Maschine und kehrt dann zu den Daten
ohne ausgewahltes Muster zuriick.

® Behilt die Daten bei und kehrt dann zu dem
Bildschirm zuriick, der vor dem Beriihren von

angezeigt wurde.
Beriihren Sie ,

Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.
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Stickkarten (optional)

B Uber Stickkarten (optional)

¢ Benutzen Sie nur Stickkarten, die speziell fur
diese Maschine hergestellt sind. Wenn Sie
andere Karten benutzen, kann es sein, dass
die Maschine nicht richtig funktioniert.

¢ Im Ausland hergestellte Stickmusterkarten
konnen nicht mit dieser Maschine benutzt
werden.

® Bewahren Sie die Stickmusterkarten in
einem stabilen Etui auf.

Bl Stickkartenleser (optional) und USB-
Kartengerat*
* Verwenden Sie nur einen Stickkartenleser,
der fir diese Maschine konzipiert ist.
Wenn Sie andere Stickkartenleser
benutzen, kann es sein, dass die Maschine
nicht richtig funktioniert.

7 Hinweis
@ Stickmuster kdnnen nicht von der
Maschine auf eine im angeschlossenen

USB-Kartengerat* eingesetzte Stickkarte
gespeichert werden.

* Wenn Sie PE-DESIGN Version 5 oder hoher,
PE-DESIGN Lite oder PED-BASIC gekauft
haben, kdnnen Sie das mitgelieferte USB-
Kartengerat als Stickkartenlesegerat
anschlieBen und Stickmuster abrufen.

B Verwenden des Stickkartenlesers
Wenn Sie den Stickkartenleser verwenden,
legen Sie diesen vorsichtig in der Nahe des
Bedienfelds ab.

Stecken Sie den optionalen Stickkartenleser/
das USB-Kartengerat* im Primar-USB-
Anschluss (oben) der Maschine ein.

@ Primar-USB-Anschluss (oben)
®@ Stickkartenleser/USB-Kartengerat*

*  Wenn Sie PE-DESIGN Version 5 oder hoher,
PE-DESIGN Lite oder PED-BASIC gekauft
haben, kénnen Sie das mitgelieferte USB-
Kartengerat als Stickkartenlesegerat anschlief3en
und Stickmuster abrufen.



Wenn Sie ein USB-Speicherkarten-Lese-/
Schreibgerat am USB-Anschluss der @ Anmerkung

Maschine anschlielRen, achten Sie darauf, das ® Sic konnen den Stickkartenleser/das USB-

Kabel mit den beiden Haken auf der . L
, . : . Kartengerat* auch an die mittlere Buchse
Rickwand zu sichern. Wird das Kabel nicht . .
der Maschine anschlieBen.

gesichert, kann der sich bewegende
Stickrahmen das Kabel erfassen und dadurch

die Ausrichtung des Stickmusters Beriihren Sie die Taste des USB-Anschlusses,
beeintrachtigen. an den der Stickkartenleser/das USB-
Kartengerat* angeschlossen ist.

4 jooj@as
AB| & | ABJAA

(F L=l =

P Die Liste der Muster auf der Stickkarte
wird angezeigt.

Setzen Sie die Karte ganz in den Kartenleser/ Wihlen Sie das Muster wie auf Seite 154 bis
das USB-Kartengerat* ein. 165 beschrieben.
* (Sjetzg n dS'e d‘ledStlckn}ustsrkalr(tte SOP,?'T]' dasﬁ W Stickmuster, deren Abmessungen 200 mm (H) x
bon geiot o eercen Het e 360 mm (B) (7-7/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B))
oben zeigt. tiberschreiten

Wenn ein Muster ausgewdhlt wird, dessen
Abmessungen 200 mm (H) x 360 mm ###(B) (7-7/8
Zoll (H) x 14 Zoll (B)) tiberschreiten, erscheint die
folgende Meldung.

Das Muster ist fur den extragroBen

hinzuzufiigen, muss dieses Muster
gedreht werden.

* Hinweis

@ Zwei USB-Stickkartenleser/USB- wh
Kartengerate* konnen nicht gleichzeitig mit
dieser Maschine verwendet werden. Wenn Beriihren Sie , um das Muster vor dem

zwei USB-Stickkartenleser/USB-
Kartengerate* angeschlossen werden, wird
nur der/das zuerst angeschlossene USB-
Stickkartenleser/USB-Kartengerat* erkannt.

® Wenn keine Original-Stickkarten
verwendet werden, funktioniert die
Stickmaschine moglicherweise nicht
richtig. Verwenden Sie grundsatzlich nur
empfohlene Stickkarten.

@ Einige lizenzierte oder urheberrechtlich
geschtitzte Karten sind mit dieser Stickmaschine
moglicherweise nicht kompatibel.

Offnen um 90 Grad zu drehen.

Auswdhlen eines Stickmusters 167



AUSWAHLEN/BEARBEITEN/SPEICHERN VON MUSTERN

Wenn die Daten auch nach der 90-Grad- B Anschluss

Drehung grofer als 200 mm (H) x 360 mm (B) Sie konnen das USB-Kabel mit den mitgelieferten
(7-7/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B)) sind, wird die USB-Kabelklemmen befestigen. (Siehe ,,USB-Kabel
folgende Meldung angezeigt. mit den mitgelieferten USB-Kabelklemmen

anschliefSen” auf Seite 171.)

Das Muster ist furgextragmeen M \LMLM “

Stickrahmen zu groB.

T

'SCHLIESSEN
=<

Beriihren Sie , um zum Musterlisten- Stecken Sie das USB-Kabel in die
Bildschirm zurtickzukehren. entsprechenden USB-Anschliisse am

Computer und an der Maschine ein.

@ Anmerkung

® Gehen Sie in derselben Weise vor, wenn
auf dem Computer oder USB-Medium ein
Muster ausgewahlt wird, dessen
Abmessungen 200 mm (H) x 360 mm (B)
(7-7/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B))
Uberschreiten.

Computer (USB)

Sie konnen die Stickmaschine tiber das
mitgelieferte USB-Kabel an einen Computer
anschlielfen. Auf dem Computer gespeicherte
Stickmuster konnen dann voriibergehend tber die
Maschine aufgerufen und verwendet werden.
Diese Maschine ist zudem mit der Link

(Verbindung)-Funktion kompatibel. Mit der Link @© USB-Anschluss fiar Computer
(Verbindung)-Funktion kénnen Sie Stickmuster, die ® USB-Kabelstecker

auf einem Computer bearbeitet wurden, an die ¢ Computer und Stickmaschine mtissen nicht
Stickmaschine senden. (Siehe ,Stickmuster vom eingeschaltet sein, um das USB-Kabel
Computer an die Maschine senden (Link anzuschliefRen.

(Verbindung)-Funktion)” auf Seite 176.)

7% Hinweis

@ Die Stecker am USB-Kabel lassen sich nur
in einer Richtung in die Anschlussbuchsen
einstecken. Wenn der Stecker sich nicht
einstecken lasst, fiihren Sie ihn nicht mit
Gewalt ein, sondern tiberpriifen Sie die
Ausrichtung des Steckers.

® Einzelheiten zur Position des USB-
Anschlusses am Computer finden Sie in
der Bedienungsanleitung des jeweiligen
Gerdtes.

7% Hinweis
Vergewissern Sie sich, dass der Computer,
der angeschlossen werden soll, die folgenden
Funktionsbedingungen erfillt.
® Kompatible Modelle:
IBM-PC mit Standard-USB-
Anschluss
IBM-PC-kompatibler Computer mit
Standard-USB-Anschluss
® Kompatible Betriebssysteme:
Microsoft Windows 2000/XP,
Windows Vista, Windows 7
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Wenn der Ordner ,Wechseldatentriger” im
Ordner ,,Computer (Arbeitsplatz)” auf dem
Computer angezeigt wird, ist der Anschluss

abgeschlossen.
==
@ )=[® > compuer » <42 [ Computer durchsuchen 2]
Ore v Automatische Wiedergabe  Auswerfen  Eigenschaften  Systemeigenschaften  » 52 v [l @
7 Favoriten 4 Festplatten (1)
8 Computer 4 Geréte mit Wechselmedien (3)
& Lolaler Datentrager () =]
550 : DVD-RW-Laufwerk (D)
= e

0 Netzwerk

® | E— sa3me
WP Wechsedatenriger  Frees Speicheplt: 63 MB Dateisystem: FAT

H Aufrufen

Verschieben/kopieren Sie die Musterdaten,
die Sie abrufen moéchten, in den Ordner
»Wechseldatentrager”.

EEE=]

+ [ 4| [ Wechseldatentrager (F) durchsuchen P |

%v‘- » Computer » Wechseldatentrager (F)

Organisieren v Freigeben far v Neuer Ordner

=~ 0 @

A Lovoinzn Dieser Ordner ist leer.
4 Bibliotheken
8 Computer

& Lokaler Datentrager (C)

= Wechseldatentrager (F)

€ Netzwerk

sy Nach Wechseldstentrager () kopieren

0 Elemente

P Die Musterdaten im Ordner
,Wechseldatentrdger” werden in die
Maschine geschrieben.

’i:k Hinweis

® Ziechen Sie das USB-Kabel nicht ab,
wahrend die Daten eingelesen werden.

@ Erstellen Sie keine Ordner im Ordner
»+Wechseldatentrdger”. Auch wenn Ordner
angelegt worden sind, werden sie nicht
am Bildschirm angezeigt.

® Schreiben oder l6schen Sie keine Daten
im ,Wechseldatentrager” wéahrend die
Maschine stickt.

P Die Musterliste wird angezeigt.

Waibhlen Sie ein Stickmuster aus.
Beriihren Sie das gewiinschte Muster.
e Wenn Sie das Stickmuster nicht laden

wollen, beriihren Sie .
[@l|ollu][e][=]

e TAJ
DST DST
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P Das ausgewahlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.

CLCo i

82.7 mm
EI 63.0 mm

ETHNIC Al
DST DST

13/29%9 = [oweue
e Wenn das falsche Muster ausgewdhlt
wurde oder Sie ein anderes Muster
auswihlen mochten, bertihren Sie das
gewiinschte Muster.
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@ Anmerkung

@ Weitere Informationen zu grofsformatigen
Stickmustern, siehe ,Sticken von grofSen
(aufgeteilten) Stickmustern” auf Seite 240.

¢ Um ein Muster aus dem Computer
hinzuzufiigen, wiederholen Sie Schritt €.

P Beim Einlesen der Daten in die
Stickmaschine wird der untenstehende
Bildschirm angezeigt. Nach Abschluss des
Vorgangs erscheint die Taste fir das
jeweilige Muster.

Mit PC verbinden. USB-Kabel nicht
trennen.

2| CAtel [N fEod

Y

=

@ Hinzugefligte Muster

e Beriihren Sie ,

Dadurch wird die Musterauswahl bestétigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

% Hinweis

@ Das aus dem Computer aufgerufene
Muster wird voritibergehend in die
Maschine geschrieben. Es wird aus der
Maschine geloscht, wenn diese
ausgeschaltet wird. Wenn Sie das Muster
beibehalten mochten, speichern Sie es in
der Maschine. (Siehe ,Speicher der
Maschine” auf Seite 211.)
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B Wenn das gewiinschte Muster nicht abgerufen

werden kann

Beim Aufrufen von Daten aus dem Computer
werden die Daten nicht direkt aus dem
Computer entnommen. Stattdessen werden die
Musterdaten voriibergehend in die Maschine
geschrieben, und diese geschriebenen Daten
werden dann aufgerufen. Im Speicher des
~Wechseldatentrager” kbnnen insgesamt ca. 3
MB Muster gespeichert werden. Wird diese
Datenmenge Uberschritten, konnen keine
Musterdaten mehr abgerufen werden.
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=7 | -l

@ Zeigt die Grole des freien Speicherplatzes im
USB-Bereich der Maschine an. Wenn
Musterdaten dieser GroRe hinzugefiigt werden,
konnen sie aufgerufen (vortibergehend
geschrieben) werden.

Um ein Muster abzurufen, das den verfligbaren
Speicherplatz tbersteigt, I6schen Sie einige
bereits eingelesene Muster und platzieren das
abzurufende Muster im Ordner.

Loschen Sie alle nicht mehr benétigten Muster
vom ,Wechseldatentrdger” auf dem Computer.
Waihlen Sie die Musterdaten aus, und
verschieben Sie sie dann in einen anderen
Ordner oder den Papierkorb. Sie kénnen
auch mit der rechten Maustaste darauf
klicken und dann ,Loschen” auswihlen.

Iy = =
# gm » Com.. » Wec.. » v | 44 [I| Wechselda...
[€18N [4]]

Datei Bearbeiten Ansicht Extras 7
Organisieren = M Offnen v » BF v [ @
i bird.pes

& home.pes
¥ Tree.pes
|| mori.DST

Feroures

). Patt

Offnen
Offnen mit...

Senden an »

Ausschneiden

Kopieren

Verknpfung erstellen
$ oo

Umbenennen

Eigenschaften




Platzieren Sie das Muster, das Sie abrufen

mochten, im Ordner ,Wechseldatentrager”.

P Nach dem Einlesen der Daten in die
Stickmaschine wird die Taste fiir das
jeweilige Muster auf dem Bildschirm
angezeigt.

Wenn das gewiinschte Muster immer noch

nicht eingelesen werden kann, wiederholen
Sie die Schritte @ und 6.

B Entfernen des USB-Kabels
Klicken Sie vor dem Trennen des USB-Kabels
auf das Symbol ,Hardwarekomponente
entfernen oder auswerfen” in der Taskleiste von
Windows 2000, das Symbol ,Hardware sicher
entfernen” in der Taskleiste von Windows XP/
Windows Vista oder das Symbol ,Hardware
sicher entfernen und Medium auswerfen” in der
Taskleiste von Windows 7. Ziehen Sie dann,
sobald der Wechseldatentrdger sicher entfernt
werden kann, das USB-Kabel vom Computer
und der Maschine ab.

Bei Windows 7

@R =G

Bei Windows Vista

7 Hinweis

@ Stellen Sie sicher, die oben beschriebenen
Schritte auszufiihren, bevor Sie das USB-
Kabel vom Computer und von der
Stickmaschine abziehen. Anderenfalls
treten moglicherweise Funktionsstorungen
am Computer auf, die Daten werden nicht
richtig eingelesen, oder der Daten- bzw.
Dateneinlesebereich der Stickmaschine
wird beschadigt.

® Trennen Sie ein USB-Gerit/Medium nicht
unmittelbar nach dem Einsetzen in diese
Maschine. Warten Sie vor dem Trennen
von USB-Geriten/Medien mindestens 5
Sekunden.

USB-Kabel mit den
mitgelieferten USB-
Kabelklemmen anschlieBBen

Wenn die Stickmaschine an einen Computer
angeschlossen wird, verwenden Sie die mitgelieferten
USB-Kabelklemmen, um zu verhindern, dass das
Kabel mit dem Stickarm in Bertihrung kommt.

0%

Mitgelieferte Kabelklemmen

Installationsposition der USB-Kabelklemmen
®

u LI
U

@ Vorderes Schraubenloch an der Seite der
Maschine

® Hinteres Schraubenloch an der Seite der
Maschine

Entfernen Sie mit dem mitgelieferten
Sechskantschliissel die Schutzkappe iiber der
vorderen Schraube an der Seite der Maschine.
e Stecken Sie das Ende des
Sechskantschlissels in das Loch in der
Schutzkappe und entfernen Sie die
Schutzkappe durch leichtes Ziehen.

&
AR

RRAY
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WM. Entfernen Sie die Schutzkappe vom hinteren
248 Hinweis Schraubenloch an der Seite der Maschine,
wie in den Schritten @ bis © beschrieben,
und stecken Sie eine gedffnete USB-
Kabelklemme hinein.

@ Fihren Sie den Sechskantschlissel nicht
zu weit in das Loch in der Schutzkappe
ein; andernfalls konnen die Maschine oder
der Sechskantschlussel beschadigt

werden. Vergewissern Sie sich, dass die USB-

Kabelklemmen fest im vorderen und
hinteren Schraubenloch an der Seite der
Offnen Sie die USB-Kabelklemme. Maschine sitzen.

e ¢ Sollten die USB-Kabelklemmen nicht fest
in den Schraubenléchern sitzen, wurden
sie nicht korrekt angebracht. Stecken Sie
die Kabelklemmen fest in die

e Driicken Sie mit dem Fingernagel auf die
Zunge, um die Klemme zu 6ffnen.

Schraubenlocher.

@ Zunge

Halten Sie die USB-Kabelklemme an der

Klammer fest und stecken Sie das andere Fiihren Sie das USB-Kabel durch die vordere
Ende fest in das Schraubenloch, von dem die USB-Kabelklemme und schlieBen Sie diese,
Schutzkappe entfernt wurde. um das Kabel zu sichern.

* Hinweis
® Schieben Sie das USB-Kabel nicht

gewaltsam in die Klemme, um die
Klemme nicht zu beschadigen.

172



Sichern Sie das das USB-Kabel mit der

hinteren USB-Kabelklemme, wie in Schritt
© beschrieben.

Zwischen den USB-Kabelklemmen muss das
USB-Kabel so liegen, dass die Maschine
wihrend des Betriebs nicht mit dem Kabel in
Kontakt kommt.

@ Anmerkung

@ Lagern Sie die Schutzkappen, die in Schritt
© entfernt wurden, im mitgelieferten
Zubehorkoffer, damit Sie sie nicht
verlieren.

USB-Medium

Sie kénnen ein bestimmtes Stickmuster direkt von
einem USB-Medium oder aus einem Ordner in
einem USB-Medium laden. Wenn das Stickmuster
in einem Ordner gespeichert ist, bldttern Sie die
Ordner nacheinander durch und folgen Sie dem
Pfad zum Stickmuster. Einzelheiten zum Speichern
eines Musters, siehe ,USB-Medium* auf Seite 213.

S Hinweis

@ USB-Medien und Lese-/Schreibgerate sind bei
Elektronik-/Computerhédndlern erhiltlich.

@® Manche USB-Medien sind mit dieser
Maschine nicht verwendbar. Weitere
Informationen dazu finden Sie auf unserer
Website ,http://solutions.brother.com”.

@ Die Verarbeitungsgeschwindigkeit kann je
nach Anschlusswahl und Datenmenge
variieren.

Stecken Sie das USB-Medium in den Primar-
USB-Anschluss (oben) der Maschine ein.
Stecken Sie dazu, entsprechend dem
verwendeten USB-Medium, entweder das
USB-Gerit direkt in den USB-Anschluss
rechts vom Bedienfeld ein oder das USB-
Speicherkarten-Lese-/Schreibgerit in den
USB-Anschluss der Maschine.

NS —

"¢ Hinweis

@ Stecken Sie ausschlieBlich USB-Medien in
die USB-Medienanschlussbuchse ein.
Andernfalls wird das USB-Gerit
moglicherweise beschadigt.
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e Beriihren Sie .

P> Eine Liste der Muster und Ordner der
obersten Ebene wird angezeigt.

* Die Musterliste wird gewohnlich nach
wenigen Sekunden angezeigt. Wenn jedoch
sehr viele Muster vorhanden sind, kann es
eine Weile dauern. Nehmen Sie das USB-
Medium nicht heraus, solange die Muster
gelesen werden. Warten Sie stattdessen, bis
die Muster angezeigt werden.

Um ein Muster in einem untergeordneten
Ordner auszuwihlen, wihlen Sie den
entsprechenden Ordner aus.

O | O] /[ @)
RIS

P Die Liste der Ordner und Muster im
ausgewdhlten Ordner werden sortiert angezeigt.

@_@ ﬁ IMY_PAT"1 @
‘D NEIW_EME ssws || () H A ‘
le ®

®

(@D Zeigt den Namen des aktuellen Ordners.

® Zeigt den Ordner im aktuellen Ordner.
Wenn der Ordnername mehr als neun Zeichen
lang ist, wird er in die ersten sechs Zeichen
gedndert, gefolgt von ,~“ und einer Nummer.

® Zeigt die Grolie des freien Speicherplatzes auf
dem USB-Medium an.

® Beriihren Sie diese Taste, um in die
nachsthohere Ordnerebene zu gelangen.
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Wihlen Sie ein Stickmuster aus.
Beriihren Sie die entsprechende Taste, um
das gewtlinschte Muster auszuwahlen.

® Beriihren Sie , um zum

Ausgangsbildschirm zurtickzukehren.

E ﬁ IMY_PAT"1

‘ [ |New_ems

o

Ol A

&/ R

P Das ausgewdhlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.

L s O] A |

( 123 )1

22.7 mm $+ 0.0mm

90.0mm ¢+ 0.0mm

@ D IMY_PAT1
Do =[O A

<]

®O

®

] (2] 3/ %8s o]

@ Zeigt den vom ausgewadhlten Muster benétigten
Speicherplatz an.

®@ Zeigt die Grole des freien Speicherplatzes auf
dem USB-Medium an.

® Beruhren Sie diese Taste, um das ausgewahlte
Muster zu 16schen.

P Wenn das falsche Muster ausgewahlt
wurde und Sie ein anderes Muster
auswdhlen mochten, beriihren Sie die
entsprechende Taste.



B Loschen von Stickdaten
Uber diesen Bildschirm konnen Sie die auf dem
USB-Medium gespeicherten Stickdaten
organisieren, indem Sie tiberfliissige Daten 16schen.
Nachdem Sie das Muster ausgewahlt haben, das

Sie 16schen mochten, beriihren Sie ,um

den untenstehenden Bildschirm anzuzeigen.

Soll das Muster geléscht werden?

@ __ABEHECHEN ok @

@ Loscht die Daten und kehrt dann zum
Bildschirm ohne ausgewdhltes Muster zurtck.
® Behailt die Daten bei und kehrt dann zu dem

Bildschirm zuriick, der vor dem Beriihren von

angezeigt wurde.

% Hinweis

® Musterdaten, die von USB-Medien
geloscht werden sollen, missen aus der
Maschine geloscht werden. Damit werden
Designdaten vollstandig geloscht.

e Beriihren Sie ,

Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.

» Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

% Hinweis

® Trennen Sie das USB-Medium nicht und
nehmen Sie eine CD nicht heraus,
wihrend ein Stickmuster gelesen oder
geloscht wird, andernfalls kénnte das
USB-Medium beschédigt werden oder
Datenverlust die Folge sein.

Trennen Sie das USB-Medium auch nicht
und nehmen Sie eine CD auch nicht
heraus, solange der Inhalt des USB-
Mediums oder der CD angezeigt wird.

@ Trennen Sie ein USB-Gerit/Medium nicht
unmittelbar nach dem Einsetzen in diese
Maschine. Warten Sie vor dem Trennen von
USB-Geriten/Medien mindestens 5 Sekunden.
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Stickmuster vom Computer an die Maschine senden
(Link (Verbindung)-Funktion)

Diese Maschine ist mit der Link (Verbindung)-Funktion kompatibel. Mit dieser Funktion kénnen Sie
Stickmuster, die Sie mit Stickbearbeitungs-Software mit Link (Verbindung)-Funktion, wie beispielsweise PE-
DESIGN NEXT oder hoher, bearbeitet haben, von einem Computer aus an mehrere Stickmaschinen
Ubertragen. Ganze 100 Stickmuster konnen an eine Strickmaschine tbertragen werden, und der Stickstatus
der Ubertragenen Muster kann auf dem Computerbildschirm angezeigt werden.

Verwenden Sie das mitgelieferte USB-Kabel, um die Stickmaschine an einen Computer anzuschliellen.

Funktionen, die mit der Link (Verbindung)-Funktion zur Verfligung stehen

B Senden Sie mehrere Stickmuster an angeschlossene Stickmaschinen

B Priifen Sie den Stickstatus der Stickmaschine (dieses Modell) vom Computer aus
(Beispiel beim Anschluss mehrerer Maschinen)

® Anmerkung

® Wenn mehrere Stickmaschinen an den
Computer angeschlossen werden sollen,
verwenden Sie hierfir einen
handelstblichen USB-Hub.
Bitte beachten Sie, dass wir die
Verwendung eines USB-Hubs mit eigener
Stromversorgung empfehlen. Verwenden
Sie keine USB-Verldangerungs- oder
Repeater-Kabel. Weitere Hinweise zur
Verwendung das USB-Hubs finden Sie in
der dazugehorigen Bedienungsanleitung.

A
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e Schalten Sie die Maschine aus.
Sticken mit der Link

(Verbindung)-Funktion
Erstellen Sie zundchst mit der Stickbearbeitungs-

Software ein Stickmuster, das an die Stickmaschine
gesendet werden soll.

o |

’itk Hinweis ‘

@ Die Link (Verbindung)-Funktion kann nur

fur Stickdaten im PES-Format (.pes) Verwenden Sie das mitgelieferte USB-Kabel,
verwendet werden. um die Stickmaschine an den Computer

® Die Link (Verbindung)-Funktion eignet anzuschlielRen.
sich nicht fir grol¥formatige (aufgeteilte) * Verwenden Sie unbedingt die USB-
Stickmuster oder Stickmuster fiir den Kabelklemmen, wenn Sie die
optionalen Jumborahmen. Stickmaschine an den Computer

@® Bringen Sie den Stickrahmen an der anschliefen. Einzelheiten zur Verwendung
Maschine an, der fiir die GroBe des der USB-Kabelklemmen finden Sie unter
Stickmusters, das tbertragen werden soll, Seite 171.
geeignet ist.

Beriihren Sie und dann E und
|E], um Seite 5/5 des

Einstellungsbildschirms anzuzeigen.

—A
“,‘
SIS SIS SIS SN
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OSSO
OSSO
-
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=

S

S

Beriihren Sie E, um die Link
(Verbindung)-Funktion zu aktivieren. 6 Schalten Sie die Maschine ein.

= Link (Verbindung) oN | @
» Bertihren Sie , wenn folgende

Meldung angezeigt wird.

Dyaseen Sie OF. um o Modus Link Bei Verwendung von Stickbearbeitungs-
. Software mit Link (Verbindung)-Funktion,
wie beispielsweise PE-DESIGN NEXT oder
hoher, auf einem Computer erfolgt das
Senden des Stickmusters an die Maschine im
Link (Verbindung)-Modus.

'ABBRECHEN
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Beriihren Sie , wenn folgende

Meldung angezeigt wird.

A

Maschine bewegt sich.
Hiande usw. von Maschine fernhalten.

=

Wenn Sie die Anwendung Link
(Verbindung) laufen lassen, bitte darauf
achten, dass der PC via USB-Kabel mit
der Maschine verbunden ist.

P Wihrend die Maschine eine Verbindung
zum PC herstellt, wird auf dem Display
der Maschine eine Meldung angezeigt.

Warten auf Stickdaten vom PC.

L

178

’ik Hinweis

@ Einzelheiten zur Verwendung der
Stickbearbeitungs-Software finden Sie in
der mit der Software mitgelieferten
Bedienungsanleitung.

Link ba & =

| ==

A a1 s

072870 2018 ESNE] 33101120

Bereit

*  Dieses Link (Verbindung)-Dialogfeld finden Sie
in der PE-DESIGN NEXT Software.

@ Wird folgende Fehlermeldung angezeigt, ist
der an der Maschine angebrachte
Stickrahmenhaltertyp nicht fur die GroRe
des Stickmusters geeignet. Ersetzen Sie den
Stickrahmen durch einen anderen, der fir
die Grofe des Stickmusters geeignet ist.

Verwenden Sie einen groBeren
Stickrahmen.

SCHLIESSEN




Wenn das Stickmuster von der Maschine Beriihren Sie , um die
gedffnet wurde, wird der Stickbildschirm

. Stickeinstellungen fiir das geoffnete
angezeigt.

. . Stickmuster zu dndern.
P Das geoffnete Stickmuster wird zusammen

mit dem Symbol fur die Link (Verbindung)- « Beriihren Sie , wenn folgende Meldung

Funktion im Musteranzeigebereich angezeigt.
angezeigt wird. Beriihren Sie / um zum
Stickbildschirm zurtickzukehren.

g Stickvorgang wirklich abbrechen?

O—=
\.s'

@) —wE——

@ — Lt | Ul b Bnd

@810 a1
B e [
Ll o 92
ORANGE [=]] LEHM BRAUN
LEMBRAUN 2 ‘IS 13
e —
v | > Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird
st ) o ) angezeig.
=7 - Wenn die gewiinschten Einstellungen
® Symbol fir die Link (Verbindung)-Funktion vorgenommen wurden, beriihren Sie ,
@ 10-stellige Maschinen-ID Lo ] .
® Anzahl der Stickmuster in der Warteschlange um zum Stickbildschirm zuriickzukehren.
* Bertihren Sie E, um das Muster zu
[6schen.

@ Anmerkung

® Wenn die Stickmaschine an den
Computer angeschlossen ist, kann der
Status der Maschine tber eine Funktion
der Stickbearbeitungs-Software aufgerufen
werden. Wenn mehrere Stickmaschinen
gleichzeitig angeschlossen sind,
Uberpriifen Sie den Status der Maschinen
anhand der 10-stelligen Maschinen-ID,
die auf dem Bildschirm der Maschine
angezeigt wird. Folgende Informationen
konnen am Computer abgerufen werden.

¢ Anzahl der gestickten Stiche und . .
Gesamtanzaghl der Stiche im Muster Beriihren Sie /'S, und driicken Sie
e Angaben zu Stickfehlern dann die Start/Stopp-Taste, um den

Stickvorgang zu starten.

P Nach dem Sticken wird die folgende
Meldung angezeigt.

Néchstes Muster lesen?
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180

Um ein anderes vom Computer iibertragenes

Muster zu offnen, beriihren Sie , und

wiederholen Sie anschlieBend den Vorgang
ab Schritt ©, um das Sticken fortzusetzen.

Zum Anhalten des Stickvorgangs oder um dasselbe

Muster erneut zu sticken, beriihren Sie .

7% Hinweis

@ Die in Schritt @ vorgenommenen
Einstellungen fuir den Stickbildschirm
werden auch dann gespeichert, wenn

durch Bertihrung von nach

Abschluss des Stickvorgangs das Sticken
fortgesetzt wurde.

@ Anmerkung

® Wenn die Maschine wahrend des
Stickvorgangs ausgeschaltet wurde, kann
dieser Vorgang beim néchsten Einschalten
der Maschine fortgesetzt werden.

Deaktivierung der Link
(Verbindung)-Funktion

Beriihren Sie und dann [Z] und
E], um Seite 5/5 des

Einstellungsbildschirms anzuzeigen.

Beriihren Sie | oFF |, um die Link

(Verbindung)-Funktion zu deaktivieren.

=
= Link (Verbindung) B2 o

P Beriihren Sie , wenn folgende

Meldung angezeigt wird.

Haben Sie den Modus Link (Verbindung)
beendet?

e Schalten Sie die Maschine aus.

0

N




Bearbeiten des Stickmusters (Musterbearbeitungs-Bildschirm)

Die Muster konnen tber den Musterbearbeitungs-Bildschirm und den Stickeinstellungs-Bildschirm
bearbeitet werden. Uber den Musterbearbeitungs-Bildschirm kénnen einzelnen Muster bearbeitet werden,
wihrend der Stickeinstellungs-Bildschirm die Bearbeitung des Gesamtmusters ermoglicht. Die Ergebnisse
der Musterbearbeitung kénnen Sie im Musteranzeigebereich einsehen.

Beriihren Sie , um zur Darstellung in

Darstellung des Musters normaler Grolle zuriickzukehren.

auf dem Bildschirm

vergroBern
Die Darstellung des Musters kann auf die doppelte Kombinieren von Mustern
GroBe des normalen Vorschaubilds vergrolert
werden. Verschiedene Muster, wie Stickmuster,

Umrandungen, integrierte Buchstabenmuster und

o Beriihren Sie _ Muster auf Stickkarten, kénnen einfach kombiniert

werden.

o Tippen Sie auf .

= Y
ABC
= oo,

200% k

P Das Muster wird vergrolert auf dem
Bildschirm abgebildet.

P Der Bildschirm fiir die Mustertypauswahl
B UL Lo LN GH wird wieder angezeigt P
.

iﬁ o
AB| A
&

i= B S - L)
* Beriihren Sie , , E] und * Beriihren Sie im Bildschirm fur die

Mustertypauswahl, wenn Sie keine

im Stickmusteranzeigebereich, um die weiteren Muster hinzuftigen mochten. Der

nicht sichtbaren Bereiche des Musters Musterbearbeitungs-Bildschirm wird

anzuzeigen. angezeigt. Diese Taste steht nur dann zur
Verfligung, wenn ein Muster ausgewdhlt
wurde.
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Waibhlen Sie ein Stickmuster.
Wiéhlen Sie das hinzuzufligende Muster wie
auf Seite 153 bis 175 beschrieben aus.

DDD
oog
i ooo;

* Wenn ein anderes Muster ausgewahlt wird,
wird es normalerweise in die Mitte des
Musteranzeigebereichs eingefiigt.

Wiederholen Sie die Schritte @ und ©, bis
alle zu kombinierenden Muster ausgewahlt
sind.

@ Anmerkung

@® Die Positionierung der einzelnen Muster
und weitere Bearbeitungsvorgdnge
konnen tber den Musterbearbeitungs-
Bildschirm vorgenommen werden. Dabei
spielt es keine Rolle, ob der
Musterbearbeitungs-Bildschirm nach der
Auswahl der einzelnen Muster angezeigt
wird, oder erst nachdem Sie alle zu
kombinierenden Muster ausgewahlt
haben.
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Auswahlen des zu
bearbeitenden Musters

Wenn mehrere Muster kombiniert werden, konnen
Sie wiahlen, welches bearbeitet werden soll.

o Beriihren Sie E] oder E]

Das zu bearbeitende Muster wird durch
einen roten Rahmen gekennzeichnet.

Tippen Sie so oft auf E] und E], bis sich

der rote Rahmen um das Muster befindet, das
Sie bearbeiten mochten.

» Die Muster werden in der Reihenfolge
ausgewdhlt, in der sie dem Muster
hinzugefuigt worden sind, oder in
umgekehrter Reihenfolge.

30.9mm $+ 0.0mm
114.5 mm e+ 0.0mm

(@ Roter Rahmen zur Kennzeichnung des zu
bearbeitenden Musters.

@ Anmerkung

® Wenn mehrere Muster auf dem
Musterbearbeitungs-Bildschirm angezeigt
werden, ist es tiblich, 1. das zu
bearbeitende Muster auszuwihlen und 2.
dieses Muster dann zu bearbeiten.



Verschieben eines Musters

Bestimmen Sie, wo innerhalb des Stickrahmens das
Muster gestickt werden soll. Wenn mehrere Muster
kombiniert werden, verschieben Sie jedes einzelne
Muster, um den Entwurf anzuordnen.

Beriihren Sie die Taste fiir die Richtung, in
die Sie das Muster verschieben mochten.

200% k

...C

» Das Muster wird in die Pfeilrichtung
verschoben, die auf der Taste angegeben
ist.

30.9 mm 3 Omm
1145mm e+ 0.0mm

@ Zeigt den vertikalen Abstand von der Mitte an.

@ Zeigt den horizontalen Abstand von der Mitte
an.

@ Anmerkung

@ Einzelheiten zur Gruppierung von
Musterkombinationen finden Sie unter
,Muster als Gruppe bearbeiten” auf
Seite 204.

e Um das Muster in die Position
zurlickzubringen, an der es sich vor dem
Verschieben befand (Mitte des

Stickrahmens), bertihren Sie

....<->

EDITIEREN
=eoilo )
2% -

Das Muster kann auch durch Ziehen
verschoben werden.

Falls eine USB-Maus angeschlossen ist,
setzen Sie den Mauszeiger auf das jeweilige
Muster, halten Sie die linke Maustaste
gedriickt und ziehen Sie es an die
gewlinschte Position. Das Muster kann auch
verschoben werden, indem es im Bildschirm
direkt mit den Fingern oder einem Touch Pen
ausgewdhlt wird.

%:k Hinweis

@® Das Muster kann nur verschoben werden,
wenn die Pfeiltasten am Bildschirm
sichtbar sind.

@ Anmerkung

® Das Muster kann auch durch Beriihren der
Pfeiltasten verschoben werden, die auf
den Bildschirmen erscheinen, wenn eine
der anderen Bearbeitungstasten berihrt
wird.

@ Die Pfeiltasten auf dem Stickeinstellungs-
Bildschirm dienen zum Verschieben des
Rahmens zur Auswahl der Stickposition.
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Horizontales Spiegeln eines
Musters

Beriihren Sie die Taste , so dass sie sich

in andert.

P Das Muster wird horizontal gespiegelt.

¢ Wenn Sie diese Taste bertihren, wird die
Einstellung aktiviert bzw. deaktiviert.

L9 v 1
S
Horizontale
Spiegelung Horizontal gespiegelt
eaktiviert

Andern der GroBe eines
Musters

Das Muster kann auf 90% bis 120% seiner
Originalgrole verkleinert bzw. vergrofert werden.

o Beriihren Sie .

P Der untenstehende Bildschirm wird
angezeigt.

184

SCHLIESSEN E]
\

LI’

Beispiel: Ausgangswinkel W
A}
L9

Verkleinert das Muster

ohne Anderung des T‘)
Hohen-Breiten- 1\
Verhiltnisses. J
Verkleinert das Muster r\)

@ nur in vertikaler Richtung. ™)

19
Verkleinert das Muster L

@ nur in horizontaler »«‘)
Richtung. [
VergroRert das Muster LI

= ohne Anderung des L )

Hohen-Breiten- Y
Verhiltnisses. 1 9

P
+ VergroBert das Musternur - = )
N in vertikaler Richtung. 3
19
— Vergrofert das Muster nur ] )
— in horizontaler Richtung. =%
L9
2L Verschiebt das Muster in die auf der
- L2