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SICHERHEITSHINWEISE

Diese Haushaltsnahmaschine wurde im Einklang mit IEC/EN 60335-2-28 entwickelt und
konstruiert.

Netzanschluss

Die Nihmaschine muss an eine Netzspannung angeschlossen werden, die auf dem Elektrokennschild
angegeben ist.

Sicherheitshinweise

e Die Nihmaschine ist kein Kinderspielzeug.
Wird die Nihmaschine von oder in Gegenwart von Kindern verwendet, so ist dies nur unter
Aufsicht zuldssig.

e Eine Nihmaschine darf niemals unbeaufsichtigt gelassen werden, wenn sie an die Stromversorgung
angeschlossen ist.

e Ziehen Sie nach Beendigung Threr Niharbeiten und vor dem Reinigen immer sofort den
Netzstecker aus der Steckdose.

e Fur Arbeiten im Nadelbereich, wie Einfideln der Nadel, Wechseln der Nadel, Einfideln des
Unterfadens oder Wechseln des Nihfuf3es etc. die Maschine immer zuerst ausschalten (,09).

e Benutzen Sie diese Nihmaschine nicht, wenn Kabel oder Stecker beschidigt sind.
e Bewegliche Teile nicht bertihren. Dies gilt insbesondere fiir die Nihnadel.

e Die Nihmaschine darf nur fir die in dieser Gebrauchsanleitung beschriebenen Zwecke
verwendet werden. Verwenden Sie ausschlieflich das vom Hersteller empfohlene und in dieser
Gebrauchsanleitung aufgelistete Zubehor.

Produkts, vorschriftsmifig entsprechend der gtiltigen
nationalen Gesetzgebung fiir elektrische/elektronische
Produkte, recycelt werden muss. Bei Zweifel setzen Sie
sich bitte mit Threm Fachhidndler in Verbindung.

K Bitte beachten Sie, dass hinsichtlich der Entsorgung dieses
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50. Tragegriff
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52. Anschluss fiir Stickeinheit C hrem o

51.
Zubehorfach — j
Das Zubehorfach verfiigt Giber spezielle Ficher fiir Nih- —

fille, Spulen, Nadeln und sonstiges Zubehor. Das Zubehor
sollte immer in diesem Fach untergebracht werden, damit
es leicht zur Hand ist.

60. Platz fur Zubehor

61. Platz fur Nahfille

62. Platz fur Nadeln

63. Herausnehmbares Fach fiir Spulen

Das Zubehorfach auf den Freiarm aufschieben, um eine
groBere Nihfliche zu schaffen.

Zubehorfach entfernen

Zum Gebrauch des Freiarms muss das Zubehorfach
abgenommen werden. Ein Kunststoffhaken befestigt das
angebrachte Zubehé6rfach an der Designer SE Limited
Edition. Das Zubehorfach zum Abnehmen durch Driicken
auf den Knopf (A) am linken Ende entriegeln und nach
links schieben.
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Zubehor

Pictogram Pen - spezieller Stift, mit dem direkt auf den
Stoff gezeichnet werden kann. Die Farbe verschwindet
nach ein paar Stunden. Die Anzeichnung-en kénnen vor
dem Biigeln auch vollstindig mit kaltem Wasser entfernt
werden.

Nadeln

Garnrolle

72.
NihfiiBe (Seite 1-18 bis 1-19 zeigt eine Ubersicht iiber die M 73.
Nihfic) &y 14,

Zusitzliche Garnrollenfihrungsscheiben - eine grof3e, eine

70
71

Stickeinheit - Ubersicht
(BE14)

90.
91.
92.
93.

94.

kleine 76.
. Fadennetze @
\ \_—
. Schraubendreher \/
75.

72.
73.
74.
75.
76.
77.
78.
79.
80.
81.

Nahttrenner

Stichplattenéffner (auf die Burste aufzustecken)
Burste

Filzscheibe

Spulen

Stylus

Drehhilfe

Kanten-/Quiltfihrung
Ausgleichsplatte/Knopf-Ausgleich

USB Embroidery Stick

Anschluss fir Stickeinheit

Stickarm

Stickrahmenbefestigung

Entriegelungsknopf zum Abnehmen
der Stickeinheit

Limited Edition Embroidery Stick

Auspacken

1.

Die Designer SE Limited Edition auf eine stabile und flache Unterlage stellen. Die Verpackung entfernen und den
Haube abnehmen.

Das Verpackungsmaterial, den FuBanlasser und dann die Schutzabdeckung entnehmen. Die Designer SE Limited Edi-
tion wird mit einem Zubehorbeutel, einem Netzkabel und einem USB-Kabel geliefert.

Die Designer SE Limited Edition abwischen, besonders um die Stichplatte und die Nadel herum, um vor dem Néhen
jegliche Verpackungsreste zu entfernen.
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Netzanschluss

Das Netzkabel befindet sich unter dem Zubehér. Auf der
Unterseite der Designer SE Limited Edition sind die elek-
trische Spannung (V) und die Frequenz (Hz) angegeben.

Fiir diese Néihmaschine muss ein Fuffanlasser des Typs ,,FR3”
verwendet werden.

1. Kabel aus dem FuBanlasser herauszichen. Kabel des
Fulpedals in den vorderen Anschluss unten rechts an
der Designer SE Limited Edition einstecken (1).

2. Netzkabel in den hinteren Anschluss unten rechts an
der Designer SE Limited Edition anschliefen (2).

3. Zum Einschalten den Hauptschalter driicken (3).

Verstauen der Designer SE Limited

Edition nach dem Nihen
1. Designer SE Limited Edition am Hauptschalter aus-
schalten (3).

2.  Zuerst den Netzstecker und dann den Maschinenste-
cker zichen (2).

3. Das Stromkabel um die Hand wickeln und in die
Aussparung in der Haube stecken, wo auch die Bedie-

nungsanleitung und das Handbuch untergebracht sind.

4. Das FuBanlasserkabel aus der Designer SE Limited
Edition ziehen (1). Leicht am Kabel ziehen und dieses
dann los-lassen. Das Kabel wickelt sich von selbst im
FuBanlasser auf.

5. Alles Zubehor im Zubehorfach unterbringen. Das
Zubehorfach an den Freiarm schieben.

6. Den FuBlanlasser in die hintere Aussparung des Zube-
hérfaches stecken (siche Abbildung).

]
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Garnrollenstifte

Die Designer SE Limited Edition verfiigt iiber zwei Garn-
rollenstifte, einen Hauptgarnrollenstift und einen schwenk-
baren Garnrollenstift. Die Garnrollenstifte sind fir alle
Garnarten geeignet. Der Hauptgarnrollenstift (a) ist ver-
stellbar und kann waagrecht (der Faden lduft von der fest
sitzenden Garnrolle) sowie senkrecht (die Garnrolle dreht
sich) verwendet werden. Die waagerechte Position wird

fur normale Garne verwendet, die senkrechte Position fur
grof3e Garnrollen oder Spezialgarne.

Woaagerechte Position

Den Garnrollenstift nach rechts kippen. Die Garnrolle auf
den Garnrollenstift stecken, so dass der Faden tber die
Oberkante ablduft. Eine Garnrollenfithrungsscheibe aufste-
cken (siehe unten) und dann den Garnrollenstift wieder in
die waagrechte Position kippen.

Auf dem Garnrollenstift befinden sich zwei Garn-
rollenfithrungsscheiben. Die kleine Fihrungsscheibe (b)
wird vor kleine Garnrollen gesetzt. Die grofle Fihrungs-
scheibe (c) wird vor grof3e Garnrollen gesetzt.

Die flache Seite der Fihrungsscheibe muss fest an der Garn-
rolle anliegen. Zwischen Fihrungsscheibe und Garnrolle
darf kein Platz bleiben.

Senkrechte Position

Den Garnrollenstift nach rechts kippen und in die senk-
rechte Position bringen. Die grole Garn-
rollenfithrungsscheibe auf den Stift schieben und eine
Filzscheibe unter die Garnrolle legen. Dies verhindert ein
zu schnelles Ablaufen des Fadens.

ANMERKUNG: Auf die Garnrolle sollte keine Garnrollen-
fihrungsscheibe gesetzt werden, da dadurch die Garnrolle
am Drehen gehindert wird.

kleine Garnrollenfiihrungsschei
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Schwenkbarer Garnrollenstift

Der schwenkbare Garnrollenstift wird zum Aufspulen von
einer zweiten Garnrolle verwendet, oder wenn beim Nihen
mit einer Zwillingsnadel eine zweite Garnrolle benutzt wird.

Den schwenkbaren Garnrollenstift nach vorne und untern
ziehen. Durch die leichte Neigung nach unten kann sich der
Faden gleichmiBig und in gerader Richtung zur Fadenfih-

rung abwickeln.

Fir groB3e Garnrollen, die gro3e Garnrollenfithrungs-
scheibe vor die Garnrolle setzen. Fur kleine Garnrollen, die
kleine Garnrollenfithrungsscheibe vor die Garnrolle setzen.
Zusitzliche Garnrollenfihrungsscheiben befinden sich
unter dem Zubehor.

Oberfaden einfadeln

Beim Einfideln des Oberfadens muss darauf geachtet
werden, dass der Nihful3 angehoben ist und sich die Nadel
in der héchsten Stellung befindet.

Woaagrechter Garnrollenstift

1. Garnrollenstift herausschwenken. Die Garnrolle auf
den Garnrollenstift stecken, so dass sich der Faden
tber die Oberkante abspult. Den Garn-
rollenstift wieder hineindriicken. Die Garnrollen-fiih-
rungsscheibe mit der flachen Seite nach innen vor die
Garnrolle setzen. Den Faden nahe der Garnrolle mit
der rechten Hand festhalten.

2. Mit der linken Hand das Fadenende tiber und hinter
die Fadenvorspannungsfiihrung (a) und unter die
Fadenfiihrung (b) fiihren. Den Faden tiber die Faden-
spannungsscheibe (c) fithren.

3. Weiter in Pfeilrichtung einfideln. Den Faden von
rechts in den Schlitz des Fadengebers einfideln.

4. Den Faden nach unten zur letzten Fithrung direkt tiber
der Nadel fithren.

Senkrechter Garnrollenstift

1. Garnrollenstift hochklappen. Die Garnrolle gemil der
Anleitung auf der vorigen Seite auf den Garnrollenstift
setzen.

2. Wie in der Anleitung oben angegeben einfideln, mit
einer Ausnahme. Den Faden nicht in die Fadenvor-
spannungsfithrung sondern direkt in die Fadenfiihrung
(b) fihren.
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Nadeleinfadler

Um den integtierten Nadeleinfddler benutzen zu kénnen,
muss sich die Nadel in der hochsten Stellung befinden. Wir
empftehlen auch, den Nahful3 abzusenken. Auf A und
dann auf (Y ~=2 driicken.

1. Den Nadeleinfadler am Griff ganz nach unten zichen
und den Faden unter der Fuhrung (a) fassen.

2. Den Griff nach hinten dricken, so dass der Nadelein-
fadler nach vorne kommt und die Metallfiihrungen die
Nadel umschlieBen. Ein kleiner Haken wird durch das
Nadelohr gefihrt (b).

3. Den Faden unter die Metallfithrung vor der Nadel
fihren, bis der Faden von dem kleinen Haken (c)
erfasst wird.

4. Den Nadeleinfidler sanft zurtckschwingen lassen. Der
Haken zieht den Faden durch das Nadelohr, so dass
sich eine kleine Schlinge hinter der Nadel bildet. Die
Fadenschlinge nach hinten aus der Nadel herauszichen.

5. Den Faden unter den Nihful3 ziehen und abschneiden.

ANMERKUNG: Der Nadeleinfidler ist fiir Nadeln der Stirke
70-120 bestimmt. Der Nadeleinfadler kann nicht verwendet
werden, wenn Nadeln der Stirke 60 oder kleiner, Fligel-
nadeln, Zwillingsnadeln oder Drillingsnadel verwendet
werden oder, wenn der Knopfloch-Sensorful3 angebracht
ist. Das manuelle Einfideln ist auch beim Einsatz manchen
optionalen Zubehérs notwendig.

Beim Einfideln von Hand den Faden von vorne nach
hinten durch das Nadel6hr ziehen. Die weille Markierung
an der NdhfuBhalterung macht das NadelShr leicht sicht-
bar. Die Spulenabdeckung kann als VergréBBerungsglas

verwendet werden.

Fadensensor

Wenn der Oberfaden abreif3t oder die Spule leer ist, bleibt
die Designer SE Limited Edition stehen. Auf dem Bild-
schirm erscheint ein Popup. Bei gerissenem Oberfaden:

Maschine neu einfideln und im Popup auf dricken.
Das Popup wird ausgeblendet. Bei leerer Spule: Volle Spule
einsetzen und die Naharbeit fortsetzen.
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Zwillingsnadel einfadeln
1.

Zwillingsnadel einsetzen. Siche Seite 1-20 ,,Nadel aus-
wechseln”.

Eine zweite Garnrolle verwenden oder eine Spule
mit dem Faden aufspulen, der als zweiter Oberfaden
benutzt werden soll.

Linke NADEL (ROT): Faden gemil3 der Beschreibung
auf Seite 1-11 (Senkrechter Garnrollenstift) einfa-
deln und prifen, ob der Faden zwischen den inneren
Fadenspannungsscheiben (d) und innerhalb der letzten
Fadenfiihrung lduft. Linke Nadel einfddeln.

RecHTE NADEL (GRUN): Den schwenkbaren Garnrol-
lenstift herausziehen und die zweite Garnrolle auf den
Garnrollenstift schieben. Eine Garnrollenfithrungs-
scheibe vor die Garnrolle setzen.

Wie oben beschrieben einfideln. Dieser Faden muss
jedoch zwischen den duf3eren Faden-
spannungsscheiben (d) und auBerhalb der letzten
Fadenfthrung laufen. Rechte Nadel einfideln.

Spulen

Nihfufl und Nadel mussen sich in der héchsten Stellung
befinden.

1.

fihren.
Beinr Spulen durch die Nadel nur Nabfiiffe ans Metall einsetzen. \@

4.

Eine leere Spule (die Markierung & muss nach oben
zeigen) auf die Spulenspindel an der Vorderscite der
Designer SE Limited Edition setzen. Nur griine Origi-
nal-Spulen von Husqvarna Viking verwenden.

Den Faden bei waagrechter Position des Garn-rollen- b
stifts einfadeln.

ANMERKUNG: Wenn die Garnrolle zu grof3 ist, um in
die waagrechte Position gebracht zu werden, die Spule
wie unter ,,Spezialgarne spulen® (Seite 1-14) aufspulen.

Den Faden von der Nadel nach oben, unter den
Nihfuf3 und nach rechts durch die Fadenfihrung (b)

Den Faden von oben einige Male im Uhrzeigersinn um
die Spule wickeln und am Fadenabschneider abschnei-
den (c).

000
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5. Zum Spulen den Spulenstopper zur Spule driicken.
Auf dem Bildschirm wird ein Popup eingeblendet.
Zum Einstellen der Spulgeschwindigkeit mit dem
Taster den Pfeil auf dem Schieber ziehen. Das Spulen
mit den Tasten auf dem Bildschirm beginnen und
beenden.

Wenn die Spule voll ist, springt der Spulenstopper
zurtick und das Spulen wird automatisch beendet. Das
Popup wird ausgeblendet. Die Spule abnehmen und
den Faden mit dem Fadenabschneider (c) abschneiden.

Spezialgarne aufspulen

Wir empfehlen Spezialgarne wie, tranpartentes Nih- oder
elastiches Garn sowie Mettalicgarne nicht durch die Nadel
aufzuspulen.

Diese Garne immer mit der geringsten Geschwindigkeit
aufspulen.

1. FEine leere Spule (die Markierung ® muss nach oben
zeigen) auf die Spulenspindel an der Vorderseite der
Designer SE Limited Edition setzen. Nur grine Origi-
nal-Spulen von Husqvarna Viking verwenden.

2. Die grofle Garnrollenfithrungsscheibe und ecine Filz-
scheibe unter die Garnrolle auf dem Hauptgarnrollen-
stift in senkrechter Position stecken.

3. Den Faden wie gezeigt iber die Fadenvorspannungs-
fihrung, nach unten um die Fadenspannungsscheibe

(a) und durch die Fadenfithrung (b) fithren.

4. Den Faden von oben einige Male im Uhrzeigersinn um
die Spule wickeln und am Fadenabschneider abschnei-
den (c).

5. Siehe ,,Spulen” oben auf der Seite, Schritt 5.

Spulen wiahrend des Stickens oder Ndhens
Die Designer SE Limited Edition hat einen getrennten
Motor zum Aufspulen, der das Spulen wihrend des Sti-
ckens oder Nihens ermdglicht.

Die Garnrolle auf den schwenkbaren Garnrollenstift
stecken und den Faden zum Aufspulen einfiddeln. Dabei
den Anweisungen oben folgen, mit der Ausnahme dass der
Faden nicht tiber die Fadenvor-

spannungsfithrung lauft.

ANMERKUNG: Der Hauptgarnrollenstift muss in der waag-
rechten Position sein, wenn vom schwenkbaren Garnrollen-
stift gespult wird.

Geschwindigkeit
Min Max

N I

Start .
= @ >

ANMERKUNG: Die Geschwindigkeit beim Spulen durch die
Nadel nicht zu seht herabsetzen. Der Widerstand kann zu
grof3 sein, so dass die Designer SE Limited Edition nicht
spulen kann.

! f—— |

ANMERKUNG: Normale Garne konnen auch auf diese Art
oder mit der Spulenspindel in waagrechter Position aufge-
spult werden.

ANMERKUNG: Abhingig vom Garntyp den Faden ein oder
zwei Mal um die Fadenspannungsscheibe (a) wickeln, um
die Fadenspannung zu erhéhen. Unterfdden von Stickgarn-
stirke sollten zwei Mal um die Fadenspannungsscheibe
gewickelt werden.
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Spule in die Designer SE Limited Edi-
tion einsetzen

1. Spulenabdeckung nach vorne schieben und abnehmen.

2. Die Spule so in den Spulenkorb einsetzen, dass die
Markierung & nach oben zeigt und sich der Faden
links der Spule befindet. Die Spule muss sich gegen
den Uhrzeigersinn drehen, wenn am Faden gezogen
wird.

3. Einen Finger auf die Spule legen, um zu verhindern,
dass sie sich dreht, und den Faden erst nach rechts und
dann nach links in die Fadenspannungsfeder (a) fithren,
bis er , einrastet”.

4. Den Faden um (b) herum und nach links in den
Fadenabschneider (c) fihren. Die Spulenabdeckung
(1) wieder einsetzen. Den Faden nach links ziehen und
abschneiden (2).
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Funktionstasten
(= Musteranfang

Wenn mitten im Muster angehalten wurde, auf ,,Musteran-
fang” driicken, um wieder am Anfang des Musters zu begin-
nen, ohne eventuelle speziell vorgenommene Einstellungen

erneut vornehmen zu miissen.

IM STickMobus: Fir leichten Spulenzugang, siche Seite
3-7.

) STOP

STOP wird zum AbschlieBen eines Musters verwendet.

Die Designer SE Limited Edition vernidht den Faden nach
Abschluss einer Musterkombination und bleibt automatisch
stehen. Die Taste leuchtet wenn sie gedrickt ist. STOP
wird aufgehoben, wenn erneut auf die Taste gedriickt

oder ein neuer Stich markiert wird. Die Tastenbeleuchtung
erlischt. Die STOP-Funktion kann programmiert werden
(siehe Seite 2-14).

IM STickMobpus: Fiir einfarbige Stickereien, siche Seite 3-7.
CRx O Fix

FIX verniht eine Naht und wird automatisch aktiviert,

wenn ein Stich angewihlt oder der selektive Fadenschneider
benutzt wurde. Am Anfang niht die Designer SE Limited
Edition automatisch ein paar Befestigungsstiche und dann
den gewihlten Stich. Wird FIX am Ende einer Naht beti-
tigt, nidht die Designer SE Limited Edition einige Befesti-
gungsstiche und bleibt dann automatisch stehen. Die Taste
leuchtet, solange die FIX-Funktion aktiv ist. Die Funktion
kann durch Driicken auf die leuchtende Taste ausgeschal-
tet werden. Die FIX-Funktion kann programmiert werden
(siehe Seite 2-14).

IM STickMobus: Zum Heften eines Umrisses um die Stick-
fliche (siche Seite 3-7).

ANMERKUNG: Die automatische FIX-Funktion kann im
Set-Ment aufgehoben werden (siche Seite 1-25).

Selektiver Fadenschneider

Wenn auf diese Taste gedriickt wird, schneidet die Designer
SE Limited Edition den Obet- und Unterfaden ab, hebt
den Nahfull und die Nadel und aktiviert die FIX-Funk-
tion. Wenn der Faden abgeschnitten werden soll, bevor

die Nadel zur Anfangsposition fiir den nichsten Stich
tbergeht, beim Nihen auf ,,Selektiver Fadenschneider”
driicken. Die Taste blinkt, wodurch angezeigt wird, dass
das Abschneiden aktiviert wurde. Die Funktion ,,Selektiver
Fadenschneider” kann programmiert werden (siche Seite
2-14).

ANMERKUNG: Die Designer SE Limited Edition schneidet
den Faden nach Sensor-Knopflochstichen automatisch ab.

Die Funktion ,,Selektiver Fadenschneidetr” kann im Set-
Ment aufgehoben werden (siche Seite 1-25).

IM STickMoDuUs: Schneidet den Ober- und Unterfaden

ab und hebt den Nihful3. Bei Farbwechseln wird nur der
Oberfaden abgeschnitten. Nach Beendigung des Stick-
musters werden sowohl der Obet- als auch der Unterfaden
automatisch abgeschnitten.

L Nadelstopp Oben/Unten

Mit dieser Taste kann die Nadel nach oben oder unten
gestellt werden. Gleichzeitig wird damit die Nadelstopp-
Position gedndert. Die eingestellte Nadelstopp-Position
wird auf dem Bildschirm neben der Empfehlung fir die
Nadel durch einen Pfeil nach oben oder unten angezeigt.
Die Nadel kann auch mit einem kurzen Druck auf den
FuBanlasser gehoben oder gesenkt werden.

Im STickMobus: Fiir die Parkposition und leichtes
Abschneiden der Fiden (siche Seite 3-8).

& sPeeD) (= 5PEED) Geschwindigkeit

Auf + SPEED oder = SPEED drticken, wenn die Nihge-
schwindigkeit verindert werden soll. Wenn die Taste vor
dem Nihen gedriickt wird, erscheint auf dem Bildschirm
cin Popup-Fenster, das die cingestellte Nidhgeschwindigkeit
anzeigt. Die Geschwindigkeit kann auch durch Betitigen
des Schiebers im Popup eingestellt werden. Die Geschwin-
digkeit kann auch wihrend des Nihens gedndert werden,
dann erscheint jedoch kein Popup. Alle Stiche der Designer
SE Limited Edition haben eine voreingestellte empfohlene
Nihgeschwindigkeit. Wenn ein Stich gewihlt wird, stellt die
Designer SE Limited Edition automatisch die beste Nihge-
schwindigkeit fir diesen Stich ein.
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(D START/STOP
Die Nihmaschine kann durch Driicken auf START/STOP

ohne den Fuflanlasser gestartet oder angehalten werden.
Auf START/STOP driicken, um mit dem Nihen zu
beginnen. Durch erneutes Driicken wird der Nihvorgang
beendet.

@ Exklusives
=4’ Sensorsystem

Dank des Sensor-Niahful3drucks erkennt der Nahful3
die tatsichliche Dicke des Stoffes, der Stickerei oder der
Muster und erméglicht so ein gleichmiBiges Nahen mit
perfektem und gleichbleibendem Stofftransport.

Die tatsichliche Einstellung des NahfuB3drucks fir den
gewihlten Stoff wird im Set-Menti angezeigt und kann dort
gedndert werden (siche Seite 1-28).

A~ Sensor-NzhfuBhub und -NihfuB-Extra-
hub

Hebt Nihfull und Nadel in die obere Position. Wenn die

Taste erneut gedrickt wird, wird der Nidhful3 extra hoch

angehoben und der Transporteur abgesenkt, so dass dickere

Stoffe leicht unter den Nihful3 gelegt werden kénnen.

Sensor-NahfuBBhub zur Drehposition
Wenn diese Taste gedriickt wird, ist ein einfacheres Hand-
haben des Stoffes moglich. Der Nahfuf3 wird in die exklu-
sive Drehposition oder in eine Ndhful3position iiber dem
Stoff abgesenkt.

Wird die Designer SE Limited Edition mit Nadelstopp
unten angehalten, so wird der Nahfull automatisch in die
exklusive Drehposition angehoben.

(Y= SensornihfuB unten

Wenn auf diese Taste gedriickt wird, wird der Nahfuf3
vollstindig abgesenkt und die Designer SE Limited Edition
halt den Stoff fest.

Wenn die Stickeinheit angebracht ist, wird der Nahful3 in eine
NihfuBiposition tiber dem Stoff abgesenkt.

Der Nihful3 wird bei Ndhbeginn automatisch abgesenkt.

@ Riickwairts

Taste zum Ruickwirtsnidhen gedriickt halten. Die Taste
leuchtet auf. Wenn die Taste losgelassen wird, niht die
Designer SE Limited Edition wieder vorwirts und das
Licht etlischt. Fiir Dauerrtiickwirts die Taste vor Nahbeginn
zweimal schnell nacheinander driucken. Die Taste leuchtet
und die Designer SE Limited Edition niht so lange riick-
wirts, bis erneut auf die Taste gedriickt wird. Die gré3te
Rickwirtsstichlinge betrdgt 3 mm.

Rickwirts wird auch zum Nihen von Knopflochern, Flick-
stichen und spitz zulaufenden Satinstichen verwendet, um
zum nichsten Teil des Musters Uberzugehen.

Fir die 4-Wege-Stiche im S-Ment wird bei jedem Driicken
auf die Rickwirtstaste die Nahrichtung des Musters um 90
Grad gedreht. (siche Seite 2-8)
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NahfiiBe

Mit der Designer SE Limited Edition werden mehrere Nih- ANMERKUNG: Immer den empfohlenen mit der
fille fir verschiedenste Ndhprojekte mitgeliefert: Maschine mitgelieferten Nahful3 verwenden.
NahfuB A

Ist bei Lieferung der Designer SE Limited Edition einge- A

setzt. Dieser Nahful3 wird vor allem fiir den Geradstich und
den Zickzack-Stich bei einer Stichlinge von mehr als
1 mm verwendet.

)

NahfuB B
dhfuf B

Zum Nihen von engen Zickzackstichen mit einer Stich-
linge von weniger als 1 mm, fiir andere Nutzstiche oder
dekorative Ziernahte. Die Rille auf der Unterseite des
Fulles ermdglicht einen gleichgmifBigen Transport iiber
erhabenen Stiche.

Knopflochfu3 C

Anhand der Skala auf diesem Néihful3 kann die Knopf- C
lochlinge abgelesen werden. Die mittlere Markierung ergibt
einen Abstand von 5/8" (15 mm) von der Stoffkante. Die
[

zwei Rillen auf der Unterseite des Fulles gewihrleisten ein
reibungsloses Gleiten iiber die Knopflochraupen. Uber die
Nase hinten am Néhful3 kann Beilaufgarn fiir Knopflécher
mit Beilaufgarn gelegt werden.

BlindstichfuB3 D D

Dieser Fuf3 ist speziell zum Nihen von Blindsdumen geeig-
net. Die Innenkante des Fulles fiihrt den Stoff. Die rechte
Scite ist so geformt, dass sic an der Saumkante entlang
lauft.

ReiBverschlussfuB3 E

Dieser Ful3 kann entweder rechts oder links von der Nadel
angebracht werden. Auf diese Weise kann leicht auf beiden
Seiten des ReiB3verschlusses geniht werden. Die Nadel-
position nach links oder rechts versetzen, wenn niher am
Reifiverschluss geniht oder starkes Beilaufgarn tberdeckt
werden soll (siche Seite 2-7).

NahfuBB H

Dieser Nihfuf3 hat eine spezielle Beschichtung auf der
Unterseite und wird fiir Materialien verwendet, die sonst
leicht am Nahful3 anhaften wirden, z.B. Schaumstoffe,
Kunstleder, Kunststoffe oder Leder.

Kanten-NzhfuB J

Dieser Ful3 wird zum Zusammennahen und Versdubern
verwendet, d.h. fiir Stichbreiten von 5,0 bis

5,5 mm. Die Stiche werden tiber dem Stift gebildet und
verhindern ein Ausfransen der Stoffkante.
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¥4s" PatchworkfuB P P

Dieser Ful3 wird fur das Zusammennihen von Patchwork-
teilen verwendet. Der Ful3 hat zwei Abstandsmarkierungen,
1/4"und 1/8".

StickfuBB R

Dieser Nahful3 dient zum Freihandsticken, -quilten, -nidhen
und Sticken im Stickrahmen.

Zierstich-Nahfu3 S

Fir Stiche mit seitlicher Nahbewegung und Omnimoti-
onstiche.

Transparenter Nahfu3

Fir Ziernihte. Erleichtert das Nachnihen von Vorlagen.
Gleiche Form wie Nahful3 B.

Knopfloch-Sensorfuf3

Wenn dieser Nahful3 in die Designer SE Limited Edition
eingesetzt wird, gibt er die Linge des Knopfloches an, die
zu der in der Designer SE Limited Edition eingegebenen
Knopfgréfie passt. Die mittlere Markierung ergibt einen
Abstand von 5/8" (15 mm) von der Stoffkante.

Selbsthaftende Gleitplatten
Fir Ndhfull C (Knopfloch-Sensorfuf3) zum Nihen von
kunststoffbeschichteten Geweben, Leder etc. O

Nzihfu3 wechseln

1. Prifen ob sich die Nadel in der hochsten Position
befindet. Den Nahful3 nach vorne ziehen.

2. Den Querstift am Nahfull mit der Aussparung der
NihfuB3halterung ausrichten.

3. Nach hinten driicken, bis der Ful} einrastet.
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Nadeln

Das Nadelpaket der Designer SE Limited Edition ent-
hilt Nadeln der meistverwendeten Typen und Stirken fir
gewebte und elastische Stoffe — Universal-, Stretch-, Stick-
und Fligelnadeln.

Im Handbuch der Designer SE Limited Edition befinden
sich weitere Informationen tiber Nadeln.

A Nadel wechseln

Den Hauptschalter ausschalten.

1. Die Schraube in der Nadelhalterung mit einem Schrau-
bendreher oder der Drehhilfe 16sen.

2. Nadel herausnehmen.

3. Neue Nadel mit der flachen Seite nach hinten bis zum
Anschlag einsetzen.

4. Die Schraube mit dem Schraubendreher/Schrauben-

griff wieder fest anzichen.

Versenken des Transporteurs

Die Designer SE Limited Edition hebt und senkt den
Transporteur abhingig vom gewihlten Stich automatisch.
Zum Beispiel wird der Transporteur fiir das Anndhen von

Knépfen, beim Frethandnihen und beim Sticken versenkt
(siche auch Seite 1-26, Freithand).

Wenn ein neuer Stich gewihlt wird, stellt sich der Transpor-
teur bei Nihbeginn automatisch wieder nach oben.

E Licht

Die Designer SE Limited Edition bietet ein vollig neues
LED-Lichtsystem, mit dem der Lichtschein ohne Schatten-
bildung gleichmiBig tiber den Nahbereich verbreitet wird.
Die Stirke und die Farbtemperatur des Lichts kann im Set-
Meni eingestellt und damit ideal an die Lichtbedingungen
im Raum und an alle Stoffe angepasst werden. Siche Seite
1-27.

a
—————————— (| [ —
b i
ANMERKUNG: Die Nadel hiufig wechseln. Immer mit einer
geraden und spitzen Nadel (a) arbeiten.

Eine defekte Nadel (b) kann ausgelassene Stiche, Nadel-
oder Fadenreif3en verursachen. Eine beschidigte Nadel
kann auch die Stichplatte beschidigen.

Auf die Taste ,,Sensor-NihfuBhub” @2 drii-
cken, um die Extrahub-Position einzustellen.
Dadurch wird der Transporteur abgesenkt. Dies
erleichtert das Einlegen von dicken Stoffen unter
den Nihful3. Der Transporteur wird bei Nihbe-

ginn wieder angehoben.

@Husquarma __ VIKING
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USB-Anschliisse

Die Designer SE Limited Edition hat zwei USB-Anschliisse
— tber den einen kann die Ndhmaschine an einen PC ange-
schlossen werden, der andere kann mit einem USB Embro-
idery Stick, einem optionalen CD-ROM-Laufwerk, einem
optionalen Diskettenlaufwerk oder einer optionalen Maus
verbunden werden.

ANMERKUNG: Wenden Sie sich fiir USB-Gerite fiir Thre
Designer SE Limited Edition an Thren Husqvarna Viking
Fachhiandler.

USB-Anschluss verwenden und trennen

Der USB Embroidery Stick oder andere Gerite werden
in den oberen Anschluss, das USB-Kabel zum Computer
in den unteren Anschluss gesteckt. Die USB-Anschliisse
kénnen nur in einer Richtung eingesteckt werden — nicht
mit Gewalt in den Anschluss stecken!

Das mit der Designer SE Limited Edition mitgelieferte USB-
Kabel wird in den unteren Anschluss eingesteckt. Fir diesen
Anschluss sollte kein anderes Kabel verwendet werden.

Zum Trennen des Anschlusses, den USB Embroidery Stick
oder den Stecker des USB-Kabels vorsichtig gerade heraus-
ziehen.

USB Embroidery Sticks

Im Lieferumfang Ihrer Designer SE Limited Edition sind
zwei USB Embroidery Sticks enthalten. Auf dem Husq-
varna Viking Embroidery Stick sind bei der Lieferung vier
Stickmotive enthalten. Auf dem Embroidery Stick der
Limited Edition stehen exklusive neue Stickmotive bekann-
ter Kiinstler mit der neuen Schneidfunktion fiir Sprung-
stiche zur Verfugung. Des Weiteren erhalten Sie Nihanlei-
tungen im HTMIL-Format, die Sie direkt tiber den Touch-
screen der Designer SE Limited Edition befolgen kénnen.
Verwenden Sie die Sticks zum LLaden und Speichern von
Stickmotiven und anderen Dateien, oder zum Ubertragen
von Dateien vom Computer auf die Ndihmaschine und
umgekehrt.

Hs sollten nur Original-USB Embroidery Sticks von
Husqvarna verwendet werden.

ANMERKUNG: Der Embroidery Stick der Limited Edition ist
nicht separat erhiltlich.

Einsatz des USB Embroidery Stick

Ein Limpchen am Ende des Sticks zeigt an, dass der USB
Embroidery Stick richtig eingesteckt ist. Beim Laden vom
oder Speichern auf den USB Embroidery Stick blinkt das
Lampchen und auf dem Bildschirm erscheint eine Sanduhr.

ANMERKUNG: Den USB Embroidery Stick nicht abnehmen,
wihrend das Lampchen blinkt oder die Sanduhr angezeigt
wird, da dadurch die Dateien auf dem USB Embroidery
Stick beschidigt werden kénnen.

qumﬂa Viking

Embroidery Stick
Limited Edition

Embroidery Stick

Die im Lieferumfang der Ndhmaschine enthaltenen USB
Embroidery Sticks brauchen beim Aufsetzen der Maschi-
nenabdeckung nicht entfernt zu werden. Stellen Sie sicher,
dass die Abdeckung der USB Sticks nach unten zeigt.

Verbindung von der Designer SE Limi-
ted Edition zum PC

Zum Verbinden der Designer SE Limited Edition mit
Threm Computer miissen Sie zunichst die Software auf
dem Computer installieren. Legen Sie die mit der Designer
SE Limited Edition mitgelieferte Software-CD in das CD-
Laufwerk des Computers ein und folgen Sie den Anwei-
sungen.

ANMERKUNG: Der Computer muss Windows XP oder
Windows Vista ausfithren.
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Interaktiver Designer
Bildschirm

Vorne rechts auf der Designer SE Limited Edition befindet sich ein
Interaktiver 1. CD-Farb-Tastbildschirm. Der Bildschirm kann sebr
lezcht bedient werden — einfach mit der Fingerspitze oder dem Stylus

beriibren, um einen Stich oder eine Funktion zu wiblen.

Auf der Symbolleiste oben anf dem Bildschirm kinnen mit einem
leichten Fingerdruck alle Grundfunktionen und die Hilfe anfoerufen

werden.

Ein/Aus

Wenn die Designer SE Limited Edition ausgeschaltet ist, ist
der Bildschirm dunkelgrau. Wenn die Designer SE Limi-
ted Edition eingeschaltet wird, ist zuerst ein Begrilungs-
bildschirm zu sehen, dann erscheint der Niahmodus oder

— wenn die Stickeinheit angebracht ist — der Stickmodus.

Bildschirmschoner

Der Interaktive Designer Bildschirm kann wihrend der
Nihrarbeit immer eingeschaltet bleiben. Nach Belieben
kann der Bildschirmschoner so eingestellt werden, dass die
Anzeigen nach 10 Minuten erléschen. Siehe Seite 1-26.

Symbolleiste
Die Symbolleiste oben auf dem Bildschirm enthilt die
folgenden Felder:

Stich-Ment

Schrift-Ment

Stickmuster-Menii (nur im Stickmodus)
Nih-/Stickmodus

File Manager

Set-Ment

Hilfe und Informationen

S AT A T o A

Kurzinfo

Stich-, Schrift- und Stickmuster-Menii

Zur schnellen Wahl von Stichen, Schriftarten und Stickmus-
tern.

I . . .. .
Auf driicken, um cine Liste der verfiigbaren Stich-
Meniis aufzurufen. Ein Ment wihlen, um alle darin enthal-
tenen Muster anzuzeigen.

Auf A£ driicken, um eine Liste der verfiigbaren Schrift-
arten aufzurufen. Stickschriftarten stehen nur im Stickmo-
dus zur Verfugung. Weitere Informationen tber die Wahl
von Stichen und Schriftarten befinden sich auf den Seiten
2-4,2-10 und 4-14.

9
Auf driicken, um Stickmuster aus dem integrierten
Speicherordner der Designer SE Limited Edition ,,My
Designs” zu laden.

Zum Bedienen des Interaktiven Designer Bildschirms
kann an den USB-Anschluss auch eine Maus ange-
schlossen werden. Den USB-Stecker der Maus in den

oberen USB-Anschluss der Designer SE Limited Edi-
tion einstecken. Auf dem Bildschirm wird ein Cursor
cingeblendet.

Informationen tber eine geeignete Maus kénnen tber
www.husqvarnaviking.com oder Ihren Husqvarna
Fachhindler eingeholt werden.
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Nah-und Stickmodus

Die Designer SE Limited Edition verfiigt iiber zwei Modi,
den Nidhmodus und den Stickmodus. Durch Driicken

auf die Taste auf der Symbolleiste oben auf dem Bild-
schirm kann zwischen den Modi umgeschaltet werden.
Das Symbol fiir den aktiven Modus erscheint mit gritnem
Hintergrund.

Wenn beim Einschalten der Designer SE Limited Edition
die Stickeinheit nicht angebracht ist, befindet sie sich auto-
matisch im Ndhmodus. Ist die Stickeinheit angebracht, wird
die Designer SE Limited Edition beim Einschalten automa-
tisch auf den Stickmodus eingestellt.

Nihen mit angebrachter Stickeinheit

Wenn mit angebrachter Stickeinheit gendht werden soll, den
Nihmodus wihlen. Der Stickarm bewegt sich in die Park-
position, um mehr Platz zum Nihen bereitzustellen.

n File Manager

Mit dem File Manager kénnen Stickmuster, Schriftarten,

Musterdateien und andere Dateien hinzugefiigt, entfernt

und verwaltet werden. Siehe ,,File Manager” auf Seite 5-1
bis 5-10.

Der File Manager kann sowohl im Nih- als auch im Stick-
modus bedient werden.

ﬂ Hilfe- und Informations-Menii

Mit der Designer SE Limited Edition kénnen durch Tippen
mit dem Stylus verschiedene Hilfethemen und andere niitz-
liche Informationen aufgerufen werden.

Auf ﬂ auf der Symbolleiste driicken, um das Hilfe- und
Informations-Meni mit vier verschiedenen Registerkarten
zu 6ffnen — Info, Text, Index und Kategorie.

My Info

Zeigt den Namen des Besitzers, den verfigbaren Maschi-
nenspeicher, die Softwareinformationen und die ID-
Nummer der Nihmaschine an.
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Text

Auf der Designer SE Limited Edition kénnen Text und
HTML-Dateien gedffnet und angezeigt werden. Diese im
File Manager gedffneten Textdateien werden in der Textan-
sicht angezeigt. Siehe Seite 5-6.

Index-Hilfe

Die Designer SE Limited Edition enthilt eine Kurzversion
der Bedienungsanleitung;

Index

Der Index zeigt die Hilfethemen in alphabetischer Reihen-
folge an. Mit dem Stylus kénnen die Themen durchsucht
werden. Der linke Pfeil unten auf dem Bildschirm 6ffnet
die zuvor angezeigte Seite, der rechte Pfeil zeigt die Seite
an, die gedffnet war, bevor auf den linken Pfeil gedriickt
wurde.

Kategorie

Hier werden die Hilfethemen in Kategorien aufgeteilt, die
der Struktur der Bedienungsanleitung folgen: Vorbereitung,
Nzhmodus, Eintichten zum Sticken, Stickmodus und File
Manager. Mit dem Stylus kénnen die Themen durchsucht
werden. Der linke Pfeil unten auf dem Bildschirm 6ffnet die
zuvor angezeigte Seite, der rechte Pfeil zeigt die Seite an, die
gebffnet war, bevor auf den linken Pfeil gedriickt wurde.

9 Kurzinfo

In die Designer SE Limited Edition ist eine Kurzinfo-
Funktion integriert, die sofortige Auskunft iiber alle Anzei-
gen auf dem Interaktiven Designer Bildschirm gibt. Auf
oben rechts auf dem Bildschirm dricken. Durch Blin-
ken des Symbols wird angezeigt, dass die Kurzinfo aktiviert
ist. Auf das Symbol oder den Teil des Bildschirms driicken,
tiber die Informationen gewtinscht sind. Ein Popup-Fens-
ter zeigt eine kurze Erklirung zum jeweiligen Symbol. Auf
dricken, um die Kurzinfo zu beenden.

Wenn eine USB-Maus angeschlossen ist, ist es sogar noch
cinfacher die integrierte Kurzinfo aufzurufen. Einfach den
Cursor Giber das Symbol fithren und mit der rechten Maus-
taste klicken. Die Kurzinfo wird sofort angezeigt.

T A B Sia)

My Info Index Kategorie

This is an example to show that you can display text files
in the Text view on your Designer SE.

Ta
My Info Index

» Yorbereitung
*» Nahmodus

¥ Vorbereiten zum Sticken
¥ Stickeinheit
Ubersicht
Anbringen
Entfernen
Stoff einspannen
Stick-Schablone
Rahmen
Stickrahmen einschieben
» Funktienstasten

» Stickmodus

* File Manager

? Meniis durchblittern

Auf die Pfeile driicken, um
Programme zu durchblittern und

alle Musterkombinationen

anzuzeigen.




Vorbereitung

Set-Menii

Im Set-Ment werden alle Maschinencinstellungen angezeigt
und eingestellt. Es kénnen Standard-Einstellungen gedndert
und Einstellungen manuell vorgenommen werden. Einfach
die Kistchen markieren, um eine Funktion zu aktivieren
oder auf die entsprechenden Tasten driicken, um die Ein-
stellungen zu 6ffnen.

Sensornihfuf3, Auto

Die Voreinstellung ist ,,auto”. Wenn mit der Nadel unten
gestoppt wird, hebt sich der Nahful3 in die Drehposition.
Bei der Einstellung ,,manuell” (das Kistchen ist nicht mar-
kiert) bleibt der Nihfuf3 auf dem Stoff, wenn mit der Nadel
unten gestoppt wird. Auf @==2 driicken, um den Nahfuf
in die Drehposition anzuheben.

Der Sensornahful3 ist standardgemal3 aktiv, wenn die Desi-
gner SE Limited Edition eingeschaltet wird.

FIX,Auto

Bei automatischer (Standard-) Einstellung beginnt jede
Naht mit einigen Befestigunghen. Bei manueller Ein-

stellung zum Vernihen auf {_ ) dricken.

FIX Auto ist immer aktiv, wenn die Designer SE Limited
HEdition eingeschaltet wird.

Sprungstiche schneiden

Die Designer SE Limited Edition bietet die automatische
Funktion ,,Sprungstiche schneiden®. Dank dieser Funktion
wird die Zeit verkiirzt, die Sie da nach Fertigstellung der
Stickerei zum Schneiden bendtigen. ,,.Sprungstiche schnei-
den® kénnen Sie iber das Set-Ment anwihlen. Wihrend
des Stickvorgangs durchtrennt die Designer SE Limited
Edition den oberen Sprungstichfaden und zicht ihn auf die
Riickseite des Stoffs.

ANMERKUNG: Dic Designer SE Limited Edition schneidet
cinen Faden auch, nachdem Sie die Farbe gewechselt haben.
Halten Sie das Fadenende fest, wenn Sie mit dem Sticken
fortfahren. So konnen Sie das Fadenende nach dem Schnei-
den leicht entfernen.

v Nur Stickmotive mit der Kennzeichnung ,,Sprung-
w‘f&" stich-Schneidbefehl fiir Designer SE sind fuir die
= TFunktion ,,Sprungstiche schneiden® programmiert.
Sprungstich-Schneidbefehle lassen sich mithilfe der Pro-
gramme von Husqvarna Viking 4D Embroidery zu jedem
Motiv hinzuftigen. Die Anleitungen hierftr finden Sie im
4D Design Enhancer Stitch Editor.

Hinige der von Ihnen erworbenen Stickmotive kénnen
Schneidbefehle enthalten. Dies kénnen Sie tiberpri-
fen, indem Sie sich das Motiv im Stitch Editor ansehen
(Schneidbefehle werden hier mit einem Symbol gekenn-
zeichnet) oder Sie das Motiv sticken.

Akustischer Alarm
Alarmwiederholung D
Kontrast n@ @

Cleed® GE[D
4

Sensorfull autom.

FIX automatisch

Selektllver Faden- R GE
schneider autom.
Sprungstiche
schneiden

(<] <M <M<

Zwillingsn. E Licht

Stichbreiten-
sicherung

Auf Bildschirm-
einstellung driicken

Sensorfult Q

DDDE

Freihand Bildschirmschoner

Timer Bildschirmsperre

)

0.0
i i

Die Nihmaschine ist fiir die
Zwillingsnadel eingestellt

Die Stichbreite ist fir die
Zwillingsnadel begrenzt

Selektiver Fadenschneider, Auto

Bei automatischer (Standard-) Einstellung werden die
Fiden automatisch abgeschnitten und der Niahful3 hebt
sich, wenn ein Sensor-Knopfloch oder eine Ose geniht
wurde, die Farbe gewechselt wird oder eine Stickerei been-
det ist. In der manuellen Einstellung werden die Fiden nach
diesen Stichen nicht abgeschnitten.

Zwillingsnadel

Es wird eine Liste zur Wahl der Zwillingsnadelbreite
geoffnet. Nach der Wahl der Zwillingsnadelgrofe ist die
Breite aller Stiche auf diese Nadelgrof3e begrenzt, um das
Brechen der Nadel zu verhindern. Die Einstellung bleibt
aktiv bis die Zwillingsnadelwahl auf ,,aus” Wenn eine Zwil-
lingsnadelgroB3e eingestellt ist, erscheint beim Einschalten
der Designer SE Limited Edition ein Popup. Ein weiteres
Popup wird angezeigt, wenn ein Stich gewahlt wird, der
fir die eingestellte ZwillingsnadelgroéB3e zu breit ist. Die
Stichbreite wird automatisch an die Einstellung der Zwil-
lingsnadel angepasst. Das Popup durch Driicken auf @

schlieBen.
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Vorbereitung

Stichbreitenbegrenzung

Diese Funktion wird gewihlt, wenn eine Stichplatte oder ein
Nihful3 fir den Geradstich eingesetzt wird. Dadurch wird die

Stichbreite fiir alle Stiche auf Null begrenzt, um eine Beschi- @

Die Nahmaschine ist fiir den

= Geradstich eingestellt

digung der Nadel, des NihfulB3es und der Stichplatte zu verhin-
dern. Diese Einstellung wird gespeichert, wenn die Designer SE
Limited Edition ausgeschaltet wird. Beim erneuten Einschalten
der Designer SE Limited Edition und bei jeder Wahl eines
Stichs, der kein Geradstich ist, weist ein Popup darauf hin, dass
sie auf Geradstich eingestellt ist. Das Popup durch Driicken
auf @ schlieB3en.

ANMERKUNG: Diese Einstellung ist im Stickmodus deaktiviert.

Sensorfufl Q

Aktivieren, um das Sensorsystem auf den optionalen Sen-
sorful3 Q bzw. den Freihandful3 offen mit Federung einzu-
stellen. Beim Wihlen von Sensorfull Q wird automatisch die
Sicherungstaste fiir die Stichbreite aktiviert. Bei Verwendung
des Freihandfuf3 offen mit Federung muss die Stichbreiten- @
sicherung deaktiviert werden, sodass sich die Nadel seitwirts

bewegen kann.

Freihand

Aktivieren, um das Sensorsystem im Freithandmodus einzu-
stellen. Der Transporteur wird automatisch gesenkt. Wenn das
Freihandnihen unter einer Geschwindigkeit von 200 Stichen
pro Minute erfolgt, hebt und senkt sich der Ndhful3 bei jedem
Stich, um den Stoff wihrend der Stichbildung auf der Stich-
platte zu halten. Bei Ndhgeschwindigkeiten von mehr als 200
Stichen pro Minute schwebt der Ful3 beim Néhen tber dem
Stoff. Der Stoff muss von Hand weiterbewegt werden. Alle
Stiche kénnen im Freihandmodus gendht werden.

Die Nahmaschine ist fiir den

= Niahful Q eingestellt

Diese Einstellung wird aufgehoben, wenn die Designer SE
Limited Edition ausgeschaltet wird.

ANMERKUNG: Diese Einstellung ist im Stickmodus deaktiviert.

Timer

Zeigt die gesamte Nih- und Stickzeit der Designer SE an.
Durch Driicken auf die Taste kann der Timer zuriickgesetzt
werden.

Bildschirmschoner

Der aktivierte Bildschirmschoner lisst den Bildschirm zehn Minu- Timer mo ‘

ten nach der letzten Aktivitit schwarz werden. Durch Driicken
auf den Bildschirm oder einer beliebigen Taste, wird der Bild-
schirm wieder aktiviert.

Akustischer Alarm

Das Kistchen deaktivieren, um den Signalton abzuschalten. Die
Einstellung bleibt erhalten, wenn die Designer SE Limited Edition
ausgeschaltet wird.

Akustischer Alarm ‘




Vorbereitung

Alarm wiederholen

Wenn diese Funktion aktiviert ist, wird der Signalton fiir
Popups in regelmifligen Abstinden solange wiederholt, bis
es aufgehoben wird.

Text

Einstellen, um im Nihberater und in den Stich-Menii Text-
beschreibungen fir den gewihlten Stoff und die Nihtech-
nik aufzurufen.

Name des Eigentiimers
Den eigenen Namen eingeben, um der Designer SE Limi-
ted Edition eine persénliche Note zu verleihen.

Sprache

Offnet eine Liste der Sprachen, in denen alle Texte in der
Designer SE Limited Edition angezeigt werden kénnen.
Einfach eine Sprache auswihlen.

E Licht

Die Helligkeit und die Farbtemperatur des Lichtsystems der
Designer SE Limited Edition kénnen so eingestellt werden,
dass sie fur alle Stoffe und die Lichtverhiltnisse im Raum
ideal sind.

Tastbildschirmeinstellung

Wenn auf eine Funktionstaste oder ein Stichsymbol auf
dem Interaktiven Designer Bildschirm gedriickt wird, dieser
jedoch nicht reagiert oder die Funktion daneben aktiviert
wird, muss der Bildschirm kalibriert werden. Der Interak-
tive Designer Bildschirm wurde im Werk von Husqvarna
Viking kalibriert, die Einstellungen kénnen jedoch wihrend
des Transportes beeintrichtigt werden. Der Bildschirm
muss nur dann kalibriert werden, wenn ein Problem beim
Driicken der Funktionsfelder oder Stichsymbole auftritt.

Auf O dann auf , Tastbildschirm einstellen” drtucken, um
eine spezielle Anzeige fiir die Kalibrierung des Interaktiven
Designer Bildschirms zu 6ffnen.

1. Auf die Mitte des Kreuzes in der oberen linken Ecke
des Bildschirms driicken. Dazu am Besten einen spit-
zen, jedoch nicht scharfen Gegenstand (z.B. den Stylus)
verwenden. Das Kreuz wird ausgeblendet und ein
neues Kreuz erscheint.

2. Den oben beschriebenen Vorgang fiir jedes Kreuz wie-
derholen, das auf dem Bildschirm erscheint. Sicherstel-
len, dass die Mitte jedes Kreuzes bertihrt wird.

Kontrast

Auf + oder — driucken, um den Kontrast des Interaktiven
Designer Bildschirms einzustellen. Der Wert wird neben
der Taste angezeigt. Diese Einstellung wird gespeichert,
wenn die Designer SE Limited Edition ausgeschaltet wird.

Benutzernamen eingeben

Qe €6

C

Helligkeit

Min Max
Farbe

Kalt Warm

ANMERKUNG: Beim Kalibrieren darauf achten, dass die
Bereiche des Kreuzes nur gemill den Empfehlungen
gedriickt werden. Wenn andere Bereiche berithrt werden,
kann der Bildschirm falsch kalibriert werden. Ein falsch
kalibrierter Bildschirm kann eine Einstellung durch einem
autorisierten Fachhindler erfordetlich machen.

Kontrast n@ @
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Vorbereitung

Bildschirmsperre

Wenn die Gefahr besteht, dass der Interaktive Designer
Bildschirm beim Nihen angestoBen und der Stich oder die
Einstellung dadurch aus Versehen gedndert wird, kann der
Bildschirm leicht gesperrt werden. Im aktiven Zustand wird
der Bildschirm immer gesperrt, wenn er zehn Sekunden
lang nicht bedient wurde. Zum Entsperren auf die Taste
wentsperren” driicken.

' D Balance

Die Designer SE Limited Edition stellt die Stichbalance
automatisch ein. Die Balance muss fir Spezialstoffe eventu-

ell besonders eingestellt werden.

Auf + oder - driicken, um die Balance zwischen den Vor-
und Rickwirtsstichen einzustellen. Durch + werden die
Vorwirtsstiche linger und ausgedehnter, durch — werden
sie dichter. Die Anderungen in der Balance wirken sich nur
auf den gewihlten Stich aus. Wenn ein anderer Stich oder
der gleiche Stich erneut gewahlt wird, wird der Wert auf die
Voreinstellung zurtickgesetzt.

ANMERKUNG: Die Balanceeinstellung ist im Stickmodus
deaktiviert.

46 |
Oberfadenspannung

Durch Driicken auf + und - kann die Fadenspannung fir
Spezialgarne, -techniken oder -stoffe erhSht oder vermin-
dert werden. Diese Einstellung wird nicht gespeichert, wenn
die Designer SE Limited Edition ausgeschaltet wird.

Im Nihmodus wirken sich die Anderungen nur auf den
gewihlten Stich aus. Wenn ein anderer Stich oder der
gleiche Stich erneut gewihlt wird, wird der Wert auf die
Voreinstellung zurtickgesetzt.

¥

[
Nd

d 6.0 ) Sensorgesteuerter NahfuBdruck

Im Odus auf + oder - drucken, um den NzahfulRdruck
auf den Stoff zu erh6hen bzw. zu vermindern. Der Druck
wird auf den voreingestellten Wert zuriickgesetzt, wenn die

Designer SE Limited Edition ausgeschaltet wird.

Im Nihmodus wirken sich die Anderungen des Nihfuf3-
drucks nur auf den gewihlten Stich aus. Wenn ein anderer
Stich oder der gleiche Stich erneut gewihlt wird, wird der
Wert auf die Voreinstellung zurtickgesetzt.

NihfuBhub

Im Stickmodus oder wenn die Designer SE Limited Edition
auf Freihandnihen eingestellt ist, dndert sich das Symbol
und die Tasten + und — passen den Néihfu3hub an.

Bildschirm ist

gesperrt

Freigeben

Y/

Voreingestellte Werte werden schwarz ange-
zeigt, gednderte Werte sind rot.

Um die Anderungen der Balance, der Fadenspan-
nung und des sensorgesteuerten Nihfulidrucks/-
hubs zu speichern, kann der gednderte Stich in

,»Personliches Meni”, dem U-Ment, gespeichert
werden.







Ndhmodus

Nahmodus
Die Designer SE Limited Edition bietet inr Nébmodus Zugang zu Hunderten von wunderschinen Stichen fiir Ibre Nabprojekte!

Mit dem Nibberater kinnen der beste Stich und die besten Einstellungen fiir den jeweiligen Stoff einfach und schnell gewdblt werden.

Ubersicht
1. Symbolleiste

2. Empfehlung fiir Nadel und Nahful3 sowie Pfeil zur
Anzeige der Nadelstopp-Position.

Symbol fiir Stickvlies
Symbol fiir Gleitplatten
Angewihlter Stich

3

4

5

6. Stich waagerecht spiegeln
7. Stich senkrecht spiegeln
8. Stichdichte

9. Stichlinge

10. Stichbreite/Nadelposition

11. In ,,Persénliches Menii” speichern, Menti U
12. Programmieren

13. Balance (Omnimotion-Stiche)
14. Nihberater

15. Erweiterter Nihberater @
11 12

16. Stichauswahl 10. ] i 3.

17. Angewihltes Stich-Ment sl @ C WEO WEE I8F 5 QY
18. Stich-Mentis nacheinander anzeigen 15, @ = %3 bk . : %7 ‘8
19. GroBe anpassen _ﬂ E —ﬁ _ﬂ '%l _E = @

ANMERKUNG: Nicht alle Symbole werden zur gleichen Zeit 14.

angezeigt.

Auf dem beim Offnen angezeigten Bildschirm kénnen im Nihmodus Stiche gewihlt und angepasst oder im Nihberater
Stoffe und Nihtechniken gewihlt werden. Es kann auch gespeichert und zum Programmiermodus tibergegangen werden.

Im linken Teil des Bildschirms zeigt die Designer SE Limited Edition den gewihlten Stich in der aktuellen GroBe sowie
den empfohlenen Nihfuf3 und die empfohlene Nadel an. Die Nummer des gewéhlten Stichs (A1:2 ist Standardeinstellung)
wird neben dem Nihfuf3 angezeigt. Im Nihberater ist die zuletzt verwendete Stoffart markiert.
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Nahberater

Die Designer SE Limited Edition ist mit dem einzigartigen
Nihberater von Husqvarna Viking ausgestattet. Er ist stin-
dig aktiviert und befindet sich unten auf dem Interaktiven
Designer Bildschirm. Auf die gewiinschte Stoffart und
Nihtechnik driicken.

Der Nihberater stellt den am besten geeigneten Stich, die
Stichlinge und -breite, die Ndhgeschwindigkeit, die Faden-
spannung und den Sensor-NihfuB3druck fir das Projekt
ein. Der Stich wird auf dem Bildschirm zusammen mit den
Empfehlungen fir Nihfull und Nadel angezeigt.

Stoffwahl

Empfohlene Stoffe

%A UNELASTISCH DUNN: Chiffon, Organza, Batist, Seiden-
stoffe, Taft etc.

E uNELASTISCH NORMAL: Kattun, Wollkrepp, Baumwoll-
/Patchworkstoffe, Flannell, etc.

C UNELASTISCH DICK: fiir Jeansstoff, Wollstoffe, Segel-
tuch, Frottee Anzugstoffe, Loden, etc.

[V ELASTISCH DUNN: fiir Charmeuse, Nylon, Trikotstoffe,
Jerseystoffe etc.

:H}FE ELASTISCH NORMAL: fur Bielastische Stoffe, Velout,
Badeanzugstoffe etc.

F ELAsTISCH Dick: fiir Pullover-Strickstoffe, Fleecestoffe,
Plasch, Sweat-Shirtware etc.

Leder und Kunstleder

Leder besteht aus Tierhaut, von der das Fell entfernt wurde.

Leder kann als Glatt- oder Wildleder vorliegen. Es ist etwas
nachgiebig,

{%—:}G LepER: fiir Wildleder und Glattleder.

Kunstleder ist ein synthetisches Matetial, dessen Riickseite
oftmals mit Stoff beschichtet ist. Kunstleder kann glatt
oder genarbt sein und manche Kunstleder geben nach.

KUNSTLEDER: fiir Kunstleder und Wildleder.

E)

A@ﬂc WO YEE ALF g{*}e

ﬂgz N e $|5 —‘16

?@8
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N3ahtechniken

= ZUSAMMENNAHEN: niht zwei Stoffstiicke zusammen.
I |
VERSAUBERN: versdubert die Kanten des Stoffes, um ein Ausfransen zu verhindern und ein Flachliegen
E zu bewirken.
Fi ZUSAMMENNNAHEN/VERSAUBERN (OVERLOCK): Nihen und Versiubern der Kanten in einem Arbeitsgang.

II | 4 HEFTEN: temporitres Heften zum Anprobieren, Kriuseln oder zur Markierung,

& BLINDSAUM: fir unsichtbares Siumen von Kleidungssticken. Wird nicht fir leichte Stoffe oder fur Leder/Kunstleder
empfohlen. Die Designer SE Limited Edition wihlt jedoch den bestméglichen Stich.

SAUMEN: wihlt den besten Stich fur sichtbare Sdume fir die jeweilige Stoffart.

||W;:Gk

-1

KNoPFLOCH: der Nihberater wihlt das am besten geeignete Knopfloch fiir die jeweilige Stoffart.

g
@ KNoPF: zum Annihen von Knopfen.

ANMERKUNG: Wenn eine ungeeignete Kombination

. . . L | Stoff Nihtechnik (2

gewihlt wird (z. B. Unelastisch Diinn - Blindsaum), ertont S - =

ein Signalton und die Taste fur ,,Blindsaum” wird ein- 'E” iﬂl uma%ch . Zusam_milmhen

geblendet. Die Kombination ist noch immer eingestellt Atz o H T =

und kann gendht werden, sie wird von der Designer SE ety PP G

Limited Edition jedoch nicht empfohlen. ghC Nk
Unelastisch dick JI'\I\?Z;';_ubern

Erweiterter Ndahberater L "ﬂ“

. . . » Elastisch diinn Heften
Der erweiterte Ndhberater stellt jedes Nahberatersymbol

ﬁ JEE ?5

mit Text fest. Durch Driicken auf im Nihberater O] ~) Elstischnomal  Biindsaum
offnen. Auf die entsprechenden Tasten driicken, um den @ J8F -
gewlnschten Stoff und die gewlinschte Néhtechnik zu \o/ Eestschack  sam

wihlen. Der vom Nihberater gewihlte Stich und seine &° £’
Einstellungen werden links angezeigt. Mit den Tasten dmb e ST
kénnen die Stichbreite und -linge geindert oder der Stich @

Kunstleder Knopf

gespiegelt werden. Auf @ driicken, um zur Stichansicht

zuriickzukehren. Nahberater e

Ein Stich-Meniu wahlen

Auf . Die Unterments jeden Ments werden als num-
merierte Kreise angezeigt, wenn dieses Menti gewihlt ist.
Durch Dricken auf den Kreis ein Unterment wihlen. Die
Stiche werden im Stichwahlbereich angezeigt.

€. W3
s £ 1
ETS st

_H

{11111}

L
—
2
S
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i
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Musterkombination von einem anderen Ort
laden
Musterkombinationen laden, die in ,,My Files” oder an

cinem anderen Ort gespeichert wurden. Auf unten
auf dem Listenfeld des Stich-Mentus driicken. Es wird ein
Dialogfeld zum Laden ge6ffnet. Die Musterkombination

suchen, markieren und auf |GEERY. driicken. Das Dialogfeld
schlief3t sich und die geladene Musterkombination wird
links angezeigt. Weitere Informationen zum Programmie-
ren und Speichern von Programmen sind auf Seite 2-10 bis
2-15 zu finden.

Stich wahlen

Wenn ein Stich-Ment gewihlt ist, werden alle Stiche in
diesem Menii im Stichwahlbereich angezeigt. Ein Stich
kann durch einen Druck auf die Taste markiert werden.
Die Designer SE Limited Edition bestitigt die Wahl, indem
sie den gewidhlten Stich weil3 markiert. Der gewihlte Stich
wird links in seiner tatsichlichen Grof3e zu-sammen mit
Empfehlungen fir den Nihful3, die Nadel und gegebenen-
falls fur Stickvlies und Gleitplatten angezeigt.

Informationen und Tipps zu jedem Stich kénnen in der
Kurzinfo aufgerufen werden.

Von einem Menii zum ndchsten iibergehen
Um vorwirts oder riickwirts in !edem Menti von Stich zu

Stich zu gehen auf die Tasten unter den Stichen
driicken. Die Textbeschreibung auf dem Bildschirm fir
jedes Menii kann im Set-Menti ein- oder ausgeschaltet
werden (siche Seite 1-27).

Musterkombination laden

£

CJ

LOAD

|Linda‘sp3

GroBe anpassen

Wenn der gewihlte Stich zu breit ist, um in seiner tatsich-
lichen GréBe auf der Stichanzeige angezeigt zu werden, wird
nur ein Teil des Stichs angezeigt. Eine Taste zur GroB3enan-

passung . wird eingeblendet. Driicken, um die Gro3e
des Stichs so anpassen, dass er in die Stichanzeige passt.
Die GroBe des Ndhfullsymbols dndert sich, um deutlich zu
machen, dass die Abbildung des Stichs verkleinert ist.

A
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Ndhmodus

34 Stich- und [gf] Schrift-Meniis
D1e Designer SE Limited Edmon hat 16 Stich- und 4
Schriftarten-Mentis fiir alle Ndhprojekte.

Eine Ubersicht aller S tich-Meniis befindet sich anf Seite 6-5 bis 6-8.

Nutzstiche

Menii A enthilt Stiche zum Nihen, Reparieren und Stopfen
von Kleidung.

Knopflocher

Menii B enthilt verschiedenen Knopflocharten, Osen und
das Annihen von Knopfen. Fur méglichst gute Ergebnisse,
den Knopfloch-Sensorful wie empfohlen einsetzen.

Zierstich-Meniis

Die Mentis C-N enthalten wunderschone Stiche zum krea-
tiven Nahen.

4-Wege-Stiche

Mit Meni S kann in 4 verschiedenen Richtungen geniht
werden. Die Stiche sind in der Linge und Breite fest vorge-
geben.

8-Wege-Stiche

Mit dem Meni T kann in 8 verschiedenen Richtung-en
geniht werden. Es gibt 2 Sticharten: Geradstiche und ver-
starkte Geradstiche. Der Winkel kann fiir das Nihen in eine
beliebige Richtung eingestellt werden.

Personliches Menii

Im U-Ment (Persénliches Menii) kénnen Lieblingssti-

che, spezielle Sticheinstellungen oder Musterkombination
gespeichert werden. Anderungen wie Stichbreite und
-linge, das Spiegeln von Stichen sowie Einstellungen wie
Fadenspannung, Balance und Sensor-NihfuB3druck werden
mit dem Stich gespeichert. Mit dem U-Ment kénnen Lieb-
lingsstiche jederzeit durch einen Tastendruck aufgerufen
werden!

Spezialstiche

Ment V bietet 4 Arten von Freihandstichen. Wenn ein
Stich in Menti V gewihlt wird, wird der Transporteur auto-
matisch versenkt.

Buchstaben und Zahlen

Es stehen sechs verschiedene Schriftarten von Buchstaben
und Zahlen zur Auswahl: Blockschrift, Kontur-Blockschrift,
Brush Line (9mm), Schreibschrift, Cyrillisch (russische Buch-
staben) und Hiragana (Japanische Buchstaben). Jedes Schrift-
Meni besteht aus verschiedenen Untermeniis. Abhingig von
der gewihlten Schriftart kénnen die Menis differieren.

2-6
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Ndhmodus

Was ist ein Stich?

Ein Stich ist ein Einzelstich bei einem Geradstich oder ein
Doppelstich bei einem Zickzackstich. Ein Stich ist auch das
Gesamtmuster, das aus allen Einzelstichen besteht, die z.

B. fiir einen dreifachen Zickzackstich oder einen Zierstich
(Herz, Federstich usw.) notwendig sind.

Stiche anpassen

Bei der Wahl eines Stichs stellt die Designer SE Limited
Edition automatisch die beste Stichlinge und -breite fiir

den im Nihberater gewihlten Stoff ein. Mit den Tasten F
unter und neben dem Stich kénnen manuelle Anpassungen
der Stichbreite und -linge vorgenommen oder der Stich

—— ]
\\/\ N/
-allly--aflip-Fn-

oder die Musterkombination senkrecht oder wagrecht Die Stiche kénnen nach personlicher Votliebe
gespiegelt werden. angepasst werden. Die angepassten Stiche werden
SPIEGELN: Stiche mit @ senkrecht spiegeln und mit @ dann durch Driicken auf @ im U-Meni ,,Per-
waagrecht spiegeln. sonliches Ment” gespeichert. Auf eine Position im
U-Menti driicken, um den Stich zu speichern. Siche
STICHLANGE: Die Gesamtlinge des Stichs mit + und Seite 2-15.
- vergréflern bzw. verkleinern. Bei gréerer Linge
wird der einzelne Geradstich linger, Zickzack- und
Zierstiche werden verlingert und das Gesamtmuster
wird linger. Bei verlingerten Satin-Piktogrammelementen
oder Satin-Zierstichen wird das Gesamtmuster linger, die
Dichte des Satin-Elements oder des gesamten Satinstiches
bleibt jedoch die gleiche.
Stichlinge - Stichldnge +

d 3.0 D STICHBREITE: Die Stichbreite mit + und - ver-
) 3 groflern bzw. verkleinern.

NADELPOSITION: Durch Driicken auf - wird die
Nadel nach links versetzt. Durch Driicken auf + P

witd sie nach rechts versetzt.

Die eingestellte Stichbreite und -linge werden auf den
Tasten angezeigt. Die Stichbreite kann von 0 bis zu 7 mm
eingestellt werden.

Voreingestellte Werte werden schwarz angezeigt,
geinderte Werte sind rot.

Der Mindest- bzw. Hochstwert fur die Stichbreite und -

linge werden durch einen Signalton angezeigt. ]

2-7
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Satin- und Langettenstiche

Wenn bestimmte Satin- oder Langettenstiche gewihlt
werden, wird eine Taste zur Einstellung der Stichdichte
angezeigt. Die Stichdichte stellt die Dichte (die Nihe

von Satinstichen die das Gesamtmuster ausmachen) von
Pictogramm-Elementen des Satintyps und dekorativen
Satinstichen ein, ohne die Linge des tatsichlichen Gesamt-
musters (Pictogramm-Elements oder dekorativen Satinstichs)
zu dndern. Fir Spezialgarne und wenn ein lockererer
Satinstich gewtinscht ist.

Auf + driicken, um jeden einzelnen Stich zu verlingern,
wodurch die Dichte vermindert wird. Auf - driicken, um
jeden einzelnen Stich zu verkiirzen, wodurch die Dichte
vergroBert wird.

i D Balance

Omnimotion-Stiche

Wenn ein Omnimotion-Stich (Menii K) gewihlt wird, wird
eine Taste zur Einstellung der Balance eingeblendet. Siehe
Set-Ment, Seite 1-28 flir weitere Informationen zur Einstel-
lung der Balance.

4- und 8-Wege-Stiche

Die Muster im S- und T-Ment kénnen in verschiedene
Richtungen geniht werden. Eine Taste zum Andern der
Richtung befindet sich unter dem Stichsymbol.

S-Menii

Auf @ driicken, um die Nahrichtung um 90 Grad im
Uhrzeigersinn zu drehen.

Die Taste @ tiber den Nadel hat die gleiche Funktion

2-8
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T-Menii

Mit den Pfeilen eine der acht voreingestellten Richtungen
wiahlen und den Winkel in kleineren Schritten mit + und

- einstellen, .
#

Knopflocher

Fir Knopflochstiche Stich-Meniti B und dann ein Knopf-
loch wihlen. Knopflécher kénnen mit oder ohne Knopf-
loch-Sensorfufl gendht werden. Den Empfehlungen fiir
jedes Knopfloch folgen.

KnopfgroBe einstellen

Wenn bei angebrachtem Knopfloch-Sensorful3 ein Knopf-
loch gewihlt wird, 6ffnet sich ein Fenster fiir die Knopf-
lochgrofe.

Den Knopf auf die untere rechte Ecke des Bildschirms
aufsetzen. Das Rad am Knopfloch-Sensorful3 drehen, bis
die Umrisse des Knopfs auf dem Bildschirm erscheinen.
Die Grof3e kann bis zu 50 mm (2") eingestellt werden. Den

Knopf vom Bildschirm abnehmen und auf driicken,
um das Fenster zu schlieBen und die GroBe einzustellen.
Die gewihlte Knopfgrofie wird iiber dem Knopfsymbol
TG angezeigt. Die GrofBe gegebenenfalls mit + und
—anpassen. Auf §¢3) driicken, um das GréBenfenster
erneut zu 6ffnen.

Nach dem Einstellen der Gro3e den wei3en Bereich an
der Scite des Rads mit der weillen Markierung am Néhfuf3
ausrichten.

Weitere Informationen iiber das Nahen von Knopflochern befinden

sich im Handbuch zur Designer SE Limited Edition und anf der
Anleitungs-CD.
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Schriftarten

Zur Wahl einer Schriftart auf der Symbolleiste auf
driicken. In einem Listenfeld werden die integrierten
Schriftarten angezeigt. Durch Driicken auf eine Schrift-

art werden im Stichwahlbereich die Buchstaben flir diese
Schriftart aufgerufen. Zur Wahl eines Stiches auf die ent-
sprechende Taste dricken. Das Listenfeld wird geschlossen
und der Bildschirm zeigt an, wie die Buchstaben geniht
werden. Die Sprungstiche zwischen den Buchstaben
werden grau angezeigt.

Im Nihmodus werden nur die Stichschriftarten im Listen-

feld angezeigt, im Stickmodus werden dagegen sowohl die

Stich- als auch die Stickschriftarten gezeigt. Mehr Informa-
tionen Uber Sticksticharten befinden sich auf Seite 4-14.

Programmieren

Mit der Designer SE Limited Edition kinnen Stiche und Buchsta-
ben kombiniert werden. Jedes Programm kann bis zu ca. 500 mm
(20") lang sein. Das Programm in "Persinliches Menii” oder ,,My
Files” speichern (siehe Seite 2-15).

Alle Stiche der Designer SE Limited Edition konnen programmiert
werden, mit Ausnabme von Knopflichern, Stopfstichen, automatisch
spitz ulanfenden Stichen und 4-Wege-Stichen.

Programmier-Bildschirm

Zum Programmieren zunichst die gewiinschte Stoffart im
Nihberater anwihlen.

Auf driicken, um den Programmiermodus zu 6ffnen.

Das zuvor gewihlte Stich-Menii bleibt erhalten, wenn zum
Programmiermodus Ubergegangen wird. Die programmier-
ten Stiche erscheinen unter dem NihfuB3. Die Linge des
Programms wird unten auf dem Bildschirm in mm ange-

zeigt. Mit den Pfcilen (&) und (1) durch das Stich- oder
das Schriftprogramm gehen.

ANMERKUNG: Die Pfeile erscheinen, wenn ein Stich oder
ein Buchstabe eingegeben wird.

@ %AIEB %C mD H:H‘,E ‘ﬂF %G
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Programmieren von Stichen und Buch-

staben

Zum Programmieren einer Kombination, einfach auf den
gewtinschten Stich driicken. Dieser wird dann auf dem
Bildschirm unter dem Nihful3 angezeigt. Wenn auf einen
anderen Stich gedriickt wird, erscheint dieser unter dem
ersten. Weitere Stiche und Buchstaben wihlen.

Schrift-Format-Meniis

Fir jede Schriftart gibt es verschiedene Stilmeniis, zum
Beispiel: Grofibuchstaben A.., Kleinbuchstaben a.., sowie
Zahlen und Sonderzeichen ... Abhingig von der gewihl-
ten Schriftart konnen die Stilmenis differieren. Zur Wahl
cines Formats auf die entsprechende Taste driicken.

Stiche oder Buchstaben hinzufiigen

Wenn ein Stich oder Buchstabe zu einer Musterkom-

bination hinzugefiigt werden soll, den Cursor auf die

gewtinschte Position setzen. Durch Driicken auf den
gewtinschten Stich wird dieser an der Cursor-Position
eingeflgt.

Stiche oder Buchstaben loschen

Mit den Tasten oberhalb des Stichwahlbereichs konnen
Stiche geléscht werden. Durch Driicken auf @ wird der
Stich an der Cursor-Position gel6scht.

Durch Driicken auf wird vom markierten Stich bis
zum Ende des Programms gel6scht.

Andern von Stichen oder Buchstaben

Wenn ein Stich gedndert werden soll, muss dieser gel6scht
und dann der neue Stich eingefligt werden.

Stiche/Buchstaben im Programm anpassen
Um Stiche im Programm anpassen zu kénnen, den Cursor
Stich fiir Stich mit @ und nach vorne bzw. zurtick
bewegen. Wenn der Cursor ganz am Ende des Programms
steht, erscheint auf @ das Symbol . Auf dru-
cken, um den Cutsor in einem Schritt an den Anfa@les
. Auf

driicken, um den Cursor an das Ende das Programms

Programms zu stellen. @ zeigt jetzt das Symbol

zu stellen.
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SPIEGELN: Stiche mit @ senkrecht spiegeln und mit @
waagrecht spiegeln.

10.5 | STICHLANGE: Die Stichlinge mit + und - vergrofern
1 ) |bzw. verkleinern.

@ ) STICHBREITE: Die Stichbreite mit + und - ver-
s groBern bzw. verkleinern.
0.0 NADELPOSITION: Durch Driicken auf - wird die

e Nadel nach links versetzt. Durch Driicken auf +
wird sie nach rechts versetzt.

\ STICHDICHTE: Auf + driicken, um jeden einzelnen
Stich zu verlingern, wodurch die Dichte vermindert
wird. Auf - driicken, um jeden einzelnen Stich zu
v verkirzen, wodurch die Dichte vergréfert wird.

Stich kopieren

Ein angepasster Stich kann mit der Funktion ,Kopieren’
mehrere Male hintereinander programmiert werden, ohne
dass die gleichen Anpassungen fiir jeden einzelnen Stich
vorgenommen werden missen. Zum Kopieren eines pro-
grammierten und angepassten Stichs auf dricken. Der
markierte Stich wird kopiert.

Programmvorschau

Vorschau

Durch Dricken auf kann die Musterkombination

horizontal angesehen werden. In einem Popup wird das s e
Programm in der tatsdchlichen GroB3e angezeigt. Wenn das i{:r gommg TLW_LI 1 _\I % TLW_LI TLW_LI J‘
Programm zu lang ist und daher nicht ganz gezeigt werden

kann, kann es mit den Cursor-Pfeilen nach rechts und links

versetzt werden. Auf driicken, um das ganze Pro-
gramm anzuzeigen. Durch Dricken auf wird die \
Vorschau geschlossen. @ @

Ganzes Programm anpassen
Zum Anpassen eines ganzen Programms durch Driicken

auf @ zur Stichansicht zuriickgehen. Hier vorgenom- 1530
mene Anderungen wirken sich auf das ganze Programm
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Programmieren von Stichen und Buch-
staben - Ubung

olgen Sie den Anweisungen Schritt fur Schritt und pro-
Folgen Sie den A gen Schritt fir Schritt und p
grammieren Sie ,,]Linda” in Kombination mit Ziermustern.

Im Nihmodus auf driicken, um den Pro-

grammiermodus zu 6ffnen.

=5 *_*: T ow

Auf der Symbolleiste auf driicken, und Ment D
wihlen. Die Stiche werden im Stichwahlbereich angezeigt.
Stich 20 wihlen. Das Listenfeld wird ausgeblendet und
Stich 20 wird unter dem Nahful3 rot angezeigt.

Um ,,I.” in GroBbuchstaben zu programmieren, auf Ag
driicken und Kontur-Blockschrift wihlen. v

Im Stichwahlbereich auf ,,I.” dricken. Das ,,I.” wird dem
Bildschirm rot markiert angezeigt, was bedeutet, dass es
aktiv ist.

Qutline block alphabet

Stichlinge
Programm 26 mm
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Um ,,inda” in Kleinbuchstaben zu programmieren, im
Stichwahlbereich auf a.. driicken. Die Kleinbuchsta-

ben werden angezeigt. Auf ,,i”” driicken. Der Buchstabe
erscheint unter dem ,,I.”. Dann die Buchstaben ,,n”, ,,d”
und ,,a” eingeben. Jetzt ist ,,a” rot markiert, da er der aktive
Stich ist. Die anderen Muster werden dunkelgrau angezeigt.
Die die Buchstaben verbindenden Sprungstiche werden in
einem helleren Grau angezeigt.

1
Zur Eingabe eines weiteren Ziermusters auf dricken
und Menu D wihlen. Stich 20 wihlen.

Stichlinge

Programm 51 mm

Auf die Funktionstaste C_sTOP J an der Designer SE Limited
Edition driicken, wenn die programmierte Musterkom-
bination nur einmal geniht werden soll. Die Designer SE
Limited Edition verndht den Faden und halt an, wenn das
Programm beendet ist.

Auf die Funktionstaste driicken, wenn die Desi-
gner SE Limited Edition die Fiden abschneiden und den
Nihfufl heben soll, wenn sie mit dem Nihen fertig ist.

o
[

Die programmierten Funktionen ,,Stop” und ,,Faden-
schneiden” werden in der programmierten Reihenfolge auf
dem Bildschirm angezeigt.

< S, OO KK |
& . AT

Auf die Funktionstaste C_FX ) driicken, um an
beliebiger Stelle einen Verndhschritt zu programmie-
ren, an der ein sicheres Vernihen gewiinscht ist. Das
programmierte FIX erscheint auf dem Bildschirm.

Stichlinge

Programm 70 mm

Durch Driicken auf kann das Programm horizontal

angeschen werden.

Nahen des Programms

Zum Nihen des Programms den Programmiermodus & ﬂﬁ'@ﬁ}/ L innd sl __// 3

durch Driicken auf beenden. Das Programm wird

jetzt einschlieBlich der programmierten Funktionen ,,Fix”, @@
»otop”, und ,,Fadenschneiden” in der Stichansicht ange-

zeigt. Den Empfehlungen fiir den Nahful3 usw. folgen. Auf

driicken oder den FuBanlasser betitigen, um das @

Programm zu nihen.
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Speichern in ,,Personliches Menii”’

Auf @ driicken, um das Dialogfeld zum Speichern e
einer Musterkombination oder eines angepassten Stichs in S e dicn
»Personliches Ment”, dem U-Menii zu 6ffnen. Es gibt drei
U-Menus. Mit den Pfeilen kann von einem zum anderen
tbergangen werden.

An freier Position speichern

Zuvor gespeicherte Stiche oder Musterkombination werden
im U-Ment angezeigt. Der neue Stich oder die Muster-
kombination kénnen an einer freien Position gespeichert
werden. Einfach auf eine freie Position driicken, um das
Muster oder die Musterkombination dort zu speichern.

An besetzter Position speichern

Wenn auf eine besetzte Position gedriickt wird, wird in
einem Popup gefragt, ob der alte Stich wirklich Giberschrie-

ben werden soll. Auf driicken, um den alten Stich

durch einen neuen zu ersetzen. Auf @ dricken, um das
Popup zu schlieBen und eine andere Position zu wihlen. | Persénliches Menii U 4

= arsetzen?

Speicherprozess abbrechen ® .
Zum Abbrechen des Speicherprozesses auf @ driicken, @

ohne eine der Speicherpositionen zu wihlen. Das Speichet-
fenster schlieB3t sich und das vorherige Fenster wird wieder
angezeigt.

Gespeicherten Stich oder Musterkombinati-
onen l6schen

Um einen Stich oder eine Musterkombination zu 16schen,
auf dricken. Die Loschtaste bleibt aktiv bis ein
Programm gewihlt und gel6scht wird oder bis sie erneut ! Personliches Menii U 4 l6schen?
gedrickt wird. Wenn ein Stich zum L&schen markiert wird,
fordert ein Popup zur Bestitigung des Loschvorgangs auf.

Programm in ,,My Files” speichern

Programme kénnen auch als Stichdateien im Ordner ,,My
Files” oder auf einem USB-Gerit gespeichert werden.

Musterkombination speichern
Im Programmiermodus auf @ driicken, um ein Dialog-

feld zur Eingabe eines Dateinamens zu 6ffnen. Auf
driicken, um den Namen zu bestitigen. Den Ordner wihlen,

in dem die Datei iespeichert werden soll und dann auf @

driicken. Auf driicken. Die Datei wird jetzt an diesem
Ort gespeichert (siche Seite 5-4 — 5-8 fur weitere Informati-
onen).

SAVE

Zum Aufrufen des Programms siche Seite 2-5.

i Mi
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Popup-Fenster im Nahmodus

Die Designer SE Limited Edition verfiigt iiber eine Anzabl von
Popup-Fenstern, die anf dem Bildschirm erscheinen und hilfreiche
Himweise geben, wenn die Designer SE Limited Edition stoppt oder
nicht naht.

Oberfaden priifen
Die Designer SE Limited Edition hilt automatisch an, £ Oberfaden kontrellieren
wenn der Oberfaden zu Ende geht oder gerissen ist. Ober-
faden wieder einfideln und auf @ driicken. Auf N @
driicken oder den FuBanlasser betitigen, um mit dem - | ~

Nihen fortzufahren.

Spule leer
Die Designer SE Limited Edition hilt an, wenn der Untet-

faden fast zu Ende ist. Leere Spule durch eine volle erset-
zen. (Spulen siche Seite 1-13)

ANMERKUNG: Es kann auch weitergeniht werden, bis der
Faden auf der Spule ganz zu Ende ist. Einfach weiterndhen
ohne das Popup zu schlief3en.

Die Spule ist leer

Nahfu3 zu hoch
Die Designer SE Limited Edition niht nicht, wenn sich zu
viel Stoff unter dem Nihful3 befindet.

Der Nahfulk ist zu hech

Knopfloch-Sensorfu3 abnehmen Den Knopfloch-Sensorfull
Wenn der Knopfloch-Sensorfull angebracht ist, kbnnen abnehmen

folgende Funktionen nicht gewihlt werden:
* Stiche, die keine Knopflocher sind,

* Knopflécher, die nicht mit dem Knopfloch-Sensorful3
geniht werden kénnen oder

* angepasste Knopflocher, die ohne den Knopfloch-Sen-
sorfufl im U-Ment gespeichert wurden.

Den Nihfuf3 abnehmen oder ein Knopfloch wihlen, dass
mit dem Knopfloch-Sensorfuf3 geniht werden kann.

WeiBle Linie am weif3en Bereich ausrichten
Wenn Stoff zum Nihen eines Knopflochs untergelegt ] Weike Linie am weiRen Bereich
witd, kann sich eventuell das Rad des Knopfloch-Sensorfull ausrichten

bewegen. In diesem Fall fordert ein Popup dazu auf, den
weillen Bereich an der weillen Linie auszurichten
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Nicht programmierbare Stiche

Knopflocher, Stopfstiche, 4-Wege-Stiche und automatisch
spitz zulaufende Stiche kénnen nicht programmiert werden.
Einen anderen Stich wihlen.

Kein programmierbarer Stich

Prozess im Hintergrund
Wenn die Designer SE Limited Edition lddt, speichert,
verschiebt usw. wird eine Sanduhr angezeigt.

Datei ersetzen

Wenn versucht wird, einen Stich oder eine Musterkombina-
tion mit dem gleichen Dateinamen wie eine schon in ,,My ! Datei ersetzen?
Files” oder auf einem externen Gerit vorhandene Datei zu
speichern, fordert die Designer SE Limited Edition dazu
auf, dies zu bestitigen.

Knopfloch-SensorfuBB einsetzen

Angepasste Knopflocher, die mit dem Knopfloch-Sen-
sorfuf3 im U-Menii gespeichert wurden, miissen mit dem
Knopfloch-Sensorful3 geniht werden.

Knopfloch-Sensorfull einsetzen

Die maximale Lange wurde errelf:ht . Die maximale Linge wurde
Durch das Muster, das zur Musterkombination hinzugefiigt erreicht

werden soll, Gberschreitet das Programm die maximale
Linge.
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Einrichten zum Sticken

N
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4.—» U
Stickeinheit - Ubersicht

1. Anschluss fir Stickeinheit

2. Stickarm

Tragekoffer fiir Stickeinheit
Der Tragekoffer enthilt:

* Stickeinheit

* 2 Stickrahmen, Standard (100 x 100 mm) und grof3 (240
x 150 mm)

* 2 Stickschablonen, Standard und grof3

e Schablonenstift

* Embroidery-Sampler CD-ROM

* Designer SE Limited Edition, Sampler-Heft

* USB Embroidery Stick

e Stickmusterheft Embroidery Collection

¢ Schere

Designer SE Limited Edition, Stickmuster

Im integrierten Speicher der Designer SE Limited Edition
sind 71 brandneue Stickmuster enthalten, 4 weitere Stick-
muster befinden sich auf dem USB Embroidery Stick. Alle
Stickmuster werden auch auf der Embroidery Sampler CD-
ROM als Sicherung mitgeliefert, falls sie temporir aus dem
Speicher oder von dem USB Embroidery Stick entfernt
werden.

Auf der Embroidery Sampler CD-ROM befinden sich auch
100 Stickmuster aus bestehenden Kollektionen.

Designer SE Limited Edition, Sampler

Die Stickmuster und Schriftarten werden im Designer SE
Limited Edition Sampler-Heft fiir die Designer SE Limited
Edition gezeigt. Alle neuen Stickmuster sind in der tatsich-
lichen GréBe abgebildet. Zusitzliche Stickmuster aus beste-
henden Kollektionen sind in halber GroBe abgebildet. Es
sind jeweils der Mittelpunkt sowie seitliche Markierungen
tir die Positionierung im Stickrahmen angegeben.

Neben jedem Stickmuster werden die Stickmusternummer,
die Stichzahl (Anzahl der Stiche im Stickmuster) und die
Stickmustergrée angezeigt. Die Garnrollen zeigen die
empfohlenen Garnfarben fiir jede Farbnummer an.

3. Stickrahmenbefestigung

4. Entriegelungsknopf zum Abnehmen der
Stickeinheit

6 Rollen Stickgarn

2 Stoffstiicke

2 Stickvliessttcke

* Hoop Ease - Muster 240x150 mm
* Embroidery Express CD-ROM

* Broschiire zur Embroidery Software

Das Zubehor wird am besten im Tragekoffer autbewahrt,
damit es immer griffbereit ist wird.

LALLM 1
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Einrichten zum Sticken

Mega Hoop
Der Mega Hoop wird fiir Stickereien eingesetzt, die bis zu

150 mm breit und 360 mm hoch sind. Im Stickmodus die
RahmengréBe 360x150 wihlen (siehe Seite 4-5).

Dabei die dem Mega Hoop beigelegte Anleitung beachten.

Stickmuster fir den Mega Hoop werden mit der Designer
SE Limited Edition mitgeliefert und werden im Designer
SE Limited Edition Sampler-Heft in ihrer tatsdchlichen
GroBe dargestellt.

Stickeinheit anbringen

1. Den Knopf links am Zubehérfach driicken und dieses
abnehmen.

2. Der Anschluss befindet sich hinten an der Designer SE
Limited Edition. Er wird von einer Klappe abgedeckt.
Die Klappe zum Offnen nach rechts drehen. Die Stick-
einheit wird in diesen Anschluss eingesteckt.

3. Hierzu die Stickeinheit auf den Freiarm der Desi-
gner SE Limited Edition schieben, bis er fest in den
Anschluss einrastet. Die Nahmaschine einschalten,

wenn sie nicht schon eingeschaltet ist.

4. Ein Popup-Fenster fordert dazu auf, die Stick-fliche
frei zu machen und den Stickrahmen fiir das Positionie-

ren zu entfernen. Auf @ driicken. Die Einstellung
der Stickeinheit wird von der Designer SE Limited
Edition kontrolliert und der Stickarm bewegt sich in
die Ausgangsstellung. Diese Kalibrierung erfolgt jedes
Mal, wenn die Stickeinheit angeschlossen wird.

ANMERKUNG: Sicherstellen, dass die Designer SE Limited
Edition die Kalibrierung nicht bei angebrachtem Stickrah-
men durchfiihrt, da sonst die Nadel, der Rahmen und/
oder die Stickeinheit beschidigt werden kénnen. Vor dem
Kalibrieren alle Gegenstinde im Umfeld der Designer SE
Limited Edition entfernen, damit der Stickarm wahrend des

Kalibrierens nirgendwo anst63t.
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Einrichten zum Sticken

Stickeinheit abnehmen

1. Um die Stickeinheit wieder im Tragekoffer unterzu-
bringen, auf @ driicken. Der Stickarm fahrt in die
Parkposition.

@ in der Registerkarte ,Stickfarben’, a, hat die
gleiche Funktion (siehe Seite 4-8).

2. Auf den Knopf links auf der Unterseite der Stickein-
heit driicken und Stickeinheit nach links abzichen.

3. Anschlussabdeckung schlieB3en.

Stoff in den Stickrahmen einspannen

1. Die Schraube am gréBeren, dulleren Stickrahmen 16sen.
Den inneren Rahmen herausnehmen. Den Rahmen
so auf eine feste ebene Unterlage legen, dass sich
die Schraube unten rechts befindet. In der Mitte der
unteren Rahmenkante befindet sich ein kleiner Pfeil.
Dieser muss mit dem Pfeil auf dem Innenrahmen
ubereinstimmen.

2. Stoff und Stickvlies auf den AuBlenrahmen auflegen
und den Innenrahmen so auf den Stoff legen, dass sich
der kleine Pfeil an der unteren Kante befindet.

3. Den inneren Rahmen fest in den Aullenrahmen hinein-
dricken.

ANMERKUNG: Die Schraube je nach Dicke des Stoffes und
des Stickvlies weit genug herausdrehen, so dass der Innen-
rahmen problemlos in den Aullenrahmen hineingedriickt
werden kann. Die Kanten des groen Rahmens herun-
terdriicken, um sicherzustellen, dass beide Rahmen gleich
hoch sind.

4. Rahmenschraube anzichen. Damit gute Stickergebnisse
erzielt werden, muss der Stoff im Stickrahmen fest
gespannt sein. Nicht am Stoff ziehen, da er dadurch
gedehnt werden kann, wodurch das Stickmuster verzo-
gen wird. Die Schraube gegebenentalls mit der Drehilfe
wieder fest anziehen. Nicht zu fest anziehen.

ANMERKUNG: Weitere Informationen tber Stickvlies und
Stickrahmen finden sich im Zubehoérkatalog A-Z.

BB
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Einrichten zum Sticken

Stickschablone

Da die Stickmuster im Stickmusterheft in ihrer Original-
groBe abgebildet sind, kénnen diese leicht auf das Klei-
dungsstiick oder Nahprojekt positioniert werden.

1. Schablone auf die gewtinschte Abbildung des Stick-
musters im Stickmusterheft legen.

2. Die Konturen des Stickmusters mit dem Schablonen-
stift auf die Schablone ibertragen.

3. Mithilfe der Schablone das Stickmuster auf dem
Stickprojekt ausrichten. Durch Aussparungen auf der
Schablone kénnen die Mitte und alle vier Seiten des
Stickbereichs mit dem Pictogram Pen™ auf dem Pro-
jekt markiert werden.

4. Beim Einspannen des Stoffs (siche vorhergehende
Seite) den Stoff und den inneren Rahmen so legen,
dass die Markierungen auf dem Stoff mit den Markie-
rungen auf dem inneren Rahmen iibereinstimmen.

Den Stoff anhand der Markierungen sorgfiltig ausrich-
ten.

5. Den Innenrahmen in den Au3enrahmen hineindriicken
und die Schraube mit dem Drehgriff anziechen.

Stickrahmen aufschieben

Den Stickrahmen auf den Stickarm schieben, bis er einras-
tet.

Der angezeichnete Mittelpunkt des Stickmusters dient als
Ausgangspunkt fir die Nadel. Sind kleinere Anpassungen
erforderlich, so kénnen diese mit den Positionierungstasten

0 vorgenommen werden (siche Seite 4-6).

ANMERKUNG: Um den Stickrahmen vom Stickarm abzu-
nehmen, auf den grauen Knopf an der Stickeinheit dri-
cken und den Rahmen nach vorne ziehen.

3-5



Einrichten zum Sticken

Arbeitsbeginn _

Zum Aktivieren des Stickmodus auf E oben auf
dem Interaktiven Designer Bildschirm dricken. Der griine
Hintergrund der Taste zeigt an, dass der Stickmodus aktiv
ist. Sicherstellen, dass unten im Bildschirm gedriickt
ist. Dadurch wird angezeigt, dass das Customizing des
Interaktiven Designer Bildschirms aktiviert ist.

o9 by
1. Auf driicken und ein Stickmuster wihlen. Die
Designer SE Limited Edition wihlt automatisch die
kleinste RahmengroBe, in die das gewihlte Stickmuster
passt.

2. Auf dricken, um den Stickberater zu 6ffnen, der
Empfehlungen zu Nadeln, Stickvlies und Garnen fir
den gewihlten Stoff gibt.

3. Stickeinheit anschlieBen. Ein Popup fordert dazu auf,
den Stickbereich fur das Positionieren freizumachen.

Auf @ driicken, um zu kalibtieren und den Stick-
arm dann in die Ausgangsposition zu bringen.

4. Den Stickrahmen aufschieben. Sicherstellen, dass
der eingesetzte Rahmen mit der auf dem Bildschirm
gezeigten RahmengréBe tbereinstimmt. Sonst die Rah-

mengroBe durch Driicken auf @ und Markieren der
richtigen GréBe dndern (siche Seite 4-5).

5. Auf unten auf dem Bildschirm driicken, um zum
Sticken mit dem Interaktiven Designer tiberzugehen
und das Stickmuster zu sticken.

6. Auf driicken oder den FuBanlasser betitigen,
um die Stickerei zu beginnen. Die Designer SE Limited
Edition erkennt den Rahmen und beginnt zu sticken.
Nach cin paar Stichen hort die Designer SE Limited
Edition auf. Ein Popup fordert dazu auf, den Anfangs-
faden abzuschneiden. Den Faden abschneiden und auf
SO driicken, um mit dem Sticken fortzufahren.

7. Die Designer SE Limited Edition hilt automatisch an,

2. CETID

Hahfui: B
*BE Unelastisch dam

Nadel: E:"

* Liniversal 50 LRabsEsely
normal J

" Te A1 In dan ne_

Unataztisch dick

* Stekes 40
Untarfaden: o
® Stdrke B0/TO L

Elastisch dinn
W=
Etastizch normal
mF

Elastisch dick

Kunatieder

Stopp zum Abschneiden der
Fadenenden

wenn das Sticken mit der ersten Farbe beendet ist. Ein
Popup fordert dazu auf, die Garnfarbe zu wechseln.
Die nichste Farbe einfideln und wie oben in Abschnitt
6 beschrieben fortfahren.

8. Nach Beendigung der Stickerei halt die Designer SE
Limited Edition an und ein Popup teilt mit, dass die

Stickerei beendet ist. Auf driicken, um das Stick-

muster vom Bildschirm zu entfernen oder auf
dricken, um zur Stickerei zuruckzukehtren und diese zu
speichern oder erneut zu sticken. Der Rahmen kehrt in
seine Ausgangsposition fur die erste Stickmusterfarbe
zurick.

Das Sticken ist beendet.
Bildschirm léschen?




Einrichten zum Sticken

Stickfunktionen

Spulenzugang

Wenn die Spule fast leer ist, hilt die Designer SE Limited
Hdition automatisch an und ein Popup wird angezeigt. Um
Zugang zum Spulenbereich zu haben, ohne den Stick-
rahmen abnehmen zu miissen, auf 2 ) driicken. Der 8 @
Rahmen wird verfahren, so dass die Spulenabdeckung

vorsichtig ge6ffnet werden kann. Die volle Spule einlegen,
die Spulenabdeckung schliefen und erneut auf die Taste
driicken. Der Stickrahmen wird dann wieder in die vorige 1890 { g812 }
Stickposition geschoben. Langgezogenen Oberfaden
zurlickzichen. Ein paar Stiche zuriickgehen. Dazu auf die
Taste — ,Stich fiir Stich durchs Stickmuster gehen’ driicken
(siche Seite 4-13). Auf driicken, um die Stickarbeit

wieder aufzunehmen.

e in der Registerkarte ,Stickfarben’ “ hat die gleiche
Funktion (siche Seite 4-8).

! Die Spule ist leer

Einfarbige Stickereien
Soll ein Motiv einfarbig gestickt werden, auf
cken, um die Farbstopps aufzuheben.

o in der Registerkarte ,Stickfarben’ a hat die gleiche
Funktion (siche Seite 4-7).

Heften im Stickrahmen

Wenn auf Stoffen gestickt wird, die nicht fest in den
Rahmen eingespannt werden sollten, auf (_rx ) dricken,
um einen Umriss um den Musterbereich zu heften, bevor
mit dem Sticken des Stickmusters begonnen wird. Die FIX-
Funktion kann auch dazu verwendet werden, den Stoff an
das Stickvlies zu heften. Diese Heftstiche zeigen auch die
Position des Stickmusters an.

Wenn die Fix-Funktion aktiv ist, kann nicht vorwirst oder
rickwirst Farbe fir Farbe durchs Stickmuster gegangen
werden.

3-7



Einrichten zum Sticken

Parkposition/Leichtes Abschneiden der Faden
Den Stickrahmen abnehmen und auf CYJA J driicken, um
die Stickeinheit in die Parkposition zu bringen. Nun kann
sie leicht im Tragekoffer untergebracht werden.

Beim Sticken und bei Farbwechsel, ist es am besten, die
langen Sprungstiche abzuschneiden. Dies erleichtert das
Abschneiden der Fiden, wenn die Stickerei fertig ist.

Durch Driicken auf CYJA ) bewegt sich der Rahmen nach
vorne. Die Sprungstiche abschneiden und noch einmal auf
V4D driicken. Der Rahmen witd in die Startposition
zuriickgefihrt. Auf S dricken, um die Stickatbeit

wieder aufzunehmen.

@ in der Registerkarte ,Stickfarben’ a hat die gleiche
Funktion (sieche Seite 4-8).

Geschwindigkeit

Fir jeden Stichtyp in einem Stickmuster ist eine Hochst-
geschwindigkeit voreingestellt. Wenn die Geschwindigkeit
reduziert werden soll, z.B. beim Einsatz von Spezialfa-
den, auf (—SPEED) driicken. Auf *SPEED) driicken, um die
Geschw1nd1gke1t wieder zu erhéhen.

Wenn die Taste bei Stillstand der Designer SE Limited
Edition gedriickt wird, zeigt ein Popup die Geschwindig-
keit an. Die Geschwindigkeit kann auch durch Betitigen
des Schiebers im Popup eingestellt werden. Das Popup
schlieBt sich automatisch drei Sekunden nachdem die letzte
Anderung vorgenommen wurde. Die Geschwindigkeit kann
auch wihrend des Stickens geindert werden, dann erscheint

jedoch kein Popup.

Stickbeginn und -ende

Auf driicken, um mit dem Sticken zu beginnen.
Erneutes Driicken beendet den Stickvorgang. Die Designer
SE Limited Edition hilt bei Farbwechseln und nach Been-
digung der Stickerei automatisch an.

Senson—NahfuBhub und -N3hfuB-Extrahub

A ,W/ dricken, um den Nihful3 in die obere Position
zu heben. Wenn die Taste erneut gedriickt wird, wird der
Nihful3 extra hoch angehoben, so dass der Stickrahmen
leicht eingesetzt oder entfernt werden kann.

ANMERKUNG: Siche Seite 1-16 und 1-17 fiir Informationen
uber die Tasten im Nahmodus.

GESCHWINDIGKEIT
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Stickmodus

Stickmodus

Mit der Designer SE Limited Edition ist das Sticken Lbrer Lieblingsmuster einfach und macht Spafs! Mit einem einfachen Druck anf den
Interaktiven Designer Bildschirm kinnen Stickmuster kombiniert und geandert bzn. beliebig in der Grife angepasst und gedrebt werden.
Kleidnngsstiicke und andere Nahprojekte konnen damit verschonert und individueller gestaltet werden. Stickmuster konnen mit Texten oder
anderen Stickmustern kombiniert und in dem integrierten Speicher der Designer SE Limited Edition oder auf einem USB Embroidery Stick

gespeichert werden.
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Stickberater

Zwischen Customizing und Sticken umschalten

10. In ,,My Designs” speichern

11. Stickmuster kopieren

12. Urspriingliches Stickmuster wiederherstellen

13. Stickmuster 16schen
14. Wahl der RahmengroB3e

15. GréBe der Stickmuster anpassen

16. Proportionale Grofenanpassung sperten/freigeben

17. ,,Resize” 6ffnen
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20. Stickmuster senkrecht spiegeln
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Stickmodus

Ubersicht

Mit dem Customizing des Interaktiven Designers kénnen
Stickmuster angepasst, kombiniert, gespeichert, wiederher-
gestellt und geldscht werden. Es besteht auch Zugang zum
Stickberater.

Im Stickbereich werden die geladenen Stickmuster in 3D
angezeigt.

Die Stickmuster konnen bei angebrachter oder abgenom-
mener Stickeinheit benutzerdefiniert werden.

Durch Driicken auf unten auf dem Bildschirm

zwischen Customizing und Sticken umschalten. Der grine
Hintergrund zeigt an, welcher Modus aktiv ist.

Siehe Seite 4-13 fiir das Sticken mit dem Interaktiven Desi-

aner [CNE

Customizing Interaktiver
Designer

Stickberater

Vor Stickbeginn auf dricken, um den Stickberater

zu 6ffnen, der Empfehlungen zu Nadeln, Stickvlies und
Garnen beim Besticken verschiedener Stoffarten gibt. Auf
die Stoffart driicken, die bestickt werden soll und den Emp-
fehlungen folgen. Den Stickberater durch Driicken auf

@ schlieBen.

Stickmuster laden
Zum Laden eines Stickmusters auf der Symbolleiste auf

a1
driicken. Ein Listenfeld zeigt die im integrierten
Otzdner ,,My Designs” verfiigharen Stickmuster an. Mit den
Pfeilen kann von einem Stickmuster zum néchsten tiberge-
gangen werden. Auf das gewlnschte Stickmuster driicken.
Das Listenfeld schlief3t sich und das Stickmuster wird in
den Stickbereich geladen. Den Vorgang wiederholen, um
weitere Stickmuster zum Stickbereich hinzuzufiigen.

ANMERKUNG: Mit dem File Manager kénnen Stickmuster
aus diesem Ment hinzugefigt oder entfernt werden. Wei-
tere Informationen sind auf Seite 4-5 zu finden.

=
NahfuR:

B
o [

Nadel:

* Universal 80

Stickvlies:

® Tear-Away mit Stoff in den
Stickrahmen eingespannt

Stickgarn:

® Starke 40

Unterfaden:

* Stirke 6070

Stoff

&
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Stickmodus

Von einem anderen Ort laden

Stickmuster kénnen auch von anderen Orten geladen
werden, indem unten im Listenfeld ,,My Designs” auf

gedriickt wird (siche Seite 4-3). Es 6ffnet sich ein
Dialogfeld zum Laden, der das Laden von Stickmustern
oder Kombinationen erméglicht. Als Voreinstellung wird
,»My Files” gebffnet. Stickmuster kénnen jedoch auch
vom USB Embroidery Stick oder einem anderen an den
USB-Anschluss angeschlossenem Gerit geladen werden.
Auf die dem Ort entsprechende Taste driicken, von dem
geladen werden soll und das Stickmuster suchen. Auf das

gewiinschte Stickmuster und dann auf dricken.

Stickmuster wihlen

Um ein Stickmuster zu wihlen, das angepasst werden soll,
dieses auf dem Bildschirm markieren oder auf dru-
cken. Das gewihlte Stickmuster wird rot umrandet. Durch
wiederholtes Drucken auf die Taste nacheinander durch
alle geladenen Stickmuster gehen. Auf @ dricken, um
alle Stickmuster im Stickbereich zu wihlen. Alle Stickmuster
sind rot umrandet.

ANMERKUNG: Ein Stickmuster muss rot umrandet sein, um
angepasst werden zu kénnen.

Stickmuster l6schen
Zum Loschen gewihlter Stickmuster aus dem Stickbereich

auf @ driicken. Wenn alle Stickmuster gewihlt sind,
fordert ein Popup-Fenster zur Bestitigung auf.

Stickmuster wiederherstellen

Auf driicken, um das gewihlte Stickmuster wieder in
seine urspriingliche Form zu bringen. Alle Anderungen der
Drehung, GréBenanpassung, Positionierung und Farben
werden zuriickgesetzt. Wenn alle Stickmuster gewihlt sind,
werden sie alle zuriickgesetzt.

Stickmuster kopieren
Auf driicken, um das gewihlte Stickmuster oder die

Kombination zu kopieren. Uber dem Stickmuster erscheint
die Kopie desselben Musters.

4-4
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Stickmodus

Stickmuster anpassen
Es gibt viele Optionen zu Anderung von Stickmustern. Die
Anderungen immer vor Beginn der Stickarbeit vornehmen.

In der unteren rechten Ecke des Bildschirms befinden sich
drei Registerkarten, auf denen 3 Einstellfunktionen angezeigt
werden kénnen — Stickmusterfunktionen (1), Sticktextfunkti-
onen (2) und Farbfunktionen (3).

Registerkarte ,,Stickmuster”

Stickrahmenwahl

Wenn in den leeren Stickbereich ein Stickmuster geladen
wird, wird automatisch der kleinste Rahmen gewihlt, in den
das Stickmuster passt. Wenn andere Stickmuster oder Text
hinzugefiigt werden, muss eventuell eine andere Rahmen-
groBe gewihlt werden. Auf driicken, um eine Liste der
verfiigharen Rahmengréfien zu sehen. Die gewihlte Grofie
wird neben der Taste angezeigt.

GroBenanpassung

Uber die GréBenanpassungsfunktion kann das Stickmuster
durch Driicken auf - oder + um bis zu 20% vergroBert
bzw. verkleinert werden. In der Standardeinstellung sind die
Proportionen gesperrt. Dies wird durch die Taste mit einem

geschlossenen Schloss angezeigt. Zum Entsperren die
Taste dricken, q Die Hohe und Breite werden jetzt ein-
zeln angepasst und die Gréfienanpassungstasten zeigen nun
+ und — in sowohl horizontaler als auch vertikaler Richtung.

Zur Grofienanpassung kénnen auch die Stickmusteropti-
onen auf dem Bildschirm verwendet werden (siche Seite

4.9).

Wenn die GréBie des Stickmusters um mehr als 20 % geidn-
dert werden soll, muss die Funktion ,,Resize® verwendet
werden. Auf die Funktion ,,Resize wird zugegriffen,

indem auf zwischen dem — und dem + gedriickt
wird, wenn die Proportionen zum Anpassen der Gréf3e

gesperrt sind (siche Seite 4-10).

240 x 150 {:]/ Stickrabmenwahl

s 1230« 90

Grifsenanpassung
Resize

. ®
@ Drebung

fé»i 0.0 «+ 0.0

O Positioniernng

Senkrecht oder waag-

e e recht spiegeln

(E\

Stickmuster wihlen

und alle wablen

[= 1230+ 90 Nichtproportionale Gri-

o [enanpassung

) nol%h @

Die GréBenanpassungsfunktion kann am Bild-
schirm waagrecht und senkrecht eingesetzt
werden. Wenn ein Stickmuster gedreht und dann
die Gréfe mit unproportional angepasst wird,
wird ein verzerrter Effekt erzielt.

45
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Drehung
Mit der Designer SE Limited Edition kann das Stickmuster in

Schritten von jeweils einem Grad gedreht werden. Auf fe
driicken, um ein gewihltes Stickmuster um jeweils 90 Grad im
Uhrzeigersinn zu drehen. Dann mit + und - in Schritten von
einzelnen Graden drehen. Uber den Tasten wird angezeigt, um
wie viele Grad das Stickmuster in Vergleich zu seiner urspriing-
lichen Position gedreht wurde.

Zum Drehen kénnen auch die Stickmusteroptionen auf dem
Bildschirm verwendet werden (siche Seite 4-9).

Positionierung

Mit diesen Tasten kann das Stickmuster im Stickbereich an eine
beliebige Stelle positioniert werden. Auf die Pfeile dricken,

um das Stickmuster zu verschieben. Gedriickt halten, wenn in
groBeren Schritten verschoben werden soll. Uber den Tasten
wird in Millimeter angezeigt, wie weit das Stickmuster senkrecht
oder waagrecht aus seiner urspriinglichen Position verschoben
wurde.

Es kann auch auf das Stickmuster gedriickt werden, wonach es
frei auf dem Bildschirm gezogen werden kann. Siche Seite 4-9
fiir eine Ubersicht der Optionen auf dem Bildschirm.

Spiegeln
spiegelt das Stickmuster senkrecht.

° spiegelt das Stickmuster waagrecht.

Registerkarte ,,Sticktext”

Programmfenster
Wenn eine Text- oder Musterkombination eingegeben wurde,

wird diese hier angezeigt. Auf . driicken, um den Program-
mier-Editor zu 6ffnen. Das Aussehen des Editors dndert sich
abhingig davon, ob das eingegebene Programm aus Stick-
buchstaben oder Stichen besteht. Siehe Seite 4-14 bis 4-16 fur
Informationen zum Bearbeiten von Text mit Stickschriftarten
und Stichschriftarten.

Wenn kein Text gewdhlt ist, wird . deaktiviert und kann
nicht gedriickt werden.

ANMERKUNG: Wenn cin Programm eine Schriftart enthilt, die
nicht auf der Designer SE Limited Edition installiert ist, zeigt
cin Popup an, dass der Text nicht bearbeitet werden kann. Die
verwendete Schriftart installieren.

TextgroBe einstellen

28
Auf T + auf — oder + driicken, um den gewihl-
ten Text um bis zu 20% proportional zu verkleinern oder zu
vergréfiern.

Texteinteilung

2.0
Auf @l T T oW 2uf - oder + driicken, um den Abstand

zwischen den Buchstaben einzustellen.

m

) 1150

d@p

4-%*1 395 +«+ 49.0

Programmfenster
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Registerkarte ,,Stickfarben”

Farbliste

Fir alle geladenen Stickmuster werden alle Garnfarben in
der Reihenfolge angezeigt, in der sie gestickt werden. Jede
angefiihrte Farbe zeigt die Stickmuster- und Farbnummer
und gibt abgekiirzt Informationen tiber den Garnherstel-
ler, den Garntyp, die Garnstirke und die Garnnummer.
Mit den Pfeilen neben der Farbliste konnen alle Farben
im Stickmuster oder in einer Kombination nacheinander
aufgerufen werden.

Durch Auswihlen der Kurzinfo (Quick Help) und Antip-
pen ciner Farbe wird die Farbbezeichnung des Garnher-
stellers auf dem Bildschirm angezeigt. Hierdurch wird
das Auswihlen der richtigen Farben fiir Ihre Stickerei
etleichtert.

ANMERKUNG: Der Garnhersteller und die Garnnummer
werden fur Stickmuster im .VP3, .SHV und .VIP-Format
angezeigt.

Garnfarbe dandern

In der Farbliste auf die gewihlte Farbe driicken. Auf o

dricken. Es wird ein Fenster mit 64 verschiedenen Farben
geoffnet. Bine Farbe markieren und auf drucken.
Das Fenster schlief3t sich und die gewiinschte Farbe wird

eingestellt.

Hintergrundfarbe dandern

Die Hintergrundfarbe des Stickbereichs auf dem Bild-
schirm kann gedndert werden, so dass sie zum dem Stoff
angepasst ist. Auf dricken und eine der 64 Farben
wihlen.

Qe

Von links: Garnfarbe dndern,
Hintergrundfarbe dndern, einfarbige
Stickereien

Stickgarn-Farbliste

Beispiel: 1:2, SuRa 40, 1177

bedentet zweite Garnfarbe im ersten
geladenen Stickmuster, Sulky Rayon
der Starke 40, Garnnummer 1177.

Gitternetz

Spulenzugang und Parkposition/
Leichtes Abschneiden der Fiden

Einfarbige Stickereien
Um cinfarbig zu sticken, auf o driicken. Alle Farbwech-

sel werden aufgehoben und das Stickmuster wird auf dem
Bildschirm grau angezeigt. Zum Autheben des einfarbigen
Stickens erneut auf die Taste driicken.

Die Taste (_ST0P ) auf dem Nihkopf hat die gleiche Funk-
tion.

ANMERKUNG: Wenn Sie die Funktion ,,Sprungstiche
schneiden® beim Sticken mit nur einer Farbe verwenden,

fungieren die Farbwechsel als Schneidbefehle.
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Gitternetz GEEFEEINED

Auf driicken, um das Gitternetz im Stickbereich zu o
aktivieren oder deaktivieren, das als Anhaltspunkt beim E@@ ‘g'}
Kombinieren von Stickmustern dient. Der Abstand zwi- D00
schen den Linien des Gitternetzes entspricht 20 mm auf
dem Stoff. Wenn der Stickbereich mit QF vergroBert wird
erscheinen feinere Linien, deren Abstand 10 mm und 5 mm

entsprechen. eas
Fril
Spulenzugang
Wenn der Unterfaden wihrend des Stickens zu Ende geht,
kann die Spule gewechselt werden ohne den Stickrahmen

entfernen zu mussen. Dazu auf e driicken, um den
Stickrahmen zu verfahren, so dass die Spulenabdeckung
gedffnet und die Spule gewechselt werden kann. Weitere

Informationen dazu befinden sich auf Seite 3-7.

Parkposition und leichtes Abschneiden der
Faden

Nach Beendigung des Stickens den Stickrahmen abnehmen
und auf @ driicken, um die Stickeinheit in die Parkposi- @

tion zu bringen. Nun kann sie leicht im Tragekoffer unter-
gebracht werden. @

Wihrend des Stickens auf @ driicken, um den Stickrah-
men nach jedem Farbwechsel nach vorne zu bringen. Die
langen Sprungstiche abschneiden, die durch die Rahmenbe-
wegungen entstehen. Weitere Informationen dazu befinden
sich auf Seite 3-8.
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Stickmusteroptionen auf dem Bild-

schirm

Mit den Stickmusteroptionen auf dem Bildschirm kénnen
Stickmuster auf den Interaktiven Designer Bildschirm
gezogen werden.

Muster konnen auf zwei Arten markiert werden: entweder

durch Drucken auf oder durch Dricken auf das
Stickmuster auf dem Bildschirm (siche Seite 4-4).

+& Wahl und Position

Zum Aktivieren der Funktion dricken. Durch Driicken auf
die entsprechende Taste ein Stickmuster wihlen. Auf das
gewihlte Stickmuster driicken und dann an einen beliebigen
Punkt im Stickbereich ziehen. Die Feineinstellung der Posi-
tion erfolgt mit den Positionierungspfeilen (siche Seite 4-6).

[=Wahl und GroBenanpassung

Zum Aktivieren der Funktion drticken. Durch Driicken
auf die entsprechende Taste ein Stickmuster wihlen. Auf
das Stickmuster driicken und durch Bewegungen des Stylus
am Bildschirm um 20 % vergréern oder verkleinern. Die
Feineinstellung erfolgt mit den Gro3enanpassungstasten
(siche Seite 4-5).

’“;Wﬁhlen und drehen

Zum Aktivieren der Funktion driicken. Muster wahlen. Auf
das Stickmuster driicken und es und durch Stylusbewegung
am Bildschirm drehen. Die Feineinstellung erfolgt mit der
Taste ,,Drehen” (siche Seite 4-0).

™} Schwenkbereich

Zum Aktivieren der Funktion driicken. In der vergroBerten
Ansicht zum Schwenken im Stickbereich driicken und
ziehen.

# Kompletten Stickrahmen anzeigen
Driicken, um den gesamten Stickrahmenbereich auf dem
Bildschirm anzuzeigen.

o VergroBern/verkleinern, um alle Stick-
muster anzuzeigen

Driicken, um alle geladenen Stickmuster auf dem Bild-
schirm anzuzeigen.

Q* VergroBernl/verkleinern
Stickbereich vergroBern/verkleinern.

&
EIGICY

240x150 (]

s 1230 — 90

ol'l

)

«e»t 00 « 0.0
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Resize

Auf der Designer SE Limited Edition kann die GréBe von Stickmustern auf zwei Weisen gedndert werden. Die GroBenan-
passung (siche Seite 4-5) vergroBert oder verkleinert das Stickmuster um 20 % ohne die Anzahl der Stiche im Stickmuster
zu dndern. Die Funktion ,,Resize dndert die Stickmustergréfie auf bis zu 50 % kleiner und mehrfach gréBer. Sie berech-
net die Anzahl der Stiche im Stickmuster neu, so dass kleinere Stickmuster weniger und gréBere Stickmuster mehr Stiche

haben.

[lim 166 ++ BB

Fenster ,,Resize”
1. Auf dem Bildschirm auf das Stickmuster driicken, dessen

GroBe gedndert werden soll, dann auf E dricken um das
Fenster ,,Resize* aufzurufen.

ANMERKUNG: Die Grofle von Musterkombinationen und Stick-
texten kann nicht gedndert werden. Wenn diese markiert sind,
erscheint bei dem Versuch das Fenster ,,Resize® zu 6ffnen ein

Popup.

ANMERKUNG: Wenn das Fenster ,,Resize” gewihlt ist, kann kein
anderes Stickmuster markiert werden.

2. Die GroBe des Stickmusters mit den Tasten + und -

Resize
bt oder der Funktion Resize %y in den Stickmus- -
> . . . . Fiillstiche
teroptionen auf dem Bildschirm anpassen (siche vorherige beibehalten ]
. o . .
Seite). Im Fenster ,,Resize® ersetzt H die GroBenanpas- b 196 - o7

sungsfunktion [m. Die GroBe des Stickmuster wird in Milli-

metern iber der Resize-Taste angezeigt. Auf driicken,
um zur urspringlichen Gré3e des Stickmusters zurtickzukeh-
ren.

3. Die Position des Stickmusters so anpassen, dass es mit ande-
ren Stickmustern in den Stickrahmen passt. Dazu die Tasten
zum Drehen und Positionieren oder die Stickmusteroptionen
auf dem Bildschirm und die Tasten zum Spiegeln verwenden.

.§.1 0.0 ++ 0.0

Fiillstiche beibehalten

Fir die Ausfihrung der Fillstiche nach dem Resize gibt es zwei
Méglichkeiten. Die Standardeinstellung behilt Typ und Stil der
Fullstiche nicht bei. Auf diese Weise kann die Grél3e von Stick-

* .5 © O

mustern auf der Designer SE Limited Edition am schnellsten e ar Q-
gedndert werden. Wenn das Késtchen ,,Fullstiche beibehalten® 2 o
markiert wird, werden beim Resize Typ und Stil der Fullstiche \C}{) \@/

innerhalb des Stickmusterbeteichs so beibehalten, wie des fiir das
Stickmuster am besten ist. Dies dauert etwas linger. Fiillstiche
beibehalten

Resize beginnen

Wenn die GréBe und die Position zufriedenstellend eingestellt sind, auf driicken, um alle im Fenster ,,Resize® vorge-
nommenen Anderungen zu bestitigen und das Resize und die Stichzahlberechnung zu beginnen. Auf dem Bildschirm wird
eine Sanduhr angezeigt, bis das Resize abgeschlossen ist. Das Fenster ,,Resize® schlie3t sich automatisch. Der Interaktive
Designer Bildschirm zeigt Stickmuster in der neuen GréBe in 3D an.

Um zum Customizing Bildschirm zuriickzukehren ohne die Resizednderungen zu bestitigen, auf @ dricken.

ANMERKUNG: Mit der Designer SE Limited Edition ist ein Verkleinern auf 50 % der Hohe und Breite und ein Vergrofiern
bis auf die GroBe des Mega-Hoop méglich. Wenn das Stickmuster fir die Funktion ,,Resize” zu kompliziert ist, wird ein

Popup angezeigt, wenn auf gedriickt wird.
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Wi ichtige Informationen zu Resize

Da Stickmuster fiir eine bestimmite StickmustergrofSe digitalisiert
wurden, miissen folgende Informationen in Betracht gezogen werden,
wenn die GrofSe von Stickmustern auf der Designer SE Limited
Edition mit der Resizefunktion gedandert werden.

* Das Resize erfolgt immer proportional. Zum Beispiel
wird ein Stickmuster, das auf 50 % verkleinert wird,
sowohl in der Linge als auch in der Breite 50 % kleiner.
Beim Verkleinern eines sehr detailreichen Stickmusters
kénnen manche Details verloren gehen oder verzerrt
werden. Es kann auch eine zu grofie Anhdufung von
Stichen im detaillierten Bereich entstehen, wenn hier
meht Stiche beibehalten werden. In manchen Fallen wird
empfohlen, detaillierte Stickmuster nur auf 75 % zu vet-
kleinern.

* Immer eine Probe sticken, bevor ein Stickmuster mit der
Resizefunktion in gednderter Gréfie auf ein Kleidungs-
stiick oder Nahprojekt gestickt wird.

* Das in der GrofBe gednderte Stickmuster in 3D auf dem
Interaktiven Designer Bildschirm ansehen und sicherstel-
len, dass es in den Stickrahmen passt, da es mit der Funk-
tion ,,Resize* moglich ist, eine GréBe zu wihlen, die die
StickrahmengréBe tiberschreitet. In diesem Fall erscheint
eine Popup-Meldung ,,Stickmuster auf3erhalb des Stick-
rahmenbereichs®, wenn versucht wird, zum Interaktiven
Designer Sticken umzuschalten.

* Die wesentliche VergréBerung eines Musters kann bei
der Anzeige der Stiche UnregelmidBigkeiten zur Folge
haben. Die Anzeige wird durch eine geringere Vergrof3e-
rungsrate besser. Aufgrund des Speichers auf Threr Desi-
gner SE Limited Edition kénnen Sie evtl. Muster finden,
die fir eine GréBenverinderung auf der Maschine zu
komplex sind. Wir empfehlen die Verkleinerung von sehr
groflen und/oder komplexen Mustern vom Computer
in einem der Stickprogramme, die als Zubehér von den
Husqvarna Viking Hindlern erhaltlich sind.

* Wenn die Funktion ,,Resize” fur ein Stickmuster wie-
derholt wird, das sich auf dem Interaktiven Designer
Bildschirm befindet, aber noch nicht gespeichert wurde,
kehrt er immer zum urspriinglichen Stickmuster zuriick,
bevor Resize vorgenommen wird. Dadurch wird beste
Stichqualitit garantiert. Wenn ein Stickmuster in ver-
inderter GroBe gespeichert wurde und dann zu wei-
terem Resize auf den Interaktiven Designer Bildschirm
gebracht wird, kénnen dadurch StichunregelmiBigkeiten
entstehen. Beste Ergebnisse werden erzielt, wenn bei der
Funktion ,,Resize” immer von einem Stickmuster der
Originalgroéfie ausgegangen wird.

* Abhingig vom Ausmal3 des Resizes und der Anzahl der
enthaltenen Stiche wird fiir den Resizeprozess mehr oder
weniger Zeit benotigt. Das Resize eines sehr gro3en oder
komplizierten Stickmusters kann mehrere Minuten in

Anspruch nehmen. Nachdem auf gedriickt wurde,
kann der Resizepro-zess nicht abgebrochen werden. Es
muss gewartet werden bis er abgeschlossen ist. Durch
Driicken auf auf dem Customizing Bildschirm wird
das Stickmuster wieder in seine Originalgréf3e gebracht.

Wenn die GroB3e des Stickmusters um weniger als 20 %
gedndert werden soll oder wenn Stickereien mit Einfach-
oder Dreifachstichen digitalisiert wurden, wie bei Kreuz-
stichstickereien, wird empfohlen die Funktion ,,Gré8e
anpassen” und nicht die Funktion ,,Resize* zu verwen-
den. In diesem Fall sollten keine Stiche zu dem Stickmus-
ter hinzugefiigt werden, das Stickmuster wird nur vergro-
Bert oder verkleinert, indem jeder einzelne Stich gréBer
oder kleiner gemacht wird.

Es spielt keine Rolle in welcher Reihenfolge die GréB3e
angepasst, gedreht, gespiegelt usw. wird. Wenn auf
gedrickt wird, dndert die Designer SE Limited Edition
immer zuerst die GréBe, nimmt dann die Drehung vor
und spiegelt usw.
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Stickmuster speichern Stickmuster speichern
Auf driicken, um das bearbeitete Stickmuster zu spei- $504 My Designs
chern. Auf driicken, um in ,,My Files” zu speichern,

driicken, um in ,,My Designs” zu speichern oder

auf . driicken, um auf ein angeschlossenes USB-Gerit
durch Driicken auf den entsprechenden Knopf zu spei-
chern.

B®0

Dateiname
Der vorgegebene Dateiname ist der Gleiche wie der des

zuerst in den Stickbereich geladenen Stickmusters. Wenn
eine Stickschriftart gespeichert wird, ist der vorgegebene
Name NewDesignl.vp3, der nichste ist NewDesianZ.va

usw. Um den Namen einer Datei zu dndern, auf rechts
vom Dateinamen dricken und den neuen Namen in das

Dialogfeld eingeben. Auf dricken.

Auf driicken, um das Speichern zu bestitigen. Wenn
cin Name gewihlt wird, der in diesem Ordner bereits ver-

wendet wird, erscheint ein Popup mit der Frage, ob das alte
Stickmuster wirklich ersetzt werden soll.

Lieblingsstickmuster kénnen in ,,My Designs” gespeichert
werden, wo Uber das Stickmuster-Ment leicht auf sie zuge-

griffen werden kann!

Speichern einer Kombination
Stickmusterkombinationen kénnen auf die oben beschrie-
bene Weise gespeichert werden. Wenn die Kombination
wieder geladen wird, kann noch immer jeder Teil der Kom-
bination einzeln bearbeitet werden.
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Sticken mit dem Interaktivem
Designer

Auf die Umschalttaste unten auf dem Bildschirm driicken,
wenn das Stickmuster fertig ist. Neue Funktionen zum Sti-
cken werden angezeigt.

Cursor

Beim Sticken zeigt ein + Cursor die Position der Nadel im
Stickmuster an. Der Cursor folgt der Nadel beim Sticken
oder beim Ubergehen zu spiteren Stichen oder Farben
durch das Stickmuster. Auf dem Bildschirm kann also
immer die genaue Position im Stickmuster gesehen werden.

Gehen Sie zu ,,Stichnummer**

Waihlen Sie eine Farbe und
tippen Sie auf das Symbol
,»Zum Stich gehen® (Go to

Stichnummer eingeben

© ®

stitch) . Es erscheint dann

cin Popup-Fenster, in das Sie die
Nummer des Stiches eingeben
koénnen, zu dem Sie in der Farbe
wechseln méchten. Schlielfen
Sie das Popup, indem Sie auf

tippen. Die Designer SE
Limited Edition geht nun direkt
zu diesem Stich.

ANMERKUNG: In manchen

Fillen kann die Gesamtanzahl der angezeigten Stiche tGber
der tatsichlichen Stichzahl liegen. Dies ist durch die Art des
Abspeicherns auf der Maschine bedingt.

Mit den Tasten + und - kann das Stickmuster Stich fiir
Stich gestickt werden. Sollte der Oberfaden zu Ende sein
oder reiflen, kann mit - einige Stiche zuriickgegangen
werden. Wenn die Taste gedriickt und festgehalten wird,
kann schneller von Stich zu Stich gegangen werden. Die
Nadelposition wird im Stickbereich dutrch das + angezeigt.

Uber dieser Taste befindet sich ein Fenster, das die momen-
tane Stichnummer und die Gesamtzahl der Stiche dieser

Farbe anzeigt.
s Farbe fiir Farbe durchs Stick-

QL3
' muster gehen

Mit + und - kann zum ersten Stich der vorhergehenden
oder nichsten Farbe tibergegangen werden. Uber der Taste
wird das aktuelle Stickmuster und die Farbnummer ange-
zeigt. Die fur das Nihen der gewihlten Farbe benétigte
Zeit wird ebenfalls angezeigt und wihrend des Nahvor-
gangs laufend neu berechnet.

25382 Stiche

__________________________________

1(5453) 1 1 (11m)

o
v-

2.8
&< /jP Oberfadenspannung

Beim Sticken mit Spezialgarnen oder sehr dicken oder
dinnen Stoffen, auf + oder - driicken, um die Oberfaden-
spannung nach Bedarf einzustellen.

0 Grofe und Position priifen

Bewegt den Stickrahmen, so dass die Nadel in alle vier
Eckpositionen des geladenen Stickmusters gebracht wird.
Dadurch werden die Umrisse und die Position des Stick-
musters angezeigt. Beim ersten Driicken wird die Nadel in
die obere linke Ecke des gesamten Stickbereichs gefiihrt.
Die Anzeige auf der Taste dndert sich, indem sie den jeder
Ecke entsprechenden Pfeil weil3 erscheinen lisst. Jedes
Driicken bewegt den Rahmen in eine der Ecken. Wenn zum
finften Mal gedriickt wird, bewegt sich der Rahmen zuriick
in seine urspringliche zentrierte Position.

Die Funktion ,,GréBe prifen” zeigt auch, an welcher Stelle
des Stoffes das Stickmuster gestickt wird. Dadurch wird es
leichter, die Stickmuster in die richtige Position zu bringen,
wenn mehrere Stickmuster nacheinander gestickt werden.
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Stickschriftarten
Die Designer SE Limited Edition wird mit 4 Stickschrift-
arten in jeweils drei verschiedenen Grof3en geliefert: Claren-

don, Kalligraphia, Meza und Palace Script. Wenn auf 5
gedriickt wird zeigt ein Listenfeld unter den Stichschrift-
arten die Stickschriftarten im Ordner ,,My Fonts” an. Stich-
schriftarten kénnen auch im Stickmodus gewihlt werden.

Im File Manager kénnen zu ,,My Fonts” zusitzliche
Schriftarten hinzugefiigt werden. Schriftarten kénnen auch
geléscht werden.

Es kénnen in ,,My Files” oder einem an den USB-
Anschluss angeschlossenen externen Gerit gespeicherte
Stickschriftarten geladen werden. Auf unten auf
dem Schrift-Menii driicken, um ein Dialogfeld zum Laden

zu 6ffnen. Die Schriftart suchen, markieren und auf |k
driicken.

Dank der mit der Designer SE Limited Edition
mitgelieferten Husqvarna Viking QuickFont-
Software konnen Sie aus den Schriftarten, die auf
Threm Computer zur Verfiigung stehen, eigene
Schriftarten erstellen.

e

Text aus Stickschriftarten erstellen

Aus dem Listenfeld durch Driicken eine Stickschriftart
wihlen. Fur jede Schriftart konnen drei GroBen gewihlt
werden: 12 mm, 20 mm und 30 mm. Ein Textbearbeitungs-
programm wird geoffnet.

Zur Eingabe des Texts auf die Buchstaben im Wahlbereich
driicken. Der Text wird jetzt waagrecht auf dem Bildschirm

angezeigt. Mit @ @

zurlckstellen.

den Cursor im Programm vor- und

Buchstaben hinzufiigen

Um einen Buchstaben hinzuzufiigen, den Cursor an die
entsprechende Stelle setzen. Durch Driicken auf den
gewiinschten Buchstaben wird dieser an der Cursor-Posi-
tion eingefugt.

Buchstaben I6schen
Buchstaben kénnen mit zwei Tasten gel6scht werden. Durch

Driicken auf wird der Buchstabe an der Cursor-Posi-

tion geldscht.

Um alle Buchstaben im Programm zu 16schen, auf

dricken.
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Buchstaben dndern

Wenn ein Buchstabe geindert werden soll, muss dieser
geléscht und dann der neue Buchstabe eingeftigt werden.
Siehe ,,Hinzufiigen” und ,,.Léschen” oben.

Schriftart dandern

Im Bearbeitungsfenster wird ein Beispiel der gewihlten
Schriftart wird angezeigt. Auf neben ,,Schriftart
dndern” dricken. Es wird ein Menii gedftnet, in dem eine
andere Schriftart gewihlt werden kann. Unten im Ment auf

driicken, um eine Schriftart aus ,,My Files” oder von

einem externen an den USB-Anschluss angeschlossenem i
Geriit zu laden. Schrift d@ndern

Alle eingegebenen Buchstaben werden nun in der neuen
Schriftart gestickt.

Text in den Stickbereich laden

Wenn der Text beendet ist auf @ drucken, um zur
Stickansicht zuriickzukehren und den Text auf dem Bild-
schirm in die gewlnschte Position zu bringen.
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Stiche und Stichschriftarten

Im Stickmodus kénnen Musterkombinationen im Rahmen
1

gestickt werden. Auf ™A driicken, um ein Stich-Menii zu

wahlen oder auf A£ dricken, um eine Stichschriftart zu
wihlen. Ein Programmierfenster wird geoffnet.

Buchstaben und Muster wie auf den vorhergehenden
Seiten beschrieben hinzufiigen, dndern und 16schen. Die
Linge des Programms wird in mm im unteren Teil des
Fensters angezeigt.

ANMERKUNG: Zum Sticken einer zuvor erstellten und in

1
.My Files” gespeicherten Musterkombination, auf und
dann auf @ unten im Menu driicken. Auf a dricken,
um ,,My Files” zu 6ffnen, die Musterkombination suchen,
markieren und auf driicken. Das Programm 6ffnet
sich im Fenster ,,Musterkombination®. Muster oder Pro-
gramme kénnen auch aus dem U-Menii geladen werden.

=

Stiche im Programm anpassen

Um Stiche im Programm anpassen zu kénnen, den Cursor

2D, .

= Oy W 02, B

Stich fiir Stich mit @ und nach vorne bzw. zurtick
bewegen. Wenn der Cursor ganz am Ende des Programms

steht, erscheint auf @ das Symbol @ Auf @ dru-
cken, um den Cursor in einem Schritt an den Anfa@ies

. Auf

driicken, um den Cursor an das Ende des Programms
zu stellen.

Programms zu stellen. @ zeigt jetzt das Symbol

AR ©rogramm Ui
Zum Anpassen werden die Tasten fiir die Stichlinge, die

Stichbreite und zum Spiegeln verwendet. Nur rot markierte fur ) (0N I T

Stiche sind von den Anderungen betroffen.

ol

SPIEGELN: Stiche mit @ senkrecht spiegeln und mit @
waagrecht spiegeln.

10.5 | STICHLANGE: Die Stichbreite mit + und - vergréBern
1 ) |bzw. verkleinern.

3.0 i STICHBREITE: Die Stichlinge mit + und - vergro-
Bern bzw. verkleinern.

STICHPOSITION: Durch Driicken auf - wird der
I =+ ) Stich nach links verschoben. Durch Drucken auf +
* wird er nach rechts verschoben.

STICHDICHTE: Auf + driicken, um jeden einzelnen
Stich zu verlingern, wodurch die Dichte vermindert
wird. Auf - driicken, um jeden einzelnen Stich zu
verkiirzen, wodurch die Dichte vergréBert wird.
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Vorschau

-
Durch Driicken auf kann die Musterkombination
horizontal angesehen werden. In einem Popup wird das
Programm in der tatsdchlichen GroBe angezeigt. Wenn das
Programm zu lang ist und daher nicht ganz gezeigt werden E“i—: T L 'TL:__—I 'TL:;:I L 'TL:__—I T:_“T A

. ) . = e N e W B
kann, kann es mit den Cursor-Pfeilen nach rechts und links

verschoben werden. Auf driicken, um das ganze
Programm anzuzeigen. Durch Driicken auf wird die

Vorschau geschlossen. @ @

Musterkombination in den Stickbereich laden

Auf @ driicken, um eine Musterkombination zum
Stickbereich hinzuzufiigen. Das Programmierfenster
schlief3t sich und das Programm wird in den Stickbereich
geladen. Kombinationen kénnen wie Stickmuster angepasst
werden.

Zum Bearbeiten des Programms in der Registerkarte

,,Sticktext” . auf (&4 driicken

Stickmuster kombinieren

Stickmuster, Buchstaben und Musterkombination kénnen
auf dem Bildschirm kombiniert werden, um ganz persén-
liche Stickereien zusammenzustellen.

»,Mary’’ erstellen
In dieser Schritt fiir Schritt gezeigten Ubung, werden Stick-
muster mit Sticktext und Stichen kombiniert.

a9
1. Auf driucken und das Eckmuster mit den Rosen-

knospen ﬁ_ markieren.

Um zur Positionierung der verschiedenen Musterteile

Anhaltspunkte zu haben, auf in der Registerkarte
a driicken und dadurch das Gitternetz aktivieren.

Lt
2. Auf driicken und das einzelne Rosenblatt ‘

markieren. Auf (%% driicken, um zu den Funktions-

tasten fir Stickmusteroptionen zurtickzukehren. Mit

fe und + und — um 115° drehen oder auf {H} in
den Stickmusteroptionen auf dem Bildschirm driicken
und mit dem Finger oder dem Stylus auf dem Bild-
schirm ziehen. Das Fenster tiber den Tasten ,,Drehen”

zeigt die Drehung in Grad an. Auf ‘E’ dricken und in
den Stickbereich ziehen oder die Positionierungstasten
betitigen, um das Stickmuster in die entgegengesetzte
Ecke des ersten Musters zu positionieren.

S
£

w
|

B £ A b i
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3. Auf B3 dricken und die einzelne Rosenknospe Zd St . o e
@ T ATl @e®
markieren. Um 260° drehen. Neben das einzelne m

Rosenblatt setzen. (@ 34 < 26

o u0 @

4. Zur Nahansicht mehrfach auf @\+ driicken_.qZurn m

Schwenken des vergréBerten Bereichs auf @.‘ dru- e M#; : : @@ @
cken, auf den Bildschirm driicken und zichen, bis der ; : g m

Anschluss der Knospe an das Blatt sichtbar wird. Die

Position gegebenenfalls mit o anpassen. Auf

[ o
B driicken, um die Anzeige wieder auf den ganzen
Rahmen zu verkleinern.

5. Auf A£ driicken und (S 20 wihlen, die Stick-
schriftart ,,Palace Script” in der GréBe 20. Der Stick-
texteditor wird gebftnet.

Schrift @ndern O

Texteditor

(1 J RN — T u -
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Auf M dricken, um ein M in GroBBbuchstaben einzu-
geben. Auf a.. driicken, um zu Kleinbuchstaben zu
wechseln. Auf ,,a”, ,,t”7 und ,,y” driicken. Auf

driicken, um den Texteditor zu schlieBen und ,,Mary”

+*
in den Stickbereich laden. Auf *$* driicken und den
Text an die gewiinschte Stelle setzen.

Um eine personliche Unterschrift in einer Stichschrift-

art hinzuzufiigen, auf A£ driicken und die Schriftart
,»Blockschrift” wihlen. Das Programm ,,Musterkombi-
nation® wird gedffnet.

Die Initialen in GroBBbuchstaben wihlen. Auf
driicken, um das Fenster ,,Musterkombination zu
schlieBen und die Initialen in den Stickbereich zu laden.

Stichlinge

Programm 13 mm

Mit um 270° drehen. Die Unterschrift mit den
Positionierungspfeilen oder durch Driicken und Ziehen
an die gewiinschte Stelle bringen.

Nun sind Stickmuster mit Sticktext und Stichen kombi-
niert!
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Popup-Fenster im Stickmodus

Die Stickeinheit muss angebracht sein Die Stickeinheit muss
Vor Stickbeginn muss die Stickeinheit angebracht werden. angebracht sein

Kalibrieren der Stickeinheit

Sobald die Stickeinheit an der Designer SE Limited Edi-
tion angeschlossen wird, erscheint auf dem Bildschirm cin
Popup, das dazu auffordert, den Stickrahmen abzunehmen
und die Arbeitsfliche im Bewegungsbereich des Stickarms

Kalibrierung der Stickeinheit

Stickrahmen abnehmen.

freizumachen. Auf driicken, um die Stickeinheit zu Den Stickarm zum Positionieren
kalibrieren und den Stickarm in die Ausgangsposition zu der Stickeinheit frei machen.
bringen. In diesem Ment wird auch daran erinnert, den NihfuB R einsetzen.

Stickful3 R einzusetzen. @

Wabhl l6schen

Die Designer SE Limited Edition fordert zur Bestitigung
auf, wenn das Loschen aller Stickmuster gewéhlt wurde.

Wahl l6schen?

Falscher Stickrahmen

Wenn die GréBe des Stickrahmens an der Designer SE
Limited Edition nicht mit der auf dem Bildschirm ange-
zeigten Grofe ibereinstimmit, stickt die Designer SE
Limited Edition nicht. Einen Stickrahmen mit der auf dem @

Richtigen Stickrahmen einsetzen

Bildschirm angezeigten Grof3e anbringen oder die Einstel-
lung an die tatsichliche Rahmengré3e anpassen (siehe Seite
4-5).

Stickmuster auBBerhalb des Stickrahmenbe-

rélChS ' . . Stickmuster auBerhalb des
Mit dem Sticken kann nicht begonnen werden, wenn sich Stickrahmenbereichs.

ein Teil des Stickmusters aul3erhalb des Stickrahmens befin-
det. Das Stickmuster verschieben oder die Rahmengréfie
andern.

Oberfaden priifen
Die Designer SE Limited Edition hilt automatisch an,
wenn der Oberfaden zu Ende geht oder %erissen ist.

Oherfaden kontrollieren

Oberfaden wieder einfadeln und auf dricken. Zum

Weiternihen auf driicken.

Anhalten zum Abschneiden der
Fadenenden

Stopp zum Abschneiden der
Wenige Stiche nach Beginn der Stickarbeit in jeder Farbe Fadenenden

hilt die Designer SE Limited Edition automatisch an. Den e

Anfangsfaden abschneiden, auf C AR driicken und mit - _\\ @

dem Sticken fortfahren.
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Stickmodus

Spule leer

Die Designer SE Limited Edition halt an, wenn der Unterfa-
den fast zu Ende ist. Leere Spule durch eine volle ersetzen und
auf dricken. Langgezogenen Oberfaden zurlickziehen.

Durch Driicken — auf ) einige Stiche zurlickge-
hen. Auf (SR driicken, um die Stickarbeit wieder aufzuneh-

men.

ANMERKUNG: Beim Wechseln der Spule auf tiber der
Nadel oder auf e in der Registerkarte ,,Stickfarben” dru-
cken. Der Stickrahmen wird dadurch zur Seite verfahren, so
dass ein leichter Zugang zum Spulenkorb moglich ist. Nach
dem Einlegen der vollen Spule die Taste erneut driicken. Der
Stickrahmen wird dann wieder an die Stelle geschwenkt, an der
der Stickvorgang unterbrochen wurde. Auf dricken, um
die Stickarbeit wieder aufzunehmen.

Stopp fiir Farbwechsel

Die Designer SE Limited Edition halt automatisch an und
der Oberfaden wird abgeschnitten. Die Garnrolle abnehmen
und die empfohlene Farbe cinfideln, die im Farbment auf

dem Bildschirm oder im Stickmusterheft angezeigt wird. Auf
driicken, um mit dem Sticken fortzufahren.

Die Stichnummer libersteigt die Stichzahl fiir
die Farbe

Sie kénnen nicht zu einem Stich gehen, dessen Nummer die
Gesamtanzahl der Stiche fiir die Farbe tibersteigt. Wihlen Sie
eine andere Stichnummer.

ANMERKUNG: In manchen Fillen kann die Gesamtanzahl der
angezeigten Stiche Uber der tatsichlichen Stichzahl liegen. Dies
ist durch die Art des Abspeicherns auf der Maschine bedingt.

Stopp-Befehl im Stickmuster

Die Designer SE Limited Edition stoppt automatisch, damit
Stoff an Richelieumustern, Applikationen usw. abgeschnitten
werden kann. Erkldrungen fiir jedes Stickmuster befinden sich
im Stickmusterheft. Allgemeinen Anleitungen zu den einzelnen
Techniken sind in der Handbuch fiir die Designer SE Limited
Edition zu finden.

Nach Beendigung der Stickerei
Wenn die Stickerei beendet ist, macht die Designer SE Limi-

ted Edition darauf aufmerksam und fragt, ob der Bildschirm
geldscht werden soll. Auf driicken, um das Stickmuster

vom Bildschirm zu 16schen oder auf dricken, um zur
Stickerei zuriickzukehren und diese zu speichern.

Datei ersetzen?

Wenn ein Stickmuster mit dem gleichen Namen wie dem einer
schon vorhandenen Stickmusterdatei gespeichert wird, fordert
die Designer SE Limited Edition beim ersten Mal dazu auf,
dies zu bestitigen. Wenn das gleiche Stickmuster bearbeitet und
erneut gespeichert wird, blendet die Designer SE Limited Edi-
tion keine Aufforderung mehr ein.

Die Spule ist leer

Farbwechselstopp

Die Stichnummer iibersteigt die

Stichzahl fiir die Farbe.

! Stopp-Befehl im Stickmuster

Das Sticken ist beendet.

Bildschirm léschen?




Stickmodus

Das Stickmuster ist zu kompliziert
Der Resizeprozess wird beim Driicken auf im

Fenster ,,Resize® nicht begonnen, wenn das Stickmuster zu
kompliziert ist (siche Seite 4-10). Verringern Sie die Gro3e
und versuchen Sie es nochmals. Oder dndern Sie die GroB3e
in einem der Stickprogramme. Diese sind als Zubehér bei
Threm Husqvarna Viking Handler erhiltlich.

Kein Resize der gewidhlten Objekte moglich
Die Designer SE Limited Edition kann von Musterkombi-
nationen oder Sticktexte nicht resizen. Wenn diese allein
oder zusammen mit einem Stickmuster gedndert werden,
kann das Fenster ,,Resize nicht gedffnet werden.

Das Stickmuster

ist zu kempliziert

Resize der gewidhlten
Objekte nicht méglich







File Manager

File Manager

Die Designer SE Limited Edition verfiigt iiber einen integrierten File Manager mit dem Stickmuster, Schriftarten und Stickmusterdateien leicht
hinzgngefiigt, verschoben, geloscht und kopiert werden konnen. Dazun kann der integrierte Speicher oder ein an den USB-Anschluss angeschlos-
senes externes Gerat verwendet werden, wie ein Conputer oder der mit der Designer SE Limited Edition mitgelieferte USB Emtbroidery Stick.

1. Pfad fur Ordner suchen

2. Taste zur Anzeige der Ordnerebene

3. Hauptfenster, zeigt alle Dateien im gewihlten Ordner
an

4. Otdner ,,My Files”
5. Otdner ,,My Fonts”
6. Otdner ,,My Designs”
7. USB-Gerite

8. Dateiname

9. Ausschneiden

10. Kopieren

11. Einfigen

12. Loschen

13. Eine Ordnerebene nach oben gehen
14. Datei laden/Ordner 6ffnen

15. Datei oder Ordner neu benennen
16. Neuen Ordner erstellen

17. File Manager beenden

18. Wabhltasten (nur sichtbar, wenn nicht alle Dateien im
Ordner in das Hauptfenster passen)

b
S

9 (D) (™ (&)

1. 12

8. D1003E08.VP3

D,
@

17.

&

Ubersicht

Zum Offnen des File Manager auf der Symbolleiste auf E
dricken.

Der Pfad fir den gezeigten Ordner wird in dem Kistchen tber
dem Hauptfenster angezeigt. Das Fenster zeigt alle Dateien im
Otdner an. Musterdateien werden als Vorschau oder durch ein
Symbol angezeigt. Andere Dateien werden durch Symbole ange-
zeigt. Mit den Pfeilen kann zu anderen Dateien Gibergegangen
werden, wenn sie nicht alle in das Fenster passen.

Verfiigbarer Speicher
Im integrierten Speicher konnen Stickmuster, Schriften, Stiche
und andere Dateien gespeichert werden. Zum Uberpriifen des

verfligbaren Speichers auf 9 und dann ,,My Files* a, »My

Fonts* Al oder ,,My Designs‘ driicken. Ein Popup gibt
Informationen tiber den Ordner und den verfiigbaren Speicher
in Kiloby'ﬁkB). Zum Anzeigen des verfligbaren Speichers kann

a0k

auch auf und dann auf die Registerkarte ,,My Info* gedriickt

werden.
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File Manager

Durchsuchen
Im integrierten Speicher befinden sich drei Ordner: ,,My
Files, , »My Fonts” Al und ,,My Designs” :..'1

. Es kénnen auch an den USB-Anschluss angeschlossene
Gerite aufgerufen werden. Auf die entsprechende Taste fur
ecinen der integrierten Ordner driicken, um dessen Inhalt im
Hauptfenster zu 6ftnen.

Zur Anzeige angeschlossener Gerite auf driicken.
Wenn kein Gerit angeschlossen ist, wird diese Taste nicht
angezeigt und es kann nur aus den integrierten Ordnern
gewihlt werden.

a My Files

,»My Files” ist eine Erginzung zu ,,My Fonts” und ,,My

Designs”. In diesem Ordner kénnen alle Dateitypen gespei-

chert werden, einschlieSlich Textdateien. Bei Lieferung ist

dieser Ordner leer. Er kann mit gekauften Stickmustern

und Schriftarten, angepassten Stickmustern, Musterkom- @ E] E] D D

binationen, Textdateien oder anderen beliebigen Dateien AEEER, M T g
5

gefillt werden, die in der Designer SE Limited Edition
gespeichert werden sollen.

Zum Verschieben anderer Dateien in diesen Ordner, z. B.
aus dem USB Embroidery Stick, ,,Ausschneiden” ,
,»IKopieren” und ,,Einfiigen” verwenden.

Zum Verwalten der Dateien konnen Ordner auf verschie-
denen Ebenen angelegt werden.

%4 My Fonts o

Zum Speichern von Stickschriftartendateien | @

Bei Lieferung sind hier einige Stickschriftarten gespeichert.
Diese werden im Stickmodus im Schrift-Ment angezeigt.

Schriftarten kénnen mit ,, Ausschneiden” @, ,»IKopieren”

, ,Einfigen” und ,,L.oschen” @ hinzuge-

fugt und entfernt werden (siche Seite 5-8), so dass iiber das

Schrift-Ment ein leichter Zugriff auf Lieblingsschriftarten
méglich ist.
Die bei Lieferung in der Designer SE Limited Edition rpe Aa dia|dla| e

gespeicherten Schriftarten sind auch auf einer Backup-

CD-ROM enthalten, so dass die Schriftarten neu installiert P\ 8] Aa Aa Az
werden koénnen, selbst wenn sie aus dem Speicher der Nih-
maschine gelscht wurden. N M

Neue Ordner konnen hier nicht erstellt werden.

@

Kalligraphia_20.vf3

0
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File Manager

My Designs
Zum Speichern von Stickmusterdateien

Bei Lieferung sind hier einige Stickmuster gespeichert.
Dies sind die im Stickmuster-Menti gezeigten Stickmuster.

Stickmuster konnen mit ,,Ausschneiden” (= ), ,, Kopieren”

, »Einfigen” und ,,I.6schen” hinzugefiigt
oder entfernt werden (siche Seite 5-8), so dass tiber das
Stickmuster-Menti ein leichter Zugriff auf Lieblingsstick-
muster méglich ist.

Die bei Lieferung in der Designer SE Limited Edition
gespeicherten Stickmuster sind auch auf einer Backup-
CD-ROM enthalten, so dass die Stickmuster neu installiert
werden kénnen, selbst wenn sie aus dem Speicher der Nih-
maschine gel6scht wurden.

ANMERKUNG: Diese Stickmuster sind urheberrechtlich
geschiitzt und diirfen nicht kopiert oder weitergegeben
werden.

Neue Ordner konnen hier nicht erstellt werden.

USB-Gerit

Diese Taste wird nur angezeigt, wenn an den USB-
Anschluss ein Gerit angeschlossen ist. Zum Anzeigen aller
angeschlossener Gerite driicken. Es kénnen zur gleichen
Zeit ein Computer und ein anderes Gerit wie ein USB
Embroidery Stick angeschlossen sein. Siche Seite 1-21 fir
Informationen iber den Anschluss an die USB-Anschlisse.
Weiter Informationen konnen durch Driicken auf eines der
Symbole aufgerufen werden.

.y

& USB-EMROIDERY sTIck: Wird zum Speichern der
verschiedensten Dateien verwendet bzw. zum Ubertragen
von Dateien vom und auf den Computer.

COMPUTER: Stickmuster oder andere Dateien direkt
vom Computer laden. Hier kénnen alle Dateitypen gespei-
chert werden.

@ CD-ROM-LAUFWERK: Dateien von einer CD-ROM

oder kopieren.

DISKETTENLAUFWERK: Ein Diskettenlaufwerk
anschlieBen, um Disketten direkt von der Designer SE
Limited Edition abzulesen.

ANMERKUNG: Wenden Sie sich fiir USB-Gerite fur Ihre
Designer SE Limited Edition an Thren Husqvarna Viking
Fachhindler.

980

5
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File Manager

Datei wahlen und laden

Durch Driicken auf die entsprechende Taste den Ordner wihlen, der geladen werden soll. Im Hauptfenster werden alle
enthaltenen Ordner und Dateien angezeigt. Einfach auf das Symbol fiir das gewiinschte Stickmuster, den Stich oder die
Schriftart dricken. Die Datei wird durch die Wahl markiert und der Name wird unten auf dem Bildschirm angezeigt. Auf

driicken, um die Wahl zu bestitigen oder auf @ driicken, um einen Ordner zu 6ffnen.

Stichdateien

Im Stichmodus einen Stich wihlen. Die Musterkombina-
tion kann sofort geniht werden. Im Pro-grammiermodus
wird die Musterkombination an der Cursor-Position gela-
den. Wenn sich die Nihmaschine im Stickmodus befindet,
wird die Musterkombination in die Musterkombinationsan-
sicht geladen.

Programm

Schriftartendateien

Wenn eine Schriftartendatei geladen wird, 6ffnet sich der
Texteditor. Siche Seite 4-14 zur Programmierung von
Stickschriftarten.

@ @ @ Texteditor

Maligraphia_20.vf3

Stickmusterdateien

Es ist moglich, in einem Ordner gleichzeitig mehrere
Muster zu wihlen. Die Muster werden als Vorschau ange-
zeigt. Jedes Muster, auf das gedriickt wurde, wird markiert.
Durch erneutes Dricken wird die Markierung aufgehoben.

. . .. . . %4, My Desi
Nachdem alle zu Stickmusterdateien gewihlt sind, die

f LOAD

geladen werden sollen, au driicken. Sie werden
aufeinander in der gleichen Reihenfolge in den Stickbereich
geladen, in der sie im File Manager (Nummer 5 oben)
angezeigt sind.

4

8980

Go (&) (@) &

|D1003E08.vp3‘, D100SE09.vp3; DI00SETM @
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File Manager

Textdateien

Auf der Designer SE Limited Edition kénnen Text und
HTML-Dateien gedffnet und aniezeigt werden. Einfach

eine Textdatei wihlen und auf driicken. Der Text
wird in der Textansicht angezeigt, die sich automatisch

offnet. Die Textansicht kann auch unter auf der Sym-

bolleiste gefunden werden.

Unterstlitzte Dateiformate

Die Designer SE Limited Edition kann die folgenden
Dateiformate laden:

* Husqvarna Viking (VP3, .SHV, .DHYV, .HUS, .VIP, .SP3
(Stichdateien), .VF3 (Stickschriftartendateien)

« Pfaff (PCS, .VIP)

* Brother/Babylock/Bernina (PEC, .PES)

* Compucon/Singer PSW (XXX)

* Janome (SEW, .JEF)

* Melco (EXP)

* Tajima (DST)

* Toyota (.10%)

e und auch .TXT und .HTM/HTML-Dateien.

Datei-Info

Fir Dateiinformationen auf 9 und dann auf eine Datei
dricken.

Verwenden von Ordnern

In ,,My Files” und auf dem USB Embroidery Stick kénnen
alle Dateitypen gespeichert werden. In Ordnern organi-
sierte Dateien lassen sich leicht handhaben.

Rechts des Hauptfensters befinden sich vier Tasten, die das
Arbeiten mit Ordnern leicht machen.

Neuen Ordner erstellen

Auf @ dricken, um einen neuen Ordner auf der aktu-
ellen Pfadebene zu erstellen. Es wird ein Dialogfeld ge6ff-
net, in das der Name fiir den Ordner eingegeben werden
kann.

Umbenennen
Wenn der Name eines Ordners gedndert werden soll, diesen

markieren und dann auf dricken. Es 6ffnet sich ein

Dialogfeld, in das der neue Name eingegeben werden kann.

ANMERKUNG: Wenn statt eines Ordners eine Datei gewihlt
wird, kann auf die gleiche Weise der Dateiname geindert
werden.
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My Info Index

This is an example to show that you can display text files
in the Text view on your Designer SE.

Kategorie

- (> wr e

? Stichdatei

Dateiname:
Linda.sp3

DateigréBe:
1kB

Gréfe:
Tx 70 mm

Stiche:
258

(=
@
B




File Manager

Ordner 6ffnen

Den Ordner zum Offnen markieren und auf m dri-

cken. Der Inhalt des Ordners wird im Hauptfenster gezeigt. - ] e R 9
| | e @000 @@ {2 @
ANMERKUNG: Wenn statt eines Ordners eine Datei gewihlt o] ? 8 % q_‘ =
wird, andert sich diese Taste in & e & ) .
= B ® «gps B

= 2 B p

Go®)(B)E CINC) @

L =2 =)

Eine Ordnerebene nach oben gehen

Auf driicken, um von einer Ordnerebene zur niachs-
ten Gberzugehen. Es kann bis zur Stamm-ebene gegangen
werden. Fir jede Ebene werden im Hauptfenster die ent-
haltenen Dateien und Ordner angezeigt.

ceeo
(V)

00 ©

(0

Verzeichnisstruktur
Auf . rechts in dem Kistchen mit der Pfadebene @Mv Slios

dricken, um ein Listenfeld aufzurufen, das die Struktur

des geoffneten Ordners zeigt. Durch Driicken auf einen 53 New

Otrdner auf einer anderen Ebene kann in der Struktur

wieder zuriickgegangen werden. D Besiams

Mit dieser Taste wird auch zwischen externen Geriten wie
einem Computer oder dem USB Embroidery Stick umge- ("] Flowers

schaltet.
f?}g Wy Fonts

[Qg‘ﬁ My Designs

@eO—®
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File Manager

Dateien und Ordner verschieben,
kopieren und I6schen

Mit den Tasten ,,Ausschneiden” (=8 J, ,, Kopieren”
, »Einfiigen” und ,,L.oschen” konnen Dateien
und Ordner verschoben, kopiert und geldscht werden.

Datei oder Ordner verschieben
1. Eine Datei oder einen Ordner markieren und dann auf

dricken.

2. Den Otdner 6ffnen, in dem die Datei gespeichert
werden soll.

3. Auf driicken. Die Datei wird jetzt hier gespei-

chert und aus dem urspriinglichen Ordner entfernt (4).

Datei oder Ordner kopieren

Den Anweisungen oben folgen, jedoch auf und nicht
6

auf dricken. Wenn auf gedriickt wird, wird
die kopierte Datei im markierten Ordner gespeichert wobei

die urspriingliche Datei in dem Ordner, aus dem sie kopiert
wurde, belassen wird.

Datei oder Ordner |6schen

Den Ordner zum Loschen markieren und auf @
driicken. Ein Popup fordert dazu auf, das Loschen zu
bestitigen.

5-8
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File Manager

Popup-Fenster im File Manager

Datei oder Ordner I6schen
Die Designer SE Limited Edition fordert immer zur ! Datei léschen?
Bestitigung auf, wenn das Ldschen einer Datei oder eines
Ordners gewihlt wurde. Dadurch kénnen Daten nicht ver-
schentlich geléscht werden.

Ordner/Datei kann nicht geloscht werden :

. . . Der Ordner konnte nicht
Von CDs oder anderen schreibgeschiitzten Medien kann = geldscht werden!
nicht gel6scht werden. Fir den USB Embroidery Stick oder
Disketten zum Loschen den Schreibschutz entfernen.

Der Ordner ist bereits vorhanden

Auf der gleichen Ebene kénnen keine zwei Ordner des | DerOrdnerist bereits
gleichen Namens erstellt werden. Den Ordner an einem = yorhanden!

anderen Ort erstellen oder einen anderen Namen geben.

Speicher voll

Die Designer SE Limited Edition kann im integrierten
Speicher bis zu 5 MB speichern. Wenn der Speicher voll
ist, missen Dateien geldscht werden, bevor eine neue
Datei geladen werden kann. Wenn die Dateien aufbewahrt | Speicher voll, gewihite Datei
werden sollen, kénnen sie mit den Funktionen ,,Ausschnei- = kann nicht geladen werden
den” und ,,Einfiigen” auf ein externes Gerit verschoben
werden (siehe vorhergehende Seite).

Speicher fast voll

Wenn nur noch 15% verftgbaren Speichers tibrig sind,
macht die Designer SE Limited Edition einmal darauf auf-
merksam. Wenn der Speicher weiterhin geftllt wird, erfolgt
kein weiterer Hinweis, bis der Speicher vollstindig voll ist. Der Speicher ist fast voll.
Wenn der Speicher geleert und wieder auf weniger als 15 = 15% sind noch verfiighar
verbleibende Prozent geftllt wird, wird das Popup erneut
angezeigt.

Prozess im Hintergrund
Wenn die Designer SE Limited Edition lddt, speichert,
verschiebt usw. wird eine Sanduhr angezeigt.
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File Manager

Kann nicht in diesem Ordner gespeichert '\ Das Speichern in diesem Ordner
werden = ist nicht méglich!
In ,,My Designs” kénnen nur Stickmusterdateien gespei- @

chert werden, in ,,My Fonts” kénnen nur Stickschriftarten-
dateien gespeichert werden. Zum Speichern einen anderen
Ordner wihlen.




Pflege der Designer SE
Limited Edition




Pflege der Designer SE Limited Edition

Pflege der Designer SE Limited
Edition
Die Ndhmaschine regelmiBig reinigen, um Betriebsstorun-

gen vorzubeugen. Die Nihmaschine darf nicht geschmiert
(gedlt) werden.

Den Transportenrs durch Driicken anf @ Extrabub

versenken. Den Hanptschalter ansschalten.

Reinigung
Die AuBlenseite der Designer SE Limited Edition mit einem
weichen Tuch abstauben und Fussel entfernen.

Den Interaktiven Designer Bildschirm mit einem weichen,
feuchten Tuch abwischen.

Stichplatte entfernen

Nihfuf3 abnehmen und Spulenabdeckung abziehen. Den
Stichplattendffner auf die Biirste stecken. Beide Teile
gehéren zum Zubehér. Den Stichplattenoffner in die
Aussparung hinten an der Stichplatte einsetzen und drehen.
Transporteur mit der Birste reinigen.

Reinigung des Bereichs unterhalb der Spule
Der Spulenbereich sollte immer nach einigen Projekten
oder jedes Mal, wenn sich Fussel im Spulenkorb angesam-
melt haben, gesdubert werden.

Hierzu die Spulenkorbhalterung (1) entfernen, die die
Vorderseite des Spulenkorbs (2) verdeckt. Spulenkorb
durch Anheben herausnehmen. Mit der Birste reinigen.
Eine kleine Staubsaugerdiise kann Staub und angesammelte
Fussel leicht entfernen.

Spulenkorb und Spulenkorbhalterung wieder einsetzen.

Stichplatte einschieben
Bei versenktem Transporteur die Stichplatte ca. 5 mm vor
der hinteren Kante einsetzen und zuriickschieben. Spulen-

abdeckung einsetzen.
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Pflege der Designer SE Limited Edition

Fehlerbehebung:

Treten Storungen beim Ndhen auf, ist fol-
gendes zu beachten:
* Stets die richtige Stoffart in den Néhberater ecingeben.

* Neue Nadel von der in der Anzeige empfohlenen Nadel-
stirke und -art einsetzen.

¢ Ober- und Unterfaden neu einfadeln.

* Andere Oberfadenrolle benutzen (senkrecht oder waag-
recht).

* Garnnetze und Qualitdtsniahgarn verwenden. Fiir normales
Nihen wird die Verwendung desselben Fadens als Ober-
und Unterfaden empfohlen. Beim Sticken sollte als Oberfa-
den ein Stickgarn und als Unterfaden ein dazu vorgesehenes
Garn verwendet werden.

Stoff bildet Falten?
e Stets die richtige Stoffart in den Néhberater eingeben.
* Nadel auf Beschidigungen priifen.

* Neue Nadel von der in der Anzeige empfohlenen Nadel-
stirke und -art einsetzen.

¢ Ober- und Unterfaden neu einfadeln.

* Je nach Stoffart und Nihtechnik anderen Garntyp ver-
wenden.

* Qualititsnihgarn verwenden.

* Stichlinge niedriger einstellen.

e Stickvlies verwenden.

Stiche werden iibersprungen?

* Nadel auf Beschidigungen prifen.

* Empfohlene Nadelstirke und -art einsetzen.

* Prifen, ob die Nadel richtig und vollstindig eingesetzt
ist.

e Ober- und Unterfaden neu einfadeln.
* Empfohlenen Nihful3 verwenden.

* Designer SE Limited Edition aus- und wieder einschal-
ten, damit die automatische Fadenspannung auf die
Ausgangsspannung zuriickgesetzt wird.

¢ Stérung von Threm Husqvarna Viking Fachhindler besei-
tigen lassen.

Nadel bricht ab
¢ Den Stoff beim Nihen nicht zichen.

* Neue Nadel einsetzen, wie auf dem Bildschirm empfoh-
len.

* Nadel richtig einsetzen, wie auf Seite 1-20
beschrieben.

Fadenspannung unzureichend?
* Stoffart in den Néhberater eingeben.

* Ober- und Unterfaden neu einfideln — Qualititsgarn
verwenden.

* Neue Nadel von der auf dem Bildschirm empfohlenen
Nadelstiarke und -art einsetzen.

* Designer SE Limited Edition aus- und wieder einschal-
ten, damit die Fadenspannung neu eingestellt wird.

* Empfehlungen hinsichtlich der Verwendung eines Stickv-
lies beachten.

Stoff wird nicht transportiert?
* Sicherstellen, dass die Designer SE Limited Edition nicht
im Set-Menti auf Freihandnihen cingestellt ist.

e Stichlinge hoher einstellen.

Oberfaden reif3t?
* Prifen, ob sich der Faden leicht abziehen lisst oder dabei
hingen bleibt.

* Garnnetze und Qualititsnihgarn verwenden.

* Neue Nadel von der auf dem Bildschirm empfohlenen
Nadelstirke und -art einsetzen.

¢ Ober- und Unterfaden neu einfadeln — auf korrektes
Einfideln achten.

* Andere Garnrollenstiftposition (senkrecht oder waag-
recht) versuchen.

* Designer SE Limited Edition aus- und wieder einschal-
ten, damit die automatische Fadenspannung auf die
Ausgangsspannung zuriickgesetzt wird.

e Talls das Stichplattenloch beschidigt ist, Stichplatte aus-

wechseln.

* Wurde die korrekte Garnrollenfithrungsscheibe vor die
Garnrolle gesetzt?

¢ Wenn die Garnrolle auf dem senkrechten Garnrollenstift
aufgesteckt ist, sollte keine Garnrollenfithrungsscheibe
verwendet werden.

Unterfaden reif3t?
* Unterfaden neu aufspulen.
* In der Designer SE Limited Edition befindliche Spule

auswechseln und priifen, ob der Unterfaden richtig ein-
gefidelt ist (siche Seite 1-15).

e TFalls das Stichplattenloch beschidigt ist, Stichplatte aus-
wechseln.

Unterfaden-Ende wird nicht signalisiert?

* Alle Fussel aus dem Spulenbereich entfernen.

* Nur die gritnen Original-Spulen von Husqvarna Viking

verwenden.

Faden wird nicht gleichmaBig aufgespult?

¢ Uberpriifen, ob der Faden zum Spulen richtig eingefidelt
ist.
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Pflege der Designer SE Limited Edition

Fadenschneider schneidet den Faden nicht ab?
* Stichplatte entfernen und Spulenbereich von Fussel reini-
gen.

¢ Im Stickmodus - den Fadenschneider im Set-Ment auf

»Auto” einstellen.

Stiche falsch, unregelmiaBig oder zu schmal?

* Die Sicherheitsfunktion fir die Zwillingsnadel und/oder
den Geradstich aufheben.

* Designer SE Limited Edition zum Zurtcksetzen der
Einstellungen aus- und wieder einschalten.

¢ Nadel wechseln, Ober- und Unterfaden neu einfideln.
e Stickvlies verwenden.

NzahfuB senkt sich nicht ab?

* Designer SE Limited Edition aus- und wieder einschal-
ten.

e Sensornahfulhub im Set-Ment auf ,,Auto” stellen.
Kontrast des Interaktiven Designer Bild-

schirms ist zu dunkel oder zu hell?
* Bildschirmkontrast im Set-Menii korrigieren.

Interaktiver Designer Bildschirm ist ausge-
schaltet?

e Leicht auf den Bildschirm drucken.

¢ Bildschirmschoner im Set-Ment ausschalten.

* Designer SE Limited Edition zum Zurtcksetzen der

Einstellungen aus- und wieder einschalten.

Auf dem Interaktiven Designer Bildschirm
gedriickte Funktionen werden nicht aktiviert?

* Den Interaktiven Designer Bildschirm kalibrieren. Siche
Seite 1-27.

Designer SE Limited Edition ndaht langsam?
* Nihgeschwindigkeit prifen.

* Stichplatte entfernen und Spulenbereich und Transpoz-
teur von Fussel reinigen.

* Designer SE Limited Edition vom technischen Kunden-
dienst reparieren lassen.

Designer SE Limited Edition ndht nicht?
* Uberpriifen, ob der Netzstecker und der FuBanlasser rich-
tig in die Designer SE Limited Edition eingesteckt sind.

* Steckdose und Spannung an der Steckdose priifen.
Stickerei bildet Falten?

¢ Korrektes Stickvlies verwenden - Siehe A-Z Zubehorka-
talog;

e Stoff fest im Stickrahmen einspannen (siche Seite 3-4).
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Designer SE Limited Edition stickt nicht?
e Stickeinheit fest in den Anschluss fur die Stickeinheit
einstecken.

e Stickrahmen einschieben.

E Licht

Die langlebigen Dioden des E Lichts miissen nicht ausge-
wechselt werden. Sollten Probleme mir dem E Licht auftre-
ten, die Designer SE Limited Edition zu Ihrem Fachhindler
bringen.

Die Designer SE Limited Edition regelmaBig
von lhrem HusqvarnaViking Fachhdndler
warten lassen.

Wenn sich die Stérungen beim Nihen oder Sticken nicht
anhand dieser Hinweise zur Fehlerbehebung beseitigen
lassen, setzen Sie sich bitte mit Threm Fachhindler in
Verbindung. Liegt cin spezielles Problem vor, kann es sehr
hilfreich sein, wenn Sie ihm Nihproben zeigen.

Teile und Zubeho6r von Fremdfirmen

Die Garantie der Designer SE Limited Edition gilt nicht fir
Defekte oder Schiden, die durch den Einsatz von Teilen
oder Zubehor von Fremdfirmen verursacht wurden.

Aktualisieren der Designer SE
Limited Edition

Alle Informationen in dieser Bedienungsanleitung fiir die
Designer SE Limited Edition sind zum Zeitpunkt des
Drucks auf dem neuesten Stand.

Wir erhalten stindig Anregungen von Designer SE Limited
Edition -Kaufern und -Handlern und benutzen diese Infor-
mationen zum Updaten sowie zum Upgraden.

Anweisungen zum Updaten
* Installieren Sie die Software-CD, die im Lieferumfang
Threr Designer SE Limited Edition enthalten ist.

+ Offnen Sie das Programm ,,Configure und betitigen Sie
die Schaltfliche ,,Smart Update®.

* Den Anweisungen folgen:

ANMERKUNG: Wihrend des Installierungsvorgangs werden
Sie um die Registrierung Threr Designer SE Limited Edi-
tion gebeten. Um updaten zu kénnen, muss Thre Designer
SE Limited Edition registriert sein. Die Registrierung kann
online erfolgen. Sie kénnen auch das Registrierungsformu-
lar ausdrucken und per Post einsenden.

Besuchen Sie wiww.busquarnaviking.com oder Thren Husqvarna
Viking Fachhandler regelmafSig, fiir nene Updates Ibrer Designer SE
Limited Edition sowie der Bedienungsanleitung.
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Stichiibersicht
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Stichiibersicht

S - 4-Wege-Stiche T — 8-Wege-Stiche V = Spezialstiche

U = Personliches Menii

Zum Speichern cigener angepasster Muster oder Musterkombinationen.
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Geistiges Eigentum

Die Patente, denen dieses Produkt unterliegt, sind auf einem Schild unten
an der Nahmaschine aufgefiihrt.

Husqvarna, Viking, das Logo mit dem "gekronten H", Designer, 3D,
Nihberater, Stickberater und E Licht sind eingetragene Warenzeichen bzw.
Warenzeichen der VSM Group AB oder ihrer Lizenzgeber.

Wir behalten uns das Recht vor, jederzeit Anderungen hinsichtlich der
Ausstattung der Maschine, der Zubehérteile, des Leistungsumfangs und
der Konstruktion der Maschine ohne vorherige Ankiindigung zum Zweck
der Verbesserung des Produktes und zum Vorteil fir unsere Kunden
vorzunehmen.
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