[ ele creative 1471

r(lr_n;sta macchina é corre-
©1 data di SALVADITO a
norma el e o _ _
Bedienungsanleitung
Mode demploi
Libretto istruzioni
ﬂ / Gebruiksaanwijzing

1L CONCESSIONARIO PFAFF
dovra effettuare il mon-
taggio dell’accessorio
prima della consegna al
Cliente.

——r ST L

G

ety TR

Technische Anderungen varbehallen.

Gedruckt in Deutschland

Sous loute Téserve de moadifications lechnigques.
|mprimé en R.F.A.

Con riserva di modifiche tecniche

PFAFF-HANDELSGESELLSCHAFT S o nela FT.
flir Ha’us_haltlnéhmaschinen m.b.H. Tachische wigigingen voorbehouden.

—- - Fmnk e
atate Vi w1 mmaan O 1188 dtech ffranz.fitalholl i




122

—123

,,,,

—

Teile der Ndhmaschine

100
101
102
103
104
1056
106

107
108
109

110
11
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125

126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138

139
140

141
142
143
144

145

Tragegtriff

Klappdeckel

Handrad

Ausldsescheibe

Anzeigefeld

Balance- und Musterldngen-Taste
Stichiangen- und Musterlangen-
Taste

Stichbreiten-Taste
Hauptschalter
verwandlungs-Néhfliche mit
Zubeharkastehen und Zubehorfach
Stichplatte

NahfuBhalter mit NahfuB
Nadslhalter mit Halteschraube
Unterfaden-Kontrollanzeige
Taste ,nadel unten”

Taste ,Jangsam néhen”

Taste ,riickwérts”

Taste ,verndhen / knopfloch®
Stoffdriickerstange
Stoffdriickerhebel
Programrmanzeige

2 Programmiasten
Programmtabelle (siehe Nahbuch)
Fach fir Stichbreitenschieber
Spuler

Taste fiur Programmablauf und
Nahempfehlungen

Taste ,musterurmkehr”

Taste ,.einzelmuster"

Taste ,musteranfang”

Taste ,doppelnadel”
Bedenplatte -
verschiuBklappe, dahinter Greifer
Freiarm

Nahlicht

Einfadelschlitze
Oberfadenspannung
Spuler-Fadenflhrung
Fadenhebel
Spuler-Fadenfihrung
{ausschwenken)
Garnrollenhalter mit Ablauischeibe
Zweiter Garnrollenhalter
(hochschwenken)

Taste ,wiederholung"

Taste ,korrektur®

Taste ,.programmeingabe“
Doppelter Stofftransport

mit Fadenabschneider
Einfédler

N
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Eléments constitutifs de 1a machine a\ ‘ t
coudre

Poignée

Couvercle supeérieur

Volant

Disque de débrayage

Ecran

Equilibreur et longueur de meotif
Longueur de point &t de motif
Largeur du point

Interrupteur général

Boite de rangement formant plan
de travail avec compartiment

4 accessoires

Plague & aiguille

Support de semelle du pied
presseur avec semelle
Pince-aiguille avec vis de fixation
Lampe-témoin pour fil de canette
Touche «aiguille en bas»

Touche «vitesse reduite»

Touche «arrigre»

Touche «point de nouage/
boutonniére»

Barre du pied presseur

Releveur du pied presseur
Affichage du programme

2 touches de programmation
Tableau des programmes

(voir brochure «La couture et vousn)
Casier pour le sélecteur de
programmes

Dévidoir

Touche de déroulement de
programmes et recommandations
Touche d'inversion de metif
Touche «motif individuel»
Tauche ~début de motif»

Touche «aiguille jumeiée»
Plague de base )
Capot couvrant le compartiment
du crochet

Bras libre

Lampe d'éclairage

Passage du fil

Tension du fil d'aiguille

Guide-fil de dévidoir

_evier releveur de fil

Guide-fil de dévidoir (escamotable)
Porte-babine avec dérouleur
Deuxiéme porte-babine (relevable)
Touche «répétition»

Touche «correction»

Touche «programmation»

44 Entrainement double avec coupe-fil
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Diese Seite nach auBen klappen
Rabattre ce volet vers I'extérieur

JN—

' gicherheitshinweise

fiir Haushaltnghmaschinen

nach DIN 57 700 Teil 28

bzw. IEC 335 Teil 28

a) Der Benutzer hat wegen der auf- und

- abgehenden Nadel geniigend Vor-
sicht walten zu lassen und die Néh-
stelle bei der Arbeit standig zu
beobachten.

b) Beim Verlassen der Maschine, bei

; Wartungsarbeiten oder beim Wech-

sein von mechanischen Teilen oder

Zubehdr, ist die Maschine durch Her-

} ausziehen des Netzsteckers aus der

i Steckdose vom Netz zu {rennen.

c) Die maximal zuldssige Leistung der
Lampe betrigt 15 'Watt.

Mesures de sécurité

a) Toujours faire preuve de prudence et
continuellement surveiller le travail.

b) Toujours débrancher la machine du
gecieur avant de quitter ja_ machine,
avan! les travaux d'entretien et en
cas de remplacement de pieces
mécaniques ou d’accessaires.

__©) Puissance maximale admissible de

Pampoule: 15 Watis.:

Inhaltsverzeichnis Seite 67
Table des matiéres. page 69

Girare questa pagina verso Festerno
Deze pagina open vouwen

Norme di sicurezza per macchine perw

cucire per uso famiglia seconda

DIN 67 700 parte 28

oppure |IEC 335 parte 28

a) In virts del movimento alternativo
dell'ago, Vutente deve prestare
sufficiente altenzione e tenere
costantemente d’ocehio il punta di
lavoro.

b) Nel camblare ago, piedino, spolina &
placca d'ago, nelle interruzioni non
custodite del lavaro e durante i lavori
di manutenzione si deve disinserire
la corrente delia macchina togliendo
la spina dalia presa a muro.

c) La potenza massima consentita per
Ia lampadina & di 15 Watt.

Veil igheidsvoorsch rift.

voor huishoudnaaimachines

volgens DIN 57 700/28 - IEC 335/28

a) Men dient steeds voldoende
voorzichtigheid in acht te nemen,
vooral ten aanzien van de op-en
neergaande naald en de werkwijze
van het naaimechanisme regelmatig
in het oog te houden.

by Bij het verlaten van de machine, bij
het onderhoud en schoonmaak of bij
het verwisselen van mechanische
delen of toebehoor, dient de stroom-
toevoer te worden witgeschakeld

door de stekker uit het stopcontact te

nemen

¢) Er mogen uitsluitend naalmachine-
lampjes van maximaal 15 Watt voor
deze machine worden gebruikt.

-/

Indice pagina 71

Inhoud pagina 73
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145 L'infilatore

Parti della macchina per cucire

44 |l-doppio trasporto con rasafilo
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La maniglia

| coperchio

Il volantine

Il disco di disinnesto

Il pannello segnaletico

il tasto per il bilanciamento del
punto e per la lunghezza de! motive
Il tasto per la lunghezza del punto
e del motivo

Il tasto per ia larghezza del punto
L'interruttore principale

Il piano di lavoro variabilie con

scomparto per accessor

La placca d'age

1l supporto del piedine con piedino
I} morsetto dell’ago con vite di
fissaggio

La spia di controllo per il filo
inferiore

Il tasto “ago bassc"

If tasto “ridurre velocita®

Il tasto “cucire indietro”

Il tasto “fissagaio — occhiello”
La barra premistotfa

La leva alzapieding
L'indicatore del programma

} 2 tasti per la programmaxzione
La tabella dei programmi
Scomparto selettori cucito

Lo spolatore .

I\ tasto per la visu lizzazione dei
programma inserito e per consigli
di cucito

I tasto "motivo a specchio”

[l tasto “motivo singolo”

Il tasto “inizio motivo®

Il tasto “ago gemello®

La placca hase

Lo sportello di chiusura, dietro il
crochet

1i braccio libero

Il riflettore

Le fessure per Pinfilatura

La tensione superiore

La guida per il filo da bobinare
La leva tendifilo

La guida per il filo da bobinare
I portarocchetio con disco di
scorrimento del filo

Ii secondo portarocchetto

Il tasto “ripetizione"

Il tasto “correzione”

li tasto “programmazione"

100
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cdlenlngsdelen van de naaimachine

Draagbeugsel

Deksel

Vijegwiel

Koppelschroef
Konirolevenster
Motieflengtetoets/korrigeertoets
Steeklengte- en motieflengtetoets
Steekbreedtetoets

Schakelaar

Afneembare werkbox met
accessoiresvak

Steskplaat

Voethouder met naaivost
Naaldslet met borgschroef
Waarschuwingslampje: spoeltje
bijna leeg. '
Toets "naald onder”

Toets “langzaam naaien”
Toets “achteruit”

Toets “hechten/knoopsgat”
Naaivoetstang

Stofdrukker
Programmavenster
Programmatoetsen (2)
Programmatabel (zie Tipboek)
Vakje

Spoelas

Verloop geheugen- en “advies”
Toets

Toets “spiegsibeeld”

Toets “enkel motief”

Toets “motiefstart”

Toets “tweelingnaald”
Grondplaat

Klepje, daarachter de grijper
Vrije arm

Naailampje

Inrijggleuf

Inrijogleut

Draadgeleider (spoelen)
Draadhefboom
Spoelvoorspanning

Garenpen met borgschif
Tweede garenpen (kantelen)
Toets “herhaling”

Toets “korrektie”

Toets “programma geheugen”
Dubbe! stoftransport met
draadafsnijder

Draadafsnijder

N




Eiektrischer Anschlul
Tragegriff umklappen.

Branchement électrique
Basculer la poignée.

il collegamento elettrico
Ribaltare la maniglia.

Aansluiten van de machine
kHandgreep naar boven zetten.

—

Kofferhaube abheben.
Enlever le couvercle de Ja valisetite.
Alzare la custodia.

De koffer van de machine nemen.

N

Klappdeckel 101 aufklappen.
Ouvrir le couvercle 101.
Aprire il coperchio 101. -

Bovendeksel 101 openen.

(I;tzkabel anschlieBen.

Brancher le céable.

Collegare il cavo elettrico a reie.

Het snoer aansluiten.

Kabel aus dem Anlasser ziehen. \

Dérouler le cabla du rhéostat & pedale.
Estrarre il cavo dal reostato.

Snoer uit het voetpedaal trekken.

N -

Anlasserkabel an die Maschine
anschlieBen und den Anlasser auf den
Boden stellen.

Branchef e cable du rhéostat sur Ia
machine et poser le rhéostat sur Ie sol.
Coliegare il cavo del reostato alla
macchina e porre il reostato sul
pavimento.

De stekker in de machine steken en het
pedaal op de vicer zetten.

- _/

Hauptschalter 108 driicken, waobei das \
Nihlicht aufleuchtet.

Enfoncer le bouton de I'interrupteur
général 108; la lampe s'allume.

Premendo l'interrutiore principale 108 si
accende H riflettore.

Cchakelaar 108 indrukken waarna ook

het lampje zal gaan branden.

3
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Spulen vorbereliten: Unter die Nah- \
flache greifen und diese nach links
schwenken.

Préparer le bobinage: Passer la main

sous la boite de rangement et faire

pivoter celle-ci vers la gauche.
Preparazione per avvolgere la spolina:
Afferrare il piano di lavoro da sotio e
girarlo verso sinistra.

Spoelen: Met de linkerhand de werkbox

| wegdraaien.

VerschiuBklappe 131 nach unten offnen.

Ouvtir fe capot 131 vers le bas.
Aprire lo sportelio 131 verso il basso.

Kiep 131 neerklappen.

N

Klappe A anheben und die Spulen-
kapsel herausziehen.

Lever le loguet A et retirer la boite &

canette.

Sollevare ii chiusino A e togliers la
capsula della spolina.

Spoelhuls aan kKlepje A weagtrekken.

_/

|

—

Klappe A loslassen und die Spule
herausnehmen.

Lacher le loguet A et retirer la canette.

Rilasciare il chiusino A e tégliere la
spolina.

Klepje A loslaten, dan vait de spoel

eruit.

_J

Spule auf den Spuler 124 stecken und
drehen, bis Stift A in Schiitz B einrastet.
Mettre la canette en place sur le
dévidoir 124; tourner la canette jusqu'a
ce que la fenta B passe sur {e tenon A.
Inserire la spolina sullo spolatore 124 e
giraria finché il perno A si inserisce
nelia fessura B.

Stesk de spoel op spoelas 124, en draai

Qem tot gleuf B over stift A valt

N

\

/' Nihwerk ausschalten: Handrad fest-
Ralten und Scheibe 103 nach vorn
drehen.

Débrayer le mécanisme: Retenir fe
volant et tourner le disque 103 vers
{'avant.

Disinnestare il meccanismo di cucito:
Tenare fermo # volantino e girare il
disco 103 in avantl.

Viiegwiel uitschakelen. Pak het viieg-
wiel vast en draal koppelschroef 103
naar u toe.

qeiten Garnrollenhalter nach hinten
schwenken!

\

Basculer le deuxiéme porte-bobines vers
yarriére.

Orientare in st il secondo
portaracchetio.

Tweede garenpen omhoog klappen.

_/

N

Porre la spagnoletta di filo con il piccolo
disco di scorrimento C sul portarocchetto.

_/

5

-

Garnrolle und kleine Ablaufscheibe C
auf den Halter schisben.

Passer la bobine de fil et le petit
dérouleur C sur ta broche porte-bobine.

Garenklos op de pen schuiven en
kborgen met schijfie G




Spu

Sgulerfadenfﬁhrung 138 nach vorn
schwenken. Den Faden in die Fuhrung
136 und, wie die Zeichnung zeigt, in die
Fahrung 138 ziehen, wobei der Faden
swischen die Fiihrung und die Span-
nungsfeder A kommen muB. Nun den
Faden einige Male um die Spule
wickeln. Die Spuie nach rechts driicken.
Den Anlasser betdtigen und aufspulen.
Die volle Spule nach links driicken,
abnehmen, den Faden nach vorn ziehen
und im Abschneider B durchschneiden.

Wichtig: ist ein leerer M- oder
p-Speicher gewihlt, kann nicht aufge-
spult werden. Vor Spulbeginn mub ein
Programm zwischen 00 und 99 gewdhli
sein.

Bei Garnrollen mit Fadenhaiteschlitz
muB der Schlitz beim Aufschieben
rechts sein.

len von einer zweiten Garnrolle: \

/Fle—mplissage de la canette a partir \

d'une deuxiéme boblne

Basculer la guide-fil 138 vers Pavant.
Passer le fil par le guide-fil 136 puis,
selon le dessin, dans le guide-fil 138,
entre ce guide et le ressort de tension
A, Enrouler le fil de quelques tours sur
ia canette et la pousser vers la droite.
Appuyer sur le rheostat et bobiner.
Pousser la canetie garnie vers la
gauche; ia retirer, tirer le fil vers favant
&t le couper sur le coups-fil B.

Important: La canette ne sera pas

Cwo!gere la spolina da un secondo \

rocchetto:

Spostare in avanti la guida 138 per o
spolatore, Tenere il filo nella guida 136 e,
come indicato nel disegno, nella guida
138, facendc attenzione che il filo passi
tra la guida e la molla di tensione A.
Avvolgere ora il filo alcune volte aitorno
alla spolina. Premere la spolina verso
destra.

Azionare il reostato e avvolgere la
bobina. Premere ia spolina piena verso
sinistra, toglierla, tirare il filo in avanti e
reciderio nel tagliafilo.

importante: Non si pud effeftuare una
bobinatura guando & stata selezionata
una memoria M oppure P. Prima di
jniziars la bobinatura bisogna
selezionare un programma tra 00 e 99.

Quando si usano rocchetti con intaglio
fermafili, occorre inserire la parte
intagliata verso destra.

Spoelwinden van de klos:

Haal de geleider 138 ult de machine.
Dan de draad via gelsider 136 en- var-
volgens via 138 voeren, waarbij de
draad tevens onder drukveer A moet
worden gelsid. Dan de draad enkele
keren op het spositje wikkelen. Spoelas
naar rechts duwen.

Pedaal indrukken en de spoel
volwinden. De volle spoel naar links
drukken, van de as nemen; het garen
naar voren trekken en met mesje B
afsnijden.

Belangrijk: Wordt een leeg M of P
geheugen gekozen, dan kan er niet
worden opgespoeld. Voor het begin van
het spoelen moet er een pregramma
tussen 00 en 99 gekozen Zzijn.

N

Indien het garenklosje voorzien is van
een draadgleuf moet deze naar rechis
op de pen worden geschoven.

bobinée si une mémoire M ou P vide
est affichée. Avant de bobiner une ca-
nette, choisir un programme entre 00 et
99.

Veiller 4 ce que les fentes de maintien
du 1il de 1a bobine passée sur la broche
se trouvent & droite.

_

N _J
' ™

Nihwerk einschalten: Handrad fest-
halten und Scheibe 103 nach hinten
drehen. Dann Handrad nach vorne dre-
hen, bis es einrastet.

Embrayage du mécanisme: Retenir. le
volant et tourner le disque 103 vers
arrigre. Puis, tourner le volant vers
I'avant jusgu'a san enclenchement.

inserimento del meccanismo di cucito:
Tenere fermo ii volantino e girare il
disco 103 verso dietro. Girare guindi il
volantino in avanti finché s’innestra.

Naaimechaniesme inschakelen: Houdt
het handwiel vast en draai koppel-

schroef 103 van u af. Dan het handwiel
Knaar u toe draaien tot het inklikt.

7
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Spulen durch die Nadel
Den Nahfub anheben. Nadelsteliung
oben. Die Spule auf den Spuler 124 auf-
stecken. Nahwerk ausschalten. Den
Oberfaden unter dem NahfuB nach
rechts und durch die Fihrung 138

- ziehen (siehe Zeichnung). Den Faden
einige Male um die Spule wickeln und
diese nach rechts driicken. Den
Anlasser betitigen und aufspulen. Die
volle Spule nach links driicken,
abnehmen, den Faden nach vorn ziehen
und im Abschneider ,A" durch-
schneiden.

Wichtig: Ist ein leerer M- ader
P-Speicher gewahit, kann nicht aufge-
spult werden. Vor Spulbeginn muB ein
Progeamm zwischen 00 und 99 gew&hit
sein.

N ),

Remplissage de la canette avec le fil
daigullle

Lever le pied presseur & aiguille en
position haute. Placer la canette surle
dévidoir 124, Débrayer la mécanisme.
Passer le fil d'alguille sous le pied
presseur, vers fa droite par le passe-fil
138 avant de I'enrouler de quelques
tours sur la canette et de pousser celle-
ci vers la droite. Appuyer sur 18 rhéostat
et bobiner. Pousser la canette garnie
vers la gauche, I'enlever et tirer le fil
vers I'avant puis, le couper sur le
coupe-fil A.

important:

La canetie ne sera pas bobinde si une
mémoire M ou P vide est affichée.
Avant de hobiner une canette, choisir un
programme enire 00 et 99.

—

Avvolgere la spolina attraverso I'ago:
Alzare il pledino. Posizione ago
superiore. Inserire la spolina sulo spola-
tore 124. Disinserire il meccanismo di
cucito. Portare il filo superiore sotto il
piedino verso destra attraverso la guida
138 (vedere disegno). Avvolgere il filo
alcune volte attorno alla spolina e
premerla quindi verso destra. Azionare il
reostato e bobinare. Premere la spolina
piena verso sinistra, toglierla, tirarla 1n
avanil e recidere il filo nel tagliafilo «A».

Importante: Non §i pud effettuare una
bobinatura quando & stata selezionata
una memoria M oppure P. Prima di
iniziare Ia bobinatura bisogna
selezionare un programma tra 00 e 99.

Spoelwinden via de naald. \
Naaivoet omhoog zetten. Naald moet

boven de steskplaat staan. Spoel op
spoelas 124 schuiven. Viiegwiel
losdraaien. Trek de bovendraad vanuit
de naald onder de naaivoet door naar
geleider 138 zie tekening. Dan de draad
enkele keren op het spoelije wikkelen
en naar rechts duwen.

Pedaal indrukken en de spoel volwin-
den. De volle spoel naar links drukken;
van de as nemen; het garen naar voren
trekken en met mesje A afsnijden.

Belangrijk: Wordt een leeg Mof P
geheugen gekozen, dan kan er niet
worden opgespoeld. Voor het begin van
het spoelen moet er een programma
tussen 00 en 99 gekozen zijn.

N ),
S

Nihwerk einschalten: Handrad fest-
halten und Scheibe 103 nach hinten
drehen. Dann Handrad nach vorne
drehen, bis es einrastet.

Embrayage du mécanisme: Retenir.le
volant et tourner le disque 103 vers
Parriere. Puis, fourner le volant vers
I'avani jusqu’a son enclenchement.

Inserlmento del meccanismo di cuctto:
Tenere fermo il volantino e girare il
disco 103 verso dietro. Girare quindi Il
volantino in avanti finché s'innesta.

Naaimechanisme inschaketen: Houdt
het viiegwiel vast en draai koppelschroef
103 van u af. Dan hei vilegwiel naar u

Ktoe draaien tot het inklikt.




Cpule einlegen A (Faden nach hinten). 1
Den Faden in den Schiitz B und bis zur

Offnung C ziehen.

Mise en place de la canette (A}, le fil
se déroulant vers l'arriére. Tirer le fil par
la fente B jusqu’a V'ouverture C.

inserimenta della spolfina A {il capo dei
filo va rivolto verso dieiro). Introdurre il
filo nella fessura B, quindi fino
all'apertura C. '

Spoel inleggen Al Draad van u af
leggen. Spoel in de spoelhuls duwen;

dan de draad via gleuf B onder veer C
doortrekken.

_ .

—

Unterfadenspannung priifen: Kapsel
leicht ruckartig aufwértsbewsgen. Sie
mub stufenweise niedersinken. (Einstell-
schraube D nach links drehen = schwé-
cher, nach rechits drehen = fester).

Tension du fil de canetie: Laisser
prendre 1a canette garnie au fil de la
canette. Elle doit descendre graduelle-
ment quand on imprime & 1a main de
légéres saccades ascendantes. Rotation
de la vis D vers la gauche: réduction de
la tension; rotation vers Ja droite:
renforcement.

Controllo della tensione inferiore:
Tirare ia capsula con leggeri colpetli
verso 'alto. Deve abbassarsi gradata-
mente (girando la vite di regolaggio D a
sinistra si allenta, verso destra si
rinforza).

Spoelspanning kontroleren. Bij goede
spanning moet de spoelhuis blijven

zweven: door een rukje aan de draad te
geven moet de spoel steeds een stukje

zakken. Stelschrosfje D) naar rechts is
kvaster; naar links is lossere spanning.J

Cpulenkapsel elnsetzen: Klappe A an-
heben und die Kapse! bis zum Anschlag
auf Stift B schieben. Ausschnitt C muB
dabei nach oben zeigen.

Mise en place de la boite & canette:
Helever ie loquet A et glisser la bofte a
canette, Pouverture G en haut, a fend
sur le tourillon B.

Come inserire 12 capsula della spolina:
Sollevare il chiusino A e inserire la
capsula fino all’arresto sul perno B.
L'apertura C deve essere rivolta verso
I"alto.

Spoelhuls in de grijper: Klepje A open-
houden en de huls zover mogelijk op
stift B schuiven. De opening C van de
spoelhuls boven houden.

. _

Garnrolle aufschieben: Vor kleine Rol-
len die kleine oder mittlere Ablauf-
scheibe D schigben, vor grofie Rallen
die grofe Ablaufscheibe E.

Mise en place de la bobine de fil:
Utiliser le dérouleur D (petit diamétre)
pour les petites bobines et le grand dé-
rouleur E pour les grosses bobines.

Inserimento del rocchetto del filo:
Davanti a piccoli rocchetti porre il disco
di scorrimento piccolo o medio D,
davanti a grandi rocchetti porre il disco
di scorrimento grande E.

Naaigaren op de pen: Klos op de pen
schuiven. Kleine kosjes borgen met
schiff D; bij grote klossen de grote schijf
E gebruiken,

- ),
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Oberfaden einlegen: Nadelstellung

oben, Nahfub anheben. Den Faden den
Pfeilen nach in Schlitz A, von unten in
Schlitz B, in den Fadenhehel 137,
zuriick in Schiitz B und in die rechte
Fiihrung am Nadelhalter ziehen.

Passage du fil d'alguille: Aiguilie et
releveur de fil en position haute. Tirer le
fil dans la fente A selon les fléches; re-
monter par la fente B dans le releveur
de fil 137, redescendre par la fente B et
passer le fil par le guide-fil droit du
pince-aiguille.

Come inserire il filo superiore:
Posizione ago superiore, alzare i
piedino. Tirare il filo seguendo e frecce
verso Vintaglio A, da sotto neli’intaglic
B, nel tendifilo 137, di ritorno
nell'intaglio B e quindi nel passafilo a
destira del morsetio d'ago-

Leiden van de bovendraad: Naald in
de hoogste stand; naaivoet omhoog.
Dan de draad volgens de pijitjes door
gleuf A via gleuf B door de rechter
draadgeleider van het naaidsiot leiden.

o

Oberfaden hinter den Haken D legen w
und halten. Einfadler 145 ganz nach
unten ziehen.

Goucher le fil derriére le crochet D et le
retenir. Au bouton 145, firer I'enfilaur &
fond vers le bas.

Porra ii filo superiore dietro il gancia D
o tenerlo fermo. Tirare Vinfilatore 145
completamente in basso.

pe bovendraad achter haakje D leggen
en straknouden. Toets 145 geheel naar

beneden drukken en naar de achterzijde
@aien.

- D

Einfadler nach vorn an die Nadel
schwenken.

Faire pivoter I'enfileur vers "avant,
contre |aiguille.

Girare Iinfilatore in avanti verso I'ago.

Het haakje van de insteker komt nu

Coor het oog van de naald.

Den Faden von unten in den Haken E \
héngen.

D’en bas, engager le fil dans le crochet

Agganciare 1l filo da sotto nel gancio k.

De bovendraad naar rechts in haakje E

(\angen. J
/

Einfadler nach hinten schwenken, den \
Faden dabei losiassen und den Ein-

fadler hochgleiten lassen. Dann den
Faden ganz durch das Nadeltihr ziehen.

Faire pivoter I'enfilaur vers Farriére tout
en lachant le fil et laisser remonter
Yenfileur. Tirer le fil par le chas.

Girare I'infilatore verso dietra, rilasciare
contemporaneamente libero il filo e fare
salire l'infilatore.

Tirare quindi il file completamente
attraverso fa cruna dell'ago.

Laat de draad los terwijl u toets 145
terug laat glijden. Het haakje trekt
hierbij een lus door het naaldoocg. De
liis met de hand gehes! door het 0og
van de naald trekken

-




Gerfaden testhalten. Handrad nach \

vorn drehen und einan Stich nénen.
Nadel und Fadenhebel massen oben
stehen. Mit dem Oberfaden den Unier-
faden nach oben ziehen.

Retenir le fil d’aiguilie. Tourner le voiant
vars soi et coudre un point. Arréter I'al-
guille et le releveur de fil en haut. Tirer
e fil de canette vers le haut & 'aide du
fil d'aiguilie. .

Tenere fermo i filo superiore. Girare il
volantino in avanti. Cucire un punto.

L'ago e la leva tendiftlo devong esserg
in alto. Tirare il filo inferiore verso 'alto
con Faiuto del filo superiore.

Bovendraad vasthouden. Viiegwiel met
de hand naar u toe draaien en &én
steek maken. Naald en draadhevel in de
hoogste stand. Dan met da bovendraad
de spoeldraad naar boven halen.

N U

Ober- und Unterfaden nach rechts unter
den NahfuB legen.

Coucher les deux fils vers I'arriére &
droite sous le pied presseur.

Porre i fili superiore ed inferiore verso
destra sotto il piedinc. -

Boven- en onderdraad onder de naai-
boet door naar rechis ieggen.

schiieBen.
Refermer le cache 131.
Chiudere lo sportelio 131 verso alte.

Kiep 131 dicht drukken.

VerschluBklappe 131 nach oben '

K y

@hﬂécha 109 an die Maschine \

schwanken.

Remettre en place la boite de
rangement 109 contre le bras.

Awvicinare il piano variabile 109 alla
macchina.

Werkbox weer terugdraaien.

Stoff unter den Néhfub legen. 1

Placer du tissu scus le pled presseur.

Porre la stoffa sotto il piedino.

Werkstuk onder de naaivoet leggen.

_ ),

c >

Beim Einlegen exirem dicker Stofflagen
Hebel 119 haher anheben.

Pour les tissus irés épais, lever
davantage le levier 118.

In caso di spessori di stoffa estremamente
grossi alzare ulteriormente fa leva 119.

Is het werkstuk erg dik, dan stofaan-

Kdrukker 119 hoger duwen. ‘j

Stoffdriickerhebel 119 senken, (A ist die\
Stellung zum Stopfen).

Descendre le levier 119, Pour le
reprisage, utillser la position A.

Abbassare la leva 119. («A» corrisponde
alla posizicne per rammendo).

Stofdrukker 119 omiaag. (T ussenstand A
wordt gebruikt bij stopwerk).

18
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Gdenspannung Giberpriifen. ﬂ

Die normale Einstellung liegt im weiBen
Bereich von 3-5. Je hoher die Zahl, je
fester die Spannung.

Die Uberpriifung wird mit dem Zickzack-
stich vorgenommen.

Einstellung: Programm 10 eintippen
(Seite 22), Eine kurze Naht néhen. Die
Fadenverknotung soll in der Mitte der
Stofflagen liegen. -

/

masser niedertreten. Je tisfar man \
a.

driickt, um so schnaller nknt die Creativ
Appuyer sur le rhéostat. Plus la
pédale sera abaissée, pius la «Créativer
coudra vite.

premere il reostato: Pill a fondo si
prems il pedale, pid veloce cucira fa
macchina.

Snelheidspedaal intrappen. De voet-
gelt de snelheid

druk op het pedaal re
K\ran de Creative. .

—

Oherfadenspannung 135
A = Einstellmarkierung.

Tension du fil d'aiguille 135
A = repére de réglage.

Tenslone superiore 135
A = marcatura per la regolazione.

Bovendraadspanning 135
kA: Zichtbare cijferindikatie.

-

Tensions des fils
Position de réglage normale dans la
plage blanche, entre 3 et 5. Tension

- d'autant plus forte que le chiffre est
gleve. Contrbler & {'aide du point zigzag.
Introduire le programme 10 (page 22).
Coudre quelgues points. Les fils doivent
se nauer dans I'épaisseur des tissus.

_/
N

/Controllo della tenslone del fllo: \

La regolazions normale si trova nel
settore da 3-5. Pit alto il pumero pid
forte sara la tensiane.

It controlio viene fatto con lo zig-zag pit
largo.

Regolazione: Premere programma 10
(pagina 22). Cucire una breve cucitura.
{’annodamento dei fili deve avvenire al
centro dello spessore del materiale.

o

~

Stikselspanning kontroleren.

Da gebruikelijke draadspanning ligt in
de witte zons tussen 3 en 5. Hos hoger
het cijfer; hoa zwaardaer de bovenspan-
ning. Kontroleer de spanning altiid met
de breedste zigzagsteek. Instellen: Pro-
gramma 10 intoatsen {pag. 22) en een
kort stukje proefnaaien. Verknoping van
boven- en onderdraad moet tussen de
stof plaats hebben.

N
e

Stotfdrickerhebel 119 hochstellen. Stoﬁ\
nach hinten herausnehmen.

Relever le levier 119. Dégager le tissu
vers l'arriére.

Alzare la leva alzapiedino 119. Togliere
|a stoffa verso distro.

Stofdrukker 119 omhoog duwen. Stof

\onder de voet wegtrekken.

Fadenabschneider A. Fiden einlegen
und nach unten ziehen.

Coupe-fil A. Coucher les fils dans la
fente et les tirer vers le bas.

Tagliafilo A: Inserire i fili e tirarli verso
il basso.

in de stofdrukkerstang is een scherp

\ gleufje A omde draden door 1e snijdenJ
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/ { Bedienungstasten der Elektronic j /Coller les adhésifs en langue frangaise \
giten

Doppelter Stofitransport !
Er verhindert das Verschieben der Stoff- Beschreibung auf nachfolgenden 5 sur les touches correspondantes.

lagen beim Nahen.
vor dem Ein- oder Ausschalten den
Né#hfuB anheben.

'!'ouches_ de commande du systéme Applicare gli acclusi bollini nefla lingua
électronique corrispondente.
Description volr pages suivantes.

Pied entraineur De Nederlandstalige stickers (biige-

Il empéche le décalage des couches de | tasti di.c.uman_do dell'elettronjca: sloten) op de loetsen plakken.
tissu en cours de couture. La descrizione si trova sulle pagine
seguenti,

Avant son embrayage ou débrayage,
relever le pied presseur. oo
- uaedlemngstoelsen van de Elektroniy

1l doppio trasporto
Evita lo spostamento del singoli strati di /r_ ~

stoffa tra di loro durante la cucitura.
Prima di innestarlo o disinnestarlo oc-
corre alzare il piedino.

J
N

Dubbel stoftransport

Het dubbel stoftransport verhindert het
verschuiven van de stof. Ook bij zeer
lange naden.

Voor het in- en uitschakelen de naaivoet
naar boven zetien.

Einschalten: Obertransport 144 nach \

urten schieben, bis er einrastet.
Ausschalten: Leicht nach unten driicken,
hach hinten ziehen und hochgleiten
lassen. '

Embrayage: Glisser le pied entraineur
144 vers le bas jusqu’a ce quil
s'enclenche.

Débrayage: Pousser le pied entraineur
légérement vers le bas, le dégager vers
{'arrigre et le laisser remonter.

inserimento: Spingere il trasporio
superiare in gill finché s'innesia.
Disinserimento: Premere leggermente in
basso, tirare indietro e lasciare che si
sollevi.

Inschakelen: Het dubbel stoftransport
144 naar beneden in de geleiding van
de naaivoet schuiven totdat het daarin
rust.

Uitschakelen: Druk de transporteur 144
ists naar beneden; trek deze achter-

waarts uit de geleiding van de voet en
Qaat het naar boven glijden. k




Elektronische Unterfaden-

La spia di controllo 113 del filo inferiore Spoeldraad kontrole lampje 113 flikkert

canetie

Giberwachung: Unterfaden-Kontrol
anzeige 113 blinkl, wenn der Unterfaden
zu Ende geht. Sie erlischt, wenn volle
Spule eingesetzt ist und weitergenédht
wird.

Wichtig: VerschiuBklappe 131 muB im-
mer geschlossen sein.

Nadelstellung unten und cben: Beim
Anhalten der Maschine geht die Nadel
nach oben. Taste 114 . nadel unten®
driicken. Funktionsanzeige leuchtet,
Nadel bleibt beim Anhalten unten. Taste
114 erneut driicken. Die. Anzeige
erlischt, Nadel geht nach oben und
bleibt oben.

Elektronische Endgeschwindigkeits-
wahl; Taste 115 ,langsam nihen"
driicken. Die Funktionsanzeige leuchtet. .
Die Maschine néht mit halber Geschwin-
digkeit. Taste 115 wieder driicken. Die
Anzeige erlischt, die Maschine néht wie-
der mit hdchster Geschwindigkeit.

vernihen/Knopfloch. Vernéhen: Taste
117 driicken. Die Funktionsanzeige
jeuchtet, das Programm wird am Anfang
verndht und die Anzeige erlischt. Taste
wihrend des Néhens driicken, Anzeige
leuchiet, eine Naht wird sofort oder ein
Muster am Ende vernght. Anzeige
erlischt. Knopfloch: Beim Knopfloch-
programm 86 wird it der Taste 117
die Lange bestimmt und gleichzeitig
gespeichert.

Riickwirts ndhen: Taste 116 vor Néh-
beginn driicken. Funktionsanzeige
leuchtet. Maschine néht dauernd rilck-
warts, Taste wihrend des Ndhens
driicken. Anzeige leuchtet nichi, die
Maschine niht riickwdrts, selange
gedriickt wird.

Stopfen: Mit der Taste 116 wird auch
die Lénge des Stopfprogrammes 09
bestimmt und gespeichert.

Lorsque le fil de canelte est épuisé, la
tampe 113 clignote. Elle s'éteint a la
mige en piace d’une canette garnie et
an commengant & coudre.

important: Le capot 131 doit loujours
&tre fermé.

Positionnement de l'aigullle

A Parrit de ia maghine, I'aiguille s'arréte
en haul. Appuyer sur 12 touche 114
«aiguilie en bas»; |a diode est allumée.
A Parrét de fa machine, I'aiguille reste
en bas. Appuyer & nouveau sur la
touche 114; la diode s’éteint &t 'aiguille
monte et reste en haut.

sélection électronique de la vitesse
finale .

Appuyer sur la touche 115 «couture au
ralenti». La diode s'aliume et la
machine coud a la moitié de sa vitesse
maximale. En appuyant & nouveau sur
la touche 115, la diode s'ateint et la
machine coud & nouveau a la vitesse
maximale.

Points de nouage/boutonniére

Points de nouage: Appuyer sur la
touche 117. La diode s'allume; 2
couture programmée est nouée au
dabut et la diode §'éteint. Par pressich
sur ia touche 117, en cours de coulure,
la diode s'allume; une couture est
bridée immédiatement — un motif est
pridé & la fin. La diode s'éteint.
Boutonniére: En Haison avec le
programme de boutonniére 86, la
touche 117 sert & déterminer et a
mémoriser simultanément 2 longueur.

Couture en arriére

Appuyer sur la touche 116 avant de
coudre. La diode s'allume; 1a machine
coud constamment en arriére. En
appuyant sur la touche en cours de
couture, la diode reste éteinte; la
machine coud en arridre aussi long-
temps-que I'on appuie sur ia touche.

Reprise
La touche 116 seri a déterminer et &

mémoriser la longueur du programme

K«reprisen 08.

1 gtréle &lectronique du fil de N Controllo elettronico del filo inferiorew /Elektronlsche spoeldraadkontrole: \
I

lampeggia quando sta per finire il filo
inferiore.

Si gpegne non appena si inserisce una
spolina piena.

Importante: lo sportello 131 deve essere
sempre chiuso.

Posizione ago in basso e in alto
Quando si ferma la macchina, {'ago si
porta automaticamente in posizione alta.
Premendo il tasto 114 «ago basso» si
illumina la spia di controlic e 'ago,
fermando la macchina, si porta
automaticamente in basso. Premendo
nuovamenie il fasto 114 la spia si
spegne e 'ago si fermera nuovamente
in alto.

Preselezione elettronica della velocita
finale

Premere il tasto 115 «ridurre velocita».
La spia si illumina. La macchina cuce
con velocita ridotta a meta.

Premere nuovamente tasto 115. La spia si
spegne, la macchina cuce nuovamente
a massima velocita.

Fissaggio/Occhiello

Ha due funzioni: Fissare la cucitura:
Premere tasto 117. Si illumina la spia
di controllo. La cucitura programmata
viene fissaia all'inizio, quindi prosegue
automaticamente in avanti e la spia di
controilo si spegne. Premendo 1l tasto
durante la cucitura si lllumina {a spia e
si ottiene un immediaio fissagio oppure
un motivo viene fissato al termine. La
spia di controlio si spegne.

Occhielli

Nel programma occhielli 86 si pud
determinare e contemporaneamente
memorizzare ia lunghezza dell’occhiello
con il tasto 117,

Cucire indietro

Premere i} tasto 116 prima dell'Inizio
della cucitura. La spia di controlio si
illumina e la macchina cuce Indietro
permanentemente. Se si preme il tasto
durante ta cucitura 'a spia di controilo
non si illumina e la macchina cuce
indietro fincha il tasto rimane premuto.

Rammendare
Con il tasto 116 si determina e si

_

memorizza anche la lunghezza del

programma di rammendc 09. J

g ,

als het spoeltje bijna leeg is. Wordt
daarna een vol spoeltje ingezet, dan
dooft het lampje. )
Belangrijk: Kiep 131 moet altijd worden
gesloten.

Naaldstanden onder of boven: Zodra
de machine stopt, blijit de naald hoven
staan. Toels 114 “naald onder” indruk-
ken. indikatie gaat branden. Zodra de
machine stopt, blijit de naald in de stof
staan. Opnieuw op toets 114 drukken;
indikatie dooft en de naald gaat naar
baven.

Elektronische snelheidskeus:

Toels 115 “fangzaam naaien” indruk-
ken. Indikatie gaat branden. Nu zal de
snelheid van de Creative tot de helft zijn
teruggebracht, Door tosts 115 opnieuw
in te drukken dooft de indikatie en zal -
de machine weer de volle snelheld
bereiken.

Hechten/knoopsgat: Toets 117 wordt
gebruikt om aan- en af te hechten.
Toets indrukken: indikatie brandi. Het
ingestelde programma wordt aange-
hechi, waarmna de indikatie dooft. Wordt
de toets tijdens het naaien ingedrukt, dan
wordt een stiknaad direkt afgehecht;
een motief wordt echter eerst afgemaakt
en dan afgehecht. Indikatie dooft. |
Knoopsgat: Tijdens knoopsgatcyclus' 86
kan met toets 117 de lengte worden be-
paald. De ingetoetste lengte blijft in het
geheugen bewaard.

Achteruit naaien: Toets 116 indrukken;
indikatie brandt. De machine zal nu
achteruit naaien. Echter, indien de toets
tijdens het vooruit naaien wordt inge-
drukt, dan naait de machine alleen ach-
teruit zolang de toets wordt ingedrukt.

Stgpwerk: Toels 116 kan eveneens
wérden gebruikt om de lengte van een
verstelstopje te regelen. De lengte blijft
dan ook automatisch in het geheugen
opgestagen.
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Bedienung des creative-computers \

Service du minl-ardinateur de Ia
Créative

Comando del computer delia
«Creative»

l De Creative-computer

Ger les adhasiis en langue frangaise
sur les touches correspondantes.

Applicare sui tasti i bollini acclusi nelia
lingua corrispondente.

Bijgevoegde, Nederlandstalige stickers
op de betreffende toetsen plakken.

AN

Lspeichern diese im Creative-Computer.

ﬁn creative-computer sind 2 verschiedene\

Alphabete, die Zahien von 0-8 und

100 Programme gespeichert. Die
Programme sind mit Stichbild und der .
dazugehérenden Einstelinummer oder
dem Einstellsymbol in der Tabelle im
Klappdecke} abgebildet.

Jedem Programm ist die optimale Breite
und Linge zugeordnet. Ebenso sind zu
den Programmen Ndhempfehlungen far
den doppelten Stofftransport und die
Oberfadenspannung, sowie die Verwen-
dung der NahfiiBe gespeichert (Taste
125 driicken und halten).

Diese Einstellungen werden im Anzeige-
jeld 104 tber den Tasten sichtbar. Die
Programme kdnnen nur mit den Tasten
verandert werden, liber denen eine
Anzeige erscheint.

Im computer sind auBerdem 16 M-
Speicher fir Programmkombinationen
und 16 P-Speicher fir freles Program-
mieren vorhanden. Beim frelen Program-
mieren entwerfen Sie eigene Muster und

/Dans le mini-ordinateur de la Créative sont
mémorisés deux alphabets difiérents,
les chiffres de 0 4 9 et 100 programmes.
Les programmes avec leurs numeros-
codes et leurs schémas de couture ou
leurs symboles de réglage sont reproduits
dans le tableau fixé & I'intérieur du cou-
vercle. Chaque programme est exécuté
dans la fargeur et longueur de point
optimales. De méme sont mémorisges,

~ en rapport avec les programmes, des
recommandations de couture concernant
le double entrainement, la tension du fil
d'aiguille et le pied presseur & utiliser. A
cet effet, appuyer sur la touche 125 et
la maintenir jusqu'a I'affichage. Ces
réglages sont affichés sur I'écran 104,
au-dessus des touches. Les
programmes peuvent seulement étre
modifiés & I'aide des touches pourvues
d'une diode. L'ordinateur comprend de
plus une mémoire M pour 16 combinai-
sons de programmes et une auire P
pour 16 programmations libres. Pour
ces derni&res, vous concevez vous-méme

_/

@omputer della Creative abbiamo -

due differenti caratteri dell'alfabeto, i
numeri da 0 a @ e 100 programmi. |
programmi sono visualizzati nella tabella
allinterno del coperchio della macchina
con la figura del punto, il relativo
numero di selezione oppure il simbolo di
regolazione. Ogni programma e
memorizzato con larghezza e lunghezza
oliimale. Sano predisposti inolire con i
programmi consigli di cucito per il
doppio trasporto e la tensione supariore
nonché Vuso del piedino pil indicato
(premere il tasto 125 e tenerlo premuto).
Le regolazioni sono visualizzate nell'indi-
catore 104 sopra i tasti. | programmi
possono essere modificati solamente
con i tasti sopra i quali appare I'indi-
cazione.

Vi sono nel computer inoltre 16 memorie
M per combinazioni di programmi & 16
memorie P per la libera programma-
zione. Per la libera programmazione
potete creare motivi personali e
memorizzarli ne! computer della
Creative.

_J

vos motifs et les programmez ensuite
dans Vordinateur de votre Creative,

G Creative computer bevat iwee ver-
schillende lettertypes, de getallen van
0-9 en 00 motieven. De motieven
staan — met het bifbehorende instel-
nummer of symbool — in het deksel af-
gebeeld.

Voor ieder motief is tevens de maximale
breedte en gebruikelijke lengte bepaald.
Deze kunnen wel veranderd worden.
Van het ingetoetste nummer verschijnen
de instellingen in venster 104, De lengte
van een borduurmotief kan uitsluitend
gewijzigd worden met de toets waar-
naast een indikatie brandt. '
Eveneens kan men oproepen — bij etk
motief — welke bovenspanning, welke
naaivoet en of het dubbel stoftransport
gebruikt moet worden. (Toets 125
indrukken en vasthouden. in venster
104 verschijnen dan de symbolen).

De computer bevat bovendien 16 M-
geheugens voor motiefkombinaties en
16 P- geheugens voor het vrij program-
meren. Bij het vrij programmeren ont-
werpt u zelf de motiefjes. Deze kunnen
u!an worden opgeslagen in de Greative

computer.

_/
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Programmwaht:

Beim Einschalter der Creative erscheint
im Anzeigenfeld 120 Programm -00-.
Die gewiinschte Nummer mit den
Programmtasten i21 in die Programm-
anzeige 120 eintippen.

Die Symbole fir die Alphabete und
7ahlen werden mit der linken Taste
gewdhit.

Die Buchstaben und Zahlen mit der
rechien Taste.

La selezione del programma

Accendendo linterruiiore principale \
della macchina sl predispone sul
pannello segnaletico 120 il programma
00.

Programmare ora con i tasti 121 il
programma desiderato che apparira sul
pannelio segnaletico 120.

Per predisporre | simboli per la selezione
dei caratteri dell’alfabeto e i numeri, si
usa il, tasto a sinistra, lettere e numeri
con il tasto a destra.

N
o

Motiefkeus w
Zodra de Creative wordt ingeschakeld,

sélection du programme 1
A la mise en circuit de la machine, le
programme 00 est affiché au visuel 120.
A I'aide des touches correspondantes
121, afficher au visuel 120, le numero
de programme désiré.

Les symboles pour les alphabets et les
chiffres sant déterminés a4 I'aide de la
touche gauche; la touche droite sélec-
tionne les lettres et les chiffres.
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Der Breitenbereich ist 0-6 mm.

Die Taste 107 hat 4 Funktionen:

1. Wahl der Brelte bei den
Programmen,

2. Wah! der GrdBe von Buchstaben und
Zahlen. .

3. Wahl! der Stichlage des Geradstiches
bei Programm 01 und 03
(13 Steliungen).

4. Wahl der Breltenposition des Nadel-
sinstiches beim freien
Programmieren.

_J

gaat in venster 120 het ciifer -00-
branden.

Het gewenste getal kan door midde! van
de toetsen 121 worden opgeraepen.

De symbolen voor de ietters en cijfers
worden met de linkertoets geprogram-
meerd. De letters en cijfers op zich met
de rechter toets.

N

/'

punto

li campo di selezione si estende daba

6 mm. ’

{| tasto 107 ha 4 funzioni:

1. La scelta delia larghezza nei
programmi

2. La scelta della grandezza dei caratteri
e delle cifre.

3. Scelta della posizione d'ago: del
punio diritto nef programmi 01 e 03
{13 posizioni)

4, Scelta della posizione in larghezza
dell’entrata dell'ago durante la
programmazione libera.

- _/

Crgeur des points w

StichBreiten-Einsteliung: \

_J

g
La regolazione della larghezza del \
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Réglable entre 0 et 8 mm.

La fouche 107 assure guatre fonctions:

1. Choix de la largeur du point des
programmes.

2. Détermination de la grandeur des
letires ot des chifires.

3. Déport du point droit pour les
programmes 01 et 03 (13 positions).

4. Détermination de la position latérale
du point & la programmation fibre.

Steckbreedte regelen: \

Instetbaar tussen 0 en 6 mm.

Toets 107 heeft 4 tunkiies:

1. Keuze van de motiefbreedte.

2. Keuze van het formaat bif letters en
ciifers. .

3. Plaatsen van de naaldpositie bij de
stiketeskprogramma’s 01 en 03
(13 standen).

4. Plaatsen van breediepunten tijdens

. het vrij programmeren.

25



Stichlangen- und Musterldngen-

Einstellung:

Taste 106 hat 3 Funktionen:

1. Wahl der Stichlénge bei Programmen
ohne aufleuchiende Anzeige A.

Der Stichlingenbereich ist 0-6 mm.
Ein Teil der Programme hat eine
begrenzte Stichiange.

o Wah! der Musteridnge bei Program-
men mit Aufleuchten der Anzeige A.
Die Musterlange Ist in mm angege-
ben und unterschiedlich begrenzi.

3. Wahl der Langenpasition des Nadel-
ginstiches beim freien Programmieren

.
|~

Réglage de la longusur du point et du \

motif

La touche 106 a trois fonctions:

1. Détermination de la longueur du
point pour ies programmes Sans
affichage lumineux en A. Longueur
du point réglable entre 0 et 6 mm.
Une partie du programme ne peut
atre cousue qu'a une longueur de
point réduite.

2. Détermination de la longueur du
molif pour les programmes avec
affichage lumineux en A La
longueur du motif est indiquée en
mm et fimitée suivant le cas.

3. Datermination de la position

-/

R
della lunghezza del motivo

Il tasto 106 ha 3 funzioni:

1. Selezione della fittezza del punto in
programmi senza ta spia luminosa A
accesa. |} settore di regolazione va
tra 0 e 6 mm. Una parte dei
programmi ha la fittezza limitata.

5 Selezione della lunghezza del motivo
in programmi coh la spia luminosa A
accesa. La lunghezza del motivo &
indicata in mm ed ha limitazioni
differentl.

3. Scelta dell'entrata deli’ago per la .
posizione in lunghezza durante la
programmaziane libera.

egolazione della fittezza del punto e

longitudinale du point & la’
K programmation libre.
cegelen van de steek- en
motieflengte:

Toets 106 heeft 2 funkiies

1. Steeklengtevariatie bij motieven
waarbij lampje A niet gaat branden.
Lengte instelling naar keuze fussen
0 en 6 mm.

N.B. bij enkele motieven is de lengte
beperkf.

2. Motieflengtevariatie bij motieven
waarbij lampje A gaat branden. De
lengte van het motief kan naar keuze
worden ingesteld, Dit wordt in mm
aangegeven.

3. Plaatsen van lengtepunten tijdens
het vrij programmeren.

_

_
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Balance- und Musterldngen-

Einsteilung:

Die Taste 105 hat 3 Funktionen:

1. Riickwartsstichverdnderung (Balance
siehe Seite 28) zum Ausgisichen der
Muster bei Programmen ohne Auf-
leuchten der Anzeige B.

5 Wahl der Musterlnge in mm bef
gleicher Stichdichte bei Programmen
mit aufleuchtender Anzeige B.

Die eingestellte Stichlénge bestimmt
dle maximale Musterldnge.

3. Kontrolle und Anderung des Stich-
zéhlers bei der frelen Program-
mierung.

del motivo

Il faste 105 ha 3 funzioni:

1. Modifica il punto indietro per
equilibrare | motivi nel programmi
senza la spia luminosa B accesa
(per la bilanciatura vedi pag. 28)

2. Selezione della lunghezza del motivo
in mm con fittezza del punto
invariata nei programmi con spia
luminosa B accesa.

La 'unghezza del punto regolata
determina la lunghezza massima del
motivo.

3. Controllo e modificazione del conta-
punti durante la programmazions
libera.

Regolazione di bilanciatura e Iunghezza\
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adaptation du point en arriére

La fouche 105 remplit trois fonctions:

1., Adaptation du point en arriére pour

égaliser les motifs des programmes
sans affichage lumineux en B (voir
page 28}

o Datermination de la longueur du
motif an mm, 4 densité égale des
points, pour les programmes a
affichage lumineux en B.

La longueur de point réglée
détermine la longueur maximale du
motif.

. Cantrdie et adaptation du compteur

O
]
"

Réglage de la longueur du motif et \

3
de points & la programmation libre.

Regelen van de gelijkvormigheid

en motieflengte

Toets 105 heelt 2 funkties

1. Wijzigen van terugsteeklengte om de
gelijkvormigheid te korrigeren bij mo-
tieven waarbij lampje B niet gaat
branden. (zie ook bladz. 28)

2. Bij motieven waarbij B wel gaat bran-
den, kunnen met toets 105 de motie-
ven in lengte worden gewijzigd met

+ gelijkblijvende steekdichtheid.
De ingestelde steeklengte bepaalt de
maximale lengte van een motief.

3. Kontrole en korrigeren van de
stekennummers tijdens het vrij
programmersn.,

_/

_
\

_/

27



Balance oder Rﬁckwﬁﬂsstichkorrektun\

Die Balance dient zur Korrektur von
Muster- oder Programmkombinationen,
die durch Einflisse wie, Stoffart und
Verarbeitung, leicht verschaben gendht
sind.

Korrigiert wird die Stichlinge der Rack;
wiirtsstiche eines Musters von -7 bis
+7 die Normaleinstellung ist 0. Bei -
werden Riickwiértsstiche kirzer, Muster
oder Programme werden Janger. Bei +
werden Rilckwirtsstiche langer, Muster
oder Programme werden kirzer.

Beispiele:
1. Korreklur einzeiner Muster
(auch im P-Speicher}

Muster zu lang.

Programm: 09 83
Y
iy X
o AN
i 7
o Z8
||= £=
L
korrigiert mit +3 +3
Hy Y
i 7\
s 7N
bty N
B IHER 2

o
&

-3

Regel: Ist das Muster zu lang, muB

mit + korrigiert werden (+1 bis +7)

2. Korrektur von Muster- und

Programmkombinationen (M Speicher)

. . E‘! x* Ry S FS M, B
Kombination: -\:,i_i__ii’ﬁ'f/%Jﬁ_.f’ W

SEF AT AT A

. . PN
korrigiert mit +3: LAY

Regel: Wird das zuletzt einzu-
gebende Muster oder Programm mit
~ oder + korrigiert und eingegeben,
ist dies fiir die gesamte Programm-
kombination giltig.

Gaptation du point en arriére

Ce dispositif permet de corriger les
motifs ou programmes combinés sujeis
4 de lagéres déformations dues au tissu
ou 4 sa mise en ceuvre.

La longueur des poifits en arriére d'un
motif peut étre corrigée entre +7 et -7
position normale: 0. En position -, les
points en arriére deviennent plus courts;
les motifs ou programmes s'allongent.
En position +, les points en arriére
deviennent plus longs; les motifs ou
programmes se raccourcissent.

Exemples:

1. Correction d’ur motif
{également dans la mémoire a
programmation [ibre)

Motifs trop longs

(=)
w0
[=]

Programmes:

corrigés par

N

\‘&wk\'\\m\ +
##/WW// (]

-

Regle: Si le moiif est trop long, le
corriger par un réglage + (entre +1
et +7).

2. Correction de motifs et program-
mes combinés (mémoire pour com-
binaisons de programmes}

i Ll ol
Combinaison: -\;,i_i._&"""‘b’Efﬁ_f"'

’ Fati lrJ“l"l LTI Y
corrigée par +3: Q{’;‘,,:\\f.f: f W
Regle: Si le dernier programme ou

molif & mémoriser est corrigé par -
ou + et ainsi mémorisé, cela est

valable pour toute la combinaison de

programmes.
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Cilanciatura o correzione per il puntow

indieiro.

La bilanciatura serve per correggere
combinazioni di motivi o programmi che,
per varie cause, come genere die stofia
e tipo di lavorazione vengono eseqguiti
leggermente spostati. Si correge ia
lunghezza del punio dei punti indletro di
un motivo da -7 & +7. Posiziona nar-
male & 0.

Con - i punti diventano pits corti, motivi
e programma si allungano. Con + i
punti indietro diventano pits lunghi,
motivi e programmi si accorciane.

Esempi:
1. Correzione di un motivo singolo
(anche nella memoria P)

Motivo troppo lungo.

Progr. 09 83
2 A\
e N
o |\

o 2

i N

" %’

%

corretto con +3 +3
3 £\

& ]
- I 1

"'. b |l: / \

SRR 73

T
e

2

Rggola: Se il motivo & troppo lungo
si deve correggere con + {da +1
a+7).

2. Correzione di una combinazione di
motivi e programinti

- Ll A I a3 anllf el -9 4

Combinaziong: +3 £, _‘,ji,,r"*\fji%,flz’ Fin

7 A

oy
corretto con 3: 3 {458 Y

2

Regoia: Se i'ultimo motivo 0
programma da memorizzare viene
correito e inserilo con =0 +
modifica I'intera combinazione del

K programma.

Balans of terugsteeklengte korrigeren\

Het is mogelijk dat bij het verwerken
van sommige stofsoorten de motiefies of
motiefkombinaties niet gelifkvormig zijn.
De balans dient voor het korrigeren van
de achterwaartse steken van een motief
of motiefkombinatie.

Het instelkbereik gaat van -7 tot +7.
Normaal is 0.

Bij — worden de achlerwaartse steken
kleiner; het motiefie of de kombinatie
wordt langer.

Bij + worden de achterwaartse steken
groter; het motiefje of de kombinatie
wordt kleiner.

Voorbeeld:
1. Korrigeren van één motief
(ook in het P-geheugen)

Motief te lang.

Progr. 09 83
e \
g ﬁ\%
-:r,i és
1
gekorrigeerd mat +3 +3
= A\
HiHE
i AN
SRR 3

Regel: is het motief te lang dan
korrigeren met + (+1 tot +7).

2. Korrigeren van motiefkombinaties
(M-geheugsn)

o

L
Kombinatie: .5 {47827 2N
a 05 |';]F“. pF_l :: :
gekorrigeerd met +3: 3 {, iﬁ.&?_‘_,-ﬁ'_}ﬁ"»“f

Regel: Wordt het laatste in te geven
motief van een reeks met + of -
gekorrigeerd en dan opgeslagen in
het geheugen, is automatisch de

k gehele reeks geregeld
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Programmkomblnationen 1

speichern:

Zusammenstelien von Kombinationen
aus den Programmen 00-99 sowie
Buchstaben und Zahlen.

Im Creative-Computer sind 16 M-
Speicher, M 0-M 15. Es kénnen fir eine
oder mehrere Programmkombinationen
249 Buchstaben und Zahlen hintereinan-
der in einem M-Speicher oder 373 Buch-
staben und Zahlen auf die 16

M-Speicher verteilt gespeichert werden.
Ebenso kinnen 82 Programme aus der
Serie 00-99 des Klappdeckels in einem
M-Speicher oder 125 in den 16 M-
Speichern verteilt gespaichert werden.
Buchstaben und Zahien lassen sich mit
den Programmen 00-99 kombinieren.
Speichemn: Zuerst mit der linken Taste
121 MO und mit der rechten Taste 121
einen frelen M-Speicher wéhlen. Der M-
Speicher ist leer, wenn im Anzeigefeld
104 keine Anzeige erscheint.

Wird kein M-Speicher ven M 1-M 15 vor-
gewdhlt gehen alle Programme in den
Speicher MO.

Danach Taste 143 Programmeingabe

driicken. Der Speicher ist nun auf-
nahmebereit.

Dann die Programme, Buchstaben ader
Zahlen einzeln mit den Programmtasten
121 wahlen und durch Driicken der
Taste 143 in den Speicher geben. Die
Programm-Nummern, Buchstaben oder
Zahlen werden im Anzeigefeld 104 sicht-
bar. Die Programme konnen vor der Ein-
gabe in Lange und Breite verandert
werden.

Zahlen und Texte in einer Programm-
kombination kéinnen nur in einer Gréfie
genaht werden. Die Grote wird
bestimmt durch die Einstellung des
letzten Buchstabens oder einer Zahl.
Wird vom Computer nichts mehr aufge-
nommen, ist die Speicherkapazitét er-
schopft und ein nicht mehr bendtigter
Speicher muB geldscht werden.

Ablauf einer Programmkombination im
Anzeigefeld zur Kontrolle:
Wenn mehr als 4 Programme oder mehr

I als 12 Buchstaben oder Zahien gespei-
@n sind, 14uft durch Antippen der

104 von rechts nach links ab.

Wird die Taste 125 erneut angetippt
bleibt die Anzeige stehen.

Bei Beliitigung des Anlassers schaltet
die Maschine auf Kombinationsanfang.

Programmkombination
l&schen:

&

Durch Driicken der Tasfe 142 nkorrek-
tur® wird das zuletzt gespeicherte Pro-
gramm der Kombination geldscht. Die
Taste 142 50 oft driicken, bis die ganze
Kombination gelbscht ist.

Gesteht die Kombination aus mehreren
M-Speichern, so ist jeder einzelne Spel-
cher anzuwahlen und muB geldscht war-
den. Die Speicher sind dann fiir neue
Kombinationen frei.

Taste 125 das Programm im Anzeig@

\_ U

Mémorisation de programmes
combinés

Composition de programmes combinés
& partir des programmes 00 a 99, des
fettres et des chiffres.

Lardinateur de a Creative comprend 18
meémoires pour programmes combings,
MO & M15. Pour un ou plusieurs
programmes combings, il est possible
de mémoriser soit 249 lettres et chiffres
successivement dans une mémaire M,
soit de répartir 373 chiffres et lettres sur
les 16 mémoires M pour programmes
combinés.

De méme, 62 pragrammes de la série
00 4 99 du couvercle pauvent &ire
mémorisés dans une mémoire M ou
bien 125 programmes peuvent étre ré-
partis sur les 16 mémoires M.

Les lettres et chiffres peuvent étre
combinés avec les programmes 00 a 99.
Mise en mémoire:

A l'aide de ia touche gauche 121,
afficher M0, puis, & !'aide de la

_/

qche 121 droite, choisir une mémoirh

vide. Une mémoire M est vide lorsqu’au-
cun affichage n'a lieu & V'écran 104.

Si aucune mémoire M, MO a M15, n'est
sélectionnée, tous les programmes
seront mémorisés en MO. .
Appuyer sur la fouche 143 «program-
mation». La mémoire est accessible.
Puis, mémoriser les programrmes, leitres
ou chiffres I'un aprés I'autre, & l'aide
des touches 121 et les passer en
mémoire par pression sur la touche
143. Les numéros des programmes,
letires ou chiffres sont affichés a I'écran
104. La longusur et ia largeur des
programmes psuvent étre modifies
avant la mise en mémoire.

Les chiffres et les letires dans un
programme combing ne peuvent étre
cousus qu'en une seule grandeur. Celle-
ci est déterminée par le réglage de la
derniere lettre cu d'un chiffre,

Sj la mémoire n'accepte plus aucun
signe, la capacité de la mémoire est
épuisée et il faut en effacer une autre
devenue superflue. -
Conirdle a I'écran de programmes
combinés mémorisés

Lorsque plus de 4 programmes ou plus
de 12 lettres ou chiffres ont été -
mémorisés, il suffit d'appuyer légére-
ment sur la touche 125 pour que fes
programmes défilent de droite & gauche
3 'scran 104. En appuyant légérement
sur la touche 125, "affichage
s’immobilise.

En appuyant sur la pédale du rhéostat,
la machine passe en position début de
programme combing.

Effacage de programmes

combinés f/‘g’
h-)

Par pression sur la touche 142
«correction», le dernier des program-
mes combinés mémorises est effacé.
Appuyer sur la touche 142 autani de
fois que nécessaire pour efiacer les
parties programmees.

Si le programme combing est réparti sur
plusieurs mémoires M, chacune d'elles
est a appeler et & effacer successive-
Kment. Ainsi, elles sont libres pour de

nouvelles combinaisons de programmes.
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Come memorizzare i
programmi combinati:

Predisporre cormbinazioni dai programmi
00-99 nonché dalle lettere @ dai numeri.
Nel Computer della Creative vi sono 16
rmemorie M, M0-M 15. 5i possono me-
morizzare per una o pil combinazioni di
programmi 249 lettere o numeri conse-
cutivi in una memoria M oppure 373
lettere o numeri distribuiti nelle 16
memorie M.

Si possono inoltre memorizzare 82
prograrmi dalla serie 00-99 dell'interna

—

volta l'indicazione si ferma. Azionando i
recstato la macchina commuta sull'inizio
della combinazione.

Come cancellare la
combinazione del programma:

Premendo il tasto 142 “carrezione” si
cancella 'uliimo programma delia com-
binazione. Premers il tasto 142 finché
tutto il programma & cancellato.

Se la combinazione riguarda pitt
memorie, occorre interpeliare ogni

door toats 143 "programma geheugan”
in te drukken. Daarna kan het gekozen
geheugen gevoed worden.

Motieven, letters of cijfers steeds eerst
met de toetsen 121 oprogpen en dan
door middel van toets 143 in het.
computergeheugen opslaan. Het motief-
numnmer, letter of ciifer verschijnt dan in
konirolevenster 104, Korrekties in lengte
of bresdte kunnen alieen worden uit-
gevaerd als het motief nog niet in het
geheugen is gpgesiagen.

Cijfer- en letiarrecksen worden steeds in
hetzelfde formaat gestikt. Het formaat
wordt bepaald door de insteiling van het
laatst geprogrammeerde cijfer of letter.

de} coperchio in una memoria M oppure memoria per |a cancellazione. Le Hoatde computer geen motiefies
125 distribuiti nelie 16 memorie M. memorie sono quindi fibere per NUOVE meor op dan zﬁn e %eheugenslgeheel
Lettere @ numeri possono essere combi- combinazioni. gevld. Een niet meer beno Sigd geheL-
99 51 43 nati con i programmi 00-99. ] S moet dan gewist worden.
36 19 A0 Gome memorizzgre: scegliere anzitutto
con il tasto 121 MO a sinistra e con il . )
19 40 {asto a destra 121 una memaria !ibera. Aflezen van hE‘l.mOlIEfVErlOOp in het
La memoria M & libera s& nell'indicatore I;?Sngroﬁ;:pg?;.df  teven of meer dan
104 rion appare nessuna se nalazione. . d
= . Se non si F|:)Fr,ocede alla presgezione di 12 letters of cijfers in het geheugen zijn
}.::; o) una memoria M da M1 a M 5 tutti i gevoed, kan door gen druk op toets 125
= “ programumi si immagazzinano neila het programma worden opgeroepen. In
A F ‘ memaria MO ' venster 104 loopt dit dan van rechts
~ y S I -
'] & Premere quindi il tasto 143 per l'inseri- ﬁ naar links door.
* . manto del progfamma. La memoria & Motiefkombinaties Zodra er weer op tosts 125 wordt
\ ‘1’,“' ora pronta per ficevere il programma. programmeren gedrukt, stop cle.reeks vanzelf.
%:t;;- ol Scegliere i programmi, lettere © numeri Om aan het _begm van een kombinatie-
£ N con | tasti 121 e inserirli nel programma relaekstte beﬁlr;nenc,i b?hdoeﬁ mT_Ir_l dan
N i, con il tasto 143. | numer d} program- Kombinaties samenstellen van de motie- slec mgt et pedaal de machine op
,—\\, IV ma, lettere 8 numeri sono visualizzati ven, 00 tot 99 en van de letters en gang te brengen. -
N XY nell’indicatore 104. 1 programmi possonc ciffers.
R L essere modificali in lunghezza € De Greative-computer bevat 16 M-
IF NN larghezza prima di inserirli. geheugens, M-0 tot M-15. In een M-
£1= ST Nurmeri  testi di una combinazione di geheugen kunnen 249 letters of cijfers
‘-.\ S programma pogsono essere cucitt sem- opgeslagen worden. Het maximale aan- Wissen van het
N £7 pre solo in una unica grandezza. La ial letters enfof cijfers dat in de 16 M- computergeheugen
N el grandezza si definisce con la regola- geheugens verdeeld kan worden opges-
o 4 zione dell’ultima lettera o numero. lagen s 373.
= 1 Se il Computer non riceve it nulla, m " . Y
| F e significa cilj.,e |a capacita deiljla memoria Op dezelfde wijze kunnen er . Daor op “korrectietoets” 142 te drukken,
i ! Sg ’ P g 82 motieven van de serie 00 tot 99 uit wordt het laatste in het geheugen
N ) & esaurita e occorre usare una memoria het deksel in een M-geheugen worden S opeslagen mofief van de roobe gewist,
DN s hon impegnata. opgeslagen. Het maximale aantal Herhaal dit tot de gehele reeks uit het
o N, i . X matieven dat in de 16 M-geheugens ver- sheugen is gewist
. A Svolgimento di una memona deeld kan worden opgeslagen is 125. % J d kg S N
i IFindicat ntrollo: . estaat de kombinatie uit meerdere M
.y q nellindicatore per un controto: Computer voeden: Eerst met de linker- b d ton de wit te wi
=17 v Se si memorizzano pill di 4 programmi geheugens dan mosten de uil ie wissen
=L VR toets 121 M0 oproepen, dan met de geheugens eerst worden opgeroepen en
L it di 12 lettere o numeri, si possono y g Ve pgeroepe
N Y o ini rechtertoets 121 cen leeg M-gensugen. dan op dezelide wijze worden gewist
~ 4 fare scorrere da destra a sinistra Een M-geh is leeq wanneer | - i
~ | Iidicat do il asto 125 en M-geheugen is leeg wanneer in De gehsugens ziin dan weer vrij voor
N v K nell'idicatore, premendo il 1asto 9. Kvenster 104 niets verschijnt. Na het Qieuwe kombinaties.
4 J

oproepen het M-geheugen blokkeren
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Wiederholung elner
F‘rogrammkomblnation

&

Taste 141 ,wiederholung” hat

3 Funktionen:

4, Zuriickstellen einer Programmm-
kombination auf den Anfang.

2. Angewdahlte Programmkombination
wiederholen, nach dem zwischenzeit-
lichen Néhen anderer Programme.

3. Nihbereitschaft nach dem freien
Programmieren.

Ripetizione di programma
combinato

Il tasto 1471 “ripetiziona” ha 3 funzioni:

1. Riportare la programmazione di un
programma al'inizio.

2. Ripetere il programma scelio, dopo
aver cucito nel frattempo altri
programmi

3, Predisporre la macchina per il cucito
dopo la libera programmazione.

Répétitlon
de programmes combinés

La fouche 141 «répétition» assure trois

fonctions:

1. Retour & la position initiale d'une
combinaison de programmes.

2. Répétition de programmes combinés
appelés aprés la couture intermediaire
d'autres programmes.

3. Disponibilité de couture aprés la libre
programmation.

Herhalen
van motiefreeksen

Toets 141 “herhaling” geeft 2

mogelijkheden:

1. Herhaling van een geprogrammeerde
motiefreeks vanaf het hegin.

2. QOpnieuw oproepen van de in het
geheugen opgesiagen reeks, nadat
er tussendoor ander werk op de
machine is gedaan.

3. Oproepen van het beginpunt bij het
vrij programmeren.

(2)

Niahen mit Doppelnadel: A

7)

Taste 129 ,doppelnadel* muB gedrickl
werden. Anzeige A leuchtet und die
Stichbreite wird auf 4 mm begrenzt.
Taste 129 wieder driicken, Lampe und

Eunktion sind ausgeschaltet,

GI.I ture

avec aiguille jumelée

Appuyer sur 12 touche 129 «aiguiile
jumelée. La diode A s'allume et la
largeur du point est limitée & 4 mm.
Appuyer & nouveau sur la touche 129:
la diode 129 s'éteint et la fonction est

annulée. J

fCuciture con aghi gemetlli A

Il tasto 129 «ago gemellanr viene
premute. Appare la spia luminosa A la
larghezza del punto viene IImitata a

4 mm.

Musteranfang einstellen: P w
&

1. Taste 128 ,musteranfang” driicken.
Ein begonnenes Programm wird auf
den Anfang zurickgestelit.

5 Das letzte Programm einer Kombina-

tion erscheint im Anzeigefeld.

. Bei Programm 86 + 09 wird Léngen-

/Fléglage du début

programmierung geléscht.
de motif \

1. Appuyér sur la fouche 128 «début
de motif+. Un programme en cours
est remis sur position initiale.

2. Le dernier programme d'une combi-
naison de programmes est affiché au
visuel.

Premers nuovamente il tasto 129; spia
di controllo e funzione sono eliminati.‘/

Naden
met tweelingnaald:

Toels 128 “tweelingnaald” tndrukken.
Lampje A gaat branden en de steek-
breadte wordt tol 4 mm beperkt-

Door nogmaals de toets 129 in te druk-
ken, gaat het lampje uit en is de toetls-

funktie opgeheven.

3. Aux programmes B6 et 09 la pro-
K grammation en longusur est effag

Come iniziare un motivo

1. Premere il tasto 128 «inizio molivo».
Un programma iniziato viene
riportato al sue inizio.
2. L'ultimo programma di una combina-
zione appare sul pannello segnaletico.
ammi 86 + 09 se cancella

3. Nei progr
k Ja programmazione della Iunghe;_D
@npositie

van een motief:

1. Druk toets 128 "motiefstart” in.
Mocht een motief al gedeeltelifk zijn
gemaakt, dan wordt nu teruggescha-
keld naar het beginpunt.

5 In het kontrolevenster verschijnt het
|aatst geprogrammeerde motief van
het geheugen.

3. Motief 86 + 09 worden gewist.
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Taste 127 ,,einzelmuster“ driicken
Anzeige A leuchiet. Ein Programm oder
eine Kombination wird genaht und
Anfang und Ende verndht.

Wird wihrend des Nihens Taste
gedriickt, wird das Programm zu Ende
genéht und vernaht.

Come regolare un motivo
singolo

premere il tasto_ 127 «motivo singolo»
5j iflumina la spia A, Un programma
oppure una combinazione di programma
viene eseguito e alla fine fissata la
cucitura. Se sl preme il tasto durante la
cucitura il programimna viene terminato e
fa cucitura fissata.

Réglage
sur motif individuel A/

3

Agir sur la touche 127 «motif
individuel )

La diode A est allumée. Un prograrmime
ou un programme combiné est cousy,
avec les points de nouage au début et &
la fin de la couture.

Par pression sur cette touche en couts
de couture, le programme est terminé
puis pourvu de points de nouage.

N ),

q‘kelmotief

programmeren

Toels 127 “enkelmotief” indrukken.
Lampje A gaat branden. Nu kan een
enkel motief of een geprogrammeerde
reeks geheel worden gemaakt en auto-
matisch aan begin en einde wordan
afgehecht.

Wordt tijdens het naafen op de foets ge-
drukt, dan wordt do reeks afgernaakl en
afgehecht.

.

/’

Musterumkehr:

Tasie 126 ,,musterumkehr“ driicken.
Anzeige A leuchtet. Das gewdhlte
Programm wird spiegelverkenrt genéht.

Programme konnen auch spiegelver-
kehrt in eine Kombination eingegeben
werden. Kombinationen kénnen durch
vorhergehendes Dritcken der Taste 141
spiegelverkehn genéht werden.

Taste 126 wieder dricken, Anzeige und
Eunktion sind ausgeschaltet.

PFﬁOQE | | o \
70 4 Mol W
5 AV

N DA

m\ri a specchio

Premere tasto 126 «motivo a specchion.
Si illumina la spia A. il programma
predisposto si esegue in posizione a
specchio. Si possono Insetire programmi
combinati gia predisposti & specchio,
premendo preventivamente il tasto 141,
Se si preme nuovamente il tasto 126 si
estinguono indicazione e funzione.

ﬁMotief in spiegelbeeld

N J

Appuyer sur la touche 126 «motif
inversés, La diode A s'allume. Le
programme choisi est cousu inversé. Il
gst également possible d'introduire des
programmes inversés dans une combi-
naison de programmes. Les program-
mes combinés sont cousus inversés par
pression préalable sur la touche 141.
Agir 4 nouveau sur 1a touche 126;
I'affichage et la fonction sont annulés.

Toets 126 wordt gebruikt om een motief
in spiegelbeeld te maken. Na indrukken
gaat lampje A branden. De motieven
kunnen ook in spiegelbeeld in het com-
putergeheugen worden gevoed.

Een motiefreeks kan in spiegelbeeld
worden gemaakt as vooraf toets 126
wordt ingedruki.

Eunkiie beeindigen door de toets
nogmaals in te drukken; lampje doofi.
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Geradstichnidhen: \

\
(o

Programm 00 ist Geradstich mit Stich-
jage Mitte.

Gewlinschte Stichléinge mit Taste 106
wihlen. Programm 07 ist Geradstich in
linker Stichlage. Mit Taste 107 1Bt sich
die Stichlage in 13 Stellungen, von links
nach rechts verdndern.

Programm 02 und 03 ist Geradstich
riickwarts. Diese Programme werden fir
Programmkembinationen verwendet.
Programm 03 kann in 13 Stichlagen
genaht werden. Einstellungen wie zuvor
beschrieben.

R

Couture au point droit

Programme 00 signitie point droit en
position normale (milieu). Choisir 1a
longueur de point désirée & 'aide de la
touche 108, Programme 01 signifie
point droit déporté a gauche. La touche
107 permet de modifier en 13 positions
de gauche & droite e déport de
P'aiguille.

Programmes 02 et 03 signifient point
droit en marche arriégre. Ces program-
mes sont utilisés pour les programmes
combinés. Le programme 03 peut étre
cousu en 13 positions de déport
d'aiguille. Réglages comme ci-dessus.

_J

a cucitura diritia
Il programma 00 preveds la cucitura
diritta in posizione centrale. Scegliere 1a
lunghezza desiderata col tasto 106.
Il programma 01 prevede la cucitura
diritta in posizione a sinistra. Con il
tasto 107 si pud variare la posizione
dell’ago in 13 divers punti, partendo da
sinistra verso destra.
Il programma 02 e 03 riguardane la
cucitura diritta con marcia indietro.
Questi programmi si utilizzano per le
combinazioni dei programmi. I
programma 03 pud essere cucito in 13
divarse posizioni d'ago. Regolaziong
come sopra descritio.

Motiefvenster geeft 00 aan. Dit is een
gewone rechte stiksteek met de naald in
het midden van de naaivaoet.

Met toets 106 kan de steeklengie wor-
den geregeld. Motief 01 is stiksteek met
de naaldstand links. in die instelling is
met toets 107 de naaldstand in

13 tussenstanden te verplaatsen tussen
uiterst links en rechts.

Motief 02 en 03 Zijn stiksteken achter-
uit. Deze instelling wordt gebruikt bij
motiefreeksan. Ook hier zijn 13 naald-
standvariaties mogelijk. De wijze van
programmeren is reeds vooraf
beschreven.

- .

\_ _J
/;ewone stiksteek \

_ _
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Zickzacknahen:

Programm 10 ist Zickzackstich mit
Stichlage Mitte.

Programm 11 ist Zickzackstich aus-
gehend von Stichlage rechts.
Stichbreite zwischen 0,5 und 8,0 mm
mit der Taste 107 wéhlen. Die
gewiinschte Stichldnge mit Taste 106
wéhlen.

Die Naharbeiten sind im bailiegenden
Nahbuch beschrieben. -

Couture au point zigzag
Programme 10 signifie point zigzag dé-
port d’aiguille en position médiane.
Programme 11, ¢'est-a-dire point zigzag
& partir de’la position déport & droite,
Choisir une fargeur de point entre 0,5 et
6,0 mm, & l'aide de la touche 107. Fixer
Ja longueur du point & I'aide de la tou-
che 106.

Les opératians de couture sont decrites
dans la brochure ci-jointe.

. )

La cucitura a zig-zig :

Il programma 10 corrisponde allo
zig-zag con posizione ago centro.

Il prograntma 11 cuce lo zig-zag
partendo da posizione ago a destra.
Regolare la larghezza dello zig-zag tra
0,5 e 6,0 mm con il tasto 107. La lun-
ghezza delio Zig-zag si regola con il
taste 106.

{ 1avori di cucito sono descritti nel
manuale di corredo.

N _/

" ),

-

Zigzagsteken:

gewone zigzagsteek die vanuit het
midden wordt gevormd.

Motief 11 is een zigzagsteek die vanuit
de rechternaaldstand begint. Zigzag- .
breedte fussen 0,5 en 6,0 mm wordt
ingesteld met tosts 107. De steeklengte
wordt met toets 106 geprogrammeefd.

De naaimonsiers worden in het bijge-
sloten Tipboek beschreven.

Motiefvenster geeft 10 aan. Dat is een\

N ),
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Nihempfehlungen:

Zu jedern Frogramimn 00-99, Buchstaben
und Zahlen sind Nahempiehlungen fir
den doppelten Stofitransport, die Ober-
facdenspannung und den zu verwenden-
den Néhfuf gespeichert.

Taste 125 driicken und festhalten. Aui
dem Computer sind 3 Symbole, unter
denen dann der entsprechende Hinweis

erscheint.
A3~ A = doppelter Stofftransport

q s
qﬁigli di cucito
Per ogni programma da 00-99, lettere &
numeri sono memorizzatl consigli di
cucito per il doppio irasporto, per la
tensione superiore e pet il piedino da
usare.

Premere il tasto 125 e tenerlo premuto.
Sul Computer ci sono 3 simboli sotto i

quali appare |a relativa indicazione.
Emmd
A

q o
R

Oberfadenspannung

Nummer des NahfuBes
{Normalzubehdr)

doppio trasporto

tensione superiore

n

numero del piedino
(corredo normaie)

J :
\

gommandations:

Appuyer sur la touche’ 125 et la

N

Pour chague programme de 00 a 99, \
paur les lettres ot les chiffres, des
recommandations sont mémorisées pour
le pied entraineur, ia tension supérisure
et le pied presseur.

raintenir enfoncée. Sur I'écran
paraissent alors les recommandations
sous le symbole correspondant.

=LA

@ s
=g ¢

pied entraineur

n

tension supérieure

numérc du pied presseur
(accessoires courants)

N

Naaiadviezen: \
Bij elk motief van 00 tot 99, letter of

cijfer kan men oproepen weik advies de
Creative geeft t. a. v. het gebruik van de
naaivoet, bovenspanning en hat dubbel
stoftransport. Daarvoor foets 125
indrukken en vasthouden. Op de
machine boven venster 104 staan

3 symbolen, waaronder in het kontrole-
venster de bijbehorende adviezen
verschijnen.
el

q =
[=] ¢

dubbel stoftransport

bovenspanning

i

nummer van de naaivoet
{standaard accessoires)

_

)

Qles Programmieren:

Auf einem Programmierbogen, den Sie
auf den letzten Seiten des Néhbuches
finden und zusétzlich bei ihrem Handier
kaufen kénnen, wird das selbst entwor-
fene Nahmuster aufgezeichnet und die
Einstichpunkte numeriert (siehe Nah-
buch). Diese Numerierung wird in die
dafiir vorgesehenen P-Speicher des
Computers eingegeben.

Die Creative 1471 hat 16 P-Speicher,
von P 0-P 5. In jedem Speicher kdnnen
99 Stiche gespeichert werden. Hat ein
Muster mehr als 89 Stiche, so muB der
nichste freie P-Speicher gewahit und
weiter gespeichert werden. Es kénnen
insgesamt 694 Stiche auf die P-Speicher
verteilt gespeichert, also die Kapazitét
yon 7 Speichern voil genutzt werden.
Danach nimmt der Computer nichts
mehr auf. Die 16 P-Speicher sind fir
den Fall, daB mehrere Nahmuster mit
weniger als 99 Stichen genéht werden
sollen.

\
(o

Libera programmazione:

Su un foglio di programmazione che
troverete in fondo al vostro libretto di
cucito e che potrete acquistare presso il
vostro negozio Pfaff, st disegna it motivo
creato da voi e si numera quindi i punt
delia macchina (vedi libretto del cucito).
Questa numerazione viene immessa
nella memoria P de! Computer prevista
per tale lavoro.

L.a Creative 1471 ha 16 memorie P, da
P0 a P 15. In ogni memoria possono
essere immagazzinati 98 punti.

Se un motivo ha pid di 99 punti, occorre
usare la prossima memoria P libera. Si
possono memorizzare complessivamente
694 punti nelle memorie P.

Si pud quindi utilizzare interamente !a
capacita di 7 memorie. Dopodiché il
Computer non riceve pid nuila.

Le 16 memorie P servono per il caso
che si vogllono cucire pili motivi con
menc di 99 punti.

o

N

_/
\

/

Programmation libre

Sur une carte de programmation, en
encart dans la brochure «La couture et
yous . . » &l également disponible chez
votre détaillant, tracer le motif de votre
chaix et numéroter les points de péné-
tration de I'aiguille {voir brochure). Puis,
mémoriser cette numération dans la
mémolre P (programmation) de
I'ordinateur.

* La Creative 1471 posséde 16 mémoires
P, PO & P15. Chague mémoire peut
recevoir 99 points. Si un motif comprend
plus de 99 points, il faut utiliser une
autre mémeire libre. Au total, 694 points
peuvent étre mémorisés, répartis sur
des mémoires P, ce qui correspond 4 la
capacité de 7 mémoires, le maximum
pour un metif. Les 16 mémaoires sont
prévuss pour des matifs comprenant
Jusqu'a 99 points chacun.

ﬁrii programmeren:

Bij het vrij programmeren ontwerpt u
zelf da matieven op het ontwerpraster
van een programmeerblad. Deze vindt u
achterin het Tipboek. De naaldinsteek-
punten worden genummerd (zie Tip-
hoek). Nadat een leeg P-geheugen is
opgeroepen worden deze nummers in
de computer opgeslagen.

De Crealive computer bevat 16 P-
geheugens, van PO tot P 15. In elk
geheugen kunnen 99 steken worden
opgeslagen. Heeft een motief meer dan
99 steken dan moet het eerstvolgende’
lege P-geheugen worden opgeroepen
om verder te kunnen prograrmmeren. De
computer kan verdeeld over de 16 P-
geheugens maximaal 694 steken
opslaan voor een ontwerp. Dit is de
kapacitelt van 7 P-geheugens. Daarna
neemt de computer niets meer op. De
16 P-gsheugens kunt U ook apart voe-
den als u meerdere ontwerpjes heeft die
met minder dan 99 steken gestikt
worden.

{Bij uw Pfaff dealer kunnen nieuwe

\ programmerbladen bijbesteld wordenu

_J
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Speichern beim freien Programmieren:

Zuerst mit der linken Tasie 121 PO und
mit der rechten Taste 121 sinen freien
p-Speicher anwdhien. Taste 142
Korrektur B/L dricken. Im Anzeigefeld
104 erscheint Giber der Stichbreiten-
Taste 107 B0O und iber der
Stichlingen-Taste 106 L 00.

B ist fiir die Eingabe des Stichbreiten-
punktes, L fiir die des Stichl&ngen-
punktes.

Rechts (ber der Taste 105 erscheint
gine 1 mit blinkenderm Punkt. Der
blinkende Punkt zelgt die Aufnahme-
bereitschaft des Speichers an. Bei jeder
Sticheingabe wird 1 dazugezahit.
Erscheint die Zahi 89, sind 99 Stiche
programmiert und es mub der ndchste
freie P-Speicher gewdhit werden.

. Nachtragliche Korrektur gines falsch

eingegebenen’ oder vergessenen
Stiches:

Ober der Taste 105 blinkt vor der
Nummer des zuleizt gingegebenen
Stiches ein Punki. Durch Driicken auf
das Minus-Zeichen (-) der Taste 105
kannen riickwérts alle Nummern der
Reihe nach gewéhit und die jewsiligen
Daten der Einstichpunkte fiberprift und
korrigiert werden.

Durch Driicken auf das Plus-Zeichen
(+) der Taste 105 kann man wieder die
{etzte Eingabezahl mit dem blinkenden
Punkt einstellen.

1st das Muster elngegeben, muB die
Taste 141 Wiederholung gedriickt
werden, gamit die Maschine nahbereit
ist.

P-Speicher in M-Speicher gehen:
Besteht ein frei programmiertes Nih-
muster aus mehreren P-Speichern oder
soll ein solches Muster mit einem
Programm aus dem Deckel, Buchstaben
oder Zahlen kombiniert werdlen, so kann
man die P-Speicher in einen M-Speicher
geben.

Dazu einen freien M-Speicher ader den
mit den bereits gespeicherien Nah-
mustern wéhlen. Taste 143 Programm-
eingabe driicken, den entsprechenden
pP-Speicher anwahlen . B. P5 und
Taste 143 erneut driicken. Der
p-Speicher ist nun im vorgewdhlten
M-Speicher.

p-Speicher anwahlen und Taste 143
driicken so oft wiederholen, bis alle
erforderlichen Speicher im M-Speicher
sind, falls das Nahmuster mehr als 1 P-
Speicher lang ist.

Zur Kontrolle Taste 141 Wiederholung
dritcken. Dabei erscheint im Anzeigefeld
der jeweils eingegebene P-Speicher
z.B. P5.

Wenn P-Speicher in die M-Speicher
gegeben werden, bleiben die P-Speicher
erhalten. P-Speicher erscheinen im
Anzeigefeld 104 nur als PO, P1,P2

USW.

Wenn P-Speicher geldscht werden, sind
sie auch im M-Speicher zU l6schen.

Die Arbeitsweise des programmierens
von P- und M-Speichern ist im Nahbuch
ausfihrlich beschrieben.

__

Mise en mémoire 4 la programmation libre

Appuyer sur la touche gauche 121 PO
ot, & 'aide de la touche droite 121,
choisir une mémoire P ibre. Appuyer
sur |a touche 142 correction B/L. Sur
récran 104, les chiffres B 00 paraissent
au-dessus de la touche 107 et les
symboles L0O sont affichés au-dessus
de ia touche 106.

La lettre B correspond & l'introduction
du point en largeur et L, au point en
longueur.

A droite, au-dessus de la touche 105,
parait le chiffre 1 avec un point
clignotant. Ainsi, ce dernier signale que
|a mémoire est accessible. A chaque
mémorisation d'un point, ie chiffre affi-
che augmente d'une unité. Lorsque le
chiffre 09 est affiché, 92 paints ont été
programmes et il faut passer & la
mémoire P fibre suivante.

Correction ultérieure des valeurs
mémorisées

Au-dessus de la touche 105, un point
|umineux clignote devant le chiffre
correspondant au dernier point
mémaorisé. Par pression sur ta touche (=)
105, 'affichage rétrograde d’un chiffre &
l'autre et les données mémorisées
peuvent étre vérifies et, si nécessaire,
corrigées.

Par pression sur la touche {+) 105, Ia
mémoire revient au dernier chiffre
mémarisé et le point lumingux clignote.
Lorsque le motit est mis en mémoire, il
faut enfoncer la touche 141
«répétition»: 1a machine est alors préte
a la couture.

Passage de mémoires P en
mémaires M ,

i un motif librement programme
occupe plusieurs meémaires P ou si un
tel motif doit &tre combiné avec un
programme du couvercle, des chifires
ou bien des leitres, les mémoires P
peuvent étre passées dans une
mémoire M.

Dans ce cas, choisir une mémoire M
fibre ou celle contenant déja les motifs
mémorisés. Appuyer sur 1a touche 143
«programmation, cholsir la mémoire P
correspondante P 5, par exemple et
appuysr A nouveau sur la touche 143.
La mémoire P est contenue maintenant
dans Ia mémoire M choisie.

Choisir la mémoire P suivante et
appuyer sur la touche 143 et, reprendre
ceite opération jusqu'a ce que toutes
fes mémoires P utilisées pour le motif
soient mémorisées en mémoires M, au
cas ol le motif & coudre demande plus
d'une mémoire P.

Pour le contrdle, appuyer sur la touche
141 «répétitions. Sur ['écran est alors
affichee la mémoire concernée, P 5, par
exemple. -

Lorsque des memoires P sont reprises
dans les mémoires M, les mémoires P
ne sont néanmoins pas effacées. Les
mémgires P sont affichées par PO, P 1,
P 2, etc. sur I'écran 104.

Lorsgue des meémoires P sont effacées,
il faut également les effacer dans les
mémaoires M.

La programmation des mémoires P et M
est décrite en détail dans la brochure.
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Seegliere anzitutto con il tasto a
sinistra 121 PO e con il tasto a destra
121 una memoria libera.

Premere tasto 142 “gorrezione* B/L.
Sull'indicatore 104 appare s0pra il tasto
per la larghezza del punto 107 BOO ¢
sopra il tasto per la lunghezza del
punto 106 L.00.

B serve per inserire il punta per la
jarghezza e L per il punto per la
lunghezza.

A destra sopra Il tasto 105 appare un 1
con un punto lampeggiante. Il punto
tampeggiante indica che la memoria &
pronta pet ricevere il programma. Dopo
['Inserimento di ogni punto si aggiunge
1. Quando appare il numero 99 sono
stati programmati 99 punti e occorre
passare alla prossima memoria libera.
Correzione successiva di un punto
inserito sbagliato o dimenticato:

Sopra il fasto 105 lampeggia davanti al
numero dell'ultimo punto inserito un
‘punto. Premendo il tasto 105 si possono
scegliere in sequenza retrosa tutti i
numeri e controllare i relativi dati e guin-
di correggerli. Premendo sul simbolo
(+) del tasto 105 si pud regolare
nucvamente sull’ultimo numero inserito
con il punto lampeggiante.

Quanda il motive & stato inserito occorre
premere il tasto 141 “ripetere” affinché
la macchina sia pronta per cucire.

Memorizzare per la libera programmazione:

oceorre cancellarle anche nelle memorie

Inserire la memoria P nella

memoria M:

Se esiste un motivo programmato libera-
mente su pilt memorie P 0 se si vuole
combinare un tale motive con un
programma dal coperchio, n:)lmeri o
\ettere, si possono inserire le memorie P
in una memoria M.

Scegiiere a tale scopo una memoria
libera oppure una memeoria con motivi
gid mernorizzati. Premere tasto 143

"inserimento programma”, selezionare
|a relativa memoria P, ad es. Ph e
premere nuovamente tasto 143. La
memotia P & ora nella memoria M
preselezionata.

Continuare a selezionare la merhoria P
e premere tasto 143, finché tutte le
mermorie siano immagazzinaie nella.
memaria M nel caso che il motivo sia
pit lungo di una memoria P.

Per controllare, premere {asto 141
“ripetere”. Cosi facendc appare
sulindicatore la rispettiva memoria P
inserita, ad es. P5. '
Nell'inserire le memoarie P nelle memorie
M, ja memoria P si conserva. Memorie
P appaiono sull'indicatore 104 solo
come PO, P1, P2 ecc.

Quando si cancellano le memorie P

M. -
I procedimento di lavoro per la
programmazione di memorie P e M &
descritto dettagliatamentg nel libro di
cucito.

_J
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Computer voeden bij het vrij programmeren

Eerst met de linkertoets 121 PO
oproepen daarna met de rechiertoets
121 een leeg P-geheugen kiezen tussen
00 tot 15. Een P-geheugen is leeg
wanneer in kontrolevenster 104 niets
verschijnt. Na het kiezen van een
geheugen toets 142 *Korrektie B/L”
indrukken om het geheugen te blokke-
ren. In venster 104 verschijnt dan boven
steekbreedtetoets 107 B 0O, boven
steeklengtetoeis 106 L 00 en boven
toets 105 knippert een punt, daarnaast
verschijni cijfer 1.

B is voor het oproepen van de breedte-
punten L is voor het oproepen van
lengtepunten. Toets 105 fungeert nu als

stekenteiler.

Als het puntje boven icets 105 knippert
is net geheugen vrij de steken op te
nemen. Bij elke steek die wordt opgesia-
gen slaat de stekenteller een cijfer
vooruit. Als getal 99 verschiint is het
geheugen vol. Er zijn dan 99 steken
opgestagen. Er kan verder geprogram-
meerd worden in het eerstvolgende lege
P-geheugen.

Korrigeren van programmeerfouten:
Door te drukken op het min-teken =)
van toets 105 kunt uvan achter naar
voren elke steek kontroileren en
aventuele fouten herstellen. Zodra u op
het plusteken (+) van toets 105 drukt
kunt u voorwaarts tot aan het einde van
de reeks kontroleren. Bij het laatste
getat wordt de knipperends punt weer
zichtbaar. Dan kunt u verder gaan met
programmeren.

Zodra het motief is opgeslagen, toets

141 “herhaling” indrukken. Hierdoor is
de machine gereed om het motief te
stikken.

P-geheugens kombineren met een
M-geheugen:

Als u een of meerdere vrij geprogram-
meerde motiefjes wilt kombineren met
motiefjes, letters of cijfer uit het deksel,
dan kunnen deze worden overgeheveld
in een M-geheugen.

Hiervoor eerst een leeg M-geheugen
oprogpen en foels 143 “programma
geheugen” indrukken. Daarna het
gewenste P-geheugen oproepen, b. v.

P 5, en toets 143 apnisuw indrukken.
Het P-geheugen is nu ovargeheveld
naar het gekozen M-gehieugen.

Is het vrije motief ondergebracht in meer
dan één P-geheugen het volgende P-
geheugen oproepen en 1oets 143 indruk-
ken. Dit herhalen tot het volledige motief
in de juiste volgorde in het M-geheugen
is overgeheveld.

Ter kontrole toets 141 “herhaling”
indrukken en even kontroleren of aile
gewanste geheugens in venster 104
verschijnen.

p-geheugens die zijn overgeheveld naar
een M geheugen worden in kontrole-
venster 104 aangeduid als PO, P11, P2
etc.

Als een P-gehaugen is overgeheveld
naar een M-geheugen, blijft het toch in
het P-geheugen bewaard.

Een uitvoerige beschrijving en de juiste
werkwijze van het programmeren van P-
en M-geheugens vindt u in het Tipboek.

_/
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Nadel auswechseln (System 130/705 H): 1

Schraube A losen. Nadel herausneh-
men. Neue Nadel {flache Kolbenseite
nach hinten) ganz nach oben schieben.
Schraube festdrehen.

Remplacement de 'aiguille
(systéme 130/705 H):

Desserrer la vis A et retirer I'aiguille.
Engager Paiguilie neuve (le méplat du
talon vers Parrigre) jusqu'a la butée et
serrer la vis.

Come cambiare I'ago (sistema
1307705 H)

Svitare la vite A. Togliere I'ago. inserire
un nuovo age (la parte piatta del fusto
verso dietro) spingendolo verso I"alto
fino all'arresto. Fissare bene la vite.

Naald wisselen: Schroef A losdraaien.
Naald eruit halen. Nisuwe naald
{130/705 H) met de platte kant naar de
achterzijde, zo hoog mogelijk in de
houder schuiven. Schraef A vastdraaien.

Transporteur versenken; \
Klappe 131 offnen.
Versenkschieber nach G schieben

= versenkt, nach B schieben = zum
N&hen.

Abaissement de 1a griffe:

Ouvrir le cache 131 et déplacer 18
curseur abaisse-griffe dans le sens C
= griffe escamotée; le déplacer vers B
pour la couture.

Come abbassare il trasporio

Aprire lo sportelio 131.

Spostare la leva dell’abbassatore verso
C — abbassato, spostande verso B

= per cucire.

Stoftransport uitschakelen:

Klep 131 openen, Grendel in richting C
schuiven = uitgeschakeld.

Hichting B schuiven = weer in werking-

Gherheitshinweise

tir Haushaltnahmaschinen

nach DIN 57 700 Teil 28

bzw. IEC 335 Teil 28

a) Der Benutzer hat wegen der auf- und
abgehenden Nadel geniigend Vor-
sicht walten zu lassen und die Nah-
stelle bei der Arbeit sténdig zu
beobachten.

b) Beim Verlassen der Maschine, bei
Wwartungsarbeiten oder beim Wech-
seln von mechanischen Teilen oder
Zubehdr, ist die Maschine durch Her-
ausziehen des Netzsteckers aus der
Steckdose vom Netz zu trennen.

¢) Die maximal zuldssige Leistung der
Lampe betréigt 15 Watt.

Qme di sicurezza per macchine per

cucire per uso famiglia secondo

DIN 57 700 parte 28

oppure IEC 335 parie 28

a) In viritl del movimento alternativo
dell'ago, 'utente deve prestare
sufficiente attenzione e fenere
costantemente d’occhio il punto di
lavoro.

b) Nel cambiare ago, piedino, spolina e
placca d'ago, nelle interruzioni non
custodite del lavare e durante i lavori
di manutenzione si deve disinserire
la corrente della macehina togliendo
la spina dalla presa a muro.

c) La potenza massima consentita per
la lampadina & di 15 Watt.

/Mesures de sécurité \

a) Toujours faire preuve de prudence et
continuellement surveiller le travail.

b) Toujours débrancher la machine du
secteur avant de quitier la machine,
avant les travaux d’entretien et en
cas de remplacement de piéces
mécanigques ou d'accessoires.

¢} Puissance maximale admissible de
I'ampoule: 15 Waltts.

qgheidsvoorschriﬂ \

voor huishoudnaaimachines

volgens DIN 57700/28 - IEC 335/28

a) Men dient steeds voldoende
voorzichtigheid in acht te nemen,
vooral ten aanzien van dee op-en
neergaande naald en de werkwijze
van het naaimechanisme regelmatig
in het oog te houden.

b) Bij het verlaten van de machine, bjj
het onderhoud en schoornmaak of bij
het verwisselen van mechanische
delen of toebehoor, dient de stroom-
toevoer te te worden uitgeschakeld
door de stekker uit het stopcontacl te
nemern. .

¢) Er mogen uitstuitend naaimachine-
lampjes van maximaal 15 Watt voor
daze machine worden gebruikt.

N .
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Unter die Nahfldche greifen und diese
nach links schwenken.

Passer la main sous ia boite de range-
ment et faire pivoter celle-ci vers la
gauche.

prendere i piano varfabile da sotto e
spostarlo verso sinisira.

Pak met de tinkerhand de werkbox en
draai deze opzij-

verwandlungsnihflache und Zubehdr: 0 Normalnéhful

Nahfidche kann herausgenommen wer- 4 ZierstichfuB mit Obertransport
den A. Nahfldche difnen, Zubehorkast- o Zierstichfu ohne Obertransport
chen C herausnehmen. Unter dem 3 Blindstich- und OverlockfuB
Zubehérkdstchen ist sin Zubehbrfach B. 4 ReiBverschiubiub

Abbildung D zeigt, wie NahfoRe, Nadeln 5 KnopflochfuB

und Spulen eingeordnet werden 6 StopffuB
milssen. 7 Sdumer
8 Lineal

Boite de rangement et accessoires: 0 pied presseur normal
Enlever 1a boite de rangement A. L'ouvrit 1 pied pour points déecoratiis, avec
et enlever Ia boite d'accessoires C. entraihement supetieur

2 pied pour points décoratifs, sans

Sous celle-ci se trouve le. casler B.
entrainement supérieur

Figure D vous montre comment ranger

canettes.
glissiére
5 pied & boutonnigéres
& pied a repriser

7 pied ourleur
8 guide-bord

7 piedino per orlare

les pieds presseurs, les aiguilles et les 3 pied a point invisible et pour surjet
4 pied pour poser les fermetures &

0 piedino normale 1

il piano variabile e gli accessori
i piano variabile pud essere toito (A). 1 piedino per ricamo con doppio
Aprire il piano variabile, togliere il trasporto
contenitare C per gii accessori. Sotto 1l 2 piedino per ricamo senza doppio
contenitore si trova 1o scomparto B. La trasporia
figura D mostra come devono essere - 3 pledino per punto invisibile e overlack
sistemati i piedini, gli aghi e le spoline. 4 pieding per cerniere lampo
5 piedino per occhiefli
6 piedino per rammendo

1

opgetild. Deksel B openen, accessoires- 2 Gewone borduurvoet
vak uitnemen. Daaronder is nog een vak 3 Blindzoom- en overlockvoel

B. Op schets D is te zien hoe de voet- 4 Treksluitingvoet
jes, de naalden en de spoeltjes worden 5 Knoopsgatenvoet
bewaard. 6 Stopvoet

7 Zomer

8 Lineaal

N

i 8 lineale
! Werkbox met accessoires: 0 Gewone naaivoet \
De box kan via A worden gedraaid en 1 Borduurvoet met dubbel stofiransport
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fNﬁhfuﬂ auswechseln: Den N&hiuB \
yorne anfassen und nach untan driicken.

Changement de [a semelle du pled
presseur: Saisir la semelle 4 l'avant et
la pousser vers le bas pour la libérer.
Come sostitulre i piedini: prendere il
piedino da davanti e premerlo in basso.

Naalvoet wisselen: De voet aan de
voorkant vasthouden en naar beneden

drukken. J
«

sihfuB anbringen: Stoffdriickerhebel
senken und den FuB dabei so schieben,
daBl die Stege A in die Nuten B ein-
rasten.

Mise en place de la semelie: Abaisser
le levier du pied presseur et, ce faisant,
déplacer la semelle de maniere que les
tenons A s'embofleni dans tes

rainures B.

Come applicare il piedina: abbassare

la leva alzapiedino e spostare il piedino
contemporaneaments in maniera chei
perni A si innestano nelle scanalature B.

Naaivoet inklemmen: Stofdrukker laten
zakken daarbij het vostje zo schuiven
dat klem B precies aver as A klikt.

fc und D sind zum Zubehdr befestigen. \
E ist die NahfuBhalterschraube.

. .C et-D servent & fixer les accessolres.
La vis E fixe le support de semelle.

C e O servono per il fissaggio degli
accessori. E & la vite di fissaggio del
supporto del piedino.

C en D zijn voor het vasizetien van
uccessoires. E is de vosthouderschroef.

_/

98-694 882-00

N

0

Nahfiiie (Normalzubehdr)

0 Normalndhfu 4 ReiBverschiuB-
1 ZierstichfuB flr und Kantenful
Obertransport 5 KnopflochfuB

2 Zierstichfu {nicht 6 Stopffu
fiir Obertransport) 7 Saumer

3 Blindstich- und 8 Lineal
OverlockiuB

Semelles de pieds presseurs

{accessoires couranis)

0 pied presseur 3 pied a point
normal _ invisible et pour

1 pied pour points surjet
décoratifs, avec 4 pied pour poser
entrainement

2 pied pour points pigiires au bord
décoratifs, sans 5 pied &
entrainement boutonnieres
supérieur & pied & repriser

7 pied ourleur
8 guide-bord
I piedini {corredo normale)
0 piedino normale 4 piedino per

doppio trasporto 6 piedino per

3 piedino per punto rammendo
invisibile e 7 piedino orlatore
Qveriock 8 lineale

Naaivoeten (standaard accessoires)
0 Gewone naaivoet 3 Blindzoom- en
1 Borduurvoet met overlockvoet -

6 Stopvoet

les fermetures &
supérieur glissiére et pour

1 piedino per cerniere lampo e
ricamo con per impunture
doppio trasporto su bordi.

2 piedino per 5 piedino per
ricamo senza occhielli

dubbel 4 Treksluiting- en
stoftransport doorstikvoet
2 Gewone 5 Knoopsgatenvoet

borduurvoet
7 Zomer
k B8 Lineaal J

—

8

98-802422-00

R
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Reinigen und Olen:

Stichplatte hinten anheben A und
herausnehmen B. Mit dem Pinsel den
Transporteur und den Greiferraum
reinigen. Die Unterfadeniiberwachung
wird nach den Hinweisen auf Seite 59
gereinigt. Die Maschine nicht dlen. Nur
ab und zu einen Tropfen Ol, wie die
Zeichnung zeigt, in die Greiferbahn
geben.

4

Pulizia e lubrificazione

Sollevare la placca d'ago da dietro A e\
toglierta {B). Con un pennella putire il
trasportatore e il vano crochet. [
controllo del fila inferiore si pulisce
sequendo le istruzioni a pag. 63. Non
\ubrificare la macchina, Mettere
solamente ogni tanto una goccia d'olio
nel erochet, come da disegno.

Nettoyage et huilage

Remonter la plague 4 aiguille A a
i"arrigre et I'enlever vers B. A T'aide
d'un pinceau, nettoyer la griffe et le
compartiment du crochet. Nettoyer le
contrdleur du fil de canelte comme
décrit page 61. Ne pas huiler la
machine. Ne verser que de temps &
autre une goutte d'huile dafs la
coursiére du crochet (cf. croquis
ci-dessus}.

Schoonmaken en smeren:
Steekplaat aan achterzijde bpwippen A
en afnemen. Met het kwastje de tandjes
en grijper schaonborstelen. Het “waar-
schuwingscog" van de spoelvoorraad
heel voorzichtig behandelen (zie pag 65)
Gebruik bij het smeren af en toe een

druppeltje olie voor de grijperbaan —
zie schets!

_/
N

o~

Glithlampe auswechseln:

Netzstecker ziehen. Klappdeckel
schlieBen und Tragegriif hochstellen.
Fihrungslineal zwischen Kopfdeckel und
Gehause sowie den Ausschnitt D durch-
stecken. Lampengehduse niederdriicken
und festhalten. Lampe Richtung A dre-
hen und herausnehmen. Neue Lampe
mit den Nocken in die Schlitze C schie-
ben, hochdriigken und in Richiung B
drehen. Lineal herausnehmen.

Changement de I'ampoule

Sortir |a fiche de la prise murale.
Fermer le couvercle et redresser la
poignée. Engager le guide-bord dans la
fents entre le capot et le carter ainsi
que dans la rainure D. Abaisser et main-
tenir le corps de l'ampoule. Tourner
I'ampoule dans le sens A ef I'enlever.
Placer 'ampoule neuve de maniére que
les tenons glissent dans les fentes C.
Pousser 'ampoule vers le haut et la
tourner vers B. Enlever le guide-bord.

VAN

N

Come sostituire Ia lampadina

Togliere la spina dalla presa a muro.
Chiudere il coperchio delia macchina e
alzare la maniglia. inserire il lineale di gui-
da tra il frontalino e la testa della
macchina nell’apertura D. Premere il
portalampade verso il basso e tenerlo in
questo posizione. Girare la lampadina in
direzione A e toglierla. Inserire la
fampadina nuova con i perni nelle
fessure G, premere in alto e girare in
direzione B. Tagliere il lineale.

_/

o

N

T

Lampje verwisselen: \
Stekker uit stopcontakt. Machinedeksel
sluiten en de draagbeugel omhoog zet-
ten. Nu de lineaalstift fussen deksel en
frame in uitholiing D steken. Zo de
lamphouder omlaag drukken en vast- -
houden. Lampie losdraaien (A} en uit de
houder nemen. Nieuw lampie met de
nokjes in de bajonetfitiing G houden,
omhoog duwen en in richting C vastzet-
ten. Lineaal terughalen.

_

N
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Sicherung auswechseln: \
Netzsiecker ziehen. Mit Schrauben-

dreher Sicherungshalter A eine viertel
Umdrehung nach links drehen, losias-

sen und herausnehmen. Sicherung B
herausziehen. Neue Sicherung in Halter
schieben. Halter einsetzen, mit Schrau-
bendreher nach hinten driicken und
einer viertel Umdrehung nach rechts
befestigen. (Sicherung Stérke F2A).

110 V Maschinen haben keine
Sicherung.

_/

\

'rCome sostituire il fusible

Togliere la spina dalla presa a muro.
Con un cacciavite girare ii portafusibile
un quarto di giro verso sinistra,
rilasciare e togliere. Estrarre 1 fusibile
B. Inserire il nuove fusibile nel poria-
fusibile, premerlo con il cacciavite e
fissarlo girando un guarto di giro verso
destra (fusiblle resistenza F2A).

Le macchine a 110 V non hanno fusibili.

_

-

Remplacement du fusible:

Sortir la fiche de la prise murale. A
I'aide d’un tournevis, tourner le support
du fusible A d’un quart de tour &
gauche, le lacher et I'enlever. Engager
le fusible neuf dans le support,
['enfoncer & 'aide du tournevis et le
fixer en le tournant d’un quart de tour &
droite. (Fusible F2A). Les méthines a
110 V ne disposent pas de fusibles.

F»C

/B:tteriewechsel:

Maschine einschaiten, damit die
-Speicher beim Batteriewechsel nicht
geléscht werden und nach hinten
umlegen. m Boden ist ein Batieriefach.
Den Deckel B an den Nocken in den
Vertiefungen A anheben und abnehmen.
Batterien herausnehmen. Die neuen
Batierien E einsetzen mit der + Seite
nach oben.

Die Nocken C des Deckels B in die Aus-
sparungen D einsetzen und den Deckel
andriicken, bis er einrastet.

Hinweis: Nach dem Batterlewechsel
sollte der Speicherinhalt iberprdft
werden.

Ersatzbatterien: 2 Mignenzellen 1,5 V;
Typ LR 6. Nur Batterien verwenden, die

-

/Zekering wisselen:
Stekker uit het stopkontakt. Met brede
schroevendraaier de zekeringsbus-A
een kwart slag losdraaien. Zekering er
uitnemen en verwisselen voor een .
nieuwe. Dan de bus weer in de holte
schuiven en met een kwart slag
vastzetten. Zekering: type F2A. Bij
110 Vit is geen zekering ingebouwd.

_
N

Quslaufsicher sind.

Cambio delle pile:

Inserire la macchina, affinché non si
possa cancellare ia memaria durante il
cambio delle pile, e girarla sul dorso.

. 8ul fondo ¢'@ uno scomparta per pile.
Sollevare il coperchio B prendendolo dai
rilisvi negli alloggi A e toglierlo. Estrarre
le pile.

Inserire le nuove pile E con il lato + in
aito.

Innestate | rilievi C del coperchio B
negli incavi D e premere it coperchio
finch& si innesia.

Avviso: Dopo la sostituzione delle pile
occorre controllare il contenuto della
mermoria.

Pile di ricambio:

2 elementi mignen 1, 5 V; tipo LR 6.

\Usare solamente pile a tenuta stagna.

/ Changement des piles:

Mettre la machine en circuit pour éviter
{’effacage des mémoires. Coucher la
machine vers 'artiére. Les piles sont
accessibles dans leur logement aprés
avoir enlevé le couvercle B en le
soulevant & ses tenons A, Enlever les
piles.

Meitre les piles neuves en place, le pole
pasitif (+) vers le haut. Engager les
tenons C de la plaque B dans les loge-
ments D et appuyer sur le couvercle
jusqu'a ce qu'il s'embofte.

Important: Aprés le changement des pi-
ies, controler le contenu de la mémoire.
Piles de rechange:

2 piles LR 6, 1,5 V. N'utiliser que des

piles étanches.

\

Ganerij wisselen:
Sluit de machine aan op het lichtnet en

druk de hoofdschakelaar in. De in het
geheugen opgeslagen programma's
worden dan niet gewist. De machine
naar de achterzijde kantelen en plat op
tafel leggen. in de bodem bevindt zich
het batterijvak. Verwijder deksel B, door
het bij de beide nokjes in holtes A op te
tillen. De batterijen eruit nemen.

De nieuwe batterijen E inzetten met de
+ rzijde naar boven. De nokjes G van
deksel B in de holtes D plaatsen en de
deksel aandrukken tot hij inklikt.
Belangrijk: Na het wisselen van de
batterijen de in het geheugen opgesla-
gen programma'’s kontroleren.

Type batterijen: 2 Mignoncellen 1,5 V;
type LR 8. Alleen originele batterijen

gebruiken. /
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ichtig! Belangrijk! \

Wird die Maschine durch Driicken des
Haupischaliers eingeschaltet, leuchtst
das Nahlicht.

Wird die Maschine durch Driicken des
Hauptschalters, Ziehen des Nstz-
steckers oder Stromausiall elekirisch
abgeschaltet, so bleibt der Programm-
gpeicher im Computer durch Batterien
erhalten.

Beim erneuten Einschalten arscheint
das Programm 00, Geradstich Stichlage
Mitte, im Computer. Programmkombina-
tionen bieiben gespeichert.

Ein wahrend des Ndhens eingetipptes
Programm wird erst wirksam, wenn die
Maschine zum Stillstand kommt und der
Anlasser wieder betitigt wird. Die Stich-
breite und Stichlange kann wahrend des
N#hens verdndert werden.

Zum Spulen das Nahwerk ausschalten.
Nach dem Spulen das Néhwerk ein-
schalten.

Die Maschine wird durch die elektroni-
schen Bauteile warm. Dies ist normal
und hat keinerlei Bedeutung.

Batterien:

Wenn sich die Batterien entleeren, er-
scheint im Anzeigefeld 104 fortlaufend
das Wori ,Batterie” in 4 Sprachen.

La tampe d'éclairage s'allume lorsque la

machine est mise en marche par enfon-
cement de l'interrupteur général.
Si la lampe est débranchée en enfon-

cant I'interrupieur, en retirant \a fiche de

la prise murale ou bien par panné
d'dlectricitd, la mémaire des program-
mes est conservég par des piles.

Si ta machine est branchée & nouveau,
le programme 00 est affiché, & savoir
point droit et déport milieu. Les
programmes combinds Sont CONServes
en mémaire.

Un programme mémorisé en cours de
couture ne se réalisera qu'aprés Farrét
de Ia machine et uns nouvelle pression
sur le rhéostat & pédale. Il est possible
de modifier la largeur et la longueur du
point au cours de la couture.

Pour bobiner les canettes, daprayer les
organes de couture. Le bobinage étant
terming, réembrayer les organes de
couture,

Par ses éléments électroniques, cette
machine s'échauffe davantage que les
machines & coudre non-électronigues,
ce qui est normal.

Piles:

Lorsque les piles sont prés d’éire
gpuisées, le mot «piles» est affiché en
quatre langues sur 'écran.

| ow | KI;portant A qportante! w

Inserendo la macchina e premendo
I'interruttore principale si accende il
riflettore.

Qualora si disinnesti la macehina per
mezzo dell'interruttore principale, si
tolga la spina dalla presa a muro,
oppure in caso di interruzione di
corrente, la memorizzazione del pro-
gramma nel computer viene conservato
intatto grazie alle pile.

Inserendo nuovamente la macchina
appare nel computer it programma 00,
cucitura diritta, posizione ago in centro.
Le combinazioni dei programmi sono
rimaste immagazzinate.

Un programma inserito durante la
cucitura diverta funzionante solamente
dopo che la macchina si & fermata e si
aziona di nuovo il reostato. Lunghezza e
larghezza del punto possono essere
variate anche durante la cucitura.

Per avvolgere 1a spolina occorre
disinnestare il meccanismo di gucito,
Dopo aver avvoito |a spolina, inserire il
meccanismo di cucito.
Conseguentemente all'inserimento-di
componenti elettronici il riscaldamento
di questa macchina risulta maggiore che
in altre macchine non elettroniche. Gid
rientra neila normalita.

Pile: :

Quando le pile stanno per esaurirsi
appare nell'indicatore 104 continua-
mente la parola “pile” in 4 lingue,

Zodra de machine met de schakelaar
wordt aangezet gaat ook de naailamp
branden.

Bij het uitschakelen van de machine met
de schakelaar; of door het uittrekken
van de strekker; of eventueel door het
uitvallen van de stroom, wordt het
geheugen van de computer door
batterijen bewaard.

Bij hernieuwd inschakelen verschijnt
altijd eerst het maotief 00, d.w.Zz. gewone
stiksteek met naald in hat midden.

Alle opgeslagen programma’s in de
computer biijven intakt.

Efk, tijdens het naaien geprogrammeerd
motief wordt pas in werking gesteld als
de machine even is gestopt. Het is
echter wel mogelijk de steeklengte en
de zigzagbreedie tijdens het naaien te
wijzigen!

Bij het opwinden van een spoe! altijd
het viiegwiel vrijzetten.

Na het spoelen het wiel direkt weer
yastzetien.

Door de elektronische bouwdelen wordt
uw Creative warmer dan een niet elek-
tronische machine. Dit is normaal.
Zodra de batterijen zijn uitgeput, ver-
schijnt in venster 104 de aanduiding
“batterij” in vier talen. Dit is een teken
dat u de batterijen moet wisselen.




Nihstérungen und ihre Beseitigung
Ursache:

1. Die Maschine 148t Stiche aus
Die Nagel ist nicht richtig eingesetzt.

Es ist eine falsche Nadel eingesetzt.
Die Nadsl ist verbogen oder stumplf.

Die Maschine ist nicht richtig eingefadelt.
Die Nade! ist fir das Garn zu fein.

2. Der Oberfaden reifit

Aus vorgenannten Griinden.

Bei zu starker Fadenspannung.

Bei schiechtem oder knotigem Garn,
oder bei solchem, das durch lange
Lagerung zu trocken geworden ist.
3. Die Nadel bricht ab

Die Nadel ist nicht bis zum Anschiag
eingesetzt.

Die Nadel ist verbogen.
Die Nadel ist zu diinn oder zu dick.

Durch Ziehen oder Schieben des Stoffes
wird die Nadel verbogen und stoBt auf
die Stichplatte.

Die Spulenkapsel ist nicht richtig
gingesetzi.

4. Die Naht ist nicht gleichmaBig
Die Spannung ist verstellt.

Zu starkes, knotiges oder hartes Garn.

Der Unterfaden ist ungieich aufgespult.

Fadenschiingen unterhalb’ oder oberhalb
des Stoffes.

Beseitigung:

Nadei bis zum Anschlag hochschieben.

'Flache Kolbenseite nach hinten.

Nadel Systemn 130/705 H einsetzen.
Neue Nadel einsetzeq.
Einfadelweg Gberpriten.

padel nach der Nadel- und Garntabelle
des Nahbuches auswéhlen.

Siehe unter 1.
Fadenspannung regulieren.
Nur gutes Néhgarn verwenden.

Neue Nadel bis zum Anschlag
schisben.

Neue Nadei einsetzen.
Nadel- und Garntabelie beachten.

Maschine allein transportisren lassen.
Nahgut nur leicht fihren.

Beim Einsetzen der Spulenkapsel diese
bis zum Anschlag nach hinten schieben.

Ober- und Unterfadenspannung
kontrollieren.

Nur einwandfreies Garn verwenden.

Nicht freihdndig autspulen, sondern den
Faden durch die Spulervorspannung
laufen lassen.

Richtig einfddeln. Ober- und Unterfaden-
spannung kantrollieren.

Ursache: Beseitigung:

5. Die Maschine transpartiert nicht oder nur unregelméBig

Stichplatte abnehmen, Néhstaub mit
Pinsel entfernen.

Zwischen den Transporteur-Zahnreihen
hat sich Nahstaub festgepreBt.

Transporteur ist versenkt. Versenkschieber nach links stellen.

Versenkschieber steht rechis.

6. Die Maschine geht schwer

Fadenreste befinden sich in der
Greiferbahn.

Fadenreste entfernen und nur einen
Tropfen Ol in die Greiferbahn geben.

7. Elektronische Unterfadeniiberwachung setzt aus

Fadenreste und Schmutz sitzen in der
verschluBklappe (ber dem Kontroliauge, besonderer Vorsicht von dem zweiten
im Greiferraum, der Spulenkapsel, hinter ~ Kontrollauge.

dem Greifer und auf dem zweiten

Kontrollauge rechts hinter dem Greifer.

8. Die Maschine niht das eingegebene Programm nicht.

Maschine ausschalten und nach etwa 30 Sekunden wieder einschalten.
Gewiinschtes Programm erneut eingeben.

9. Die Maschine a8t sich nicht mehr programmieren,

L&8t sich der Computer nicht mehr programmieren, obwohl er noch nicht voll ist,
muB die Maschine ausgeschaltet werden, Nach etwa 30 Sekunden die Taste 142
Korrektur B/L" driicken, gedriickt halten und die Maschine mit dem Hauptschalter
108 wieder einschalten. Taste 142 loslassen.

Die gesamten M- und P-Speicher sind nun geldscht. Bendtigte Programmfolgen und

Muster miissen neu eingegeben werden.

40. Das Nihlicht leuchtet und die Maschine 1&uft nicht

Sicherung ist defekt. Neue Sicherung einsetzen.

Wichtige Hinweise

Die eingefidelte Maschine nicht ohne Stoff in Bewegung seizen.
Beim Verlassen der Maschine, auch kurzfristig, den Hauptschalter ausschalten.
Diea ist wichtig, wenn Kinder in der Néhe sind.

Fadenreste und Schmutz entfernen. Mit

[=(a}
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Causes de dérangements et remédes
Causes:

1. Points manqués

L’aiguille n’est pas placée selon ies
prescriptions.

L'aiguille n'est pas du systéme prescrit.

L'aiguille est déformee ou épointée.
L'enfilage n'est pas correct.
|.'aiguille est trop fine pour le fil.

2, Casse du fil d'aiguilie

Pour les causes précitées.

Tensions trop fortes.

Fil de mauvaise qualité noueux ou
cassant.

3. Casse d'aiguille

L’aigullle n'est pas engagée a fond.
L'aiguille est déformée.

L'aiguille est trop grosse ou trop fine.

En tirant ou poussant l'ocuvrage, I'aiguille
dévie sur la plaque a aiguilie.

La boite 4 canette n'est pas introduite
correctement.

4. Couture laissant a désirer
La tension est déréglée.

Le fil est trop gros, noueux ou dur.

Canette irréguligrement garnie.

Pes boucles de fil se forment sur ou
sous f'ouvrage.

Remeédes

Engager I'aiguille & fond, le méplat du
ialon vers 'arriére.

N'utiliser que des alguilles du systéme
130/705 H.

Placer une aiguille neuve.

-

Controler les passages du fil.

Choisir I'aiguille d’aprés le tableau de
concordance des aiguilles et des fils.

Vair 1
Regler convenablement les tensions.
N’empioyer que du fil de qualité.

-~

Introduire ta nouvelle aiguilie a fond.
Remplacer V'aiguille.

Tenir compte du tableau des aiguilles
et fils.

Laisser la machine entrainer seuie. '
Guider légérement 'ouvrage.

Appuyer sur la boite & canette asa
mise en place, jusqu’a I'emboitage
perceptible. .

Vérifier les tensions des fils d’aiguille et
de crochet.

N'utiliser que des fils de bonne qualite.

Ne pas bobiner & main libre mais faire
passer le fil par la prétension du
dévidoir.

Veiller 4 I'enfilage correct; contrbler les
tensions des fils.

f

Causes:

Remédes

5. La machine n’entraine pas ou irréguliérement

Bourres aggloméréas entre les dents de

la griffe.

Griffe abaissée (levier de marche arriére

en position droite).

6. Marche dure de la machine

Des hribes de fil se sont prises dans la
coursiére du crochet.

Enlever la plague & aiguille, oter les
bourres au pinceau. :

Placer le levier de marche arriére a
gauche.

Enlever les bribes de fil et mettre une
goutte d'huile dans la coursiére.

7. Détfaillance du contrdle électronique du fil de canette

Des bribes de fil et de 1a poussiére se
trouvent dans le cache au-dessus de
I'organe de contrdle, dans le comparti-
ment crochet, dans la boite a canette,
derrigre le crochet et sur le sacond
organe de controle se trouvant a droite
derriére le crochet.

Enlever les bribes de fil et la poussiére
en faisant trés attention au second
organe de surveillance.

8. La machine ne coud pas le programme mémorisé
Débrancher la machine. Aprés 30 sec. env., ia rebrancher et introduire le

programme souhaite.

9. La machine ne peut pius étre programmeée

Si I'ordinateur n'accepts plus de programmes bien qu'il ne soit pas chargé, mettez
la machine hors circuit. Aprés environ 30 secondes, appuyez sur la touche «correc-
tion B/L» 142, maintenez-la abaissée et mettez la machine 4 nouveau en circuit &
I'aide de linterrupteur général 108. Lachez la touche 142,

Ainsi, toutes les mémoiras M et P sont effacées. Les programmes et motifs néces-

saires doivent &tre remis en mémoire.

10. La lampe d’éclairage est allumée mais la machine ne fonctionne pas

Fusible défectueux.

Remarques importantes

Le remplacer par un neuf.

Ne jamais mettre en marche la machine enfilée sans tissu s0uS le pied presseur.

Ne pas oublier de toujours débrayer l'interrupteur général,

machine que pour quelques insants. Gela est surtout nécessaire s'il y a des

enfants dans ia méme piéce.

méme si 'on ne quitte la
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Possibill Inconvenientl e come ovviarli

Inconveniente

1. Lamacchina saltapuntl
L'ago non &inserito bene.

[ stato inserito un ago sbagliato.
1.’ago & storto o spuntato.
Lamacchina non &infilata bene.
L'ago 2troppofine peril filo.

2. lifilo superiore si rompe

Vedi per i motivi precedenti.
Latensione & troppo strefia.

Filato nodoso o di cattiva gualita o filato
troppo secco perché vecchio.

3. L'ago sirompe

L'ago non & stata inserito sino all'arresto.

L'ago & storto.
L’ago & troppo scttile o roppo grasso.

Tirando o spingendo il materiale durante
la cucitura "ago si piega e urta sulla
placcadell'ago.

La capsula non & stata bene inserita.

4. Lacucituranon éregolare

Latensione non & corretta.

Fitato troppo nodoso, grosso o duro.

flfilo inferiore non & stato bobinatoin
maniera regolare.

Siformano della asole sopra o sottoll
tessuto.

Come ovviare

Inserire 'ago fino all‘arresto, con la parte
piatta del fusto verso dietro.

Inserire un ago sistema 130/705 H.
Cambiare 'ago. "
Controllare l'infilatura,

Scegliere ago seconde latabella degli
aght e del filo nel libretto per i lavori di
cucito.

Vedipunto 1,
Regolare bene latensione.
Usare sempre solo filato di buona qualita.

-

Inserire ['ago nuovo sino all'arresto.
Cambiare I'ago.
Vedere tabella degliaghi e filo.

La macchina deve trasportare il materiale
da sola. Il tessuto va solamente guidato
conmano leggera.

Dopo avere inserito la capsula premere
leggermente finché non si & innestata.

Controllare latensione superiore e
queliainferiore.

Usare solofilato perfetto.

Maibohinare a mano libera, ma passare
il filo sempre attraverso la tensione per
I'annaspatoio.

Infilare bene e controllare benele
tensioni superiore ed inferiore.

Inconveniente Come ovviare

5. La macchina non trasporta o trasporia solo Itregolarmente

Togliere la placca dell'ago e pulire |
dentini con un pennelio.

Traidentini del trasporto si & pressata
della polvere di cucito.

Iltrasporto & abbassato. Spostare il dispositivo a sinistra.
(| dispositivo per abbassare il irasporto

sitrova adestra.

6. Lamacchinasforza

Eliminare i residui dei fill e mettere una
goccia di olio sul crochst.

Vi sono dei residui nel crochet.

7. U dispositivo di controllo del filo inferiore non funziona

Fliminare i residui difile e di sporco, con
particolare attenzione davantialla
seconda spia di controllo.

Sottoil chiusino della capsuia oppure
nello sportello di chiusura, sopra la spia
dicontrollo, dietro il crochetosulla
seconda spia di controllo a destra dietro -
il crochet si sono fermati det residui difilo
o dello sporco.

8. La macchina non cuce il programma inserito.

Spegnere la macchina ed accenderla dopo 30 secondi. Inserire nuovamente il progrémma
desiderato.

9. La macchina non riceve pi I programmi

Se il computer non riceve pil i pregrammi, benché non sia ancora esaurita la sua
capacita, occorre disinserire la macchina. Premere dopo 30 secondi il tasto 142
“sarrezicne B/L" tenere il tasto premuto e inserire la macchina nuovamente con
I'interruttore principale 108. Rilasciare quindi il tasto 142.

Tutte le memorie M- & P sono ora cancellate. Le sequenze df programima desiderate
devono essere nuovamente inserite.

10. La lampadina & accesa, ma la macchina non cuce
1 fusibile & difetieso. Inserire un nuovo fusibile.

Avvisi importanti

Non far funzionare la macchina senza aver messo prima della stoffa sotto it piedino.
Quando si abbandona la macchina anche per breve tempo occorre spegnere linterruttore
principale (importante in presenza di bambini).




wat kan er verkeerd gaan?
Storing:

1. De machine slaat steken over
De naald is niet goed ingezet.

U gebruikt een verkeerd systeem naald.

De naald is krom of de punt is van de
naald.

De machine is niet goed ingeregen.
De naald is te dun voor het garen.

2. De bovendraad breekt

Door dezelfde oorzaken als boven.
Door een te vaste bovenspanning.
Door slechte kwalitelt garen; o.a.
knoopijes in het naaigaren of oud garen
dat te droog gewoarden is

3. De naald breekt

De naald staat te laag.

De naald is krom.
De naald is te dun voor de stof.

Goor aan de stof te trekken, of de stof
door de machine te duwen stoot de
naald op de stegkplaat.

De spoelhuls is niet goed ingezet.

4. Het stiksel is onregelmatig
De spanningen zijn versteld.

Dik, onregelmatig of te hard garen.
Grote lussen onder de stof.

Opheffen door:

De naald zover mogelijk naar boven
schuiven, met de platte kant naar de
achterzijde.

Naald systeem 130/705 H inzetten.

Nieuwe naald inzettan.

De machine opnieuw inrijgen.

Naald volgens naald- en garentabel in
het werkboek uitzoeken.

Zie onder opheffen 1.
De bovenspanning losser zetten.

Goede kwaliteit gemerceriseerd, of _
synthetisch naaigaren gebruiken.

Nieuwe naald tot het stultpunt in het
naaldslot steken. Goed vastdraaien.

Nieuwe naald inzetten.

Zie naald- en garentabel in het
werkboek.

Nieuwe naald inzetten. De machine de
stof laten transporteren; alleen de siof
bijsturen. :

De spoelhuls tot het stuitpunt op de as
van de grijper schuiven.

Boven-en onderdraadspanningen
kontroleren.

Goede kwaliteit naaigaren gebruiken.
Bovendraad opnieuw inrijgen.

Storing: Opheftfan door;

5. De stof transporteert niet; of onregelmatig.

Er Is te voel stof lussen de tandjes van De steekplaat opwippen; het stoftrans-
het stoftransport geperst. port met het stofkwastje schoonborstelen.

Stoftransport is uiigeschakeld. Stoftransportgrendel naar links schuiven
(zie pag 35).

6. De machine loop zwaar.

Er zitten draadjes in de grijperbaan. Draadjes verwijderen en met een

druppel olie de grijperbaan smeren.

7. “Spoeldraadcontrole" waarschuwt niet meer.

Op het elektronische 0og en het er Maak deze delen heel voorzichtig
tegenover geplaatste |ampje zit stof, vuil  schaon, zodat de lichtbrug weer kan
ot draadresten. Deze lichtbrug bevindt funktioneren.

zich in de grijperruimte achter klep 131. '

8. De machine weigert een geprogrammeerd motief te maken.

Schake! even de machine uit en wacht 30 sekonden. Dan weer inschakelen en het
gewenste motief opnieuw intoetsen.

9. Met de machine kan niet meer geprogrammeerd worden,

Wanneer met de Gomputer niet meer geprograrnmeerd kan worden ondanks het feit,
dat de geheugens nog niet val zijn, moet de machine worden vitgeschakeld.

Na ongeveer 30 seconden, de tosts 142 Korrekiie B/L indrukken, en ingedrukt
houden en de machine met de hoofdschakelaar 108 weer inschakelen. Toeis 142

dan loslaten.
De gezamenlijke M-en P-geheugens zijn nu uitgewist.
De verlangde Programma’s en Motieven moeten opnieuw worden ingegeven.

10. Naailamp brandt maar de machine draait niet.

De zekering is defekt. Nieuwe zekering inzetten.

Belangrijke waarschuwing.
Zodra de maching met garen Is ingeregen, mag er zonder stof onder voet niet mee
worden genaaid.

Als u tljdens het werk de machine even aileen moet laten en &f Zijn kleine kinderen

in de buurt, de machine uvitschakelen d. m. v. de hoofdschakelaar.
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Sonderzubehbr

Das Sonderzubehdr Ist fiir spezielle Naharbeiten. Es ist bei threm Handler gegen Berechnung

erhiltlich.
Das Zubehér ohne Bestellnummer ist in

Vorbereitung und kann noch nicht erworben werden.

@ Bestell-Nr. N#harbeit ﬂ
Applikationsfub 93-042941-91 | zurn Applizieren

Bandeinfasser (Ndhfughalter entfernen} 0B8-053484-91 | zum Einfassen von Kanten mit Band

"~
BiesenfuB 5 Rilien ; 5
i . 93-042950-91 | Zum Biesenndhen

(Zwillingsnadein mit Nadelabsta.nd 1,8-2,5) (Nadelstarke 80,

BiesenfuB 7 Rillen fiir fefne Biesen

(Zwillingsnadein mit Nadelabstand 1,4-1,8) 9304295391 | Nadelstarke 70)

Blesenzunge (2 Stiick) 93-035952-45

¥ zum Nihen von Fransen und zum

FransenfuB 93-042943-91 Durchschiagen

) GeradstichfuB 98-894821-00 | fr Absteppnihte und zum Nihen van

besonders feinen und weichen Stofien

Stichplatte mit Rundloch g8-804820-0p | (Seldenjersey etc)

Kapper 4,5 mm 93-042846-91

fiir Kappnéhte

Kapper 6,5 mm 93-042948-91

Kriuselfub 03-036998-91 | zum Kriuseln von Volants ete.
Kordanierful3 9303691591 | zum Kordonieren

Lochstickplatte 93-036975-45 | fiir Lochstickeret

Siumer 4 mm {fir Obertransport) zum Sdumen von Kanten
@c_kkantenfuﬂ 03-042957-01 | zum Ndhen von Strickmaterial J

Inhaltsverzeichnis

ANIASEEE « « v v v e et eemme e e
Balance- und Musteridngen-Einstellung
Batterien auswechseln ....... PP
Doppelter SOfftransport . .......oevroounrn e
NEhempfehlUNGEN . .. o.rvh oo
Einzelmuster einstellEn . .. ..o vviearrr e
Elekirischer ARSchlUB .. .. .o.ooanroion i
Fadenabschneider
Freies Programmieren
Garnrolle aufschieben ... .o vverim e
GoradstohnNENEN . ... ie e imaacesas s
Gliihiampe auswachSeIN ... ...oooioi e
Musteranfang einstelien
Musterumkehr ........ B I
Nadel GUswWeChSEIN ... . utuiirmr e
Nihen mit Doppelnadel ... ... i
Nahstorungen und ihre Beseitigung
NERfUB aUSWECHSEIN ...\t e i m o
T T R
Oberfaden einlegen und Nadel einféddein
Oberfadenspannung priifen
Programmkombinationen speichern
Programmkombinationen wiederholBn . ....cvvue i
Programmwanl ... ..oeueeornernama e
Reinigen und Olen
Sicherung auswechseln
Sicherheitshinweise
Spulen vorbereiten

Spulen von einer zweiten Garnrolle
Spulen durch die Nadel
SPUIE QINIBGEN - ..t evecam e
Spulenkapsel BINSEZEN ... ... coiirnunaa e
Stichbreiten-Einstellung

Stichlage bei Geradstich
Stichlingen- und Musteridngen-Einsteliung
Stoftdriickerhebel
Tasten Elekironic-Bedienungsteile ... oiiiimirrernrees
Tasten ,creative-computer”
Transporteur versenken
Unterfaden heraufholen
Unterfadenspannung PrUfen .. ....ooouvevie i
Verwandiungsnéhfidche und Zubehbrkéstchen
Wichtige Hinweise
Zickzackndhen
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| Accessoires spéciaux
Ces accessoires pour des travaux particuiiers sont en vente chez volre dépositaire Piaff

contre facturation.

 Les piéces sans référence soni en préparation. Elles seront livrables & une date ultérieure.

@mires Référencas Opérations
Pied pour applications 93-042941-91 | applications
Bordeur {(enlever support du pied) 08-053484-91 | bordage

Pied a nervures, 5 rainures (aiguilles
jumalées en écartements de 1,8; 2.5 mm)

93-042950-91

Pied & nervures, 7 rainures (aiguilles
jumelées en écartements de 1,4; 1.8 mm)

93-042953-91

2 langueties pour nervures

93-035952-45 |

couture de nervures
{aiguilles n® 80;
pour nervures fines,
aiguiiles n® 70)

Pied pose franges

03-042943-H

couture de franges et batissage

Pied peur point droit 98-694 821-00
surpigires et coutures sur tissus
{rés fins et souples (jersey de soie)
Platue & aiguille avec irou rond 98-694 822-00
Rabatteur 4,5 mm 93-042 946-91
coutures rabattues
Rabatteur 6,5 mm 93-042948-91
Pied frongeur 93-036995-01 | froncement de volants, elc.
Pied guide-cordonnet 93-036915-91 | pose de cordons
Plague pour broderie a jour 9303697545 | broderies & jours
Ourteur 4 mm (pour entrainement supérieur} ourlage de bords
Pied guide-bord pour tricot 93-042957-91 | coutures tissus-mailles

_

Table des matiéres

Branchement électrique ...........
Préparation du bobinage ..........

Bobinage & partir d'une deuxieme DODING . v evi i iin e

Bobinage a partir du fil draiguille ...
Mise en place de la canette ........
Tension correcte du fil.de canstte ...

Mise en piace de la boite a canetie

Mise en place de la bobine de fil ...
Passage du fil d'alguille et enfilage de V"aiguille
Remontée du fil de canette ........
Levier du pied presseur ...........
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Tension du fil draiguille ...........
Touches de commande du systéme électronigue
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Mémorisation de programmes combines

Répétition de programmes combingés
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Réglage du début de motif

Réglage sur motif individuel ........
Inversionde motif _....... ...

Couture au point droit

Couture au point zigzag ...........

Recommandations

Programmation libre ..............

Mise en mémgire & la programmation fibre .. .......vermmrrreenes

Remplacement de l'aiguille ........

Abaissement de la griffe

Mesures de séeurité ... ...

Plan de travail transformable et bolte de FANQEMENT .. oovinrrrrnannnes
Changement des semelles des pieds PrESSEUTS .....ovicnenivsraconn

Pieds presseurs

Nettoyage et huilage . ............-

Ampoule

Remplacement du fusible ..........
Changement des piles ............
Remarques importantes ...........
Dérangements ... .. .. v
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Accessort fuori corredo

Gli accessori fuori corredo servano per lavor

vostro concessionario Pfalf contro pagamento.

Accessori senza numero di catalogo non sonao ancora

i di cucito speciali. Si possono acquistare presso il

disponibili in quanto in via di preparazione.

Indice

[ COllegamento BIBHACO ... ... orvnrn v oas T
Preparazione per avvolgere la spolina
Avvolgere Ya spolina da un secondo rocchetto
Avvolgere la spolina attraverso l'agd ......-- e
inserimento della spolina ...
Inserimento della capsula della spolina
inserimento del rocchetto def fllo . ....c.. ve veeemreremm et
Inserimento del filo superiore e infilatura dell'ago
Estrazione del filo inferlore
La leva alzapiediNg ... ...coeevernmamrarrrrmssr st
T L T A A
Controllo della tensione def fllo .. ... coovv i

@ssuﬂo

No. d'ordine

Lavaro di cucito

Piedino per applicazioni

93-042941-91

per eseguire applicazioni

Bordatare a nastra
{iogliere il supparto del piedino)

98-053484-91

per bordare bordi con nastro

Piedino nervature 5 scanalature
(ago gemelio con distanza aghi 1,8-2,5 mm)

93-042950-91

Piedino nervature 7 scanalature
(ago gemello con distanza aghi 1,4-1,8 mm}

93-042953-21

Linguetta per nervature

93-035952-45

cuciture di nervature
{grossezza ago 80,
per nervature fini 70)

Piedino per frangie

93-042943-91

per cucire frangie e passar le marche

Piedino per punto diritto

98-694 821-00

per impunture e per cucire
tessuti particalarmente fini
e morbidi (maglina di jersey ecc.)

Placea d'ago con foro rotondo 08-894 822-00
Piedino ribattitore 4,5 mm 93-042 946-91

" per ribattiture
Piedino ribattitore 6,5 mm 03-042948-91

Piedino arricciatore

93-036998-91

per arricciare volants ecc.

Piedino per cordoncino

93-036915-21

Ii rasafilo
Ii doppio trasporto
| tasti di comando elettronico
| tasti del Computer della Greative
La selezione dei programmi .. .........
La regolazione della larghezza del punto
La regolazione della filtezza del punto e della lunghezza del motivo
Posizione dell’ago nella cucitura diritta
La regolazione di bilanciatura e lunghezza motivo
Bilanciatura a correzione per il punto indietro ... .oceeen
Come memorizzare i programmi combinati ..., cieeei s
Ripetizione di programma COMDBINALD « v v ar e
Cucire con aghi gemelli . ....o.ivermeernmrmmmmremrmreets

Come iniziare un motivo
Regolazione di un motivo singolo
Motivi & SPECCHIO ..« ovvvavnesmmn e
La cucitura-diritta

Consigli di cucito
La libera programmazicne
P L0 = R R
Norme di sicurszza .......-
Il piano variabile e lo scomparto per accessori
Sostituzione di piedinl

[ piedini ........----
Pulizia e tubrificazione

Sostituzione della lampadina

Sostituzione delle pile
Avvist IMPOAANtE .. ..o eneane e
Possihill inconvenienti ep come ovviarli
Accessori fuori corredo

per eseguire cordoncini

Placchetia per punto inglese

93-036975-45

per eseguire ricami inglest

Piedino orlatare 4 rmm
{per doppio trasporio)

per orlare bordi

Piedino per impunture su magdlia

93-042957-91

per eseguire impunture su materiali in maglia, ‘
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Extra accessoires

" niet gelevard worden.

* De extra accessoires zljn voor bijzondere werkzaamheden. Ze Zijn tegen betaling leverbaar bij de
" officiéle Pfaff dealer.

- De accessoires zonder besteinummer zifr bij de fabriek in voorbereiding en kunnen derhalve nog

Accessoires Bestelnr. Toepassen
. Applikatievoet 93-042941-91 | Voor applikatiewerk
Biaisboorvoet (schroef) .
nasivoethouder verwiideren 98-053484-91 | Omboren van kanten met band
Biezenvoet 5 funnels -
i 03-042 950-9 giesjes maken,
(Tweelingnaald, naaldafstand 2,0-2.5) 1 (naajlddikte 80,
Biezenvoet 7 tunnels . smalle blesjes
(weelingnaald, naaldafstand 1,6-2,0} 9304205391 | naalddikte 70)
Biezentongen (2 stuks) 83-035952-45
" Doorslagvoet 03-042943-91 | Doorslaan, stofversiaren
Rechtstikvost 98-694 821-00
Voor doorstiknaden en voor het stikken
van dunne stoffen b. v. zijden jersey
Rechtstik-steekplaat 98-684 822-00
Plattenaadvoet 4,5 mim 93-042946-91
Voor platte naden
Plattenaadvoet 6,5 mm 93-042948-91
Rimpelvoet 83-036098-91 | Rimpelen van volants etc.
Kordonneervoet 93-036915-91 | Kordonneerwerk
Nestelplaatje 93-036975-45 | Nestelgaatjes
Zomer 4 mm Platte zoom 4 mm breed
93-042957-91 Gelijktiidig stikken en afwerken

@w erkvoet

van gebreide stof

rn

b rden: oyt

ginna Arsus

R

et =
T

/'

Inhoud:

Aansluiten van de machina
Balans of gelijkvormigheid en motieflengte
Batterijen wisselen
Bedieningsdelen van de naaimachine
Belangrijke verwiizingen . .........ooocooonsran ettt
Bovendraad inleggen en draadinsteker . ... ... oo oereeeee et
Bovendraadspanning
DraadafSnider .. .o.oeemrnrnrnane e
Dubbel SIORTANSPOMT - .o v v T BT
Enkel motiet programmeren

Motiefstart
Motiefkombinaties programmeren
Motiefkombinaties herhalen
Naaigaren op de pen
NARIAAVIBZON .« v vt iee v einnamme s na s
Maaivoet wisselen
Naaivoetjes
Naaldstand met rechte steek
Naald wisselen
Opheffen van storingen
Rechte stiksteken
Spiegelbeeld
Spoelen voorbereiden
SPORIWIMABN .. ..t eeennnan s s s r s
Spoelwinden via de naald
Spoel in de SPORINUIS . oo oovrriuiaa
Spoelhuls in de grijper
Spoelspanning kontroleren
Spoeldraad OMNOOG .« ..« vvennrs e s sssssm st
Steekbreedte instellen
Steeklengte of motieflengte
SehoonMAKEN 8N SIBTEM . ..« v oesnnrrrr s s rrnee
Stofdrukker
Stofiransport uitschakelen

Toetsen Creative computer
Toetsen elektronische badiening

Voetpedaal
Vrij programmeren
Woerkbox met accessoires
Zakering wisselen
ZIQZAKSIEKEN - oo oo oo e e

73







