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Diese Seite nach auflen klappen
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Sicherheitshinweise \

fiir Haushaltngdhmaschinen

nach DIN 57 700 Teil 28

bzw. IEC 335 Tell 28

a) Der Benutzer hat wegsen der auf- und
abgehenden Nadel genligend Vor-
sicht walten zu lassen und die Nah-
stelle bei der Arbelt stindig zu
becbachien.

b) Beim Verlassen der Maschine, bel
Wartungsarbeiten oder beim Wech-
seln von mechanischen Teilen oder
Zubehor, ist die Maschine durch
Herausziehen des Netzsteckers aus
der Steckdose vom Netz zu trennen.

c) Die maximal zuldssige Leisiung der

Lampe betrégt 15 Watt.

Die Spannung des Antriebsriemens

darf nur von einem Pfaff-Meachaniker

eingestellt werden.

d
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Inhaltsverzeichnis Seite 165—167

(Mehr als eine
Nahmaschine

lhre neue

PFAFF Creative 1473

Die Richtige fiir kreatives N&hen, Stik-
ken wie von Hand und textiles Design.
Damit besitzen Sie eine der bestén
N&hmaschinen der Welt. Sie haben ein
Qualitatsprodukt erworben, das liber
eine Vielzahi herausragender Eigen-
schaften gegenilber anderen Ndhma-
schinen verfiigt. Aus diesem groBen
Angebot der Maschine haben wir filr
Sie verschiedene Tips und ldeen
zusammengestellt und in 3 Bereiche
eingeteilt.

1. Qerad-, Zickzack- und Nuizstichpro-
gramme sowie Knopflochprogramme

2. Stickstichprogramme

3. Programmierung der Stick- und
Handarbeitsstiche und Aiphabetpro-
gramme -

Sicher werden Sie als Creative-Mode-
schépferin ab und zu noch Fragen
haben in bezug auf Ihre Nahprobleme,
Wenden 8ie sich einfach an lhre
PFAFF-Vertretung. Sie ist immer fir
Sie da.

Wir empiehlen ihnen dieses Buch
sorgfaltig durchzulesen, damit Sie die
zahlreichen Anwendungsmadglichkeiten
voll ausschdpfen kénnen.

Zum Lesen der Bedienungsanleitung
die vordere und riickwirtige Umschlag-
seite ausklappen.

Wir wiinschen lhnen viel Freude und
gutes Gelingen bei lhren kreativen
Naharbeiten.
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Kl‘eile der Nahmaschine \

Tragegriff

Kiappdeckel

Handrad

Ausldsescheibe

Tasten Balance und Musterlédnge
Taste filr Programmablauf und
Nahempfehlungen

Tasten Stichldnge und Musterldnge
Stichbreitentasten

Hauptschalter

Anschiufbuchse fiir den Creative-
Designer 1473 CD
Verwandlungs-N&hflache mit
Zubehdrkidstchen und Zubehdriach
N&hfuBhalter mit NghfuB
Nadelhalter mit Halteschraube
Unterfaden-Kontrollanzsige

Taste ,Nadelstellung” unten

- Taste langsam ndhen”

Stoffdriickerhebel

Taste ,rlickwarts ndhen”
Taste ,verndhan/Knopfloch”
Stoffdriickerstange
Anzeigefeld

4 Programmtasien
Programmtabelle
Ablagefach

Spuler

Taste ,Musteranfang”
Taste ,Einzelmuster"
Taste ,Musterumkehr”
Taste ,Doppelnadel”
Taste ,Wiederhclung”
AnschluBbuchse flir den
FuBanlasser

Bodenplatte
Verschlufklappe, dahinter Greifer
Freiarm

Einfadler

Nahlicht
Fadenabschneider
Einfddelschlitze
Oberfadenspannung
Spuler-Fadenilihrung
Fadenhebel

Stichplatte

Doppsiter Stofftransport
Spuler-Fadenfiihrung
(ausschwenken)
Garnrollenhalter mit Ablaufscheibe
Zweiter Garnrollenhalter
(hochschwenken)

Taste ,Korrektur”

Taste ,Programmeingabe”

_/
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fNr. Bazeichnung Anwendung bBisreg:sn Nr. Bezeichnung Anwendung b?srerggn\
GO Geradsiich Fiir alle Geradst]ch-Néiharbeiten und einen - 15 Zierelasticstich Zum Gummi- und Wollfaden libernghen, sowie 6
Stichlage Mitte 8 mm Ziersteppstich. Krduseln und flir Smokarbeiten.
01 Geradstich Fiir alle Geradstich-N&harbeiten, die eine spezielle - 16 Blindstich Fiir eine unsichtbare Saumbefestigung und 6
mit 18 Stichlagen Stichlage bendtigen. Muschelkante. :
02 Geradstich rlckwiérts Zum dauerndert Rilckwirtsndhen, wenn man den - : 17 Elastischer Fiir sine unsichtbare Saumbefastigung in 6
=~ Stichlage Mitte Stoff nicht drehen will. ) Blindstich elastischen Stoffen (Randbefestigung).
Geradstich rickwiris Wie bei Preagramm 02, nur mit speziell bendtigier R " .
03 | it 19 Stichlagen Stichtage. ‘| 18 | wascheknopiloch Zum Knopflochnihen. 55
Stretch-3fach-
04 Geradstich ‘ Fiir Niihte, die etwas aushalten miissen. Sie dehnen - 19 Knopfanndhprogramm | Zum Knopfannihen. 6
Stichlinge 1,5-4,5 min | sich bei jeder Beanspruchung ohne zu reiBen.
Siretch-3 fach- Zum Beipiel fir Schrittnahte, Sport- und
05 | Geradstich Arbeitshekleldung sowle als Ziersteppnaht. - 20 | Kanten-EinfaBstich Zum Versdubern und Verzieren von Kanten. 75
Stichlédnge 3-6 mm :
06 Stielstich schmal Zum Sticken in Verbindung mit den _ 21 Geschlossener Fiir SchlieB- und Versgduberingsnihte 75
Stickprogrammen. Overlockstich mit Kantenfaden. ’
07 Stielstich breit Zum Sticken in Verbindung mit den _ 29 Tricot- Zum Nihen und Flicken ven Tricot. 6
Stickprogrammen. Flickstich {Unterwdsche etc.)
" . : - . Puiloverstich Elastische SchlieB- und Versduberungsnaht
08 | aréserstich Zum Sticken. 23 fitr grobe Maschenware und Jersay. 7
. P _ Wabenstich Zum Aufnéhen von Gummifaden, Uberdecken von
09 | Hefistich Zum Zusammenheften von Schnitteilen. 24 Froiteenihten und fiir Ziersaumnihte (Smokeffekt). 7
10 Zickzackstich Zumn Versiubarn, Applizieren, Spitze einsetzen, 6 E ' 25 Geschlossener Eine SchiieB- und Versduberungsnaht. )
Purchschlagen mit FransenfuB usw. : Overlockstich Besonders geeignet fiir Jeans.
. Zickzackstich von Wie bei Programm 10. {(Zickzack von Stichlage 6 26 Geschlossener Zum schmilckenden und materialgerechien 8
11 Stichlage rechis finks: Taste Musterumkehr driicken). Overlockstich Uberndhen von Saumkanten.
iz Raupenstich Zum N#hen von Raupen. 6 27 Hexenstich g;gé?ttbzllzgigﬁﬁgrn dehnbare Naht flr 7
13 a Elastikstich Zum Aufsteppan von Gummiband, Risse stopfen :
3 b a= 2 Einsticha; und Flicken einsetzen. Fir fast alle Stoffe 7 1| 28 Overlockstich Zum Néhen und Versaubern in einem Arbeitsgang. o
li_j_ b = 1 Einstich geeignet. 3
14 | Muschelkantenstich Zum Nihen der Muschelkante u. als Randabschlug 6 4 0g | Fagottstich Zum Zusammenndhen von Miederwaren. 7
K ’ ' \‘ Ergibt einen Zier- und Hohlsaumeffekt. J
7 Q
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an: Bezeichinung Anwendung bis mm | (Nr. Bezeichnung Anwendung bis m}
. nonfloch Zum Knopflochnidhen in Blusen Hemden ) , 154 Aggegknopﬂoch Fiir Knopflécher in Uberbekleidung, Kostiime,
18 ‘\‘j"é?fg?}e_i‘fg ?nlm und Wiische . 5.5 b mit L &ngsriegel Méntel usw. 8.5
» ‘
4 Zum Knopflochnidhen in Bettwésche 154 Augenknopfloch Fiir Knopfiicher in Uberbekleidung, die
150 X\é?,sg%e_kﬁf 'f,ﬂ%‘"‘h um EnoR 5.5 c mit Querriegel besonders strapaziert wird, 8.5
" . . 48 Ubardeckstich Zum Zusammenndhen von Frottee, Jersey
151 Stretchknopfloch Filr Knopfldeher in grobmaschige Stoffe 55 | 147 und Flicken einsetzen. (Flachnaht mit 9
verstirki . doppelter Kantenbefastigung).
. . Riegel Zum Riege! nidhen bel Tascheneingriffen, Gilrtel-
152 | Stretchknopfloch Fiir Knopfiocher in dehnbare Stoffe (Jersey etc.) 5.5 . 157 schlaufen, Auth&nger und ReiBiverschluBenden. 4.0
153 angk!;qpﬂolch E?éég}?ﬁg%ﬁ?g in Hosen und 7.0 $ 158 %tr?gpsfprogramm Zum Stopfen diinner schadhafter Stellen 9
a mit Kellriege -
: Fiir Knopflécher in Oberbekleidung aus B4 Stopfprogramm Zum Stopfen von Léchern
153 | Rundknopfloch ir Knop 7.0 1159 | lings und quer
b mit Langsriegel leichteren Materialien. q
" . . . Stretch-3 fach- Zum Einndhen von Gummibédnder in Sport- und
157 | nRundkeopfloch Fiir Knopflécher in Oberhekleidung aus Zickzackstich Badsbekleidung. (Extrem dehnbare Naht fir
o it Gueiriags festeren Materfalien. feine Maschenware).
. .. " . ¥ Stretch-3fach- Zum Einndhen von Gummibénder in Sport- und
154 | Augenknopfloch R il Jeans, Hosen und 851 161 | Elastikstich Badebekisidung. (Exirer dehnbare Naht fir
a mit Keilrizgel poribaideiaung. : gribere Maschenware),







130 131 132 133 134 135 136 137 138 139 e Nr. Bezeichnung Anwendung b‘?;er:”n[?
goq 36693 Stickstich- Fiir Ziernﬁhté, Ornamente, Bardiiren und
Programme Stickerelen. Die Programme 162 a, 182 b u.163
171-177 sind Fllstiche zum Ausfiillen gréierer Fldchen, 9
50-53 Festonbogen Flir Tischwische, Servietten, Bettwasche usw.
60,61,63 Randverzierung
E A _ Kreuzstich- Fiir Kreuzstich-Stickerei in Kinderkleidung, .
70-89 Programme Blusen, Brecken Lsw. . 3-9
4 | Hohlsaum- Zum Hohlsaum ndhen in Tisch- und Bett-
1 164-170 Programme : wische, Blusen, Tiicher usw. 6-9
Alphabete mit Sonder—| Fiir Monogramme und Texte
buchstaben §. Sprachen
=aA Schreibschrift Kléin- und GroBhuchstaben, Zahlen 7
. —aA, a0 und Satzzeichen ' 9
—bA,CHhO Blockschrift GroBbuchstaben, Zahlen und Satzzeichen. o)
: Q‘ AZcO Outliine-Schrift GroBbuchstaben, Zahlen und Satzzeichen. 9 J

170/ 171/172|173 177175/176/177 A

-aA|.aA|.a0|-bA

o|otlo
%2

N >




—

Elektrischer AnschluB

Die Kofferhaube abheben und den
Tragegriff umklappen. Das Fach A ist
zum Aufbewahren von Anlasser, Netz-
kabel und Bedienungsanleitung.

i
i
\ ;
i
g

/Den Klappdeckel 2 nach hinten auf-
klappen.

ﬁDﬂS Neizkabel anschliefen.

e

Das Kabel aus dem Anlasser ziehen.

/.
N

A}

rDas Anlasserkabel an die AnschluB-

buchse 31 stecken und den Anlasser
auf den Boden stellen.

/
¢

-

Y

Den Hauptschalter 9 driicken, wobei
das Né&hlicht aufleuchtet.

Y
™




Die Spule auf den Spuler 25 stecken \
und drehen, bis der Stift A in den Schlitz
B einrastet.

- -
Gulen vorbereiten: Unter die Néhﬂﬁche\

greifen und diese nach links schwenken.

KN'éhwerk ausschalten: Das Handrad \

festhalten und die Ausidsescheibe 4 in
Pfellichtung nach vorne drehen.

/Die VerschluBklappe 33 nach unten \ '

offnen.

N /é

Den zweiten Garnrollenhalter nach hin-
ten schwenken.

L:
L
L
i
E
£
£
i
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/Hauptschalter 9 ausschalten. \ RESEEE:

Klappe A anheben und die Spulenkapsel
herausziehen.

N

Die Garnrolle und die kleine Ablauf-
scheibe C auf den Gamrollenhalter
schieben.

-

N\l

Kiappe A loslassen und die Spule her- \
ausnehmen. ;
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Spulerfadeniiihrung 44 nach vorn
schwenken. Den Faden in die Flihrung
40, dann in die Spulervorspannung A
und um die Filhrungsnase B zishen.
Hun den Faden zum Spuler 25 fiihren
und eiiige Muls rechitsherum um dis
Spuls wickein. Dis Sgule nach rechts
driicken. Dann den Hauptschaiter ein-
schalien. AnschlisBend den Anlasser
Latitigen und aufspulen. Die volle Spule
nach links driicken, abnehmen und den
Fadean imn Fadenabschneider 37 durch-
schneiden. Auf die gleiche Weise wird
vom Qarnrollenhalter 45 aus gespult.

Wichtig: Ist ein leerer M- oder
P-3peicher gewihlt, kann nicht aufge-
spult werden. Vor Spulbeginn mug ein
Programm zwischen 00 und 177 ge-
wihit sein.

Bei Garnrollen mit Fadenhalteschlitz
muB der Schlitz beim Aufschieben
rechts sein.

. _/

Gaulen von einer zweiten Garnrolie: \

K y 1
Nur mit Metallndhfub!

" Spulen durch die Nadel

T T e TR T T T

Das N#hwerk einschalten: Das Handrad

festhalten und die Scheibe 4 in Pfeil-
richtung hach hinten drehen. Dann das
Handrad nach vorne drehen, bis es ein-
rastet.

Die Spuler-Fadenfiihrung 44 nach vorne
schwenken.

Den N#hfuB anheben. Doppelien Stoff-
transport einschalten. Nadelstelliung
ohen. Die Spule auf den Spuler 25 auf-
stecken. Nahwerk ausschalten. Den
Obarfaden unter dem N&hfuB nach
rechts und durch die Fiihrung 44 ziehen
(in die Offnung A und um die Nase B,
siehe Zeichnung). Den Faden einige
Male rechtsherum um die Spule wickeln
und diese nach rechis driicken. Dann
den Hauptschalter elnschalten.
_AnschlieBend den Anlassar betétigen

.und aufsputen. Die volle Spule nach
“links driicken, abnehmen und den Fa-
-.den im Fadenabschneider 37 durch-

- schneiden.

- Wichtig: Ist ein leerer M- oder
" P-Speicher gewdhlt, kann nicht aufge-
- spult werden. Vor Spulbeginn muB ein

Programm zwischen 00 und 177 ge-

- wihlt sein.

Das Nidhwerk einschalten: Das Handrad
festhalien und die Scheibe 4 in Pfell-
richtung nach hinten drehen. Dann das
Handrad nach vorne drehen, bis es ein-
rastet.




Spule einlegen A (Faden nach hinten}.
Den Faden in den Schiitz B und bis zur
Offnung C ziehen.

N,

/Die Spulenkapsel einsetzen: Den \ :

Hauptischalier 9 ausschalten. Klappe A
anheben und die Kapsel bis zum An-
schiag auf Stift B schieben. Ausschnitt C
muB dabei nach oben zeigen.

/Die Unterfadenspannung priifen:
Die Kapsel leicht ruckartig aufwiris-

sinken. {Einstellschraube D nach links
drehen = schwécher, nach rechts
drehen = faster).

bewegen. Sie muB stufenweise nieder-

/Die Garnrolle aufschieben: Vor kleine \ /

Rollen die kleine oder mittlere Ablauf-
scheibe D schisben, vor groBen Rollen
die groBe Ablaufscheibe E.




. G} Oberfaden einlegen:

Den Hauptschalter 9 ausschaiten. Nadel-
steliung oben, NahfuB anheben. Den Fa-
den den Pfeilen nach in den Schlitz A,
links an der Fithrung C vorbel, von unten
in den Schlitz B, in den Fadenhebel 41,
zuriick in den Schiitz B und in die rechte

Flihrung am Nadelhalter ziehen.

/Den Oberfaden hinter den Haken D

legen und halten. Einfddler 35 ganz
nach unten ziehen.

N

- /

\

Den Einfddler nach: vorn an die Nadel
schwenken. :

|

.

Den Faden von unten in den Haken E \
hangen.

/

Den Einfédler nach hinten schwenken, \
den Faden dabei Joslassen und den

Einfadler hochgleiten iassen. Dann den
Faden ganz durch das Nadeldhr ziehen.




/Den Oberfaden festhaiten. Handrad nach
vorn drehen und einen Stich nihen.
Nadel und Fadenhebel miissen oben
stehen. Mit dem Oberfaden den Lnter-
faden nach cben ziehen.

N

N

Gen Ober- und Unterfaden nach rechts
unter den NahtfuB legen.

Die VerschluBklappe 38 nach oben
schlieBen.

N

/Doppelter Stofftransport \

Er verhindert das Verschieben der Stoff-
lagen beim N&hen.

~ Vor dem Ein- oder Ausschalten den Néh-
fuB anhshen.

/Einschalten: Den Obertransport 43 nach\

unten schieben, bis er einrastet.
Ausschalten: Leichi nach unten driicken,
nach hinten ziehen und hochgleiten las-
sen.




Der doppelte Stofftransport
Piaff bietet die einzige Haushaltnghma-
schine der Welt mit eingebautem
doppsltem Stoffiransport. Das Material
wird also nicht nur von unten, sondern
gleichzeitig auch von oben transportiert.
Beim Verarbeiten von langen Stoff-
bahnen, wie Ubergardinen, Stores etc.
gibt es kein Verschieben der Stofflagen.
Auch beim Zusammensetzen Karierter
oder gestreifter Stoffbahnen wird das
Materiat durch den doppelten Stoffirans-
port exakt gefilhrt. Besonders beim Ver-
arbeiten van zarten Sioffen entsteht
keine Nahikriuselung. Ebenso Ist der
doppelte Stofitransport bel Plastik,
Wachsiuch, Alcantara, etc. (also bei &u-

Berst schwierigen Materialien) eine groBe .t

Hilfe. Er sorgt fir einen korrekten Trans-
port lhres Nahgutes und ein gleich-
miBlges Nahtbild. Der doppeite Stofi-
transport kann mit mehreren FliBen
kombiniert werden.

Die Nanhfldche 11 an die Maschine
schwenken.

.

N |

Den Hauptschalter 9 ausschalten.
Nun den Stoff unter den N&hfuB legen.

o

J
\

Beim Einlegen extrem dicker Stofflagen
den Stoffdrilckerhebel 17 hdher
anheben.




rDen Hauptschalter 9 einschalten.

sich der N&hfuB auf das Nahgut senkt.
Den Stoff dabei so schieben, daB er das
Stichloch bedeckt, siehe Abbildung B.
Die Steflung A des Hebels 17 ist zum
Stopfen.

Anlasser niederireten. Je tiefer man
driickt, um so schneller naht die Crea-
tive.

Dan Stoffdriickerhebel 17 senken, wobei -

'_ -(Oberfadenspannung 39

e knotung sol! in der Mitte der beiden

A = Finstelimarkierung. '

Wichtig! _

Um ein gutes Nahergebnis zu erreichen

ist folgendes zu beachten: :

1. Eine sinwandireie Nadel.

2. Richtige Oberfaden- bzw. Unterfaden-
‘spannung.

Die Unterfadenspannung ist vorn Her-

steller richtig singestellt.

ist nach Prifung der Unterfadenspan-
nung (s. Seite 16) eine Karrektur erfor-
derlich, darf die Einstellschraube nur
minimal gedreht werden.

Oberfadenspannung iiberpriifen:

Die normale Ejnstellung liegt im Bereich
von 3 bis 5. Je h&her die Zahi, desto
fester die Spannung. Uberpriift wird

mit einem breiten Zickzackstich {Pro-
gramm 10).

Eine kurze Naht ndhen. Die Fadenver-

-+ Stofflagen liegen,
Der Bereich 3 ist zum Knopflochndhen.




N

- £ .
I D A Stoffdriickerhebel hochstellen: - . i
Wichtig!

Nach Beenden der Naht muB die Nadel
ganz oben stehen. Dann den Stoffdriik-
kerhebel 17 hochstelien.

Wird die Maschine durch Driicken des
Hauptschaliers eingeschaltet, leuchtet
das Néhlicht.

Wird die Maschine durch Driicken des
Hauptschalters, Ziehen des Netzsteckers
oder Stromausfall elekirisch abgeschal-
tet, so bleibt der Programmspeicher im
Computer durch Batterien erhalten.
Beim erneuten Einschalten erseheint das
Programm 00, Geradstich Stichlage
Mitte, im Computer. Programmkom-
binationen bleiben gaspeichert.

Ein wihrend des Ndhens eingetippies
Programm wird erst wirksam, wenn die
Maschine zum Stillstand kommt und der
Anlasser wieder betétigt wird. Die Stich-
breite und Stichldnge kann wihrend des
N#hens verdndert werden.

Zum Spulen das Ndhwerk ausschalten.
Nach dem Spulen das Ndhwerk ein-
schalten.

Die Maschine wird durch die elektroni-
schen Bauteile warm. Dies ist normal und
hat keineriei Bedeufung.

N

fDen Stoff aus der Maschine nehmen
und die Faden abschneiden.

Den Stoff nach hinten herausnehmen
und die Féden in Pfeilrichtung in den
Fadenabschneider 37 zishen, wobei sle
durchgeschnitten werden.

.

Batterien:

Wenn sich die Batterien entleeren, er-
scheint im Anzelgefeld 21 fortlaufend
das Wort ,Batterle” in 4 Sprachen.

R

07




15

o

Unterfaden-Kentrollanzeige 14 blinkt,
wenn der Unterfaden zu Ende geht. Sie
erischt, wenn die volle Spule eingesetzt
ist und weitergendht wird.

Wichtig: VerschluBklappe 33 muB immer
geschiossen sein.

Nadelstellung unien und oben: Beim
Anhalten der Maschine geht die Nadsl
nach oben. Taste 15, Nadelstellung
unten, driicken. Die Funkiicnsanzeige A
leuchtet und die Nadel bleibt beim An-
halten unten. Tasie 75 erneut driicken.
Die Anzeige erlischt. Die Nadel geht
nach oben und bleibt oben.

0

Gektronische Unterfadenﬁberwachungm

(Elektronische Endgeschwindigkeiiswahl:
Taste 16 ,langsam néhen” driicken. Die
Funktionsanzeige B leuchiet. Die Ma-
schine ndht mit halber Geschwindigkeit.
Die Taste 16 wieder drilcken. Die An-
zeige erlischt und die Maschine naht
wieder mit hischster Geschwindigkeit.

Verndhen/Knopfloch. Verndhen: Taste
19 driicken. Die Funktionsanzeige C
leuchtet, das Programm wird am Anfang
verndht und die Anzeige C erlischt. Die
Taste wihrend des Nihens drilcken, die
Anzeige leuchiet, eine Naht wird sofort
oder gin Muster am Ende vernéht. Da-
nach erlischt die Anzeige C.

Knopfiach: Bei den Knopflochprogram-

19 die Ldnge bestimmt und gleichzeitig
gespeichert. Ndhere Erlduterungen siehe
Seiten 78-97.

beqinn drilcken. Funktionsanzeige D
leuchist. Die Maschine naht dauermnd
riickwirts. Die Taste wahrend des
N&hens drlicken. Die Anzeige D lsuchtet
nicht und die Maschine naht riickwérts,
solange gedriickt wird.

Stopfen: Mit der Taste 18 wird auch die
L#nge der Stopfprogramme 158 und 159
bestimmt und gespeichert.

N a7

men 150, 151 und 152 wird mit der Taste E :

Riickwirts nihen: Die Taste 18 vor Néh-

21

22

a8

3 / Die Bedienung des Creative-Computers

Tasten Balance und Musterlinge
Taste fiir Programmablauf und
Nahempfehlungen

Tasten Stichldnge und Musteriénge
Stichbreitentasten

Anzeigefeld

4 Programmtasten

Taste Musteranfang

Taste Einzeimusier

Taste Musterumkehr

Taste Doppelnadel

Taste Wiederholung

Taste Korrektur fiir die Speicher
Taste Programmeingabe fiir die
Speicher

~Im Computer sind auBerdem 16

Im Creative-Computer sind 3 ver- \
schiedene Alphabeie, die Zahlen von 0-8,
Satzzeichen und 178 Programme g&-
speichert. Die Programme sind mit Stich-
bil¢ und der dazugehérenden Einsteli-
nummer oder dem Einstellsymbol in der
Tabelle im Klappdeckel abgebildet.
Jedem Programm ist die optimale Breite
und L&nge zugeordnet. Ebenso sind zu
den Programmen Nahempfehlungen fir
den doppeiten Stofftransport und die
Oberfadenspannung, sowie die Verwen-
dung der NéhfiiBe gespeichert (Taste &
driicken und haiten). )
Die Einstellungen werden im Anzelgefeld
21 {iber den Tasten sichtbar. Die Pro-
gramme konnen nur mit den Tasten ver-
Anderi werden, iiber denen eine Anzeige
erscheint. 3

M-Speicher flr Programmkombinationen
und 16 P-Speicher fiir freies Program-
mieren vorhanden. Beim freien Program-
mieren entwerfen Sie elgene Muster und
speichern diese im Creative-Computer.
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/Stichlénge- und Musterlangen- \

Einstellung:

Die Tasten 7 haben 2 Funktionen:

1. Wahl der Stichldnge bei Programmen
ohne aufleuchtende Anzeige A.

Der Stichldngenbereich ist 0-6 mm.
Ein Teil der Programme hat eine
begrenzte Stichldnge.

2. Wabhl der Musterldnge bei Pro-
grammen mit Aufleuchten der
Anzeige A. Die Musterldnge ist in mm
angegeben und unterschiedlich
hegrenzt.

Programmwahl:

Beim Einschalien der Creative erscheint ¥
im Anzeigefeld 21 Programm -00-.

Die gewiinschie Nummer mit den Pro-
grammtasten 22 in die Programmanzeige
21 eintippen.

Die Symbole filr die Alphabete und Zah-
tien werden mit den linken Tasien
gewihlt.

Die Buchstaben und Zahlen mit den
rachten Tasten.
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/Balance— und Musterlingen-Einstellung:

Die Tasten 5 haben 3 Funktionen: -

1. Riickwirtsstichveranderung (Balance,
siehe Seite 32) zum Ausglelchen der
Muster bei Programmen ohne Auf-
leuchten der Anzeige B.

2. Wahl der Musterldnge in mm bei
gleicher Stichdichte bel Programmen
mit aufleuchtender Anzeige B.

Die eingestelite Stichldnge bestimmt
die maximale Musterlénge.

3. Kontrolle und Anderung des Stich-
zihlers bei der freien Program-
mierung.

Stichbreiten-Einsteliung:

Der Breitenbereich ist 0-9 mm.

Die Tasten 8 haben 3 Funktionen:

i. Wahl der Breite bei den Programmen,

2. Wahl der GréBe von Buchstaben und
Zahien,

3. Wahl der Stichlage des Geradstiches
Ll den Programman 01 und 03 in
18 Stelluigon und Fragraiin 04 und 06
iin 15 Stetlungen.




Balance ader Riickwarisstichkoirektur \
Die Balance dient zur Korrekiur von
Muster- oder Programmkombinationen,
die durch Einflilsse wie, Stoffart und
Verarbeitung, leicht verschoben gendht
sind.

Korrigiert wird die Stichlénge der Riick-
wirtsstiche eines Musters von —7 bis
+7, die Normaleinstellung ist 0. Bei —
werden Riickwértsstiche kilrzer, Muster
oder Programme werden langer. Bei +
werden Riickwirtsstiche langer, Muster
oder Programme werden Kiirzer.

Belspiele:
1. Korrektur einzeiner Muster
(auch im P-Speicher)

Muster zu iang.

Zusammenstellen von Kombinationen
aus den Programmen 00-177 sowie

.- _Buchstaben, Satzzeichen und Zahlen.

- lm Creative-Computer sind 16
M-Speicher, M 0-M 15. Es kdnnen flr
eine oder mehrere Programmkombina-
tionen 63 3-stellige oder 84 2-stellige

. Programme bzw. Buchstaben, Satz-
zeichen und Zahlen hintereinander in

.- ginen M-Speicher eingegeben werden.

In die 16 M-Speicher lassen sich maxi-

7> 'mal 484 Programme speichern.

. Die Programmnummer gibt an, ob das
" Programm 2-atellig oder 3-stellig ist. 99

2B, ist 2-stellig und 115 3-stellig. FUr die
- Speichernummern gilt das gleiche.
Buchstaben und Zahlen lassen sich mit
« ~én Programmen 00-177 kombinieren.

Speichetn: Zuerst mit der linken Taste

(

. Programmkombinationen speichern: \

aste 6 das Programm im Anzeigefeld 21
von rechts nach links ab.,

Wird die Taste 6 erneut angetippt bleibt
die Anzeige stehen.

wird die Taste 30 memory ,Wieder-
holung" gedtriickt, schaltet die Maschine
auf Kombinationsanfang.

Auch bei Betétigung des Anlassers
schaltet die Maschine auf den Anfang.

Programmkombinationen léschen:
Durch Driicken der Taste 47 Korreklur
wird das zuletzt gespeicherte Programm
der Kombination geldscht. Die Taste 47
so oft driicken, bis die ganze Kombina-
tion geldschi ist.

Besteht die Kombination aus mehreren
M-Speichern, so ist jeder einzelne Spel-
cher anzuwéhlen und muf geloscht wer-
den. Die Speicher sind dann fiir neus

Programm: 169 41 - 22 MO und mit der rechien Taste 22 Kombinationen frei.
S + ginen freien M-Speicher wéhlen. Der '
e p . A .
ik ofo | ‘M-8peicher ist leer, wenn im Anzeigefeld
Hie .21 keine Anzeige erscheint.
iﬁ_ﬁ; “{ . ‘Wird kein M-Speicher von M 1-M 15 vor-
;:1**31“ TN - gewdhlt, gehan alle Programme in den

{0/ s -Speicher M 0.
! I\ Danach Taste 48 Programmeingabe
\__I“-‘ 3 iI:". ..driicken. Der Speicher ist nun aufnahme-
korrigiert mit +3 o, l 1 * bereit. Dann die Programme, Buch-
o oo - staben, Satzzeichen oder Zahlen einzeln
1 i }’J .-mit den Programmtasten 22 wéhien und
N }) ~durch Driicken der Taste 48 in den
5 | g . ‘Speicher geben. Die Programim-
v | i && Nummern, Buchstaben, Satzzeichen
N oder Zahlen werden Im Anzeigefeld 21
ia) s G _sichtbar, Die Programme kdnnen vor der
ol it s Muctor 24 lang, muB it E: v, (:' __Ein%abe in Ldnge und Breite verdndert
cual Il dus Musle aild, 2 ~ \ “warden.
+ hoirigiart werdsn {+1 bis +7). Y :la, M Wird vom Computer nichts mehr aufge-
) ERN ;" < L/ * ‘nommen, Ist die Speicherkapazitdt er-.
2. Kuiiektur von Muster- und = T g schépft und ein nicht mehr benbtigier
2, ogra;_nmk—smbmatxonen 7 £ & Speicher muB geldscht werden,
(Mt Speicher} ‘F’% ﬁ% W o 5
T 5 TR EL N g_\:' L ‘Ablauf elner Programmkombination im
Kombination: e fedd WA Ska = —~ (g - Anzeigefeld zur Kontrolle:
. oy ER T A 3 b’ i) -~ Wenn mehr als 4 Programme ader mehr
koriigiert mit +3;  ~:Add EEN { %ﬂ cr'g“? als 11 Buchstaben oder Zahlen gespei-
N N ‘chert sind, fuft durch Antippen der

Regel: Wird das zuletzt sinzugebende
Muster oder Programm mit - oder +
Kkorrigiert eingegeben, ist dies fUr die
gesamte Programmkombination
giiltig.
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Wiederholung einer

Programmkombination

Taste 30 memory/Wiederholung hat

3 Funktionen:

1. Zurickstellen einer Programm-
kombination auf den Anfang.

2, Angewihlte Programmkombination
wiederholen, nach dem zwischenzeit-
lichen Néhen anderer Programme.

3. Nihbereitschaft nach dem freien
Programmieren.
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/Musterumkehr:

Taste 28 Musterumkehr driicken.
Anzeige D leuchtet. Das gewéhlte Pro-
gramm wird spiegelverkehrt genéht, Pro-
gramme kdnnen auch sptagslverkehrt in
eine Kombination eingegeben werden.
Kombinationen kénnen durch vorher-
ge'hendes Drlicken der Taste 30 memory
spiegelverkehrt gendht werden.

Tasle 28 wieder dritcken, Anzeige und
Funktion sind ausgeschaltet.

Luuih“ ]xJ‘IlU
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rNéhen mit Doppelnadel:
Taste 29 Doppelnadel muB gedriickt
werden, Anzeige C leuchtet und die
Stichbreiie verringert sich um 2 mm.

Taste 29 wieder driicken, Lampe und
Funktion sind ausgeschaltet.

Geradstichndhen mii Rundlochstich-
platte und Geradstichfull (Sonder-
zubehdr). Wenn man bei Programm 00
zusatzlich die Taste 29 drilckt, leuchtet
die Anzeige C und der Computer ist fir
das Programmieren ausgeschaltet.

Die Taste 29 hat eine zweite Funktion fiir ;
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Cinzelmuster einstellen: x
Taste 27 Einzelmuster driicken.
Anzeige E leuchtet. Ein Programm oder
eine Kambination wird gendht und
Anfang und Ende verndht.

Wird wéhrend des Nahens die Taste 27

gedriickt, wird das Programm zu Ende
genéht und verniht.

-




26

GSteranfang einstelien. \

Die Taste 26 Musteranfang hat 3 Funk-

tionen:

1. Taste 26 driicken.
Ein begonnenes Programm wird auf
den Anfang zurlickgestallt.

2. Das latzte Programm einer Kombl-
nation erscheint im Anzeigefeld.

3. Bei Knopfloch- und Stopfprogrammen
wird die Langanprogrammiering
geldscht.

’_‘Néihempfehlungen

“Zu jedem Programm 00-177, Buchstaben

und Zahlen sind Nahempfehlungen fir
den doppelten Stoffiransport, die Ober-
fadenspannung und den zu verwenden-
den NéhfuB gespeichert.

Taste 6 driicken und festhalten. Auf
dem Computer sind 3 Symbole, unter
denen dann der entsprechende Hinweis
erscheini.

|
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Ey =

= dogppelter Stofftransport:

singeschaltet fK
ausgeschaltet K&

Oberfadenspannung

q =
E] C = Nummer des NahfuBes
- (Normalzubehor)

Dis in dissem Buch angegebenen Nah-
smpfehlungen, kbnnen — von denen im
Anzeigefeld der Maschine erscheinen-
den — abweichen. In diesem Falle
kénnen beide Nahempfehlungen ange-
wandt werden.




Nadel auswechseln {System 130/705 H):
Den Hauptschalter 9 ausschalten.
Schraube A losen. Nadel herausnehmen.
Neue Nadel {flache Kolbensgite nach
hinten) ganz nach oben schieben.
Schraube festdrehen.

ﬂﬁhfuﬁ auswechseln: Hauptschalter 9 \

ausschalten. Die Nadel hochstellen. Den
NahfuB hinten nach unten driicken und
gleichzeitig vorne etwas anheben. Beim
KnopflochfuB die Nihfliche nach links
schwenken und den FuB vorne nach
unten driicken.

NahfuB anbringen: Stofidrlickerhebel
sanken und den FuB dabei so schieben,
daB die Stege A in die Nuien B einrasten.

N

Transporieur versenken:

Klappe 33 &ffnen.

Versenkschiebar nach C schieban
= versenkt, nach B schieben = zum
Ndhen.

_/

/C und D sind zum Zubehr befestigen.
E ist die NahfuBhaiterschraube,




f e lahl

Unter die Nanhfiiche greifen und diese

nach links schwenken.
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——=130/705
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| = 2 ZierstichfuB nicht flir Oberiransport

“5 KnopflochfuB (5A)
6. StopffuB

B Lineal

Verwandlungsnihfliche und Zubehbr:
N&hfiiche kann herausgenommen wer-
den A. Nahitdche 6ffnen, Zubehdrkést-
chen C herausnehmen. Unter dem

Zubehbérkastchen ist ein Zubehdrfach B.

Abbildung D zeigt, wie Nédhfiile, Nadeln
und Spulen eingeordnet werden
milssen.

0 NormalndhfuB (0A)
1 ZierstichfuB fiir Obertransport (1A)

(2A)

Blindstich- und Overlockfui
ReiBverschluB- und KantenfuB

Sdumer

—~ -

. 98-802 42200




G&inigen und Olen:

Netzstecker ziehen. Die Stichplatte
hinten anheben A und herausnehmen B,
Mit dem Pinse! den Transporteur und
den Greiferraum reinigen. Die Unter-
fadeniiberwachung wird nach den
Hinweissn auf Seite 183 gereinigt.

Alle 15-20 Betriebsstunden nur einen
Tropfen Ol, wie die Zeichnung zeigt, In
die Greiferbahn geben.

Die Maschine ist wartungsfrel und darf
sonst nicht gedit werden.

clﬁhlampe auswechseln:

Netzstacker ziehen. Klappdeckel
schlieBen und Tragegritf hachstellen.
Fiihrungslineal zwischen Kopfdeckel und
Gehiuse sowie den Ausschnltt D durch-
stecken. Lampengehduse niederdriicken
und festhalien. Lampe Richtung A dre-
hen und herausnehmen. Neue Lampe
mit den MNocken in die Schiitze G
schieben, hochdriicken und in Richtung
B drehen. Lineal herausnehmen.

Die maximal zuléssige Leistung der
Lampe betrégt 15 Waik.

) /Sicherung auswechseln: ) \

Netzstecker ziehen. Mit einem
Schraubendreher Sicherungshalter A
eine viertel Umdrehung nach links
drehen, loslassen und herausnehmen.
Sicherung B herausziehen. Neue Siche-
rung in den Halter schieben. Halter ein-
setzen, mit dem Schraubendreher nach
hinten driicken und mit einer viertel Um-
drehung nach rechts befestigen {Siche-
rung Stérke F2A). 110 V Maschinen ha-
ben keine Sicherung.

\_ _
~

Batteriewechssl:

Die N&hmaschine einschalten, damit

die Speicher beim Batteriewechsel nicht
geltseht werden, Die Maschine nach
hinten umlegen. Im Boden ist ein Batterie-
fach. Den Deckel B an den Nocken in

den Vertiefungen A anheben und
abnehmen. Batterien herausnehmen. Die
neuen Batterien E einsetzen mit der

+ Seite nach oben.

Die Nocken G des Deckels B in die Aus-
sparungen D einsetzen und den Deckel
andriicken, bis er sinrastet.

Hinweis: Nach dem Batteriewechsal

sollte der Speicherinhalt Uberpriift
werden. Ersatzbatterien: 2 Mignonzellen
1,5 V; Typ LR 6. Nur Batterien verwen-
den, die auslaufsicher sind.




Sonderzubehor

Das Sonderzuhehdr ist fiir spezielle N&harbsiten. Esist beilhrem Héndler gegen Berechnung erhéiltlid

Achtung:

Die SondernéhfiiBe diirfen nur fiir den vorge

his zu einer Stichbreite von 6 mm verwendbar.

sehenen Zweck verwendet werden. Diese NahfilBe sind nu

o
Zubehdr

#
Bestell-Nr.

N&harbeit

Applikationafull

93-042 941-91

zum Applizieren

Bandeinfasser
(N&hfuBhalter enifernen)

98-053 484-91

zum Einfassen von Kanten
mit Band

BiesenfuB 5 Rillen
(Zwillingsnadeln mit Nadelabstand 1,8-2,5)

93-042 950-91

Biesenfull 7 Rillen :
(Zwillingsnadeln mit Nadslabstand 1,4-1,8)

93-042 953-91

Bizsenzunge (2 Stiicl)

93-035 952-45

zum Biesenndhen
(Nadelstdrke 80,
fir feine Biesen
Nadelsidrke 70)

Franaenfuf

93-042 943-21

zum Néhen von Fransen und
zuim Durchschlagen

Gsradsidahit init Rundloch

08-694 821-00

Sticlpiattz mit Rundloch

93-694 827-00

Achtungl Mur Geradstich Stichlage
Mitte einstellen

fiir Absteppndhte und zum

Nidhen von besonders feinen und
weichen Stoffen (Seidenjersey etc.)

Kapper 45 mm

93-042 948-91

Kapper 6,5 mm

93-042 848-91

flir Kappnéhte

Krauseifud

93-036 958-91

zum Krduseln von Volants etc.

Kaordonierfub

93-036 915-91

zum Kordonieren

Lochstickplatte 93-036 877-48 flir Lachstickerel
ﬁ%?ggreﬁtgr?;port) 08-684 823-00 zum SHumen von Kanten
StrickkantenfuB 93-042-957-91 zum Nahen von Strickmaterial

Ceﬂonfuﬁ

93-036 817-91

zum Néhen von Plastik,
Kunststoff und Leder

AA
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whaiten mit dem
Geradstich, den

Nubz- und Stretchstichen

A

*Tips zum Sticken und Néhen
mit der Pfaff Creative 1473

® Bevor Sie Ihre Naharbeit in Angriff nehmen, prof
bieren Sie die Naht zuerst auf einem Rest au
gleichem Material
@ Priifen Sie Stichbild und Spannung
® Verriegeln Sie die Naht bel Nahibeginn und
-ende durch Driicken der Tasie 19 ,vernénen
Knopfloch® E
® Zum Nihen von leichten, weichen und elastf
schen Stoffen bei Nahtbeginn die Fadenendenfs
festhalten (Fig. 1)
® Dol Nahtiibargingen, wie Kappnihten, empfefi
len wir den Nahteinschlag herauszuschneide
und die Naht zu bilgeln. — Sie erhalten dadurdig
einen flacheren Nahtiibergang
® Bei Problemstoffen erzlelen Sie je nach deng
Mihan bessere Nihergebnisse mit linkens
Madelausschlag E
Das exakte Absteppen von Kanten wird erlsich
tert durch die eingravierten Flhrungslinien a
der Stichplatte oder durch ein Fiihrungsline
(Fig. 2) .
® Wenn Sie wihrend des Nahens, z.B. bei lange
Stoffbahnen, oder beim Andern der Nahrichtun
die Arbeit unterbrechen missen, wéhlen SHg! .
Nadelsteliung unten .
@ Mit dem Nadeleinfidier die Nadel einfddeln

Kragenecken absteppen g

# Ziehen Sie vor Nahbeginn einen Faden in jed
Kragenecke und lassen die Féden ca. 10cm la i
hangen. Beim Ahsteppen der Ecke ziehen Steflz .
die ersien Stiche in Nahrichtung an den FAdems .
derjeweiligen Ecke. Der Transport des Materia
wird dadurch unterstiitzt und Sie erhalten einigs: -
schéine abgesteppte Ecke (Fig. 3).

4

@ Zum Absteppen von Kanten, besonders bei wel-
‘chen Matsrialien, kann sine Bundlochstichpiatte
- sowie ein GeradstichfuB mit rundem Stichloch
“zu guten Ndhergebnissen flhren {Sonderzube-
--hor).

i @ Nahhilfe fiir dicke Néhte

Damit bei Nahtbeginn ein gleichméBiger Trans-
port gewihrleistet ist, emplehlen wir mit einem
glelch hohen Stoffstiick den NahfuB abzustiit-
- zen (Fig. 4).

(]




Verarbeitungstips
flir verschiedene Stoffe

Wollstoff: Stichlénge und Spannung gut abstim-
men,

Batist: Leichte Oberfadenspannung und mittlere
Stichlénge.

Samt oder Seidenvelour: Die Nahtlinie zweimal
durchheften und mit ca. 2,6 bis 3 mm Stichldngs in
Strichrichiung steppen. ’
Vorsicht beim Bilgeln von Sami! Auf elnem Stofi-
rest probebiigeln. Blgeleisen nicht anpressan.
Kiper/Blue-leans: Jeans-Spezial-Nadeln vewen-
deni, Baiu Uberaghan von exh am haiten Quemgh-
ten Nahtzugabe heraugschngiden,
Kunetstoificaiadal: Wis Plastik, Folis, Wachstuch
nicht heflen (Einstich-Locher]), Maht mit grofler
Stichinge nihen (4 mum bis 8 mm). Den doppelten
Siafiiransport verwenden.

fizine Seoide: Oberfadenspannung stwas leichter
sirstellsn. Einwandfreie Madel verwenden (Ziehfé-
den). Die Stichlénge zwischen 2 bis 2,6 mm.
Gestiickie oder gehiikelie Materiallen:

Mii leichter Oberfadenspannung und elastischen
Nihten néhen.

Maschinen-Stickkunstseide: Bel Verwendung
von Maschinen-Stickkunsiseide (zB. Alcazar) zum
sffaktvalleren Motlvsticken die Oberfadenspan-
nung leichtsr, unterhalb vom Knopflochbereich ein-
stellen,

FiaY
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#Durchschlagen Heften
FF?nsénfuﬂ-Sonderzubehér _
T | w [ @ | W o [ [ @@
£ K -3 Franseniul 09 - -3+ 0A

Stichbreite: 2 mm

Nadal; 80

Néhfaden: Maschinenstickgarn

I‘Z_)ajs: Durchschlagen ist eine gute Methode zum
¢ Ubertragen von Nahtlinien auf Schnitteile.
Zeichnen Sie zuerst alle Konturen und Einzeichnun-
en mit der Schneiderkreide auf die obere Stoff-
age.”

-3 Néhen Sie mit dem FranseniuB die markierten Li-
 nien nach. Sind alle Linlen durchgeschiagen, ziehen
- % Sig beide Stofflagen auseinander. Dabei bilden sich
‘Fzwischen den beiden Stofflagen Fadenstege, die

orsichtig — ohne den Stoff zu beschédigen —
urchgeschnitten werden.

Transporteur;versenkt
Néhgarn: Normaler Ndhfaden oder Hefifaden

Zur Anprobe empfehlen wir, die Kleidungsstiicke
zuvor mit der Heftnaht zu heften.

Bei Programm 09 niht die Maschine beim Nieder-
drilcken des Anlassers nur einen Stich. FUr jeden
weiteren Heftstich muB das Pedal erneut gedriickt
werden.

Das Néhgut unter den N&nfus tegen. Einen Stich na-
hen. Danach ziehen Sie den Stoff in' der gewlinsch-
ien Stichléinge nach hinten. Diesen Vorgang wie-
derholen, bis die Heftnaht beendet ist. Um beim
Heiften von gemusterten Stoffen ein Verschiebean
der Stofflagen zu vermeiden, stecken Sie Steckna-
deln quer zur Heftrichtung. Ein Verschieben der
Stofflagen wird dadurch weitgehend vermieden.

Heften mit 6 mm Stichlange

prog { [&] |

_.\’W-

Fe vy
00 EE -3 0A
Stichldnge: € mm

Bei diesem Vorgang den Transportsur nicht ver-
senken. Stichidinge 6 mm einstellen, Den Heftfaden
nach dem Zusammenn&dhen entfernen.

AQ




" Stretch-3fach-Geradstich

G . T = — ] : T _ il = prog v q B
QAT TEEL T LI EE T ||| pELELI®LITEITh | 0405 | ¥F | 85 | o

~ = i P Kl S T Programm 04 ist der 5t - - i
. rog = 1 H R i Th ) g ist der Stretch-3fach-Geradstich von
L o I - T8 g 7 %o H g HEE 2T _ng 8 (g) = oo fl 1,5 —4.5mm.

‘- s T Programm 05 ist der Siretch-3fach-Geradstich von

$ G188 BEE 6| mmmmismimnzire=

@,
R0
@
N
@
X0
U
ey
N

s o Elastische Geradstichnihte (Ausbiigelnéhte) brau-

| X Ay O 0~ O : chen Sie bel allen dehnbaren Sioffen und bason-
i - 5 _ . d_t?rs bei stark beanspruchiten Néhten, z.B. Schritt-
& ¢ & e O ndfiten an Hosen, Ski- und Badebekleidung (Fig. 3).

7
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Geradstich ’ Zickzackstich
prog - i = prog - | (] (&l
a0 o1 g% 3-5 0A 10 11 %K 3-5 0A

Programm 00 ist Geradstich mit Stichlage Mitte
{Fig. 1). Durch Driicken der Tasie 29 Doppelnadel
bai Programm 00 wird der Computer flr das Pra-
grammieren gesperrt. Dies ist notwendig bai Ver-
wendung des GeradstichfuBes und der Stichplatte
mit Rundloch (Sonderzubehbr).

Programm 07 ist der Geradstichin linker Stichlage.
Mit Taste 8 l:8t sich die Stichlage in 18 Siellungen,
von links nach rechis verandern (Fig. 2).
Programum 02 und 03 ist der Geradstich riickwarts.
Diese Programme werden fir Programmkom-
binationen verwendet.

Erogesaia 05 lann in 19 Stichlagen geidht
wardein Je nach Walmboit durch Dritcken der
Stichidngantaaten 7 die Stichidinge Wnger odar kiir-
zer wihlen. Firr schwere Siaffqualiiiten oder bei
mishireren Stofilagan dsn NEhfud hiher anheben.
Do 1201 sioh die Hiharbsil besser unter den N&h-
fuls lzgen. ticht vergessen, den Stoffdriickerhebel
su senken! Verschiedene Arbeiten lassen sich
lsichter mit Stichlage-Veranderung ausfilhren (s.
Saite 53).

=N

Programm 10 ist Zickzackstich mit Stichlage Mitte.
Programm 11 ist Zickzackstich ausgehend von
Stichlage rechts.

Stichbreite zwischen 0,5 und 6,0 mmmit der Taste 8
wihlen. Die gewiinschie Stichlange mit Taste 7
wihlen (Fig. 1).

Eine dehnbare Naht kann auch mit einem schmalen
Zickzackstich erreicht werden. Sie findet beson-
ders bei Jerseymaterialien ihre Anwendung (Fig. 2).

Stichbreite: 1,0 mm
Stichidnge: 1,56 mm
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Absteppnéahte

Knopflochgarn als Obergarn

( =il

5-6

prog

w | B

Nadel: 100 oder 130 H-N
Oberfaden: Knopfiochgam
Unterfaden: Nadhfaden
Stichldgnge: grdBte Stichidnge

Absteppnéhte sind sehr affektvoll. Die Wahl des
Fadens ist dabsi auschlaggebend. )

Elir besonders plastische Nihte schlagsn wir
Knopflochgam vor.

Knopilochgarn als Unisrgarm
|

e
B I Fe | e 0A I

Das Knoptlochgarn Kann auch als Unterfaden auf-
gespult und verarbeitet werden. Als Obergarn ist
Mahiaden zu verwenden, Die Oberfadenspannung
il fiir dizse Arbelt refativ hoch eingastelli werden.
Bei digser Verarbeitung liegt die linke Stoffseite
zum Absteppen ohen. Wihlen Sie fiir diese Arbeit
die grdBte Stichiéinge. Bei dieser Ndharbeit kann dia
Madel, Stérke 80 verwendst werden.
Fir diffizile Absteppnihte empfehlen wir den
GeradstichfuB und die Stichplatte mit Rundiach
(Sonderzubehdr).
& Bevor diese Teile angebracht werden, Taste
»poppelnadel® driicken.
Programrawanl ist jetzt nicht mdglich. Zum Wahlen
eines anderen Programmes ermeut die Taste
Doppenade! driicken.

i

9 ) 93

&>

Steppnaht mit doppeltem

l I
I
I |
I [
| I
I I
I |
| I

Obergarn
prog x| 4 =R
00 FE | 8-5 oa 1l
Stichidnge: 6,0 mm K
Nadel: 80 B J
Garn: N#hfaden 1

Sofern Sie keln passendes Knopflochgarn bekoflg:: tichlag enverdnderung

men, varsuchen Sie es doch einmal mit doppetel mit ; :

Nahfaden, der wie ein Faden hehandeltwirg. Lege m it dem Geradstich

Sie je einen Faden finks und rechts an der Scheitig. Durch das Verstellen der Nadel (Stichlage) lassen

_C" vorbei. Beide Féden jedoch in das gleich§ sichverschiedene Arbeiten leichter ausflibren, Zum

Nadeldhr einfideln (s. Selte 102). % Baispiel, wenin Sie schmalkantig eine Néharbeit ab-
1 -steppen wollen, wie Kragen absteppen, ReiBver-

5% schiiisse einnéhen usw., dafiir wihlen Sie die erfor-

derliche Nadelstellung (Stichlags).

Zum Versindern der Stichlage muB die Nadel

3fach Zierstepps’[it_;ﬁ?

prog A £ #.. immer in der hbchsten Position siehen.
05 B & Linke Stichlage
E% I_a 5 2 Programm: 01
Stichidénge: 6,0 mm 3 Die linke Stichiage ist auBerdem an dem Symbol
Nadel: 80 ‘ £ links neben der Stichbraitenzahl im Anzeigefeld
Garn: Néhfaden 3 rkennen. Mit der Taste 8+ |&Bt sich die Stichlage

i links nach rechts fir 19 verschledene Positio-
on yerindern. ;

e Dieser Siich [t sich problemios als AbsteppE:

naht an Reverskanten, Taschenkanten oder dg=l5! :
Ziemaht verwenden. #Die rechte Stichlage ist dann an dem Symbol j

Dazu nehmen Sie normalen Néhfaden. [ rechts neben der Stichbreitenzahl im Anzeigefeld
’ grken_nen (Fig. 1).

Steppnadhte mit der DoppelnacI
« R

3-5 OA

prog -
0o ¥¥

Doppainadel :

Nadelabstand nach Wunsch
Mit der Doppelnade! iassen sich nicht nur Stickt
reien, sondern auch Abstepparbeiten ausfiihre)
Besonders Sdume oder Blenden erhalten dadyt
einen hiibschen Effekt. .
Den Saum, Beleg oder Blende nach links umhett
Mit der Doppelnade! auf der rechten Stoffsel
steppen. Auf der linken Stoffseite den iiberstefe
den Stoff abschneiden (Faden einlegen s. Sel
102).

Nadel:

[\/\/\/\/\@ }

2

Stichlagenverdnderung
mit dem Zickzackstich

{/\/\/\/\/\g J

=]
<]

@ Die Nadel muB immer in der hdchsten Position

stehen.
Rechte Stichlage
z.B.
Programm: 11
Stichbreite: nach Wahl
Stichidnge: nach Wah!

Linke Stichlage
Programm: 11

Stichbreite: nach Wahl!
Stichiiinge: nach Wah!
Taste: Musterumkehr 28

Mit oben genannien Einstellungen I&Bt sich das ge-
speicherte Zickzackprogramm mit linkem oder
rechtem Zlckzackausschlag ndhen. Filr eine Zwi-
schenstichiage ist die Stichbreitentaste 8 bei plus +
oder minus — so oft zu driicken, bis die Nadel in der
gewiinschten Ausgangsposition steht. (Fig.2+2a)




» Kappen

\&_|

Kappnahtshniiche Naht mit dem Normalnﬁhﬂiﬂj
=

[ prog x| 4 R

| oo FE | a5 | oA

Die Stoffteile liegen rechts auf rechts aufeinal
der. Ein Zentimeter von der Schniitkante entfern
zusammensteppen. Schnittkante verstaubern. Di
Naht zur Seite bligeln, und von rechis flilBchen
breit und schmalkantig absteppen (Fig. ).
Doppel-Kappnaht mit dem Kappn&hiull
(Sonderzubehdr)

prog - {( [

0oC KA 3-5 Kappe
Soll die Kappnaht zwel Stepplinien auf der recl_lé

ten Stoffseite aufweisen, miissen die linke
Seiten aufeinander gelegt werden (Fig. 4a). - 5
Soll die Kappnaht nur eine Stepplinie auf ¢
rechten Stoffseite aufweisen, milssen die rec)
ten Seiten aufeinander gelegt werden (Fig. Ab)E
1. Arbeltsgang
Die Stoffielle aufeinanderlegen. Die Schnittkan
des unteren Stoffes steht so weit vor, wie der Au
schnitt des KappfuBes. Das liberstehende Stoff
tail muB so in den Kapper eingefiinrt werden, da}
es sich umiegt und an der Kante ilberniht wl
(Fig. 2).
2. Arbeitsgang )
Die Stofflagen auseinanderlegen und den hodl
stehenden Saum in den Kapper sinfuhren; dab
wird der Saum durch den FuB umgelegt u
an der Kante aufgendht. Die beiden Stofflag
wihrend des Nihens leicht auseinanderzieh
(Fig. 3).
® Es gibt zwel Kappnahfife als Sonderzubeh
Nahibreite: 4,5 mm und 6,5 mm. -




Kanten mit dem Sdaumer

einfassen
prog £ ( =
00 EE 3-5 7
Saumer

Durch das Sdumen werden die Stoffkanten ge-
gen Ausiransen gesichert, und es entstent ein
sauberer, haltbarer KantenabschiuB.

Zunachst falten Sie einige Zentimeter der Sioff-
kante etwa 4 mm um. Legen Sie die gefattete Stoff-

Kante unter den Saumer. NahfuB senken und mit

einigen Steppstichen Einzugsfaden hefastigen.
iy O3 Gyl vle Sl il Hiles dar anganihten Fhden
Gen Stoffm SEL A LG einfilran hinnen.
Fig 2 zoigl, e 513 dis Siclihanié i1 tlie SAumer-
tils elilaufan lassan. Bilis Leachten Sie dabej,
daf dar SEofr nichit unter dav rechten FliBchen-
hatfie gl

Kanten mit dem Rollsdumer
sinfassen

3 g ‘prog “m— (q
- 10 EX | 8-5 *

TRollsgumer (Sonderzubehdr)

Bei Nylon, Trikot oder auch Chiffone benitzen Sie
den Rollsdumer, Sie ersparen sich sehr viel Muhe,
wenn Sie das Gewebe zunchst einmal dehnen.
Dabei stellen Sie fest, nach welcher Seite sich der
Stoff wellt. Auf dieser Seite mu3 der Saum einge-~
1ollt werden. Mit Hilfe angenaiter Fiden den Stoff
in die Tiite des Sdumers zichan.

Der Zickzackstich muB so breit eingestelit wer-
den, daB die eingezogene Saumkante knapp um-
gtochen wird (Fig. 3).

Resultat: sin hithscher MuschelabschluB.




Einkrauseln
mit dem Geradstich

prog { i

_VW._
b,
00 ¥¥ -3 0A

Stichidnge: 4 mm

Fiir die gleichm&Bige Einkréuselung mit dem Ge-
radstich ist es beinahe unerldBlich, 2-4 Kradu-
selfdden einzuziehen.

Markieren Sie zunéchst auf der rechien Stoffseite
die Ansatzlinien fiir die Krduselnéhte. N&hen Sie
die erste Naht behutsam und gerade. Straffen Sle
wihrend des Nahvorgangs den Stoff leicht mit
Gao Haoden, da el gooler Suohllngs dia tlalid
lestulst sl (P 1)
Flauh Alsaihen jeder Mabil die Faden alwa 15 ocm
{ibersteiicn lassen. Dis ndchisten 2-3 Néhte kbn-
neil jetzi MBchenbrait abgendht wardan.

Zum Schiuis nehmen Sie alle Unterfaden zusam-
men in die Hand und zighen die Faden an. Den
Grad der Finkrduselung bestimmen Sie selbst.
Bitte leinen zu feinen Nahfaden verwanden, da-
il beim Einkréuseln der Faden nicht reiBi. Ver-
gessen Sienicht, zum SchluB bei Nahtbeginn und
Nahtende die Faden auf der linken Seite zu ver-
knotan (Fig. 2).

R

Einkrauseln mit Gummifaden

prog - | A

13 156 23 EE 3-5 |2Aoder®

* KordenierfuB (Sonderzubehor)

Markieren Sie zunéchst auf der linken Stoffseite
die Ansatzlinien fiir die Krduselndhte, Bei Nahtbe-
ginn Nadel in den Stoff einstechen und Gummifa-
den um die Nadel legen. Bei dem jeweiligen Fu
den Gummifaden in die Fiihrungsrilien einlegen.
NahfuB senken und einige Néhte fuBbreit abnihen.
Bitte beachten Sie, da beim Ausnéhen der Gum-
mifaden nicht angestochen wird, Die Gummiféden
nicht dehnen. Zum Schlufd alle Gurnmifaden in die
Hand nehmen und anziehen. Sie kinnen Stérke
der Einkrauselung selbsi bestimmen. Fadenenden
von links verknoten (Fig. 1).

Anstelle von Gummifaden kann auch ein stiarkerer
Baumwollfaden (iberndht werden (Fig. 2).

Den Stoff auf die erforderliche Weite zusammen-
ziehen und die Fdden verndhen. Sie erhalten da-
durch eine feste Kriduselkante.

[Ne]




Einkrduseln mit dem KrauselfuB

(Sonderzubehdr)

prog - (ﬂ 2

00 ER -3 Krauselfud

Stichldnge: 3 —4 mm

So wird der KrauselfuB eingerastet:

Den KriuselfuB mit dem hinteren Steg in die hin-
tere Nuie ,A" einhéngen und die Sohle nach oben
driicken, bis der vordsre Steg ,B" einrastet (Fig. 2).
Arbultagaig

Obiaratonf undd einzuiraussinder Sloif werden mit
dein kraussiiud it glnenm Arbellagang zusamimen-
yenihii Bitis beachien Sle, daBl dar einzukriu-
conde Stoif immaer untar dem FuB und der glaite
Obersloff im Fulsinschuiit iEuft (Fig. 1). Den Obar-
SIOff walhrend des Mahens lsicht anspannen, da-
duireh beslirmmen Sie den Grad der Einkriusslung.
G0 wird dar KiduseliuB ausgerastet:
Stoffdriickerhebel nach oben stellen. Nahius
nach unten ausklinken. Stoffdriickerhebel weiter
nacii oben driicken und festhalten und den N&h-
fuB nach hinten herausnehmen.

Smokeffekt mit Gummifaden

prog - | A ]
) ¥E | a5 | oa

Stichldnge: 3 bis 4 mm

nterfaclen: Gummifaden (ohne Spannung

‘ auf die Spule wickein)
berfaden: Nidhgarn

Wirempfehlen, fiir Arbeiten mit Gummifaden eine
2usitzliche Spulenkapsel zu kaufen.

Da der Gummifaden viel stérker als der normale
Untertaden [st, muB die Spannung der Spulen-
kapsel lose eingestelll werden. Je stirker die
' Unterfadenspannung, desto groBer der Krdusel-
effekt.

Am besten eignen sich leichte Stoffe wie Nylon,
Satin, Tricot, Batist, Seide. Mit einer Probenaht
kann man den Grad der Kréuselung ausprobieren.
] {\'l:éhgn Sie die Néhte mit fiidchenbreitem Abstand
Fig=1).

Fiden bei Nahtbeginn und Nahtende auf der lin-
ken Seite verknoten.

"Bei.mehreren nebeneinanderliegenden Nahien
muB das Material wiihrend des N&hens auf seine
rapriingliche Lénge ausgedehnt werden, da
anst dig Einkrauselung upregelmaBig wird. Biite
cbenaht ndhen. :







Versdubern =~ o T e
mit.dem Zickzackstich - -
pog | x| A
10 XE | 3-5 | oA
Stichbreite: nach Wahl
Nihgarn: Stick- und Stopfgarn oder Nihgarn

Der gespeicherte Zickzackstich eignet sich zum
Versdubern leichter Stoffqualitaten. Je schwerer
das Material, desto breiter muB die Stichbreite flir
den Zickzackstich gewdhit werden. Bitte achten
Sie darauf, daB die Nadel beim Néhen iiber die
AuBenkante ins Leere sticht, Auf diase Weise wird
die Stoffkante am besten versiubert und gut um-
schlungen {Fig. 1).

Far schwere, |sicht ausfransendes Malgilalien var-
wendan Sie

@ Programm: 13 oder 21 oder 22 (Fig. 3).

Versiubern Stretch 3 fach Zickzackstich

mit dem OverlockfuB3 Lycrastich
Fiir Materialien, die sich belm Versdubarn zusa = pro —
menziehen, nehmen Sie den OverlockfuB. .+ Prog A «q A
prog . v { R = _‘-.160 161 ¥£ | 3-5 0A
_ ; 130/705 H 80 oder
11 3-6 3.
K K £ 130/705 H SKF 80
Stichbreite: nach Wahi - Stichbreite:  nach Bedarf

Die Schittkanten mit dem erforderlichen Zick Mt oben genannten Programmen lassen sich

zackstich versiubern. Das Material Auft dabela Gummibédnder an der Wische- oder Badsbeklei-

der roten Markierung am NahfuB ein (Fig. 2} § dung, sowie exirem dehnbars Materialien, wie

@ Vorbereifung des N&hfuBes _._Lﬂcra und schwierige Synthetics ausbessern
(OverlockfuB Nr. 3) 4 oder miteinander verbinden.

£ Wahlen Sie jeweils die erforderliche Stichbreite.

Die Schraube ,A" nach vomn bis zum Anschia . BWellS | H . :
drehen. Die rote Markierung ,B" steht dann'a - Verwenden Sie fiir diese Naharbeiten einen feinen

der rechien MihfuBseite. Die zu verarbeitend Nahfaden (Fig. 1+2).

Stofflkante an der roten Markierung anstoBeng .= -

gintaufen lassen, Beim Nahen legt sich der Fadef FaQOﬁ'SﬁCh

iiber den Drahisteg . C". Sie erhalten dadurch ain f -M.

schone glatte Naht (Fig. 2). "11ur Miederwaren
Zickzackstidi |~

Stichlagenverdnderung fiir den

{siehe Seite 53). prag

29

= |
¥ | 3-5
130/705 H 80 oder
130/705 H SKF 80

Mit dem_ Fagott-Stich |1&Bt sich eine sehr elastische
£l Naht mit hohlsaumihnlicher Wirkung n&hen. Die
+ zuverarbeitenden Kanten umheften und mit einem

- Abstand von ca. 3 mm unter den N&hfug legen.
4 (Fig. 8).

4 Mit prog. 29 Ubernghen. Dabei muB die Nadel
i ‘_Egcht‘ls)und links jeweils in das Material einstechen
% (Flg. 4).

0A

“} Nadel:
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Elastikstic: h (fiir Unterwische)

[ prog w4 B
‘ 13a ¥Y¥ | 3-5 A

Das ausgedehnte Gummiband knapp an der
Kante abschneiden. Den Stoff mit dem Gerad-
stich auf die Taillenweite einkréuseln. Das so vor-
hereiteie Teil zwischen das Gummiband schie-
ben und feststecken, Mit dem Elastikstich auind-
hen. Zum AbschluB das zur Rundung geschlos-
sene Gummiband mit dem Elastikstich iiberné-

nen (Fig. e

Cirnnigu tband (©beibekleidung)

Veranderung der Riegelbreite

und Riegellange

Der Riegel 188t sich in verschisdenen Breiten uf
Lingen, oder nur in der Breite und Lange ver

dern (Fig. 4a + 4 b).
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Musterldnge: nach Wah!

Stichbraite:

Um bei dicken, erhabenen Querndhten, Girt
schlaufen usw. einen gleichm&Bigen Transport
gewihrleisten, empfehlan wir, den N&hfuB du
ein gleichhohes Stoitstlick abzustiitzen (3. 5.4

nach Wahf

—
i
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Bei Récken oder Hosen wird das Gurtband auf die
vorbersitete Kante mit dem Elastikstich genéht

(Fig. 2).

Riegel

[ prog - | [®
EE FE | 35 | oa

Glirtelschlaufen, Schlitze oder Taschen lassen
sich mit dem automatischen Riegel spielend
teicht befestigen (Fig. 3).




Arbeiten mit SchlieB- und

Versauberungsnahten
prog | { R
23 28 ¥E | 35 | oas

Ninte, die nicht flach gebligelt werden, kbnnan in
ainem Arbeitsgang zusammengenéht und versau-
bert werden.

Diese Ausfithrung geht schnell, ist sehr haltbar und
fiir viele Stoffarten geeignet.

Die Pfaff Creaiive 1473 bietet Ihnen elne Auswahl
varschiedener elastischer SchlieB- und Verséube-
runpsnghtz, untar denen Sie mithslos die entspre-
chiande 1ahi i stondiche dennbars Matsrialisn

waldotri konnai.

Caschilossener Overiockstich

oder Uberdeckstich

prog w0 4 A
212528 | EE | 3-5 | OA3
hdaterial: Jderssy

Besonders Jersey-Stoffe lassen sich mitden emp-
fohlenen Stichen materialgerecht in einem Ar-

beitsgang zusammennéhenund versaubern (Fig. 1).

Ebensa fassen sich Armelbiindchen oder Strick-
kragen mit oben genannten Proegrammen strapa-
zierfdhig annghen.

prog = | {
23 ER 3-5 *
StrickkantenfuB (Sonderzubehdr)
Jadel; 70 oder 80

Formgestrickte Teile lassen sich milhelos mit dem
 geschlossenen Overlockstich zusammennghen.
«Um eine einwandfreie Naht bei formgeschnittenen
Stricktellen zu erhalten, empfehlen wir, einen Woll-
aden unter leichtem Zug mitzufiihren und gleich-
zeitig zu Gbernghen (Fig. 1).

e [ w | @ | W

26 ¥¥ | 3-5 3

Halsausschnitt-Verarbeitung: Nehmen Sie di

erforderliche Weite und schiieBen Sie den Steg
Rundung, die Maht ausbiigeln, in Langsrichtun
Zzur Hilfte falten und von rechts auf den Ausschn
stecken. Die Schnittkanien des Sirickbundes
gen auf der Schnittkante des Ausschnittes. in &
nem Arbeitsgang werden Strickbund und Augg
schnitikante zusammengeniht (Fig. 3).
Um das Auswellen bei locker gewirkten Stoffen?
vermeiden, lassen Sie einen Gummifaden mitlay
fen. Dadurch behélt die Naht ihre urspriinglich

Form (Fig. 2}.

“Siichidnge: 3,0 mm

jg Schnittkanten gemiB Fig. 2 unter den N&hfuB

legen. Dabel ist zu beachten, daB die Nadel in der

“rochien Stellung knapp neben dem Material ins
ere sticht. Dadurch liegt der Kantenfaden an der

Schnittkante und dient zugleich als Kantenschutz.

OverlockfuB Nr. 3 einstellen (siehe Seite 62).

Kantenoverlockstich

T [ | @ | @
w7 ¥E | s-5 | 0a

ML dem ‘Kantenoverlockstich lassen sich zwel
Stoffteile bis zu & mm breit zusammennéhen und
doppeltem KantenabschluB versubern (be-
sonders hattbar). : '




Kantenoverlockstich

prag (l A

—"'w_
b
147 E¥ | 8-s5 0A

Mit dem Kantenoverlockstich lassen sich dekora-
tive Saumkanten herstellen. Den Saum oder die
Blende nach der rechten Seite umhefien und wie
Fig. 1 + 2 zeigt, die offene Kante iberndhen.

Weabienstich

3-& 0A

Der Wab,ensdich gignat sich besonders als Saum-
Lafasliguily wn dehnbaren Futterstoffen. Dan
Saura doppelt bis zur Saumkante einschlagen und
friit dem Wabenstich dberndhen (Fig. 3).

Saurnbefestigung mit der
Doppelnadel (r-shirt-saum)

prog o 4 [zl
w | FE | 2-3 0A
Nadel: Doppeinadel, Abstand 4 mm

Filr einen 2 cm breiten Saum 2,5 cm umschiagen
und heften. Auf der rechten Seite bel 2 cm Breite
absteppen. Die Uberstehende Stoffkante auf der
linken Seite an der Naht entlang abschneiden.
(Fig. 4).

oo | 2z | Q| R

e
13a 147 EE | 3-5 0A

‘ Stoffkanten 1,6 em lbereinanderlegen (iiberlap-
. pen) und jede Schnitikante mit
Prpgramm 13a
® Stichlange 0,5 mm (dbemahen (Fig. 2)
" oder wie Fig. 1 zeigt
Programm 147
Stichbreite 4,5 mm
Stichlénge 3,0 mm

Jie Schnittkanten so iberndhen, dal der schmale

Absc_ljluB wie Fig. 1 zeigt an der Schnittkante ent-
anglauft.

Die zweite Schnittkante kann, ohne den Stoff zu
rehen, durch Driicken der

laste Musterumkehr 28 geniht werden.




Kanten mit Matelineband
einfassen:

prog - {( =
00 F¥ | -5 | oa
Fingeschlagenes Schrighand oder Matellneband
zusammenialten und in Form biigeln. Die einzufas-
sende Kante zwischen den vorbereiteten Streifen
schieben und eventuell heften. Mit dem Gerad-
stich aufsteppen (Fig. 1).

Kanten mit dem Bandeinfasser
cinfassen

Néddfod: Bandeinfasser (Sondsrzubehdr)
E] o]y} )
2o mm  (Fig. a
ausr

Frogiamin: 10
Siichbwaite: 25 mm
Slichlings: 1,5 mm (Fig. &)

oder
FProgramm: 44
Musterldnge: 10 . (Fig. c)
Schrdgband-
breite: 24 bis 26 mm

NzhfuB entfernen und Bandeinfasser anschrauben.
Das Schrigband in die Tite des Bandainfassers
einfithren und nach hinten herausziehen. Den
Bandeinfasser so einstellen, dad die Nadel 1 bis 1,5
mm von der eingeschlagenen Schrigbandkante
entfernt einsticht. Einige Zentimeter auf dem
Schrigband néhen. Die einzufassende Schnitt-
kante in den Schiitz des Bandeinfassers legen. Das
Schrigband legt sich wihrend des N&hens auto-
matisch um die Stoffkanten, Mit einem oben ge-
nannten Programin, oder ein Programm Ihrer Wahl
das Schrigband aufnihen. Am einfachsien lassen
sich gerade Stoffkanten einfassen (Fig. 2).

Pl

: Blindstich

‘prog -

16 EE | -3+
¥ Die zuvor verséuberte Saurmnkante in gewiinschter
Saumbreite nach innen umschlagen und etwa
0,5 cm von der Saumkante entfernt heften. Stoff-
- unter den BlindstichfuB legen. Die umgeschlagene

Kante |4uft dabei am Anschiag ,B" des Blindstich-
fuBes enilang (Fig. 1 + 2a).

Der Einstlch der Nadel in den Oberstoff muB
reguliert werden: :

en Anschlag ,B" mit der Stellschraube ,A" so ver-
stellen, daB die Nadel beim linken Zickzackaus-
schlag einen Faden vom Oberstoff erfaBt. Zuerst

AN NN
FAVAVAVAVAVAVAVAVAN

auf einem Stoffrest eine Probenaht ndhen. j

Arbeitsablauf siehe Beschreibung oben (Fig. 2).

Flastischer Blindstich

{{lir elastische Materialien)

prog w4 [&]
17 ¥E | -3+ 3

Er eignet sich fiir elastische Stoffe. Zundchst
saumbreit umheften. Den Nadeleinstich wie oben

beschrieben, regulieren. Sie kdnnen Jetzt den
Saum anndhen (Fig. 2 b).

® Arbeitsablauf siehe Beschreibung oben.
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Automatisches Stopfen

Stopfen mit dem Elastikstich
prog

(

&

3-5

OA

“VW_

Fvey
13a % K
Je nach GréBe der beschédigten Stelle so viele
Reihen mit dem Elastikstich Ubemnihen, bis die
schadhafte Stelie iinerdeckt ist. Jede Reihe solf et-
was in die zuvor genshte Raihe ginstechen (Fig. 1}.

Flicken einsetzen

prog - (@ sl
133 ¥¥ | 55 0A
Stichldngc: (0,6 mm

Madalateflung: wntan

Das neus Stofstlick wird auf die rechis Seite auf-
gehefist und dis Stoffkante mit dem gewdhlien
Sticly ibernaht. )

Moch halibarer wird dar Flicken, wenn Sie ngeben
dar erstan noch sine zweite Naht fliBchenbreit ab-
naher. o B
AnschlieBand wird auf der linken Seite die bescha-
digte Stalle herausgeschnitten (Fig. 2).

Risse stopfen
prog

S

Fvey N

13a 16 ¥

Bei Rissen, ausgefransten Kanten und kleinen

Lbchern ein Stickchen Stoif auf die Unterseite

des Gewebes legen. In Jedem Fall griBer als die

schadhatte Stelie. Defekte Stelle entsprechend der

Breiie iiberndhen. Der unteriegte Stoff verstiarkt das

Gewebe und garantiert Ihnen eine einwandfrele

Stopfstelle. Uberstehenden Stoff auf der Unterseite
knappkantig beschinelden (Fig. 3).

{ R

3-5 OA

prag oo (( =
158 150 EK | -3+ | 2A5A
| Nehgarn: Stick- und Stopfgarn

Das Stopfprogramm Nr. 168 signet sich haupt-
sfichlich zum Verstéarken schadhafter Stelien. Die
% beschadigte Sielle in der erforderlichen Ldnge
iiberndhen. Dann die Rilckwértstaste 18 drlicken.
Die Stopflangs ist jetzt im Computer gespeichert.
Die Creative (bernght dann automatisch die
schadhafte Stelle. .Diese programmierte Stopf-
grofe kann jetzt beliebig oft wiederholt werden.
Bei Stopfprogramm 159 wird die Maschine nach
m Driicken der Riickwdértstaste 18 die Stopf-
stelle auch in Querrichtung dibern&hen, und ohne
weitere Einstellung sténdig in der gleichen GriBe
wiedergeben.
Ist die abgenuizie Stelle breiter als das Stopfpro-
gramm, muB der Stopfvorgang so oft wiederhoit
werden, bis die Stelie bedeckt ist.
Je' nach Stoffqualitdt kann das Stopfmuster sin-
seitig ausfallen. Mit der Taste 5 Balance kann das
Muster angeglichen werden.
Beispiel: : :
Fig.1 Taste Balance + 1 bis + 3 und mehr wéhlen,
falls erforderlich. :
Fig.2 Taste Balance — 1 bis — 3 und mehr wéhlen,
falls erforderlich.

Wenn eine gréBere schadhafte Stelle zu stopfen
lst, empfenlen wir den KnopflochfuB BA zu ver-
wenden. In diesem Fall ist ein Stopfprogramm an
das andere anzufiigen.
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Verdndern

der Stopflange

Wollen Sie die programmierte Stopflange verén-
dern, driicken Sie die Taste Musteranfang. Die
Stopflinge wird geldscht und kann in einer neuen
Lénge programmiert werden.




Stopfen mit dem Geradstich

prog w- | &

00 —_— .2-3 8
Transporteur: versenkt
Stoffdriickerhebel: In Stopfsieliung
Néhgarn: . Stick- und Siopfgarn

Stopfstellung (Fig. 1):

Den Stofidricksrlebel A" heruntardassenund da-
bai leicht nach hinten diitchen, bis ar am Ende des
Einschniltes in der Kerbe B liegi.

Hiopffud anbingsu (Fig, 2

Gia MNadel hochstellen, Den Biigsl ,E" nach hintan
driicken und festhalien. Den Stift des FuBes in die
Bohrung £ elnfiiven und den Ful his zum An-
schiag einsstzen, dabei legt sich die Flihrungsga-
bal ,G" um dis Stoffdriickersiange. Den Blget ,E"
lostassen, wohel af sich auf die Halteschraube JF
legt. Die Schraube ,D" festdrehen.

Unterfaden nach oben holen, Beide Faden bei
Nahbeginn fasthalten. Zuerst einige Stiche im Stoff
nédhen. Spannen Sle die Faden dicht nebeneinander
und liberstopfen Sie-die schadhafie Stelle. Jeweils

-' Stopfen mit Wolle

s | o | @ | R

)]

10 13a — 2-3

Transporteur: versenkt

Stoffdriickerhebel: in Stopfsteliung

(s. Seite 74)

Nihgarn: Stick- und Stopfgarn, Wolle
Filhren Sie den Wollfaden durch den Stichloch-
ausschnitt des StopffuBes und legen Sie thn in die
. Fadenfithrung (Fig. 1).

: Der Faden liegt unter dem StopffuB. Beginnen Sle
gben links und spannen Sie die Wollfiden quer
Iber die Stopfstelie mit Programm 10 (Fig. 2).
AnschlieBend wird der Wollfaden abgeschnitien
nd die zuvor gespannten Wollfiden mit Zickzack-
Ilchen oder mit der Elastiknaht {iberndnt (Fig. 3).
'lt'te beachten Sie, daB die Stichreihen nicht zu
dicht nebeneinander liegen, da sonst die Stopi-

stglle zu hart wird.

Pie oben beschriebenen Arbeitsgéngs werden auf
der linken Seite gendht. Die Stopfstelle sieht da-
durch von rechts schéner aus.

am Nahtende In runden Bogen stopfen (Fig. 3). bt
Sobald die Siopfseite gleichmaig bedeckt isi, L
drehen Sie den Stoff um 90 Grad und stopfen iiber
die zuvor gespannten Faden, bis die Stopfstelle
geschlossen ist (Fig. 4).

Die Stichlinge bestimmen Sie bei diaser Arbeit
selbst, indem Sie das Néhgut hin- und herbewegen.

Bei Stopfarbeiten kann man die schadhafte Stelle
des Sioffes auch in einen Stick- und Stepfrahmen
spannen.

T

Pl S .8

-t

e
4
';:_
l
1
I
1
H
1
1
+
1
1







ReiBverschluB einnghen

[ prog x| 4 B
| 00, 01 ¥ | 55 4 |
Stichlénge: 2,5-3,06 mm

-Taste: Nadel unten

Es gibt verschiedene Arten von ReiBverschiiissen:
geschlossene und teilbare Reifiverschliisse und
Spezial-ReiBverschillsse {iir Hosen. Je nach Ver-
wendungszweck lassen sich diese ReiBver-
echliisse verdeckt oder sichibar einarbeiten.

Je nach Verarbeitung kana der ReiBverschludiub
links ader rechits elngavastet werden (Fig 1 + 2).
Baidseitig verdscht eingendhier RelByerachiui
ReifverschiuB einheften. Den NahfuB rechts einra-
sten (Fig. 1). Den gedifnetan ReiBverschluB so unter
den Fub legsn, daf die Zéhne an der rechien FuB-
xants entlanglaufen (Fig. 3). Durch Verdndern der
Siichlage, sishe Seite 53, lann der ReiBverschluB
schmalkantig eingesteppt werden. ReiBvarschlui
bis etwa zur Hélfte in der gewlingchten Breite
absteppen. Nadel Im Stoff stehen lassen. NahfuB
anheben und ReiBvarschluB schlieBen (Fig. 4). Néh-
tuB senken, die Naht bis zum ReiBverschluBende
weiterfiihwen und die Quernaht steppan.

Die zweite ReiBverschluBseite parallel im gleichen
Abstand néhen, Kurz vor Nahtende Nade! im Stoff
stehen lassen. N&hful anheben und den ReiBver-
schiuB Bffnen (Fig. 8). NahfuB senken, Naht zu Ende
nAhen.

Hoblby-Tip: Weniger geubien N#herinnen emp-
fahten wir, das Waitlerlineal zu verwenden, damit
die Naht korrekt wird.

Ist die- NdhfuBsohle rechts eingerastet, darf die
Nadel nur nach rechts verdndert werden.

1st die NahfuBsohle links eingerastet, darf die
Nadeil nur nach links veréndert werden.

2,5-3,0 mm
Nadel unten

-1 ® Den ReiBverschiuBfuB rechts einrasten.

- Die Schlitzkanten biigeln. Den geschlossenen Reil-
- verschluB so unter den rechten gebligelten Schiitz-

] rgnd heften, daB die ReiBverschluBzihne noch
% sichtbar sind. Vorbereitete Untertrittsleiste ,A" an-
stecken und beim Aufsteppen mitfassen. Die ReiB-
verschluBzihne laufen an der rechien Fukante
entlang (Fig. 1). Kurz vor Nahtende Nadel im Stoff
stehen lassen. N&hfuB anheben, ReiBverschluB

4:'c'>ffnen. N#hful senken und die Naht fertig ndhen.
1Den ReiBverschiub schlieBen.

Uberiretenden Schlitzrand nach Nahtverlaui zu-
ste_cken. Linke ReiBverschiuBseite einheften (Fig. 2).
ReiBverschiu &ifnen. Das Flihrungslineal anbrin-
gen und auf die Absteppbreite so ausrichten, daf
das FUhrungslineal an der Kante des Stoffes ent-
langlduft (Fig. 3). Kurz vor Nahtende Nadel im Stoff
stehen lassen, NahfuB anheben, ReiBverschlufl
schlieBen, NahfuB senken und die Naht fertig néhen.
Das Ende der ReiBverschluBnaht durch einen Rie-
gel. Programm 157 verstérkt sichem.

Hpbby-Tip: Wenn der ReiBverschluB nach der Rei-
nigung Kiemmt, empfehlen wir, die Z&hne mit einer
Wachskerze ader mit einem Stiick Seife einzurei-
ben. Er 4Rt sich danach wieder miithetos tffnen
und schlieBen.

77 _l
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wascheknopfloch
(Vollautomaiik)

‘ pog | x| ([ W
18 |JS]S -3+ 5A

MNahgarn: Stick- und Stepfgarn

In der Regel werdan {<nopfioeher in uiniarlegten
doppeiten Stoff eingsarbeitet. Trotzdern sollte
man bsim Néhen Papier untarisgen. Zuerst die Zwi-
schonraume und den Abstand von der Kante ein-
zaichnen. Diesar Punkt ist jeweils der Nahbeginn.

10 iKnopfiochidngen sind Im Computer
gaapeichart von 7,0 — 16 mm.

Mit der Programmwahi arscheint eine vorpro-
grammierte Knaopflochlange von 14 mm und
Knopflochbreite von 4,0 mm im Anzeigefeld. Die
erforderliche Lange filr das Knopfloch mit den
Stichtingentasten 7 wahlen (Fig. 1). Die Maschine
niht automatisch das gewéhlte Knopfioch.

Vor Knopflochbeginn die Schiene des Kno-
pflochfuBes bis zum Anschlag nach varn ziehen.
Die nachfolgendsn Knopfldcher gelingen am be-
sten, wenn Sie das Néhgut etwas anheben, damit
der Stofftransport nicht beeinfluBt wird. Die Ge-
schwindigkeit sollte immer gleichbieibend sein.

Korrektur des Knopfloches

Ist ein Knopfloch nicht gelungen, wird es durch
Drilcken der Taste 26 Musteranfang geldscht und
kann neu gendht werden.

prag &1
- @ 1lo8,

&

| 2 | 8' ‘<§‘7 _5* ' !

* Knopflochbreite verandern

Fiir jede Stoffart kann die entsprechendek

Knopflochbreite von schmal bis 5,5 mm Breite

bestimmt werdan. Fir schwere Stoffqualitdten

wihlen Sie eine breitere, fiir lelchte Stoffqualité:

ten eine schmale Knopilochbreiie. Mit den Stichf
breitentasten 8 bestimmen Sie dis erforderlichs
Knopflochbreite. Dabeai verandert sich automag

tisch der Schnitispalt (Fig. B). i
Esist sine Knopfiochbreite von 4,0 mm gespeicheﬂf

Angleichen der
Knopflochraupenlénge mit den
Tasten ,Balance® _

Mit den Tasten 5,Balance* Bt sich die linke Rau
penlinge der rachten Raupenlénge angleichen.
Zuerst ein Probeknopfloch néhen. :
Beispiel:

Ist die linke Raupe zu kurz

(Fig. 4 &) . ‘
Taste ,Balance" + 1 bis + 3, falls erforderlich mely
wihlen. 1
Ist die linke Raupe zu lang
(Fig. 4b)

Taste ,Balance”—1bis—2, falls erforderlich mehig

wahlen.

@ Dic erste Raupe in der erforderfichen L&n
und

@ den ersten Rlegel ndhen.

@ Mit den Tasten 5 Balance zu + oder —

zweite Raupenlinge der ersten Raupenlangg

angleichen (Fig. 4 a; 4b).

® AbschiuBriegel ndhen.
Die so vorgenommene Anderung bleibt
alle folgenden Knopflacher erhalien.

Selbstbestimmung des 2. Riegels
{Halbautomatik)

E Wollen Sie bei einem programmierten Knopfioch
. den Riegel selbst bestimmen, milssen Sie die Ta-
= ste 19, Vernihen Knopfloch” (Fig. 2) driicken. m
Anzeigefeld 21 blinkt dann rechts neben dem
;. F{rpg(amm 18 ein Strich (Fig. 3). Die Maschine
. niihi jetzt kurz vor Ende der zweiten Raupe lang-
- sam. Sind beide Raupen gleich lang, die Taste 19

srneut dritcken. Die Maschine nahi nun den zwei-

F ten Riegel und vernéht (Fig. 2.

Dieses Nidhverfahren kbnnen Sie auch wihrend

£ des Nihens beim Vollautomatischen Knopfloch
‘-E_anwenden, wenn beide Knopflochraupen nicht

" ‘mehr gleich lang sind.

4 Will man das néchste Knopﬂoch wieder vollauto-

. matisch ndhen, muB durch Driicken der Taste 19
_auf Vollqutomatik umgeschaltet werden, (Nahvor-
gang wie auf Seite 78 beschrieben). Der blin-

: _kende Strich ist dann nicht mehr sichtbar.
‘£ Hinweise:
¥ Unterbricht man den Néhablaui wéhrend der

; langsamen Néhgeschwindigkeit, indem man vom
- FuBanlasser heruntergeht, so wird bei Fortset-

‘Ezung das Nahvorganges die Nahgeschwindigkeit
Fwieder auf die normale Néhdrehzahl hochge-

3 schaltet.

2
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Nihen

von Blockbuchstaben —bA

Beispiel: JOURNAL

® Var dem Programmieren einen freien M-
Speicher wihlen

® Tasie 48 mem + driicken

® Taste: prog. 22 - (links minus) Z b A wéhlen

[ )

Nihen mit Schreibschrift

GroBbuchstaben —_a A

Beispiel: b F

@ Vor dem Programumieren einen freien M-
Speicher wihlen
Taste 48 mem + driicken

®

@ Taste: prog 22 — (links minus) —a A wahlen !
{Fig. 1)

®

Tasten: prog 22 (rechts) folgende Buchsta-
ben wahlen (Fig. 2):
_J_O_U_R_N_A_L

® und durch jeweiliges Driicken der Taste 48
mem + in den Computer geben

® Taste 27 Einzelmuster driicken

® Das gespeicherie Programm n&hen (Fig. 3).

(Fig. 1}
Tasie: prog 22 + (rechts plus) folgende Buch-
staben (Fig. 2)
“abZaF
@ durch jeweiliges Driicken der Taste 48
e na 4 i dsn Conpuler gabsn
& Tasis 27 Einzetmuster Jelicken
w Das gespeicherte Programi nihisn (Fig. 3).

‘Ndhen von Zahlen b0 ’
. Prograimm Zb 0 wihlen

~ Das Programmieren der Zahlen wie bei den i
" Buchstaben vornehmen.

iyahen von Zahlen —_a0

& Programm —u 0 wéhlen
Das Programmieren der Zahlen wie bei den
Buchstaben vornehmean.
Baim Mihen von diesen Buchstaben und Zah-
len in dar griBten Breite von 9 mm muB die
Taste 16 lanigsam ndhen gedruckt werden.

Abbildung 4 zeigt die Sonderzeichen, welche im
Alphabet der Schraibschrift enthalten sind.
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Nzhen von lichten

Buchstaben _cA
Beispiel: PARIS

Vor dem Programmieren einen freien M-
Speicher wahlen

Tasta 48 mem + drilcken

Taste: prog 22 —(links minus) ~cA wahlen (Fig. 1}
Tasten prog 22 + (rechts) folgende Buchsta-
ben wahlen (Fig. 2):

_P_A_R_I_S :

und durch jeweiliges Driicken der Taste 48
mem + in den Computer geben

Taste 27 Einzelmuster dritcken

Das gespeicheris Programm nahen (Fig. 3).

N&hen von Zahlen —_c0

Programm Z ¢ 0 wihlen
Das Programmieren von Zahlen wie bei den
Buchstaben vornehmen,.
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Punkt ndhen

Ein Punkt kann auf verschiedene Weise ange-
wandt werden. Als Abklrzung, Zwischen zwel

Buchstaben usw. ) B
Mit jedem Kursiv-Buchsiaben ader jeder Zahliast

sich ein Punkt wéhlen

&6

Beispiel: H.P

® Vor dem Programmieren einen freien M-
Speicher wéhlen

@ Taste 48 mem + driicken B

@ Taste: prog 22 — (links minus) —a A wihlen
(Fig. 1) B B

® Taste prog 22 + (rechis plus) ZaH wahlen
{Fig. 2):

@ Taste 48 mem + driicken

@ Punkt-Schnellwahl

@ Taste 48 mem + driicken und festhalten (ein
sweites H erscheint) (Fig- 3).

& die linke Taste prog 22 + driicken

& dasrweaitellisljatztdurch einen Punid erselzt

w it der razhisn Taste prog {324) ZaP

vwdhisn

Tasle 48 myam + dricken (Fig. 4)

Tasie 27 Sinzelmusler driicken

Jeiztist lhr Monogramm mit Punkt gespeichert
unidl kann gendht werden (Fig. 4).

& &

?

I

g7

. Worten _bA _cA
& Beispiel:PFAFF__,__KARLSRUHE

-

Abstand zwischen zwei

Zwischen zwei Worten muB immer ein Abstand

. programmiert werden.

- Mit jedem Block und Outline-Buchstaben [&Bt
* sich ein Abstand wihlen. Je nachdem wie groB
- der Abstand sein soll, sind 3 bis 4 Abstandszei-
. shen einzugeben (Fig. 1).

- ® Das Programmieren des Abstandes wird wie

bel der Punkt-Schnellwahl vorgenommen.

' Bindestrich ndhen

: Beispiel: PFAFF-CREATIVE
' @ Rechte Tasten prog. 22 driicken, bis der

Bindestrich in der gewiinschien Lage im Com-
puter erscheint (Fig. 2)

" @ Taste 48 mem + driicken (Fig. 2 + 3}

@ den restlichen Text eingeben

. @ Taste 27 Einzelmuster driicken

{E Punkt, Komma, Abstandszeichen, Bindestrich,
. Fragezeichen oder Ausrufezeichen.

- Mach den Zahlenformen und nach der Outline-
. Schrift sind ein Punkt, Komma, Abstandzeichen

und Bindestrich programmiert.
Nach den Alphabeien in Schreib- und Block-

' - schrift sind zusatzlich ein Fragezeichen und Aus-
rufezeichen programmiert.

[E # Mit den rechten Tasten preg 22 das jewsilige

Programm wéhlen
® Taste 48 mem -+ driicken

I\
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Texte nahen '
wollen Sie einen Text in mehrere Zeilen aufteilen,
wihlen Sie filr jede Zelle einen freien M-Speicher
und geben den Text ein. Nach der letzten Pro-
grammeingabe ist die Taste Einzelmuster zu
driicken. Setzen Sie nach jedem Wort einen Zwi-
schenraum (8. 145).

Zum Nihen beginnen Sie dann wieder mit dem
ersten M-Speicher. Rufen Sie nacheinander die
mit dem Taxt programmierten M-Speicher ab.
Die Maschine stoppt nach jeder Zeile.

Den Nahanfang fiir den Text zuvor auf dem Stoff
festlegen.

AbschlieBend die Fiden zwischen den Buch-
staben, Zahlen und den Zwischenréumen heraus-
schnigiden (Fig. 1).

Wollen Sie Ibren Text auf dis Richtigiceit iberprii-
fen, driicken Sie dis Programmablauftaste dis-
play 6. Der Text l&uit i Computer durch. Bei
ncchmatigem Dilicksn stoppt der Programmab-
lauf.

Buchstaben und Zahlen in
varschiedenen GroBen

Die Buchstaben und Zahlen lassen sich in ver-
schicsdenen Héhen ndhen. Die maximale Hihe
betragt 9 mm. .

Vor der Eingabe des ersten Buchstaben oder der
arsten Zahl wird die Hohe der Buchstaben und
Zahien mit der Taste 8 Stichbreite festgelegt
(Fig. 2.

wollen Sie die Buchstaben und Zahlen in ver-
schiedenen Hohen nihen, wahlen Sie die Hohe
jeweils vor der gewiinschien Anderung und ge-
ben danach das Programm in den Speicher ein.

4 A

2

Korrektur der Programmeingabe |

Haben Sie beim Programmieren einen Buchsta-

ben oder eine Zahl vergessen oder falsch einge- §

geben, korrigieren Sie die Eingabe. Mit der Taste
47 m e m - die einzelnen Eingaben bis zum Fehler
idschen und korrigieren. Den restlichen Text ein-
gaben.

Namen in Verbindung mit
Stickstichen programmieren

® Einen freien M-Speicher wéahlen
® Taste 48 mem + drilcken
® Folgende Programme wéhten
1x132 ’
2 x 00
_E_V_A
2x 00
1x132
und durch jeweiliges Driicken der Taste
48 mem + in den Computer geben
® Taste 27 Einzelmuster driicken.
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Buchstaben oder Zahlen
mit der Taste Balance
Korrigieren

Je nach Material konnen Verschiehungen der
Buchstaben oder Warter vorkommen, die sich mit
der Taste Balance korrigieren lassen {Fig. 2).
Worte oder Texte lassen sich nur zusammen
korrigieren.
Der zuletzt sinzugebende Buchstabe oder die
Zahl wird mit der Taste 5 nach plus oder minus
korrigiert und mit der Taste 48 mem + ein-
yagebei. Die Korrekur fal flir das gesarnte ge-
spaicherte Programr giltig.
Beisgiel: SURFEN
w Tasta 26 Musteranfang driicken
& Prograram M erschaint
w Taste: b Balance — 3 wéhlen (Fig. 1)
& Taste: 48 mem+ driicken

Das Programm ist jetzt mit —3 korrigiert

(Fig. 3)
& Taste 27 Einzalmuster driicken.
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Der Kreuzstich spielte in der Volkskunst immer
eine groBe Rolle. lhre Piaff Creative erlaubt lhnen
diese wunderschéine Tradition mit erstaunlicher
Leichtigkeit forizuseizen und wiederzubeleben.
AuBer den Kreuzstich-Programmen 70-79, die
zum Zusammenstellen von Kreuzstichstickereien
gedacht sind, hilt thr Ndhcomputer eine Fillle von
bereits fertigen Kreuzstichborten fiir Sie bereit.
Es sind die Programme B0-89, die Sie jederzeit
abrufen kdnnen.

Auch diese herrlichen Motivangebote stehen
lhnen zum Kombinieren zur Verfugung, wie die
Abbildungen auf den Seiten 158 und 158 zeigen.
Lassen Sie sich von diesen dekorativen Hand-
arbeitsstichen begeistern und anregen, kieine
Geschenke wieder selbst herzustellen. Kreuz-
stichmotive auf Tischdecken, an Kleidungsstiicken
oder Kindersachen sind Ausdruck flir ganz per-
sonliches Ndhen. Nehmen Sie sich ein biBchen
Freizeit, Ihre Garderobe noch schéner und aus-
drucksvoller zu gestalten.

Bei der Kreuzstichstickersi ist es zu empfehlen,
dia Taste 16 ,langsam n&hen“ zu drlicken.
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Kreuzstiche

pog | - q@ | &
70-79 |]SJS _a+ 24

Falls Sie keine Kreuzstichvorlage haben, kénnen
Sie Ihr Kreuzstichmuster nach [hrer gigenen Vor-
steflung entwerfen und néhen.

@ Das Kreuzstichmuster auf Karopapier zeich-
nen (s. Fig. 1).

@ Vor Nihbeginn legen Sie immer durch Pfeile
den N#hablauf fest. Tragen Sie, wie oben-
stehendes Beispie! zeigt, fir jede Musterfolge
‘M- und die fortlaufenden Zahlen ein. Das ist
i Drogeainmieralt erforclarlich (Fig. 2).

& Legen Sie Jelzl das pMuster in Plailichiung.
Die Anzatl der Kreuzslichs sind fir Jeda Mu-
stusfolge in einen freien M-Spaicher durcht je-
waltiges Dilicken der Taste 48 mem + zU
yeben.

& Disprogrammisrien Speicher werden zum N&-
her, mit dem ersten programmierien M-Spei-
cher beginnend, nacheinander abgerufen.

@ Ziersliohful Nr. 2Ahatrote Markierungslinien,
die lhnen das Krauzstichndhen erleichtern.
Die Querlinien im FuB bestimmen den Muster-
anfang.

& Lassen Sie die linke Metallkante im Sicht-
tonsiar des FuBes genau an der Linie des zu-
vor gendhten Musters entlanglaufen, dadurch
antstehen keine Zwischenrdume hei anein-
anderstofenden Mustern. .

N
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*| Pfeil = Nahrichtung
& Punkt = Nihbeginn (Nadelainstich)

@ Bei Nahbeginn sticht die Nadel immer in der
Mitte des FuBes ein. Der rote Ppunkt auf der
Vorlage ist jeweils der N&hbheginn.

@ Um einzelkreuzsticha 71von links nach rechts
zu verlagarn, ist zuvor die Musterumkehrtaste
zu drilcken.

& Die Musterumkehr von Frogramm 71 sind
durch das Strichsymbol nach der Zahl 711 im
Computer zu erkennern.

& Die Abbildungen auf dieser und auf den fol-
genden Ssiten sollen Anregung geben, wie Sie
mit lhrer Creative, anstelle von Hand, die
Muster ndhen kinnen.

) Als Beispiel wurde beim Muster Fig. 2 folgende
- angefihrte Kombination gespeichert:

© Datilr sind drel Arbeitsgange erforderlich.
L 1. Arbeitsgang

L L @ Vor dem Programmieren einen freten M-
F M1 Speicher wihlen
E ® Taste 48 mem + driicken
® Folgende Programme:
1 x 71t Musterumkehr
4x70
1 x 711 Musterumkehr

i

mem + in den Computer geben.
® Taste 30 memory driicken
1 e Den folgenden freien M-Speicher wéhlen
- M2 @ Tastemem + driicken .
: @ Taste Musteranfang driicken
® Folgende Programme:
9x 70
durch jeweiliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben
® Taste memory driicken
. | @ Den falgenden, freien M-Speicher wihlen
' M3 @ Taste mem + dricken
: ® Folgende Programme:
4x71
durch jeweiliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben
: ® Taste memory driicken
g @ Einzelmustertaste driicken
: Jetzt ist [hr Kreuzstich-Monogramm ge-
speichert.

[ durch Jeweiliges Driicken der Taste

Anregungen:
(ohne Beschreibung)

{ Pfeil = Nahrichtung
# Punkt = Ndhbeginn (Nadeleinstich)

2. Arbeitsgang
@ Den Nihbeginn auf den Stoff markieren

4 M 1 — Speicher wihlen und laut Vorlage
M 1 das Programm néhen

! M 2 — Speicher wéhlen
M 2 Das Programm je einmal rechts und links,

wie die Voriage zeigt, nahen

} M 3 — Speicher wihlen und laut Vorlage

M 3 ndhen

3. Arbelisgang
® Taste: Musteranfang
@ Programm; 71 wahlen
@ Taste: Finzelmuster dricken
@ Laut Varlage die Einzelmuster nahen
M 4 Wenn die programmierten Speicher nicht
mehr bendtigt werden, kann man sie mit
der Taste mem — [6schen.




Kreuzstichborten ’

Je nach Anwendung kéinnen die abgebildeten Bor-
ten uni oder verschiedenfarblg genéhi werden.
Die Ansatzlinie fiir die Barte auf den Stoff mar-
Kieren.

Borte 1 setzt sich aus folgenden
Programmen zusamimert:
70,71, 71

1. Arbeitsgang

@ Vor dem Programmieren einen freien M-Spei-
cher wihlan (Mittelmotiv)

® Taste 48 mem + driicken

@ Folgende Programms:
1x71
1 x 71 Musterumkehr 28
diweh jewalliges Driclen dar Taste
in e + n dan. Computer geben

& Taste 50 e oty dilicken

@ Denfolgsnden freien ki-Speicher wihlen
(AuBanmotivs)

@ Tasle 48 wiem -+ driicken

w Tasts Mustzranfang driicken

@ Folgends Programme:
1x70
Fx71
durch jeweiliges Driicken der Taste
wiem + [n den Computer geben

w Taste memory driicken
Jetzt ist die Bordiire gespeichert

2. Arbeitsgang
Die programmierten M-Speicher fiir den je-
welligen Arbeitsgang abruten und laut Vorlage
néhen.
Wenn die programmierien M-Speicher nicht
mehr benitigt warden, kann man sie mit der
Taste mem — ldschen.

1RD

Borte 2 setzi sich aus folgenden
Programmen zusammein:
70,71, 72
1. Arbeitsgang, Mittelmotiv
Fiir das Mitielmotiv den Musterverlauf mit
Punkten auf dem Stoff markieren. Der Ab-
stand betrdgt ca. 25 cm zwischen belden
Spitzen. Die Hohe ca. 1,3 cm. Verbinden Sie
die Punkte durch Linien.

@ Folgendes Programm whlen:
1x72 .
Das gewihlte Programm der vorgezeichneten
Linie nachndhen.

2_ Arbeitsgang AuBenmotive

@ Vor dem Programmieren einen freien M-Spei-
cher wihlen

& Taste 48 mem + driicken

# Folgende Programme:
1x70

2x71
durch jeweiliges Driicken der Taste

mem + in den Computer geben
Das gespeicherte Programm nhen.

Die 2. Seite kann, ohne den Stoff zu drehen, |

durch Driicken der
Tasie: 30 memory
Taste: 28 Musterumkehr
gendht werden.

§ Borte 3 setzt sich aus foigenden

B Programmen zusammen:

4 70,71, 72

- 1. Arbeitsgang, Mittelmotiv

. @ Folgendes Programm wéhlen.
1x70

@ Das gewihlte Programm néhen.

2. Arbeitsgang, Mittelreihen

#® Folgendes Programm wéhlen,
1x72

@ Das gewdhlie Programm beldseitig am Mittel-
motiv entlang néhen.

3. Arbeitsgang, AuBenmotive
Einen freien M-Speicher wéhlen
Taste 48 mem + driicken.
Folgende Programme:
] 2x70
! 4x71
: durch jeweiliges Driicken der Taste
mem + in den Computier geben.
Das gespeicherte Programm beidseitig nédhen.
Durch Driicken der
Taste 30 memary und
Taste Musterumkehr
arsparen Sie sich das Drehen des Stoffes.
Der programmierte Speicher kann nach Been-
E digung der Arbeit durch Driicken der Taste
mem — geldscht werden.

Anregungen:

(chne Beschreibung)




Borte 4 setzt sich aus folgenden

1.

2
: ®
i ®
]

Programmen zusammen:
70,71, 711

Arbeitsgang, Mittelmaotiv

Die Mittellinie auf den Stoff markieren
Programm 71 wihlen

und der markierten Linie nachnihen,

. Arbeitsgang

Einen freien M-Speicher wihlen

Taste 48 mem + driicken

Folgende Programme:

2x70

1x71

durch jewsalibyes Dellcken dar Taste

aent -+ in den Camputar geben.

Das gespaicharts Programm beidseitio an der
wiftisliinie entlangrdhen.

. hrleitsgang

Einern freien M-Spelcher wihlen

Taste 48 mem -+ drilcken

Tasis Musteranfang driicken

Folgende Programme:

1x71

1 x 71 Musterumkehr

durch jeweiliges Drlicken dar Taste

mem + In den Computer geben.

Das gespeicherte Programm beidseitig an
dem zuvor gendhten Muster entlangndhen.

C1RA

Arbeitsgang, AuBenmotive

Einen freien M-Speicher wihien

Taste mem + 48 driicken

Taste Musteranfang driicken

Folgende Programme:

1x70

3x71

durch jeweiliges Driicken der Taste

mem + in den Computer geben.

Das gespeicherte Programm beidseitig an

dem zuvar genidhten Muster laut Vorlage ent-

langnéhen.
Die belegten M-Speicher kdnnen nach Been-

digung der Arbeit durch Driicken der Taste |

mem — geldscht werden.

L = =
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Motive mit Kreuzstichen

Schwan

Fiir obenstehendes Muster sind 11 freie M- Spea-
cher erforderlich. Sie werden, wie folgendes
Belspiel zeigt, nacheinander gsspeichert (Vorbe-
reitung siehe Seite 150).

Ab M 3 bis M 10 steht fiir den Pfeil {Nahrichtung)
das Zeichen| 1= Nahrichtung.

1.

1l e
M1
®
°

(1% Bl

b&EEe &

LI
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Arbeitsgang

Einen freien M-Speicher wihien
M1

Taste 48 mem + driicken
Folgende Programme:

1 x 711 Musterumkehr

1x70

1x71

1x70

1x71

2x 70

Tx71

2x70

1x71

2 x 711 Musterumkehr

durch jeweiliges Driicken der Taste
fiem + in den Computer geben.
Taste memary driicken

Den folgenden freien M-Speicher wihlen.
M2

Taste mem + driicken

Tasts Musteranfang drlicken
Folgende Pragramme:

2x70

1x71

durch jewelliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben.
Taste memory driicken

3

S

L i® Taste memory dricken

1 Preil
L1

@ Taste memory driicken
@ Denfolgenden freien M-Speicher wihlen

*e e

= Nahrichtung
= Nahrichtung (M3 bis M10)
& Punki = Nahbeginn (Nadeleinstich)

M3

Taste mem + driicken

Taste Musieranfang driicken
Folgende Programmae:

3x71

1 x 711 Musterumkehr

1x70

3x71

1 x 711 Musterumkehr

ix70

1x71

durch jeweiliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben.

M4

Taste mem + driicken

Taste Musteranfang driicken
Folgende Pragramme:

1x71

1x70

2 x 711 Musterumkehr

1x70

3x71

1x70

1 x 71t Musterumkehr

durch jeweiliges Driicken der Taste
m e m + in den Computer geben.
Taste me mory driicken

M5

Taste mem -+ driicken

Taste Musteranfang drlicken
Folgende Programme:

3 x 711 Musterumkehr

1x71

durch jeweiliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben.

Den folgenden freien M-Speicher wihlen.

200 o0

Den folgenden freien M-Spelcher wahlen #

Den folgenden freien M-Speicher wahlen.

M &

Taste mem + driicken

Taste Musteranfang driicken
Folgende Programme:

1x70

4 x 711 Musterumkefir

1x70

durch jeweiliges Driicken der Tasie
mem + in den Computer geben.
Taste memory driicken

Den folgenden freien M-Speicher wihlen.

M7

Taste m em + dritcken

Taste Musteranfang driicken
Folgende Programme:

1x71

2x70

2 x 711 Musterumkehr

Tx71

1x71 Musterumkehr

1x71

durch jeweiliges Drilcken der Taste
mem + in den Computer gaben.
Taste mem ory driicken

Den folgenden freien M-Spelcher wahien.

M8

Taste mem + driicken

Taste Musteranfang driicken
Folgende Programme:

1x70

2x71

2x70

1x71

1x70

1x71

1x70

durch Jewelllges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben.
.Taste memory driicken

[
Mi0oe

L 1e
Mile

Den folgenden freien M-Speicher wihlen.
M9

Taste mem + drucken

Taste Musteranfang driicken

Folgende Programme:

1 x 711 Musterumkehr

3x71

1x70

1x71

durch jeweiliges Drilcken der Taste
mem + in den Computer geben.

Taste memory driicken

Den folgenden freien M-Speicher wéhlen.
M 10

Taste mem + driicken

Taste Musteranfang driicken

Folgendes Programm:

5x71

durch jeweiliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben

Taste memory driicken

Den folgenden freien M- Spelcher wahlen
M1

Taste mem + driicken

Taste Musteranfang driicken

Folgende Programme:

1x71

1x70

durch jeweiliges Drilcken der Taste

‘'mem + in den Computer geben.

Taste memory driicken
Taste Finzelmuster driicken
Jetzt ist lhr Muster gespeichert.

2. Arbeitsgang, Muster ndhen

Den Nahbeginn auf dem Stoff markigren.
M 1-Speicher wihlen und nacheinander
die folgenden M-Speicher abrufen und laut
Vorlage nahen.

Wenn die programmierten Spemher nicht
mehr bendtigt werden, kann man sie mit
der Taste Korrekiur [8schen.

1R7
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Madel-Tabelle

Dis Wahl der richligen Nadel garantiert

eine bessere Verarbaitung des Néhmaterials

Nadel-Tabelle

..

Stoffqualitéi Sioffqualitai Staffqualitat Bezeichnung Stichldnge Stichbreite Nadel- Gieeignet fiir
leicht miitel schwer entfernung
Nadet MNadel Nadel - 130/705 H-ZWI 2,5mm - " 1,6mm normale Biesen
60 70 75 80 90 100 110 120 - Stérke: 80 2,5mm - 2,0 mm normale Biesen
" | 130/705 H-ZWI ,
.. ;- Starke: 80 2,5mm - 2,5 mm breite Biesen
Nade|sp|tzen 3 Starke: 90 2,5mm - 3,0 mm extra breite
’ : Starke: 100 3.0 mm - 4,0 mm Biesen
Bezeichniung Profil Nadelspiize und | Geeignet fiir Ziermuster mit Zwillingsnadeln

Nadeldhr

130/705 H
Nadelstérke:
70/80

kleine Kugelspitze

Universalnadel ilir feinmaschige Synthetik-
gewebe, feines Leinen, Chiffon, Batist,
Organdy, Wollstofie, Samt, Ziernihte und
Stickereien

Bevor Sie die gewiinschte Verzierung ausnihen, konircllieren Sie durch Drehung des Handrades, ob
die Nadeln einwandfrei einstechen. Dadurch wird ein Nadelbrechen weitgehendst ausgeschaltet.

Zierstichmuster/Zickzack-Muster

FiaY¥al

130/705 H-SUK mittlere Grobmaschige Strickstoffe, Wirkstoffe, &
ygﬂ e_zllgtarke. —_——— Kugelspitze Lastex, Interlock, Quiana, Simplex ‘ 130/705H-ZWI
. Sidrke: 80 0,5-1,5 mm breit 1,6mm Verzierungen

. T R = Stérke: BO 0,5-1,5 mm schmal 2,0mm Verzierungen
130/705 H-PS mittlere Speziell fiir Pfaff entwickelte Streichnadal. # ot e Lt ’ -
Nadelstirke: -<— Kugelspitze Besondars gut geaignet fiir empfindliche i Stérke: 80 ,5-1,5mm schmal 2,5mm Verzierungen
75490 Stratch- und Wirksioffe :
130/705 H-SKF grofe Grobmaschige Miederwaren, Lycra, : Hohlsaum/Spezial Doppelnadel
fladelstbike: g Kugalspitze Simplex, Lasiex -
704110 3

- : 130/705
i 30/708 H-d spitze Képer, Berufsbekleidung, schwere | einen- = H-ZWI1-HO Dekorativer
ifadelsidrke: <—— Rundspitze stoffe, Blue Jeans, feines Segeltuch Stérke: 80 2,0-3,0 mm sehr schmal - Hohlsaurmeffekt.
90-110 : Starke: 100 2,0-3,0 mm sehr schmal - Stark appretierte
I Gewebe und
i30/705 H-LR | schneidspitze Leder, Wiidleder, Kalbsleder, Ziegenleder i Glasbatist sind
iadslstirke: < X__¢ | (rechts- 3 besonders gut
10-120 schneidend) - geeignet
130/705 H-PGL S Schneidspitza Kunstleder, Plastic, Folien, Wachstuch
Macalstfrke: <~ | mitSpitzenrinne
80-110 (linksiaufend)
130 H-N kieine Kugeispitze | Absteppnéhte mit Knopflochselde
Nadelstirke: 6 janges Nadelohr | oder synthetischem Garn 30/3
70--110
130/705 H-WING | Hohlsaum-Spitze | Effektvolle Hohlsaumndhte bei stark appre-
Nadelstérke: é . tierten Geweben, Organdy, Glasbatist
100
404




Nahstérungen und ihre Beseitigung

Ursache:

1. Die iMaschine 148t Stiche aus
Die Nadel ist nicht richtig eingesstzt.

Es ist eine falsche Nadel eingesetzt.

Die Nadel ist vebogen ader stumpf.

Die Maschine ist nichi richtig eingsfédelt.
Dic Nadel ist fiir das Garn zu fein.

2. Der Oberfaden reifit
Aus vorgenannten Grilnden.
Bei zu starker Fadenspannung.

Bei schlechiem oder knotigem Garn,
oder bei solchem, das durch lange
Lagerung zu trocken geworden ist,

3..Die Nadel bricht ab

Die Nadel ist nicht bis zum Anschlag
eingesetzt.

Die Nadel ist verbogen.
Die Nadel ist zu diinn oder zu dick.

Durch Ziehen oder Schieben des Stoffes
wird dis Madel verbogan und stést aut
dia Stichplatte.

Dis Spulenkapsel iat nichit richtig
singesetzt. ’

4. Die Naht ist nicht gleichméBig
Die Spannung ist verstellt.

Zu starkes, knotiges oder hartes Gam.
Dar Unterfaden ist ungleich aufgespult.

Fadenschlingen unterhalb oder oberhalb
des Stoffes.

Beseitigunag:

Nade! bis zum Anschlag hochschieben.
Elache Kolbenseite nach hinten.

Nadal System 130/705 H einsetzen.
Neue Nadel elnsetzen.
Einfidelweg Uberpriifen.

Nadet nach der Nadel- und Garntabelle
des Nahbuches auswihlen.

i

Siehe unter 1. .
Fadenspannung regulieren.
Nur gutes Ndhgarn verwenden.

Neue Nadel bis zum Anschlag
schieben.

Neue Nadel einsetzen.
Nadel- und Garntabells beachten.
Maschine allein transportieren lassen.

. Nahgut nur leicht fithren.

Beim Einsetzen der Spulenkapsel diese
bis zum Anschlag nach hinten schieben.

Ober- und Unterfadenspannung
kantrollisren.
Nur einwandfreies Garn verwenden.

Nicht frelhiindig aufspulen, sondermn den
Faden durch die Spulervarspannung
laufen lassen.

Richtig einfideln. Ober- und Unterfaden-
spannung kontrolfieren.

Ursache: Beseitigung:

5. Die Maschine transportiert nicht oder nur unregelméiﬂigr

Zwischen den Transporteur-Zahnreihen
hat sich Néhstaub festgepreBt.

~ Stichplatte abnehmen, Néhstaub mit
Pinsel entfernen.

Transporteur ist versenkt. Versenkschisber nach links stellen.

Versenkschieber steht rechts.
6. Die Maschine geht schwer

Fadenreste entfernen und nur einen
Tropfen Ol in die Greiferbahn geben.

Fadenreste befinden sich in der
Greiferbahn,

7. Elektronische Unterfadeniiberwachung setzt aus

Fadenreste und Sehmutz sitzen in der
VerschluBklappe iber dem Kontrollauge,
im Greiferraum, der Spulenkapsel, hinter -
dem Greifer tind auf dem zweiten
Kontrollauge rechis hinter dem Greifer.

Fadenresie und Schmutz entfernen. Mit
besanderer Vorsicht von dem zweiten
Kontrollauge. :

8. Die Maschine niht das eingegebene Programm nicht.

Maschine ausschalten und nach etwa 30 Sekunden wieder einschalten.
Gewlinschtes Programm erneut eingeben,

9. Die Maschine it sich nicht mehr programmieren.

L&6Bt sich der Computer nicht mehr programmieren, obwohi er noch nicht voll ist,
muB die Maschine ausgeschaltet werden. Nach etwa 30 Sekunden die Taste 47 Kor-
rektur B/L drilcken, gedriickt halten und die Maschine mit dem Hauptschalter 9 wie-
der einschaiten. Taste 47 loslassen.

Die gesamten M- und P-Speicher sind nun geldschi. Bendtigte Programmfolgen und.
Muster miissen neu eingegeben werden.
10. Das Nahlicht leuchtet und die Maschine lauft nicht

Sicherung ist defekt. Neue Sicherung einsetzen.

Wichtige Hin\\geise

Dig eingefﬁdeite Maschine nicht ohne Stoff in Bewegung seizen. .
Bglm_Veri_assen der Maschine, auch kurzfristig, den Hauptschalier 9 ausschalten,
Dies ist wichtig, wenn Kinder in der Néhe sind.
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()

3.3 Outline-Alphabet
£ " Overlockstich

Overlockstich geschlossen
Overlockstich mit Kantenfaden

Programmieren von Alphabet

- und Zahlen

Programmierung der Stickstiche
und Monogramme

-k Priifen der gespeicherten Programme
¢4 -Punkt ndhen und Schnellwahl

E R
i * ReiBverschluB einndihen

Riegsl, Riegelbreite und -l&nge
‘Risse stopfen
Rolls&umer

8

Sdumer

SchlieB- und Versauberungsnahte
:Schwan

‘Smok mit Gummifaden
Sonderzeichen

8pitzen einsetzen, ansetzen
‘Stichbreite

‘Stichkombinationen mit den

‘Rilckwiirts-Geradstichen

Stichlagen, links, rechts, Zickzack
und Geradstich
Stichldnge

Saumbefestigung mit Doppelnadel

160, 161
162, 163

148

142
€6
a7
67

138-148

123-148
128
144

Stickstiche in Verbindung mit
Namen ndhen

Steppnihte mit der Doppelnadel
Stickstiche in M-Speicher
praogrammieren

Stopfen, automatisch
Stopfen mit Eiastikstich
Stopfen, Geradstich, Wolle
Stopfldnge verdndern
Stretch-3 fach-Geradstich
Stretch-3 fach-Zickzackstich

T

Texte ndhen
Tips zum Sticken und N&hen
T-Shirt Saum

U
Uberdeckstich

v

Veranderung der Stichlange
Verinderung der Stichbreite
Versidubern mit dem Zickzackstich
und OverlockfuB
Versduberungsnéhte

w

Wabenstich
Wattestepperei
WeiBstickere]
Woll-Stopfen

4

Zahlen nahen
Zahlen in verschiedensn Hohen
Zickzackstich
Zierborten

Ziersteppstich

146
652

123,124

146
46-48
68

66

126
128

62
66

68
106
118

78

140, 141, 142,146

146
51

111, 112, 130, 132
52

1K7
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Wascheknopfloch *  Korrektur des Knopfloches “} Selbstbestimmung des 2. Riegels
(Vollautomatik) st ein Knopfloch nicht gelungen oder muB einsk (Halbautomatik)
Korrektur vorgenammen werden, kann mit derg. Wollen Sie bei einem programmierten Knopfloch
prog ey ({1 E Taste 26 Musteranfang das Knopfloch von voriE den 2. Riegel selbst bestimmen, milssen Sie die
- geniht werden. Taste 19 ,Verndhen/Knopfioch” (Fig. 2) dricken.
150 KE 3+ oA £ Im Anzeigefeld 21 blinkt dann rechts neben dem
. ) e ; , “E Prograrmnm 150 ein Strich (Fig. 3). Die Maschine
Néhgarr: Stick- und Stopigam Angleichen der § niht jetzt kurz vor Ende der zweiten Raupe lang-

kﬂaffhgﬁs gg"‘;ﬂ?cgﬁfﬁagﬁﬁgﬂ ein Probe- Knopﬂochraupenléinge mit den - sam. Sind beide Raupen gleich lang, die Taste 19

. emeut drilcken. Die Maschine ndht nun den zwei-
knopfloch und legen Sie die KnopfiochgriBe fest. Tasten ”Ba|ance“ E ten Riegel und vernht.
Mit den Tasten 5 ,Balance® 148t sich die linke Rawg Dieses Néhverfahren knnen Sie auch wihrend
» 5 |eichen | des Néhens beim vollautomatischen Knopfloch
penlange der rechten Raupentange ang & anwenden, wenn beide Knopflochraupen nicht
mehr gleich lang sind.
Will man das nédchste Knopfloch wieder vollauto-
matisch ndhen, muB durch Driicken der Taste 19
-auf Vollautomatik umgeschaltet werden. (Nahvor-
gang wie auf Seite 80 beschrieben). Der hlinkende

21 Kropflochlingen sind im Computer
aich van 7,0 — 44 mm. i

ﬁn??gelrclsrec:;’rammv;'ahl arscheint die Knapfloch-  Zuerst ein Prabeknopfloch ndhen.

linge von 22 mm und Knopflochbreite von 4,5 Beispiel:

mia im Anzelgefeld. Die erforderliche Lénge _fur Ist die linke Raupe zu kurz

das Knopfloch mit den Stichléngentastea_'\ 7 wih- (Fig. 4a) .

fen (Fig. 1). Die Maschine néht automatisch das  Taste ,Batance"+ 1 bis + 3, falls erforderlich melv

Knopfloch. wahlen. ‘E Swrich ist dann nicht mebr sichtbar.
Vor Knopflochbeginn die Schiene des Ist die linke Raupe zu lang .E Hinweise:
Knopflochfuies bis zum Anschlag nachvorn — (Fig 40) . .\ . ¢ erforderlich mehfl Unterbricht man den Nihablauf wahrend der lang-
ziehen. w'éh!e‘ﬁ _E samen Nahgeschwindigkeit, indem man vom FuB-
. - . : ... -k anlasser heruntergeht, so wird bei Fortsetzung des
Knopflochbreite verandern @ Die erste Raupe in der erforderlichen Langgif Nahvorganges die Nihgeschwindigkeit wieder aut
und £ die normale Nihdrehzahl hochgeschaltet.

Fiir jede Stoffart kann die entsprechende Knopf- g gen ersten Riegel néhen. E
lochbreite von schmal bis 55 mm Breite ba- g wMit den Tasten 5 ,Balance” zu + oder — dIeE

stimmt werden. Fiir schwere Stoffqualitédten wih- sweite Raupenlinge der ersten Raupenléngg:
len sie eine breitere, fiir leichte Stoffqualitdten angleichen (Fig. 42 + 4b). F
gine schmale Knopflochbreite. Mit den St.mh- ® AbsohluBriegel ndhen. ok
brelientasten 8 bestimmen Sie die erforderliche bie so vorgenommene Anderung bleibt ok
Knopilochbraite. Dabei verandert sich automa- alle folgenden Knopfldcher erhalten.

tisch der Schnittspalt (Fig. 5).

. 5 igrbar s. Seite 82,
Esist eine Knopflochbreite von 4,6 mm gespeichert. Wascheknopfloch programmisrbar 3
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Wischeknopfloch prog. 150
programmierbar

Selbstbestimmung von Lange
und Riegel des Knopfloches

Durch Driicken der Programimtaste (22) rechis +
erscheint rechts neben dem Programm 150 das
Knopilochsymbol und beide Segmente biinken
{Fig. 1).

@ Vor Knopflochbeginn die Schiene des Knopf-
lochfuBes bis zum Anschlag nachvornziehen.

& Die erste Raupe in dsr gewinschten Lidnge
nahan (Fig. 24).

% Die Tasis 19 ,,Veméihen!l(napﬂoch" driicken
{Fig. 2). Jetzt blinkt nur noch das linke obere
Segment am Knopﬂechsymbol (Fig. 3). Die
Maschine n#ht danach automatisch den ef-
sten Riegel und dig Riickwirtsraupe (Fig. 2 b).
{Curz vor Nahtende néht die Maschine auto-
matisch langsam, Stich fiir Stich, um auf den
gchluBriegel aufmerksam Zu machen. Ein
Zickzackstich vor Ende der ersten Raupe,

& cia Taste 19 erneut driicken. Die Maschine
néht jetzt den zwsiten Riegel und verndht
(Fig. 2¢c). {(Kein Segment leuchtet mehr im
Knopfiochsymbol) (Fig. 4).

Das Knopfioeh istnun gespeichert. Ohne weitere

Tasten zu bedienen, lassen sich die folgenden

Knopfléchar automatisch néhen.

Knopflochraupendichte
verandern

Mit den Stichlngentasten 7 lassen sich die

Knoptlochraupen dichter oder weiter einstellen.

Esist eine Raupendichte von 0,5 mm gespeichart.
~ Zuaerst sin Probeknopfloch ndhen.

* Knopflochbreite verdndem

Fur jede Stoffart kann die entsprechende Knopf:

\ochbreite von schmal bis 5,5 mm Breite pestimmt '
werden. Flr schwere Stofiqualitéten wiihlen Sieg-

eine breitere, fiir leichie Stoffqualititen eine

schmale Knopflochbrelte. Mit den Stichbreiter:k
tasten 8 bestimmen Sie die erforderliche Knopf}
lochbreite. Dabei verdndert sich automatisch der

Schnittspalt (Fig. 6)
Es ist eine Knopflochbreite von 4,5 mm gespel

chert.

Angleichen der Dichte der
linken Raupe an die Rechte

i

-¥.Knopflochlénge angleichen

- Ein Kleidungsstlick kann aus unterschisdlicher

Anzahl von Stofflagen bestehen, z.B. einer

Knopflochblende 3 lagig, und einem Kragensteg

- 6_Iag|g, bedingt durch den Nahieinschlag. In
diesem Fall muf daB Knopficch auf die verander-
-te_n Stofflagen erneut programmiert werden, um

_ die gleiche Knopflochldnge wie bei der 3lagigen
Knopflochblende zu ndhen.

E

r; ‘Hinweis:

F Bei Verarbeitung von Maschenware oder sehr

di‘mnep Geweben, empfehlen wir zum Knopi-
_E lochniihen den NahfuB Nr. 1 aund den doppelten

;' _Stofftransport.
Sollten die Knopflochraupen nicht gleichmé&Big

Mit den Tasten 5 ,Balance” |&Bt sich die linke§ abschiieBen, kann durch Drdcken der Taste 19

Raupe an die rechte Raupe angleichen.

@ Dic erste Raupe in der erfordertichen Léngek

und den ersten Riegel ndhen.

-k : Verndhen/Knopfloch® wihrend des Néhens, von

‘ Vollautomat_ik auf Halbautomatik geschaltet, ein
" Segment blinkt (Fig. 3), und der 2. Riegel selbst

@ Mit den Tasten 5 ,Balance” zu + oder — disf. bestimmt werden.

zweite Raupe der ersten angleichen (Fig. 5).
@ Taste 26 Musteranfang” driicken.

Danach das Knopiloch programmieren wie auiF—'

dieser Seite beschrieben.
vor dem Nahen der Knopfidcher in das Kief
dungstiick ein Probeknopfloch nihen.

Hinweis:

Durcl'! erneutes Driicken der Taste 19 ndht die
Creative wieder das zuvor einprogrammierte
Knopfloch vollautomatisch und das Segment
. blinkt nicht mehr.

Schiiefen die Raupen des gespeicherten Knaptt'
loches nichi gleichméBig ab, mit den Tasten &

,Balance” nochmals korrigieren.

Angleichen der Knoptlochraupenléinge bei
eingespeicherten Knopflochern mit den
Tasten ,Balance®, siehe Seite 80
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Stretchknopfloch verstérkt

(Vollautomatik}

prog 20 (( A
151 K -3+ BA
Néahgarn: Stick- und Stapfgarn

18 Knopiiochingen sind I Computer gespei-

chert ven 10-44 .

Mit dar Programmwahi arscheint eine vorpra-
grammisrte Knopflochlinge von 22 mm und
Knopflochbreite von 4,5 mm im Anzeigefeld. Die
erforderficha Lange fiir das Knopflochr mit den
Stichiingsentasten 7 wahlen (Fig. 1). Die Maschine
niht avtomatisch das gewdhite Knopftech.

Vor Knopflochbeginn die Schiene des Knopf-
iochiuBes bie zum Anschlag nach vorn ziehen.

Korrekiur des Knopfloches

1st eln Knoptloch nicht gelungen, wird es durch
Driicken der Taste 26 Musteranfang geldschtund
kann neu gendht werdefn.

Knopfiochbreite verdandern

Fiir jecte Stoffart kann die entsprechende Knopi-
lachbreite von schmal bis 55 mm Breite be-
stimmtwerden. Fiir schwere Stoffqualitaten wihlen
Sie eine breitere, fir leichte Stoffqualitdten eine
schmale Knopflochbreite. Mit den Stichbreltenta-
sten 8 bestimmen Sie die erforderfiche Knapfloch-
breite. Dabel veriindert sich automatisch der
Schnittspalt (Fig. 5).

Es st sine Knopflochbreite ven A5 mm gespei-

chert.

Angleichen der Knopfiochraupen-
linge mit den Tasten ,Balance”

Mit den Tasten 5 ,Balance” l4Bt sich die linke Raur
penlénge der rechten Raupenliangs angleichen.
Zuerst ein Probeknopfioch néhen. ;
Beispiel:

|5t die linke Raupe zu Kurz
(Fig. 4 a).

Mit Taste 5 ,Balance” +1
mehr wéhlen.

Ist die linke Raupe zu lang
(Fig. 4 b).

bis + 3, falls erforderlich
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£ Selbstbestimmung des 2. Riegels

E (Halbautomatik)

- Wollen S_ie bel einem programmierten Knopfloch
. den 2. Riegel s_glbst bestimmen, miissen Sie die
" Taste 19 ,Vernéhen/Knopfloch" (Fig. 7) driicken.

_ | Im Anzeigefeld 21 blinkt dann rechts neben dem
-k Programm 1561 eln Strich (Fig. 6). Die Maschine

 ndht jetzt kurz vor Ende der zweiten Rau

A 1 g pe lang-

1 sam. Slnq.DEIde Raupen gleich lang, die Tasts 19
erneui driicken. Die Maschine ndht nun den zwei-

£k ten Riegel und vernaht (Fig. 7).

. Dieses Nhvarfahren kéinnen Sie auch wéhrend
_ des Nahens beim Vollautomatischen Knopfloch

£ mehr gleich lang sind.

Mit Taste 5 ,Balance — 1 bis—2, falls erforderlichE; anwenden, wenn beide Knopflochraupen nicht

mehr wéhien. .

@ Die erste Raupe in der erforderlichen L.&nge
und

@ den ersten Riegel ndhen.

® Mit den Tasten 5 ,Balance” zu + oder — di¢.
zweite Raupenidnge der ersten Raupeniingd
angleichen (Fig. 4a + 4b). -

@ Abschlufriegel nahen. | :
Die sp vorgenommene Anderung bleibt fiir al
folgenden Knopfldcher erhalten.

. Will man das néchste Knopfloch wieder vollauto-
matisch ndhen, muB durch Driicken der Taste 18

¥ auf Vallavtomatik umgeschaliet werden. (Nah-

vorgang wie auf Selte 84 beschrieben). Der blin-
kende Strich ist dann nicht mehr sichtbar.

Hinweise:

Unterbricht man den N&hablauf wahrend der
langsamen Néhgeschwindigkeit, indem man vom
FuBanlasser heruntergeht, so wird bei Fortset-
2ung des N&ahvorganges die N&hgeschwindigkeit
wieder auf die normale N&hdrehzah! hochge-

—gSchaitet.

ggriiz;chknopﬂoch programmierbar siehe néchste
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Stretchknopfloch prog. 151
programmierbar

Selbstbesiimmung von Lange und Riegel des

Knopfloches.

Durch Driicken der Programmtaste (22) rechits +

erscheint rechts neben dem Programm 151 das

Knopflochsymbaol und beide Segmente blinken

(Fig. 1.

8 Vor Knopflochbeginn die Schiene des Knopf-
lochfuBes bis zum Anschlag niach vorn ziehen.

& Die erste Raupe in def gewlinschten Lénge
ndhen (Fig. 2a).

& Die Taste 12 ,,Vern'éhen!Knopﬂoch" driicken
(Flg. 2). Jetzt biinkt nur nach das linke obere
Segment am Knopfiochsymbal (Fig. 3). Die
waschine niht danach automatisch den ersten
Risgel und die Rilckwartsraupe (Fig. 2b).
Kurz vor Nahtende n#ht die Maschine auio-
matisch langsain, Stich fiir Stich, um auf den
SchluBriege! aufmerksam zu machen. Ein
7ickzackstich var Ende der ersten Raupe,

& die Taste 15 erneut dritcken. Die Maschine
néht jetzi den zweiten Riegel und vernéht
(Fig. 2c).

(Kein Segment leuchtet mehr im Knopfloch-
symbol) (Fig. 4).

Das Knopfloch ist nun gespeichert. Ohne weitere

Tasten zu bedienen, lassen sich die folgenden

Knopfldcher automatisch nahen.

Knopflochraupendichte verandern

Mit den Stichlingentasien 7 lassen sich die Kno-
pflochraupen dichter oder weiter einstellen. Esist
gine Raupendichie von 1,0 mm gespeicheri.
Zuerst eing Probeknopfloch ndhen.

o VAWMV
AAANAAANNNY
(PAWAAARAMANAY

0

Knopflochbreite verandern

Fiir jede Stoffart kann die entsprechende Knapt:
|ochbreite von schmal bis 5,5 mm Breite bestimml
werden. Filr schwere Stoffqualitéten wihien Sig
cine breiters, flr leichte Stoffqualiidten  eing
schmale Knopfliochbreite. Mit den Stichbreiten
tasten 8 bestimmen Sie die erforderiiche Knopt
lochhreite. Dabei verdndert sich automatisch de

Schnittspalt (Fig. 6).

Es ist eine Knopfiochbreite von 4,5 mm gespél

cheri.

Angleichen der Dichte der linken

Raupe an die rechte

Mit den Tasten 5 ,Balance” 186t sich die link
Raupe an dig rechte Raupe angleichen.
@ Die erste Raupe in der erforderlichen Ling
und den ersten Riegel néhen. !
@ Mit den Tasten 5 ,Balance” zu + oder —
zweite Raupe der ersten anglelchen (Fig. Bl
@ Taste 26 ,Musteranfang” dridacken.
Danach das Knopfloch programimieren wie 8
dieser Seite beschrieben.
vor dem Nihen der Knopflécher in das
dungsstiick ein Probeknopfloch néhen.
Hinweis:
SchlieBen die Raupen des gespaicheri
Knopfloches nicht gleichméBig ab, mit den Taste
§ ,Balance” nochmals karrigieren.

WA
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Angleichen der Knopflochrau, ] i ei

; penlange bei ein-
gespeicherten Knopfléchern mit deng Taste‘;m
»Balance®, Siehe Seite 84.
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Stretchknopfloch (vollautomatik)

A

Qs

1

o = ((] E] T dielinke R
Mit den Tasten 5 ,,Balance” |aBt sich die linke Rat-
152 L3 -3t \__SLJ penlénge der rechien Raupenldnge angleicher;
N&hgarm: Stick- und Stopfgarn Zuerst ein Probeknopfloch néhen. 1
18 Knopflochlan ind im C ut . DBeispielk E
chert"\?c',’,, ‘1"5'_141 ?n?:: sind im Computer gespel Ist die linke Raupe zu kurz 1
(Fig. 3a). |

Mit der Programmwahl erscheint eine vorpro-
grammierte Knopflochldnge von 22 mm und
Knopflochbreite von 5,0 mm irn Anzeigefeld. Die
erfarderliche Linge flr das Knopfloch mit dan
Stichlangentasten 7 wihlsn {Fig.1). Die Maschine
niht autormatisch das gawahlie Knopiloch.

Vor Knopflochbeginn dis cchiene des Knopf-
(aciifules bis zu Anschlag nach vorn ziehen.
Die nachfolgenden Knopilscher gelingen am be-
sten, wenn Sie das Nahgut etwas anheben, damit
der Stofftransport nichi beeinflufit wird. Die Ge-
schwindigkeit solite immer gleichbleibend sein.

Karrektur des Knopfloches

Ist ein Knopfloch nichi gelungen, wird ss durch
Driicken der Taste 26 Musteranfang galéschtund
lann neu. genaht werden.

Knopflochbreite verdandern

Fiir jede Stoffart kann die entsprechende Knopf-
lochbreite von schmal bis 5,5 mm Breite bestimmt
werden. Fiir schwere Stoffqualitaten wihlen Sie
eine breitere, fir leichte Stoffqualititen eine
schmale Knopflochbreite. Mit den Stichbreiten-
tasten 8 bestimmen Sie die erforderliche Knopf-
lochbreite, Dabei verdndart sich automatisch der
Schnlitspalt (Fig. 4).

Es ist eine Knopflochbrelte von 5,0 mrn gespei-
chert.

linge mit den Tasien Balance”

Taste ,Balance"+ 1 bis+ 3, falis erforderlich mehi 3
wihlen, :
Ist die linke Raupe zu lang

(Fig. 3b). ‘

Taste ,Balance"—1bis— 2 falls erfarderlich mehi

wahlen. 3

& Die ersie Raupe in der erforderlichen Langeg
und

@ den ersten Riegel ndhen.

@ Mit den Tasten 5 LBalance® zu
zweite Raupenlénge
anglaichen (Fig. 3a + an).

® AbschluBriegel nahen.
Die so vorgenommene Anderung bleibt fl
alle folgenden Knopflidcher erhalien.

+ oder - dif.

* Angleichen der Knopflochraupen- }'Selbstbestimmung des 2. Riegels

*} (Halbautomatik)

'
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E Wollan Sie bei einem Vollautomatik-Knopfloch
] den 2. Riegel sglbst bestimmen, missen Sie die
Taste 19 ,Verndhen/Knopfloch” (Fig. 6) drilcken.

Im Anzeigefeld 21 blinkt dann rechts neben dem
Programm 152 ein Sirich (Fig. 5). Die Maschine

§ naht jetzt kurz vor Ende der zweiten Rau
: i : pe lang-
L sam. Sind beide Raupen gleich lang, die Taste ‘ng

erneut driicken. Die Maschine ndht nun den zwei-

: ten Riegel und verniht (Fig. 6).

3 Dieses_,. Néhverfghren ktnnen Sie auch wahrend
des Nihens beim Voliautomatischen Knopiloch

. anwenden, wenn beide Knopflochraupen nicht
. mehr gleich lang sind. P o

Willlman das ndchste Knopfloch wieder vollauto-
matisch nédhen, mufl durch Driicken der Taste 19

: =Suf Vo]!auto;nsatik umgeschaliet werden. (Ndhvor-
- gang wie auf Sei i i
N maupeniangl g eite 88 beschrieben). Der blinkende

Strich ist dann nicht mehr sichtbar.

Hinweis:

Unterbricht man den N&hablauf wéhrend der

: langsaren Nidhgeschwindigkeit, indem man vom
FuEanlassey_ heruniergeht, so wird bei Fortset-

ligge%ezﬂazyorganges die_Néhgeschwind[gkeit

edar ie normale Nihdrehzahl hochge-

1 Stretchknopfloch programmierbar sishe néchste
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siretchknopfloch prog. 152
programmierbar

Selbstbestimmung von { inge und Riegel des

Knopfloches.

Durch Driicken der Programmtasie (22) rechis +

erscheint rechts neben dem Programm 152 das

Knopflochsymbol und beide Segmeante blinken

(Fig. 1.

Vor Knopflochbeginn dis Schiens des Knopfloch-

fuBes bis zum Anschlag nach vorn zishei.

© Die arste Raupe n der gewlnschten Lange
nahen (Fig. 2a).

& Die Taste 18 ,,Vernéhenll'\'nopﬂoch“ drilcken
(Fig. 2). Jetzt blinkt nur noch das linke obere
Segmeni am Knopfiochsymbal (Fig. 3). Die
Maschine naht den ersten Riegel und die
Riickwartsraupe (Fig. 2b).

& Kurz vor Mahtende n2hi die Maschine auto-
matiseh langsam, Stich fiir Stich, um auf den
SchluBriegsl aufmerksam zu machen.

a FEin Zickzackstich vor Ende der ersten Raupe,
dis Taste 19 erneut driicken. Die Maschine
niht nun den zwsiten Riegel und vernéht
(Fig. 2¢). (Kein Segment leuchtet mehr Im
Knopfiochsymbal) {Fig. 4).

@ Das Knopfloch ist nun gespeichert. Ohne wei-
tere Tasten zu bedianen, lassen sich die fol-
genden Knopfidcher automatisch néhen.

Knopflochraupendichte verandern

Mit den Stichlingentasten 7 lassen sich die
Knopfiochraupen dichter oder weiter einstellen.

Esist eins Raupendichte von 1,5 mm gespeichert.

Zuerst ein Probeknopfloch néher. .

*Knopflochbreite veréndern

Fiir jede Stoffart kann die entsprechendek
Knopflochbreite von schmal bis 5,5 mm Breitef
pestimmt werden. Fir schwers Stoffqualitatenf
wihlen Sie eine bretters, flr leichte StoffqualitéE
ten eine schmale Knopflochbretie. Mit den Stich:
pbreitentasten 8 bestimmen Sle die erforderliche}
Knopilochbreite. Dabei verdndert sich automa g
B Knopflochblende zu néhen.

Es ist eine Knopflochbreite von 5,0 mm gespei'- £

tisch der Schnittspalt {Fig. &).

chert.

Angleichen der Dichte der linkenk

Raupe an die Rechte

Raupe an die rechte Raupe angleichen.
@ Die erste Raupe in der erforderlichen Langg
und den ersten Riegel nanen. i
® Mit den Tasten 5 ,Balance’ zu + oder — dl
zweite Raupe der ersten angleichen (Fig. ).
@ Taste 26 ,Musteranfang driicken. :

Danach das Knopfloch programmieren wie auf

dieser Seite beschrieben.
Var dem Nidhen der Knopflocher in das Klei
dungsstiick ein Probeknopfloch ndhen.

Hinweis:

SchlieBen die Raupen des gespeicherten KnoptE

loches nicht gleichmiBig ab, mit den Tasten
,Balance” nochmals korrigieren.

Anglelchen der Knopflochraupenidnge bel ein

gespeicherten Knopflochern mit den Tasten
Balance, siehe Seite 88.

|

"_:Knopflochl'ainge angleichen

Ein Kleldungsstiick kann aus unterschiedlicher

* Anzahl von Stofflagen bestehen, zB. einer

Knopﬂochblende 3lagig, und einem Kragensieg
6lagig, bedingt durch den Nahteinschlag. In die-
sem Fall muB das Knopfioch auf die verinderten
Stqfﬁagen erneut programmiert werden, um die
gleiche Knopflochlange wie bei der 3lagigen

: Hinweise:

B_e_:i Verarbeitung von Maschenware oder sehr
i,dunne:_n Geweben, empfehlen wir zum Knopf-
_ lochnahen den N#hfuB Nr. 1 Aund den doppelien
. Stofftransport.

-k Sollten die Knopilachraupen nicht gleichméasig

Mit den Tasten 5 ,Balance” 188 sich die Iink'e.‘_abschlieBen, kann durch Drilcken der Taste 9

,Vernéhen.’Knopﬂoch“ wihrend des Nahens, von
Voliautomaltlk auf Halbautomatik geschaltet, ein
Segment blinkt (Fig. 3) und der 2. Riegel selbstbe-

-stimmt werden.
ViDurch. erneutes Driicken der Taste 19 ndht die
- Creative wieder das zuvor einprogrammierte

Knopfloch vollautomatisch und das Segme
blinkt nicht rmehr. gment

FEEESECEEETEEE
OOBAOONG XX

li

<3
2
54
%
]
%
2
%
4
o]
%

AN

o\




/7

Verschiedene Knopflochriegel

Das Rundknopfloch und das Augenknopfloch kinnen mit
drei verschiedenen Riegelformen genéht werden.

Rundknapfloch
mit Keilriegel

prag. 153a

Dizae Riegelform
ist gut geeigngt
fiir Knopflocher
in Hosen- und
Freizeitklaidung

Rundknopfloch
mit Léngsriegel

prog. 153b

Diese Riegelform
amnpfehien wir

fiir Knopfldcher

in Oberbekleidung
aus leichteren
Materialien

Rundknopiloch
mit Querriegel

prog. 163¢c

Diese verstérkie
Riegelari wird

fir Knopfldcher

in Oberbekleidung
aus Testeren
Materialien
verwendet.

oder

oder

oder

fiir Knopflécher

Augenknopfloch
mit Keilriegel

prog. 1564 a

Diese Riegeliarm
ist gut geeignet

in Jeans, Hosen
u. Sportbekleidung

Augenknopfloch
mit Lingsriegel

prog. 154b

Diese Riegeliorm
empfehlen wir

fiir Knopfidcher

in Uberbekleidung,
Kostlime, Ménte!
LIsW.

Augenknopfloch
mit Querriegel

prag. 154 ¢

Diese verstarkte
Riegelart wird

fir Knopflocher

in Uberbekleidung,
die besonders
strapaziert wird,
verwendet.
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Ruhdknopﬂoch (Vollautomatik)

w | {

| prog =)
L153a, b c EE | -8+ 5A
Nihgarn: Stick- und Stopfgarn

Taste: langsam ndheit driicken
Rundknopfloch mit verschiedenan Riegelformen:
siehe Tabelle Selte 92.

153 a = Knopiloch mit Keilriegsl
153 b= Knopfloch mit Liangsriegel
153 ¢ = Knopfloch mit Querriegel

Das Knogiloch
messer plus Hohe d
zur vorderen Kanie
Zuarst die Zwischenrdunie u
der Kante einzeichnen, Yon
innen die Knopflechian

Kante.

18 Knopflochlangen sind im Computer gespei-

chert von 7,0 — 40 mm

Mit der Programmwahl e
grammierte Knopflochldnge von 22 mm und
4,5 mm im Anzeigefeld. Die
fiir das Knopfloch mit den
n(Fig. 1). Die-Maschine
dhlte Knoptloch.

Knopilochbreite von
erfordarliche La&nge
Stichlangentasten 7 wihle
niht automnatisch das gew
Vor Knopflochbeginn die Schiene des Knopi-
lochfuBes bis zum Anschlag nach vorn ziehen.

Korrektur des Knopfloches

1st ein Knopfioch nichi gelungen o
Korrekiur vorgenommen werdan,
Tasie Musteranfang 26 das Knopfloch von vorn

geniht werder.

mud 3 mm ldnger ais der Durch-
es Knoptes sein. Der Abstand
sollte Knopfbreite sain.

nd den Abstand von
diesem Punkt nach
ge markieren. Der N&hbe-
ginn ist dann immer von innen nach auBen zur

rscheint eine vorpro-

der muB eine
kann mit der

' Knopflochbreite veréndern

Fiir jede Stoffart kann die entsprechende Knopf
lochbreite von schmal bis 5,5 mm Breite pestimmt

gine breitere, fir leichte Stoffqualitdten eing
schmale Knopflochbreite. Mit den Stighbreiten

tasten 8 bestimmen Sie die erfarderliche Knopig

lochbreite, Dabei verdndert sich automatisch dey
Schnittspalt (Fig. 7)-

Es ist eine Knopflochbreite von 45 mm gespei
chert. Y

-~

Angleichen der Knopflochraupen}
lange mit den Tasten Balance

Mit den Tasten 5 ,Balance” 1881 sich die linke Rai
penlange der rechten Raupenlinge anglelchen,
Zuerst ein Probeknopfioch nanen.

. Selbstbestimmung des

. Knopflochriegels
. (Halbautomatik)

- den Riegel selbst bestimmen, missen Sie die
- Taste 19 ,Verndhen/Knopiloch” (Fig. 5) driicken.
: Im Anzeigefeld 21 blinkt dann rechts neben dem
Programm 153 a, b oder ¢ ein Strich {Fig. 4). Die
. Maschine néht jetzt kurz vor Ende der zweiten
R;aupe langsam. Sind beide Raupen gleich lang
-die Taste 19 erneut driicken. Die Maschine néh{
- un den Riegel und vernaht.
Wlll.man das néchste Knopfloch wieder voilauto-
: matisch ndhen, muB durch Drlicken der Taste 19
_ auf Voll_automatik umgeschaliet werden, (Ndhvor-
gang wie auf Seite 94 beschrieben). Der blinkende
- Strich ist dann nicht mehr sichtbar.

- # Hinweise:

Beispiel:
Ist die linke Raupe 2u kurz
(Fig. 8d)

Taste ,Balance”+1 bis+ 3, falls erforderlich merh‘i : N
. fie normate Nihdrehzahl hochgeschaltet.

& Wenn Sie mit der Einstellung Riegel-Selbstbe-

wahlen.

Ist die linke Raupe zu lang
(Fig. 8¢)

Taste ,Balance” —1 bis — 2 falls erforderich meﬁui

wahlen.

& Unterbricht man den Nahablauf wihrend der lang-

: samen Nahgeschwindigkeit, indem man vom FuB-
4 aljllasser heruntergeht, so wird bei Fortsetzung des
Nahvorganges die Nahgeschwindigkeit wieder auf

1 V.stlmmunq.arbeiten und die Riegelform a gewahlt
E_haben, miissen Sie, wenn die zweite Knopfloch-
 faupe an der zweitletzten Langermarkierung des
i KnopflochfuBes angelangt Ist, die Vernahknopf-

k lm_}htaste driicken.
£ __erd dleser Hinwels beachtet, ist immer ein kor-
. £ Tekter Knopilochriegel-AbschluB gewéhrieistet.
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Knopflochlange angleichen

Ein Kleidungsstiick kann aus unterschiedli
iedlicher
Anzahl von Stefflagen bestehen, z.B. einer Knopi-
chhbleqde 3lagig, und einem Kragensteq &6la-
gig, bedingt durch den Nahteinschlag. In diesem
Falt muB das Knopfloch auf die verdnderten Stoff-
Iahge?( emﬁu’t glrogrammiert werden, um die glei-
che Knopflochléange wie bei der 3 lagi K -
lochblende zu néhen. gigen Knopt
Hinweise: :
Bf.l[ Verarbeitung von Maschenware oder sehr
:iur;.‘ng_r;‘ Ge;veben, empfehlen wir zum Knopf-
ochndhen den Nahfull Nr. 1 A und d -
ten Stofitransport. on doppel




r = ca [}
—

[ Fige B L |
- K T

prog.

(g),]io:].q.

98 888
7408905

Augenknopflocher (vollautomatik)

prog = | 4| B |
B4anc | EE | -3+ | 5A

Néhgarn: Stick- und Stopfgarn
Tasle: langsam néhen driicken

Augenknopfloch mit verschiedenan Riegelfor-
men:

Siche Tabslls Seite 92

154 a = Knopflcch mit Keilriegel

154 b= Knopfloch mit Langsriegsl

154 ¢ = Knopfloch mit Querriegel
Auganknopflacher werden geim in Oberheklel-
dung, wie Jacken, Mantal oder Freizeitklsidung
gingearbeaiist. Sie soliten immer in unterlegtem
Sioff gearbeitet warden. Trotzdem solite man
baim Niahen Papier unterlegen.

Das Knopfloch muB 3 mm ldnger als der Durch-
messer plus Hihe des Knopfes sein. Der Abstand
zur vardaren Kante sollte Knopfbreita srgeben.
Zuerst die Zwischenrdume und den Abstand von
der Kante einzeichnen. Von diesem Punkt nach
innen die Knopflochlinge markieren. Der Ndhbe-
ginn ist dann immer von innen nach aufien zur
Kante.

16 Knopflochlingen sind im Computer gespel-
chert von 10 — 40 mm

wit der Programmwahl erscheini eine vorpro-
grammierte Knopflochidnge von 22 mm und
Knopflochbreite von 6,0 mm im Anzeigefeld. Die
arforderliche Linge fir das Knopfloch mit den
Stichldngentasten 7 wéhien (Fig. 1). Die Maschine
niht automatisch das gewéhlte Knopfloch.

?

Vor Knopflochbeginn die Schiene des Knopf-

lachfuBes bis zum Anschlag nach vorn ziehen.

Korrekiur des Knopfioches E fSelbstbestimmung des

st ein Knopfloch nicht gelungen, wird es durchi Knopflochriegels

Driicken der Musteranfangtaste 26 geldscht undg - (Halbautomatik)

kann neu begonnen werden. 3
Wollep Sie bei einem programmierten Knopflach

" den Riegel selbst bestimmen, miissen Sie die Ta-

lochbreite verandern ©
Knopflochbreite ve ‘sie 19 ,Vernihen/Knopfloch* (Fig. 5) dricken. Im
Anzeigefeld 21 blinkt dann rechts neben dem

Filr jede Stoffart kann die entsprechende Knoptg

lochbreite von 5,5 mm — 8,5 mm Breite bestimmif- Programm 154 a, b oder ¢ ein Strich {Fig. 4). Die
werden. Flr schwere Stoffqualitdten wihlen Sief Maschine niht jetzt kurz vor Ende der zweiten
gine breitere, fur leichie Stoffqualitéten eine,E Raupe langsam. Sind beide Raupen gleich lang
schmale Knopflochbreite. Mit den Stichbreitenta-di die Taste 19 erneut drliicken. Die Maschine niht
sien 8 bestimmen Sie die erforderliche KnopfE: hun den Riegel und vernéht.

lochbreite. Dabel verandert sich automatischE- Will man das néchste Knopiloch wieder vaollauto-
der Schnittspalt (Fig. 7). - matisch néhen, muB durch Driicken der Taste 18
Es ist eine Knopflochbreite von 6,0 mm gespeif auf Knopflochautomatik umgeschaltst werden
chert. - (Ndhvorgang wie auf Seite 96 beschrieben). Der
blinksende Strich ist dann nicht mehr sichtbar.

Angleichen der Knopflochraupertf Hinweise:
- F'Unterbricht man den N&hablauf wahrend der

lange mit den Tasten Balance langsamen Nahgeschwindigkeit, indem man vom

Mit den Tasten 5, Balance” 4Bt sich die linke Rar —FuBanlasser heruntergeht, so wird bei Fortset-

penlinge an die rechte Raupenldnge angle]chen.E. 2ung des Nahvorganges die Néhgeschwindigkeit

Zerst ein Probeknopfloch nahen. £ :Jclﬁdﬁr tauf die normale Nihdrehzahl hochge-
;B schaltet.

L

Beisplel: B - . :

1st die linke Raupe zu kurz . Wenn Sie mit der Einstellung Riegel-Selbstbe-

(Fig. 8) stimmung arpeiten und die Riegelform a gewdhlt

Taste,Balance® +1 bis +3, falls erforderlich meh haben, miissen Sie, wenn die zweite Knopfloch-

wihlen. . fa#g)i 1an rc#arﬂzwe]’cletzlf;en Léngenmarkierung des
en. ; pflochiuBes angelangt Ist, dle Verndhknopf-

Ist die linke Raupe zu lang “F lochtaste driicken. Wird dieser Hinweis bearr:]ht%ft,

(Fig. 8¢e) & istimmer ein ko i
. 4 hie "  Istimi rrekter Knopflochriegel-A
Taste ,Balance”—1 bis—2, falls ertordertich mel/ :_. gewdhrleistet. P gel-AbschiuB

wahien.
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Knopflochlange angteichen

Ein Kleidungsstiick kann aus unterschiedli
icher
Anzahli von Stofflagen bestehen, z.B. einer
Knopflochb_lende 3lagig, und einem Kragensteg
6 lagig, bedingt durch den Nahteinschlag. In die-
sem Fall muB das Knopfloch auf die verdnderten
Stofflagen erneut programmiert werden, um die
gieiche Knopflochlinge wie bei der 3lagigen
Knopflochblende zu ndhen.
Hinweis:
Bgl Verarbeitung von Maschenware oder sehr
chLuLm??_I Ge&.vehen, empfehlen wir zum Knopf-
ochnéahen den Nahfu Nr. 1 A und den do -
ten Stofftransport. ppet




Knopflocher mit Einlauffaden

Bei elastischen Stoffen besteht die Gefahr, dab
sich die Knopflocher ausdehnen, Deshalb sollie
die Knopflochieiste mit einem Einlagestoff ver-
stirkt werden. Um dle Form des Knopfloches zu
erhalten, verwsenden Sie nach Maglichkeit einen
Einlauffacien. Den Einlauffadan tiber dis hiniere
Nocka A" legen, straff zighen und in die vorders
Nocke ,B*, links und rechis einklemmei (Fig. 1.
{Schiene bis zum Anschlzg nach vorn zieshen).
Der I(napﬂochablauf ist derselbe, wie ohne Ein-
lauffaden. Nach Beendigung des Knopfioches
zighen Sie an dem linken Einlauifaden {Fig. 2), bis
die Schlinge vorm Knopflochriegel verdeckiist. An
dieser Stelle sitzt spater dex Knopf.

In dehnbaren Materialien die Einlauffaden mit ei-
ner Nahnadel auf die Unterseite ziehan und fest-
nahen.

In normalen Stoffen kinnen die Einlaufféden
knapp hinter dem schluBriagel abgeschnitien
werden.

Augenknopflacher
mit Einfauffaden

Perigarn Nr. 8 oder ein starker Handnihfaden eig-

net sich daflir am besten.

@ Die Knopfiochschieng gtwas nach hinten
schieben.

& Den Einlauffaden links neben dar Nocke LAY
ginklemmen (Fig. 8) und unter der Knopfioch-
schiene nach vorne ziehan,

& Uberdenvorderen Nocken ,B" legen und links
und rechis einklemmaen {Fig. 4), danach

@ nach hinten ziehen und rechts neben der
Nocke A" einkiemmen (Fig. 5).

. Den Stoff unter den N#hfud legen;

yP..

@ die Knopilochschiene bis zum Anschlag nach |-
vorn ziehen und den NahfuB senken.

@ Vor Nihbeginn die Taste 16 ,Jangsam néhen” |

®

e

driicken (Fig. 6).
Die erste Raupe nahen.
Wenn die Maschine anfangt langsam2u néahen f-
{Beginn der Rundung) auf der linken Seite der
Nocke A" den Einlauffaden l&sen, :
& mit Hilfe einer Nadel den Faden von der Nocke
LB’ nerunterziehen und nach hinten ziehen bis |
eine Schiaufe im stichlochausschnitt G derf
Knopflochschiene sichtbar wird (Fig. 7).
@ Die Rundung néhen und wenn die Maschinet
~ wieder die Normalgeschwindigkeit erreicht
® hat, den Einlauifaden etwas stramm halten E
und das Knopfioch zu Ende nihen. Die Einlauf-§
taden kdnnen, damit sie am Riegelende nicht
sichtbar sind, etwas angszogen und abge-
schnitten werden. T B

Das Rundknopfloch mit Einlauffaden wird auf dié !
gleiche Weise genaht. CE

Hinweis: e
Wahlen Sie einen etwas starkeren Einlauffaden, g :-
miissen die Knopflochraupen dem Faden entE-
sprechend preiter eingestellt werden.




\__
Knopfloch aufschneiden

Es ist wichtig, daB Sie beim Aufschneiden des
Knopfloches den Riegel nicht beschidigen. Um
das zu vermeiden, erfolgt der Einstich mit der
Spitze des Pfeiltrenners 1 mm hinter dem Knopf-
iochriegel. Schneiden Sie jetzt das Knopfloch
bis zur Mitte vorsichtig auf (Fig. 1) und wiederhalen
gie das Gleiche bei dem geaenlibarliegendsn
Riegel. Falls Sis keine Lochzange haben, um die
Rundung vom Augenknopftoch auszustanzen,
[#81 sich auch riit elner spitzen Schere die Run-
dung an der Raups enilang herausschnelden.

Kndpfe annahen
prog - « [

19, 11 — -2 2A

Transporteur: versenkt (prog 11)

Den Knopf auf die zuvor markierte Sislie auf den
Stoff lagen und unter den NahfuBhalter oder N&h-
fup schisben (Fig. 2). Das Handrad auf sich zudre-
hen und den Knopf so verschiebsn, daR die Nadel
in die linke Knopfoohrung einsticht. Den Stoff-
driickerhebel senken. Das Handrad mit der Hand
drehen und priifen, ob die Nadel in die rechte
Knopflochbohrung elnsticht. Danach kann der
Knopf fertig angenaht werden.

Nach Beendigung des Yerndhens bieibt die Nadel
in oberer Stellung stehen.

Knopfe anndhen mit Stiel

Legen Sie ein Streichholz oder einen Zahnstocher
auf dan Knopf zwischen die baiden Locher und |
ndhen Sie den Knopf wie beschriehen an (Fig. 3). |
Danach das Streichholz entfernen, Stoff und

Knopf auseinanderziehen, die so entstandenan

Stiele mit den durchgefadeiten Ober- und Unter-§
facen umwickeln und die Fadenenden verknoten f
(Fig. 4, 5). Damit flache und kleine Knipfe beim
Annahen nicht wegrutschen, ist der NormalfuB zu f
smpfehlen und der Obertransport auszuschalien. 3
Bai manchen Knéipfen muB die Zickzackbreite ge-
indert werden. Mit Programm 11 kann zum Anné-
hen dieser Knipfe die Feineinstellung vorgenom-g

mern werden.

In diesem Fall den Knopf s0 legen, daB die Nadelf |
in rechter Stichlage genau in das rechte Lochdesg .

Knopfes sticht.

Danach die Zickzackbreite 50 regulieren, daB di.e 1 _'
Nadel genau in das linke Loch des Knopfes einrf

sticht.

b
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Biesen
(Biesenfud 4 Biesanzunge Sonderzubehor)

prog A ({] E]

00 EE — 54 Bizsenfub

MNadel: Coppelnade!

Biesenndhte sind hesonders belisbt als Ver-
zierung an Wasche, Kleidern, Blusen etc.

Biesen mit der Biesenzunge
genaht

Biesen werden immer mit 2 Oberfaden gendht.
Stacken Sie je eine Garnrolle auf die Garnrollen-
stifte und sichern mit der entsprechendan Ablauf-
scheipe. Belm Einfideln flihren Sie je einen Faden
links und rechts an der Scheibe ,C" vorbel {Fig. 3 a).
Die Fiden wie gewohnt weiter einlegen. Die Fiden
nicht miteinander verdrehen. Jeden Faden ge-
frennt in die jeweilige Fadenleitdse und die Nadel
einfadeln (Fig. 3b). -

Die Fadenspannung sollte fiir jede Stoffart ange-
paBt werden. Je straffer die Spannung, desto pla-
stischer erscheinen die Biesen. Die Fig. 1 zeigt wie
die Biesenzunge eingerastet wird.

Fiir diinne Materialien wird der Biesenful mit
7 Rillen, die kleine Biesenzunge sowie die erforder-
liche Doppelnadel bis 2 mm verwendet.

Fiir stirkere Materialien wird der BigsenfuB mit
5 Rillen, die groBe Biesenzunge sowie die erforder-
jiche Doppelnadel verwendet.

Michien Sie mehrere Biesen nebeneinander né-
hen, dann benutzen Sie die Rillsn des BiesenfuBes
(Fig. 2).

Bei grbBeren Absténden empfehisn wir das Filh-
rungstineal. -

Biesen mit Einlauffaden genaht

prog - ({] =

00 KK -5+ Biesenfud

Nadel: Doppelnade!

Heben Sie die Stichplatte ab und fiihren den Ein-

lauffaden durch die runde Bohrung A" danach die

i S.t]chplelltte wieder einrasten. Die Kerbe ,B" ist die
Einlaufrille (Fig. 1), Die Rolle des Eintauffadens vor

die Maschine legen.

Den Anfang des Einlauifadens legen Sie zusam-
men mit Ober- und Unterfaden nach hinten unter
den BiesenfuB. Den Anschiebeiisch an die Ma-
schine schwenken.

Wihlen Sie den Einlauffaden in der gieichen Farbe

= | wie das Obermaterial.

‘;_ Schmale Faltchen

prog 2 | [l
7 0o £E | 3-5 0A
Nadet: 130/705-H, Stéirke 80

: Dgn ersten Faltenbruch biigeln und in der ge-
- wiinschten Breite absteppen. Die weiteren Falten-
- gruppen auf die gleiche Weise vorbereiten und ab-
- steppen (Fig. 3).

Zum Absteppen breiter Falten empfehlen wir das

_Flbrungslineal. Das Lineal auf die erfordetliche
‘Breite ausrichten und an der Bruchkante entlang-

laufen lassen. Siehe Seite 106.




Applikation
Dafiir sind zwei Arbeltsgénge erforderlich:
1, Asbeitsgang

" prog - ( sl

10 RL 2-3 2A

Stichbreite: 0,6 mm
Siichldnge: 1,0 mm
2. Arbeltsgang

| prog x| K

1 10 EE | 2-3 2A

Stichbreite: 1,6 mm

Stichlinge: 0,2 bis 0,25 mm {zum Kordonieren).
Muster auf linke Stoffseite zeichnen, Applikations-
stoff auf rechte Stoffseite legen und fesiheften,
Fadenlauf heachien.

1. Arbeitsgang

Konturen auf linker Stoffseite nachnéhen {Fig. 1).
Ulberstahender Applikationsstoff wird den Kontu-
ren entlang ahgeschnitten (Fig. 2).

2. Arbeitsgang
Schnittkanten (ibern&hen (Kordanieren).

Plastischer wirkt die AbschluBkante, wenn Sie ei- f

nen Eintauffaden tiberndhen (Fig. 3).
Stofidruckmuster zu applizieren ist noch einfacher,
Vor dem Ausschneiden der Motive aufbiigelbares
Viesmaterial unterlegen. Der Stoff ist verstirkt, 188t
sicht miihelos ausschneiden und franst nicht.
Das ausgeschnittene Motlv aufhefien und mit’

dicht gestellten, schmalen Zickzackstichen ilber- F
nihen. Wiahrend des Kordonierens Papier auf die |- -

Stoifunterseite legen.
8o entsteht eine korrekte Naht.

® Zum Kordonleren empfehien wir den Appli
kationsfuB (Sonderzubehir).

[




& Fihrungslinsal
Steppersien mit Watte oder anderem weichem
Material als Untérlage wirken besonders plastisch.
Hiarfiir wird der Stoff mit Watteline oder Schaum-
stoff unterlegt und mit einem jeichten Stoff abge-
deckt (Fig. 3).
Darnit sich nichts verschiebt, wird die ganze Flache
init grofien Heftstichen durchgenaht.
Karo- und Rippenmuster kénnan in geradem und
schrigem Fadenlauf gesteppt werden, Gleichmé-
Rig gemusterte Stoffe durchndht man zwischen
den Mustern oder um die Musterung herum.
Der Abstand zwischen den einzelnen Stepplinien
|41 sich mit Hilfe des Filhrungslineals bestimmen.
Die erste Naht wird entweder auf dem Stoff mar-
kiert, oder Sie lassen das tineal an der gerade ge-
schnittenen Stoffkante entlanglaufen.
Wenn die erste Naht fertig ist, verschieben Sie die
Naharbeit, damit das Lineal auf der ersten genéh-
tan (oder markierten} Steppnaht entlanglduft. Bei
jeder weiteren Naht {4uft das Lineal auf der voran-
gegangenen Naht (Fig. 1).
Wattestepperei 4Bt sich auch sehr vorteilhaft auf
gemusierten Stoffen nahen.
Die Vorbereitung des Materials ist die gleiche wie
oben beschrigben. Nur die Konturen umn&hen und
Sie haben egine sehr schéne Stickerei {Fig. 2).




Spitzen einsetzen

Fiir digse Arbait sind zwel Arbeitsgange erforder-
liclh.

1. Arbelizgang

j. Arbeitsgang

Der Spitzeneinsatz wird zundchst auf die rechte
stoffseite geheftet und schmalkantig mit Gerad-
stich aufgenaht.

Derunter der Spitze liegende Stoff wird in der Mitte
aufgeschnitten und zur Seite gebugelt.

2. Arbeitsgang

Spitzenrand mit kleinen, dichten Zickzackstichen
auf beiden Seiten von rechts tibernahen. Auf der
linken Seite den {iherstehenden Stoff ahschneiden

(Fig. 1.

Spitzen ansetzen
Eiir diese Arbeit sind zwel Arbeiisgénge erforder
tich. :
1. Arbeitsgang

Stichbreite: 5,0 mm
Stichidnge: 1,5 mm

2. Arbeitsgang ] : ) :
g -

Stichldnge: 3,0 mm
1. Arbeitsgangd

Die Schnittkanten mit dem Zickzackstich versa
bern {Fig. 2).

2. Arbeitsgang }
Die Spitze auf die rechte Stoffseite aufheften Ul
aufsteppen (Fig. 3). -
Die Ecken mit Steppstichen befestigen.




Buntstickerel

|hrer Phantasie sind bei diesen Stickarbeiten keine
Grenzen geseizt. Sie sind, mit Hingabe an das
Detall, an Schmuck und Farbigkeit, das Spiegelbild
e Perstinfichikeit.

Die nachiolgendsi Selten solien [linen Anregungeh
geben, wie Sie mit lhrer Creative Kieider, Blusen
oder sohsiige Bekleidungsstiicke hesticken kbn-
nen. :

Uberiragen Sie das Muster mit Pauspapier auf die
rechite Sioffseite.

WWihrend des Nahens soliten Sie immer Papler un-
terlagen.

Nahgarn: Stick- und Stopfgarn

Mativ 1 setztsich aus oben angefithrten Program-
men Zusammen:

1. Avbeitsgang, Stiele

@ Programm 08

@ Stichlidnge auf 25 mm andern

& Mit Programm 08 die vorgezeichneten Linien
nachnihen.

9. Arbeitsgang, Bldtter

Programm 62

Stichbreite auf 4,0 mm indern

Musterlinge auf 26 andern
Finzelmuster-Taste driicken

Nadelstellung unten

Das Blatt, vomn Stiel aus beginnend, leicht ge-
schwungen ausnéhen. Die Nadel im Stoff stehen
lassen, den Stoff um 180 Grad drehen und das
Muster zurlicknahen. Alle Blitter knnen, durch
Verdndern der Musterlinge, gréBer oder kleiner
gendht werden.

evEEEO

a. Arbeitsgang, halbe Blite

# Programm 65

@ Stichbreite 5,0 mm

& Musteriange 20

@ Einzelmuster-Taste driicken .

@ Die Spitze des Musters sollte auf den Stiel ~
treffen.

4. Arbeitsgang, Bliiten

@ Programm 62

@ Stichbreits 4,5 mm

@ Musterldnge 20

® Cinzelmuster-Taste driicken

e Den Blitenkranz nahen, auch bei der halbenf

Bliite.

5. Arbeitsgang, Bliltenmitte

& Programm 127

@ Stichbreite 50 mm

@ Einzelmuster-Taste driicken
® Punkte in Bliitenmitte ndhen.

‘Borte 1 setzt sich aus folgenden
Programmen zuysammen:
- Mitteimotiv 104, AuBenmotive 53.
.. 1. Arbeitsgang, Mittelmotiv
‘t ® Programm 104 wihlen

" ® Das gewdhlte Programm néhen.

- 2, Arheitsgang, AuBenmotive

: ® Programm 53 wéhlen

.. Dgs gewahlte Programm auf beiden Seiten am
Mittelmotiv entlangndhen. Dig 2. Seite kann,
ohne den Stoff zu drehen, durch Driicken deli
Musterumkehr-Taste genéht werden.

. ' Borte 2 setzt sich aus folgenden
g Programmen zusammen:

3 1. Arbeitsgang, Mittelmotiv
; 8 Programm 130 wéhlen
® Das gewihlte Programm néhen.

Pngla"ll“ 65 Wa“ille“ L|.||d dle Z szackble te
1 1

® ‘Das gewdhlte Programm al i ;
° ! ufbeiden S
Miitelmotiv entlangnéhen. nSeftenam

: 'Erogramm 141 wihlen

as gewdhlte Programm auf beiden Sei
_ i itenam
. 7vorhergenahten Programm entlangnéhen.




Borte 3 setzt sich aus folgenden
Programmeén zusammei: .
Mittelmaotiv 38, AuBenmotive 82,
Einzelmotive 62. )

1. Arbeitsaangd, Mittelmotiv

® Programm 39 wihlen

¢ Nadelstellung unten

® Das gewshite Programm nahen.
Kurz vor Nahtende die Taste vernahen/Knopf-
loch driicken. Die Nadel bleibt bei Musterende
i Stoff stehen. Material um 180 Grad drehen.

@ Die zwelte Seite mustergleich zuriicknéhen.

2. Arbeitsgang, AuBenmotive

# Programm 92 wahlen

& Das gewdhlte Programm aut beiden Seitenam
raittelmotv entlangnghen. Die 2. Seits kann,
chne den Stoff zu drehen, durch Diiicken der
Musterumkehr-Taste genaht werden.

3. Asbeitagaing, Einzelmative

& Programm 62 wihlan

® Stichbreite auf 6,0 mm andern

& Musternge auf 10 mm &ndern

« Einzelmusier-Taste drilcken

& Das gewahlte Programm (Einzelmuster) in die
Mittelmotive einsticken.

l'-lerzmotiv (Fig. 4)

Programm 119 wihlen

Stichliange auf 0,256 mm andern
Musteriinge auf 9,0 mm andern
Taste 27 Einzelmuster driicken

Taste 15 Nadelsteliung unten driicken .
Das Herz ausndhen und wenn die Nadel im
Stoff steckt, das Material soweit drehen, bis
die Herzspitze exakt mit der roten Markierung
auf der linken Seite des NahfuBes Ubersin
stimmt. Diesen Werdegang solange wieder-
holen bis das Motiv geschlossen ist.

Schmucknihte auf Leder

s |zt [ ] R
nach Wanl EE -3+ oA

Garn: Stick- und Sio
pigarn
Nadel: 130/705 H-LR, Stirke B0
Leder ist sehr elastisch. Deshalb sollte vor Ndhbe-

ginnimmer doppeltas Papier oder lei i I

Bntergelegt loppelte D leichte Vlieseline
ie Stichlange nicht zu dicht einst

sehr‘leicht perforiert. ellen. da Leder

Vorsicht: Trennstellen bleiben in Leder sichtbar.

Flache Ledernahte

Die Schnittkanten ca. 1/2 cm breit (berei
a aga N nan A

gen. Beidseitig schmalkantig mit dem Gerag:trilce::h
apstgppen. Anstelle des Geradstiches kann auch
ein Zickzackstich oder ein anderes Programm fiir
glée gogpeltebNaht gewahlt werden.

sanders ei verschiedenfarbig zusa -
setzten Teilen findet diese Verarbgitungs&tnf?]}ainiﬂ?e
Anwendung (Patchwork).




Stichidnge: 1,5 mm

Taste: 28 Musterumkehr bei prag. 16

Die Muschelkante wirkt besonders effekivoll bei
diinnen, weichen Geweben. Schlagen Sie den
stoff an der Stelle, die verziert werden soll, einmal
um. Beim Nihen zieht der Blindstich den Stoff zu
einer Muschel zusammen, J8 starker die Oberfa-
denspannung, je liefer der Muschelkanteneinzug
{Fig. 2).

Durch das Mittliliren &ines farbigen Wolifadens
varslirken Sie die Muschelkante und erzielen
gleichzeltig ginen hithschen KontrastabschluB,
{egen Sie Ihi Matetial so unter die Nadel, daB der
bretie Zickzackstich des Biindstiches liber die
Stoifkants sticht (Fig. 1). .

E Fr-ansen ndhen

Sct!!'netterling
- Dafiir sind zwei Arbeitsgdnge erforderlich.

1. Arbeitsgang (Fliigel)

| prog - (ﬂ R

10 Y 2-3 Fransenfub

;. Stichbreite: 1,5 mm
¢ Stichldnge: 0,5 mm
. FransenfuB: (Sonderzubehdr)

2. Arbeitsgang (Korper)

prog - 4 I

7 62 EE 2-3 2A
. Musterlinge: nach Bedarf
- Taste: Einzeimuster

‘1. Arbeitsgang, Fliigel

@& Auf einem Probestreifen zun&chst eine Fran-
Se'nnapt niahen. Wéhrend des Nihens die
Stichldnge nach Wunsch einstelien. Die Fliigel
_von auBen nach innen kreisférmig ausnahen.
. Arbeitsgang, Korper '

(DF?E }ﬁi)jrper, wie die Abbildung zeigt, ausndhen

Anregungen:
(ohne Beschreibung)

Bliite
prog - f( A
06 82 63 KK -3+ 2A

Das Muster flr die Blite auf den Stoff zeich

e v - nen.
B_I_ute, Stiele und Blatter wie die Abbildung zeigt
nahen. Zum AbschluB mit dem FransenfuB die
Fraqsenmitte néhen.

Beginnen Sie von auBen und nihen Sie spiral-
formig nach innen (Fig. 2).

-




"Hohlsaum
Dar Hohlsaum kann, wie die Abpildungen zeigen, in

verschiedenen Arten, sowohl als Randbefestigung |

wie auch in Wasche- oder Kleidungsstilcke gear:
beitet werden.
Stabchenhohlsaum

Siichbreite: 2 mm
Garn: Stick- und Stopfga{_n
Nadel: Normale Nadel, Stédrke 80

Wie beim Handnohlsaum werden die Fiden in det,
gewiinschten Breite ausgezogen. Die Stoffrandet

mit oben stenendem Programm ausnahen. E
Die Nade! sticht dabei knapp neben der Kante in
die ausgezogenen Faden. Beim Nahen der zweiten

Maht ist zu beachten, daB die Stabchen faden:

gleich geblndett werden (Fig. 1).
Saumkante mit Hohisaum ausndhen

prog - (1 &

165 KK -3+ 2A

Stichbreite: 2 mm
Garn: Stick- und Stopfgam

Faden in der gewinschten Brelte auszuziehen.

- " Hohlsaum mit der Wingnadel

T =

164 166 AR -3+ 27
-k Garn: Stick- und Stopfgarn
¥ Nadel: Wingnadel

Bei dieser Arbeit werden 4 Fiaden ausgezogen.
. "Nach 5 verblisbenen Féden erneut 4 Faden aus-
ziehen.

--Mit Programm 164 eder 166 die flinf verbliebenen
Faden tiberndhen (Fig. 2 + 3).

Hohlsaum als Kantenabschlu} mit der Wing-

nadel
 prog w | { i
. 164 EE | -3+ DA
-.Garm: Stick- und Stopfgarn
| Nadel: Wingnade!

‘} Dieser Kantenabschluf findet bei sehr feinem,

" -diinnen Material seine Anwendung. Er signet sich
- besonders fiir Volant, Rilachen oder als Saumab-
schluB. Fiir diese Arbeit missen keine Féden aus-
gezagen werden. Nihen Sie fllBchenbreit an der
Kante des Materials entlang. Zum AbschluB wird
das (iberstehende Material an der Hohlsaumnaht
it einer kleinen Schere vorsichtig abgeschnitten

Den Saumbruch an die ausgezogenen Faden aniE: :
stoBen lassen und heften. Mit aben stehendem§

Programm den Saum befestigen.

51
i
i
4
B




WeiBstickerei

WeiBstickerel ist eine sehr bekannte und beliebte
Technik. Beim Ton-in-Ton-Sticken mit verschieden-
artigen Stichen lassen sich die abgebildeten Muster
mit der Maschine in karzer Zeit nacharbeiten.
Uberiragen Sie das abgebildete Muster entweder
durch Aufbiigeln {Aufbiigelmuster) oder mit Paus-
papier auf die rechte Stofiseite.

Vor dem Nahen sollten Sie immer doppeltes Sei-
denpapier unterlegen.

prag G- [ &

\E‘EO 17 166| B K -3+ 2A
Garn: Stick- und Stopfgarn

Fig. 1 seizi sich aus oben angefilhrten Programmen
Zusammen.

1. Arbeitsgang, AuBenkanie

Programm 10

Siichpraite 2.0 mm

Stichlange 0,3 mm

Madaslatellung unten

Den vorgezeichnaten Kontursn nachnéhen.
Arbieitsgang, Stisle

Programm 08

Stichidnge 2,5 mm

Mit Programm 08 den vorgezeichnaeten Linien,
Stielen nachnanen.

GEGEN EEEEE

3. Arbeitsgang, Blattstickerei
® Programm 117

@ Stichbreite 50 mm

@ Einzelmuster-Taste driicken

® Die Blattmotive vom Stiel aus beginnend lsicht | )

geschwungen néhen, -

4. Arbeitsgang, Rundlocharbeiten

@ Programm 156

® Finzelmuster-Taste drilcken

® Das Rundioch jeweils in die Bogenmi
Vorzeichnung arbeiten.

tte nach §

Lochstickerei mit der
Lochstickplatte (sonderzubenar)

o | = | @ |

H T— 2-3 entfernan
Taste: 28 Musterumkehr
Transporteur: versenkl
Stoffdriickerhebel: in Stopfsteflung
B (Seite 74)
Néhgarn: Stick- und Stopfgarn

Lochstickplatte anbringen: Lochstickplatte mit
den Nocken hinter den Zahnstiicken in die drel
schmalen Ausschnitte stecken und nach hinten
schieben (Fig. 1). Die mittlere Nocke hangt sich de-
bei ein. Dann die Stickplatie vorne nach unten
driicken, wobei sie einrastet. :
Den vorgezeichneten Stoff straff in einen Stickrah-
men einspannen. Ein bis zwel Faden im Stoif ein-
schneiden und lber den Dorn driicken. Der Stoff
muB dabei den Dorn sehr eng umschiieBen. Unter-
faden nach oben holen und fiir die ersten Stiche
festhalten (zuvor Stoffdriickerhebel in Stopfsiel-
lung)! Den Einschnitt mit Zickzackstichen umste-
chen, dabei den Rahmen langsam und gleichmé-
Big im Uhrzeigersinn drehen. Zum AbschluB mit ei-
nigen Geradstichen am Rand verndhen (Fig. 2).

i
i
i
)
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Biiitenkranz

Abbildung rechts zeigt einen hilbschen Bliiten-
kranz.

Bei dieser Stickerel ist es sehr wichtig, daB der
Rahmen gleichmiBig gefiihrt wird.

Wie die einzeinen Motive gendht werden, kénnen
Sie aus folgenden Anweisungen eninenmen:

Motiv1 2 Arbeitsgsinge:
1. Arbeiisgang, Programm: 1TiMuster-
umkehr
Stichbreite: 2,0 mm
2. Arbeilsgang, Programm: 37
Stichbreite: 6,0 mm
oy 2 2 Arbelluadings:
1, Arbeitsyang, Programm: ThMuster-
umkehr
Stichhreite: 2,0 mm
9. Arbeitsgany, Programm: 63
Stichbreite: 6,0 mm
Micliv 3 2 Arbeitsgénge:
1. Arbeitsagang, Programm: 1TiMuster
umkehr
Stichbreite: 2,0 mm
2, Arbeitsgang, Programim; 61
Stichbreite: 8,0 mm
Motiv 4 3 Arbeitsginge:
1. Arbeitsgang, Programi i1 Muster-
: umkehr
Stichbreite: 2,0 mm
2, Arbeitsgang, Programm: 10
Stichbreite: 1,8 mm
3. Arbeitsgang, Programm: 11
Stichbrefte: 2,0 mm
Motiv 5 2 Arbeitsgéange:
1. Arbsltsgang, Programm: 1TiMuster-
umkehr
Stichbreite: 2,0 mm
2, Arbeitsgang, Programm: 17
Stichbreite: 6,0 mm

40N

£ Monogramme mit

dem Stickfu

s | X | @ | B

10 12 62 TN -3+ 2A

- N8hgarn: Stick- uﬁd Stopfgarn

Einfaqhe Blockbuchstaben oder Monogramme
aus Ziermustern zusammengestpllt, lassen sich
|Bl_cht néhen. Zuerst das Monogramm auf Papier
_zeuchncfn und anschlieBend auf den Stoif iibertra-
gen. Nahen Sie den vorgezeichneten Linien mit
dem gewé&htten Programm nach.
Werden.Mnnogramme in Frottee gearbeitet, muB
das Papiermuster zuvor aufgesteckt werden. Die
vgrgezeichneten Linten mit einem schmalen
; ZleZacl_(stich nachnéhen. AnschlieBend die Kon-
- turen mit dem gewéhlten Programm (ibernéhen.
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Musterverlangerung
bei gleicher Stichlange

Zierstichprogramme lassen sich in der Muster-
linge bei gleicher Stichdichte verdndern, sohald
die Anzeige rechits iber der Taste 5+ aufleuchtet.
Die Muster-Liangenwah! liegt zwischen 8,0 und
90 mm. Dle maximale Musterlénge ist bei kleiner
Stichldnge begrenzt (Fig. 1).

Die Tabelle zeigt die minimale und die maximale
Musterlange der jeweiligen Stichlgnge an.

-t

Stichlange Musterlénge in Millimeter
in
Millimeter von bis

0,2 8,0 B0

‘0,25 6,0 60

03 60 70

06,38 6,0 80
ab 0,4 6,0 a0
NMiusterumkehr

wollein Sie ein Programm spiegelbildiich néhen,
driicken Sie zusaiziich zum gewihlten Programm
die Taste 28 Musterumkehr (Fig. 2).

Einzelmuster

Verschiedene Arbeiten, wie Monogramme, Zahlen
oder Stickmotive, lassen sich wirkungsvoll auch
als Einzelmotiv ndhen. Driicken Sie nach dem ge-
wiihltan Programin zusatzlich die Taste 27 Einzel-
muster. Das Muster wird am Anfang und Ende au-
tomatisch verndht und die Maschine gestoppt
(Fig. 3).

4 ' ~
Programmierung des
Computers mit
Stickstichen und
Monogrammen

. J

Zusammenstellen verschiedener
Programme von 00 bis 177

® Der Creative Computer verflgt Uber 16 M-
Speicher, M 0 bis M 15,

& Pro Musterfolge -M- kénnen 84 Programme

hintereinander In einen M-Speicher program-

miert werden,

In alle 16 M-Speicher verteilt, lassen sich 484

Programme speichern. ‘

Ist kein M-Speicher vorgewdhlt, gehen alle

Programme in den Speicher M O.

Wird die Maschine ausgeschaitet, bleiben die

gespelcherten Programme erhalten,

Ist die Kapazitat der Speicher erschépft, lassen

sich keine weiteren Programme eingeben.

Mit der Korrekturtaste sind dann die M-Kombi-

nationen, die nicht mehr bendtigt werden, zu

léschen,
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Vor der Eingabe der Programme 00 bis 177 istein
freier M-Speicher zu wahlen.

So wird der M-Speicher
gewdhlt:

Fig. 1

@ den M-Speicher wahlen
(mlt den linken Tasten prog. 22).

Fig.

[ Dle Zahl eines freien M-Spelchers abrufen
(mit den rechien Tasten prog. 22).

o DerM-Speicheristfrei, wenn rechis nebender
Speicherzah! das Anzelgefeld 21 leer ist.

% Taste 48 niem + delicksn.
Der Speicher ist zur Programmlerung vorbe-
reitet.

Fig. 3

& Disjeweiligen Programme (00 bis 177) mitden
Tasten (prog. 22} wihlen und durch Drilcken
dar Taste 48 mein + hintereinander in den
Cornputer geben. Die Programmzahlen er-
schieinen im Anzeigefeld 21.

@ Haben Siealle Programim-| -Kombinationen ein-
gegehen, isi die Maschine néhbereit,

708599

| &

Einzelmuster

Waollen Sie nur eine Musterfolge oder ein Einzel- :

muster ndhen, driicken Sie die
® Taste: 27 Einzelmuster,

Die Maschine niéht bis das Programm beendeat

ist, vernéht und hélt automatisch an.

Musterumkehr

Wollen Sie ein Programm spiegelbildlich nahen.':; -

driicken Sie zum gewahlien Programm die
& Taste: 28 Musterumkehr und die
@ Taste:48 mem +

Die Musterumkehr ist durch das Strichsymbolf

hinter der Zahl im Computer zu erkennen.

Wallen Sie eine ganze Musterkombination spiegel- '
bildlich néhen, driicken Sie nach dem Program- |

mieren die
® Tasie: 30 memory und die
® Taste: 28 Musterumkehr {Fig. 4).
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Alle Programme und Programm-Kombinationen
lassen sich in LAnge und Braite beliebig verandern
und in den Computer eingeben.

1

Verdnderung der Stichlange

Vor der letzten Programmeingabe eines Ziermu-
siers ist die Stichlange (mit Taste 7) festzulegen
{Fig. 2).
Die gatinderts Stichlénge bestimmi die Slichlange
der zuvor eingegebensn Programme (Fig. 1)
Bi?:i'.:'iﬂcii

; Einsn helen il-Speicher wihilen
Tasie 48 mem + dricken
Prograinm 60 wihlan
Taste 48 mem+ driickan
Programimn 62 wihlen
Taste 48 mem+ drilcken
Programim 60 wéhlen
Taste 48 mem + driicken
Programm 62 wihlen und die Stichlénge (mit
Taste 7) auf 0,25 dndern (Fig. 2).
Taste 48 mem + driicken
Jetzt ist das gesamtis Programm mii der geén-
derten Stichlinge im Computer.

se GEeledeEn
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Veranderung der Stichbreite

Vor jeder Programmeingabe jaRt sich die Stich-

breite (mit Taste 8) verdndern.

Beispiel: Programm 62

Stichbreite: 4.5 mm

@ Taste 48 mem + drilcken.
Das Muster ist jetzi mit den geéinderten Daten
gespeichert (Fig. 1 u. 1a). ’

Verdnderung der Musterlange
bei gleicher Stichdichte

Vorjeder Programmeingabe 148t sich dis Muster-
linge (mit Taste 5) verandern.
Beispiel: Pragramm 62
AMustsrldnge: 25
& Taste 48 meam + driicken.
Das Muster ist mit den gesinderten Daten ge-
spaichert (Fig. 2 u 2a). i

[ ECPLITE ] B

o @ 1,8,

* Uberpriifen der gespeicherten
Programme

Woaollen Sie das gespeicherte-Programm liberpra-
fen, und haben mehr als 4 Muster, 12 Buchstaben |
oder Zahlen gespeichert, driicken Sie auf die Ta- §
ste 6 display. Im Anzeigefeld 21 lauft Ihr gespei- §
chertes Programm ab. Nach wiederholtem Drilk-

ken stoppt der Durchlauf {Fig. 3.

Bei Nihbeginn oder Drilcken der Taste 30 me-

mory springt die Anzeige auf den Anfang.

Korrektur der eingegebenen
Programme

Haber Sie belm Programrmieren €in Muster falsch §

eingegeben, sind mit Taste 47 mem— die einzel:
nen Eingaben bis zum Fehiler zu {ischen. Das
restliche Programm erneut singeben.
Programme, die nicht mehr bendtigt werden, sind
mit der Taste mem — zu 16schen.

ik




Zierborten

Durch Zusammenstellen von verschiedenen Mu-
stern kénnen Sie lhrer eigenen Kreativitét freien
Lauf lassen.

Die abgebildeten Borten, die wir thnen nachfol-
gend erldutern, sollen eine kKieine Anregung sein.

@ Zum Borten-Ndhen empfehlen wir den Zier-
stichfuB Nr. 2a.
@ Papier unter den Stoff legen.
Dadurch erreichen Sie ein besseres N&her-
gebnis.
foite 1 salzt sich aus folgendan Pragrammen
ZuSaiHinern
Miiteimuathy 129, 158, 46, 168
AliBeniiotive 51
1. Arbeiisgany, Mittelmotiv
& Vor dem Progranmmieren sinsh frelen M-
Spaicher wilien
Taste 48 me mn + drilcken
Programm 122 wihlen
Taste 48 mi e m + drilcken
Pragramm 156 wihlen
Stichbreite auf 9,0 mm éndern
Taste 48 mem + driicken
Programim 48 wihlen
Tasie 48 mem + driicken
Programm 156 wéhlen
Stichbreiie auf 9,0 mm dndern
Taste 48 mem + driicken
Das gespeicherte Programm néhen

2. Arbeitsgang, Aulenmotive

® Programm 51 wéhlen

& Das gewihite Programm auf peiden Seitenam
Mittelmotiv entlangnahen. Die 2. Ssite kann,
ohne den Stoff zu drehen, durch Driicken der
Taste 28 Musterumkehr geniht werden.
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Borte 2 setzt sich aus folgenden
Programmen Zusammen:
140, 62 und 00

1. Arbeitsgang
® Programm 140 wéhlen
& Das gewihlte Programm nahen

Arbeitsgang

® Programm 62 wihlen

@ Taste 27 Einzelmuster driicken

@ Von der Miite ausgehend den K&rper ndhen
@ 7umn Abschlu@ die Flihler mit kleinen Gerad-
stichen Pragramm 00 nédhen.

i

Borte 3 setzt sich aus folgenden
Programmen zusammen:
60, 45 und 1686

1. Arbeitsgang

® Vor dem Programmieren einen freien M-
Speichar willan

Tasle 48 mevn -+ drilcken

Progratm 60 wihlzn und die Musieridnge auf
20 dndem

Tasie 48 mew + dricken

Taste 26 Musteranfang driicken

Programm 60, Musterldnge 14

Taste 48 me m + driicken

Taste 26 Musteranfang driicken

Programim 60, Musteridnge auf 10 andern
Taste 48 mem + 3 mal dricken

Taste Musteranfang driicken

Programm 60, Musierlange 14

Taste 48 mem + dricken

Taste Musteranfang driicken

Programm 80, Musterlange auf 20 andern
Taste 48 mem + drilcken

Taste 27 Einzelmuster drilcken

Tasts 15 Nadei unten driicken

Das gespeicherts Programm der vorgezsich-
neten Linie nachnéhen.
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+ 2. Arbeitsgang, Mittelmotiv
@ Programm 45 wihlen :
Das Muster flBchenbreit an der zuvor genéh-
ten Ziernaht entlangnéhen.

3. Arbeitsgang, SchiuBmotiv

® Programm 156 wéhlen
Das Muster an der zuvor gendhten Ziernaht
entiangndhen.

(Hinaan e
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Zierndhte mit der Doppelnadel

prog w | 4 2

nach Wahl Y 3-5 2A
Nadel: Doppelinadel, Abstand 1,6
Taste: Doppeinadel drilcken

Mit der Doppelnadel lassen sich sehr schéne Zier-
muster ndhen. Die obigen Abbildungen zeigen, wie
sich mit etwas Fantasie elegante Muster herstellen
lassen.

Driicken Sie die Taste 29 Doppelnadel, sie be-
grenzt die Stichbreite, damit die Nadel nicht auf die
Stichplatte stdBt.

- Zum Nihen nehmen Sie zwei Garnrollen verschie-
' dener Farbe. Stecken Sie je eine Garnrolle auf die
= Garnrollenstifte und sichern mit der entsprechen-

den Ablaufscheibe. Legen Sie je einen Faden links
und rechts an der Scheibe ,C* vorbel. Den Faden
wie gewohnt welter einlegen. Jeden Faden geirennt
in die Nadel einfadeln. Faden einlegen s. S. 102.



Stichkombinationen mit den
programmierten Rlickwarts-
Geradstichen

Sie kénnen Ihrer eigenen Kreativitat freien Lauf
lassen, wenn sie mit den programmierien Rick-
wirts-Geradstichen, Programm 02 + 03, vorhan-
dene Pragramme oder Programmkombinationen
verdndern oder neu gestalten.

Die abgebildeten Stichkombinationen sollen
ihnen eine Anregung geben, die wir lhnen nach-
folgend erldutern.

prog - £ =

s. unten EE -3+ 2A

Stichkombination 1 setzt sich aus folgenden
Programien zusaminen: 102, 02 {Fig. 2).

& Vor dem Programinieren sinen fraien M-
Speicher wahlen

Taste 48 miemw + drilcken

Folgende Programm wahlen:

13102, 2x02

und durch jeweiliges Drilcken der Taste 48
mam + In den Computer geben.

& Das gespeicherte Programm néhen.

Stichkoinbinationen 2 setzt sich aus folgenden
Piogrammen zusammen: 38, 03 (Fig. 2).

& Vor dem Programmieren einen freien M-
Speicher wahien

#® Taste 48 mem -+ driicken

@ Folgende Programm wihlen:
1x38,6x03
und durch jewsiliges Driicken der Tasie 48
mem + in den Computer geben.

® Das gaspsicherte Programm ndhen.
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Programmieren von Alphabet

und Zahlen

Bei lhrer Pfaff Creative kiinnen Sie unter vier ver-
schiedenen Schriftformen und dreierlei unter-
schiedlichen Zahlenformen wéhlen.

Es isi zu empfehlen beim Nahen von iMonogram-
men und Texten die Taste 16 langsam nihen zu
drlicken.

:aA|.cA|Za0 | bA | bO]|cA} O
e | 2AI0| RO

Aie Tinden lhre Anwendunyg beim Verzieren oder
Zsichnen von Wasche und Oberbekleidung. Auch
Yaxia lassen sich zusammenastellen und auf Stoff
schreiben.

484 Buchstaben und Zahlen lassen sich auf 186
M-Speicher verteilt eingeben, davan max. 84 in
einen M-Speicher.

[ prag w4 A

|:aA “bA—cA| EE | —a+ 2A

Garn: " Stickgarn

N#hen von Schreibschrift mit GroB- und Klein-

Buchstaben “aAzaA
Beispiel: Pfaff

490

»

& & ®

Vor dem Programmieren einen freien M-
Speicher wahlen

Tasie 48 mem + driicken

Taste prog 22 links — Za A wihlen (Fig. 1).
Taste prog 22 rechts + folgenden Buchstaben
wahlen (Fig. 2):

—P

und durch Driicken der Taste 48 mem+ in
den Computer geben

Taste prog 22 — (links minus) —a A wihlen
Tasten prog 22 (rechts) folgende Buchsta-
ben (Fig. 3) faff

durch jewelliges Driicken der Taste 48

m e I + in den Computer geben.

Taste: 27 Einzelmuster drlicken. Das gespsi-
cherie Programm ndhen (Fig. 4).
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