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Teile des ,creative fantasy” Stickaggregats:

Stickaggregat von vorne Stickaggregat von hinten

Metallschiene zur Befestigung des Rahmens
Auslosehebel zum Entfernen des Rahmens
Anschiufistecker fur Maschine

Befestigungszapfen fir das Stickaggregat an
Maschine

Fithrungsleiste zum Einrasten des Stickaggregats
Ausiosetaste zum Entfernen des Stickaggregats
Einrastzapfen

2 Fiohrungszapfen

Befestigungsschraube zum Fixieren des Stoffes
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Sicherheitshinweise

Technischer Teil

1. Die Nihmaschine muR unbedingt ausgeschaltet werden, bevor das Stick-
aggregat angebracht bzw. nach Gebrauch wieder entfernt wird.

2. Die PC-Card stets in der zugehorigen Verpackung aufbewahren.
3. Die Nahmaschine nicht mit angebrachtem Stickaggregat transportieren.

4. Der Start des Stickvorganges erfolgt grundsizlich nur mit dem Fulaniasser.
Nach dem Betatigen der Taste ok kann der Fulanlasser losgelassen werden.
Der Stickvorgang lauft nun selbstandig weiter. Die Nahmaschine wird durch
Driicken einer beliebigen Taste gestoppt, ausgenommen der Taste ,langsam
nahen”. Durch emeutes Driicken des Fuf3anlassers wird der Stickvorgang wie-

der gestartet

5. Bei Wartungsarbeiten, Veranderungen von mechanischen Teilen oder Zubehor,
oder bei Arbeitsunterbrechungen ohne Aufsicht, mul? die Nahmaschine
zusatzlich durch Ziehen des Netzsteckers elektrisch ausgeschaltet werden.

8. Das Stickaggregat entspricht den EG-Richtlinien Nr.: 89/336 EWG

k. Behandlung:
T Achten Sie darauf, daR Sie das Stickaggregat nicht stofden oder fallen lassen.

Reinigung:
Zum Reinigen des Gehauses verwenden Sie ein trockenes, sauberes, weiches,
fusenfreies Tuch. Starke Verschmutzungen lassen sich mit Alkohol oder Paraffin

reinigen.

Hinweis:
Keine Insekiizide oder chemischen Produkte wie Benzin oder dunnflissige
Chemikalien zur Reinigung verwenden. b
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AnschluBbuchse zum Anbringen des Stick-
aggregats an lhrer Creative 7570.

Wenn Sie eine creative fantasy-Karte aufrufen
wollen, chne daR das Stickaggregat angeschlossen
ist, erscheint im Display:

»Bitte Maschine ausschalten und Stickaggregat
anbringen. ok”

: Das Stickaggregat wird entfernt, indem Sie die Aus-
- |esetaste (6) driicken und die Vorrichtung parallel
| zur Maschine nach hinten wegschieben.

i

Achtung!

Das Stickaggregat nur an die Maschine an-
schlieBen oder entfernen, wenn diese ausge-
schaltet ist!

Das Stickaggregat wird von hinten paraliel zur
Maschine in die AnschiuBRbuchse eingerastet
Reachten Sie dabei, daf? die Fihrung {5) zwischen
Bodenplatte und Freiarm am Anschlag entlang
geschoben wird.

Entfermnen Sie durch Ausrasten den Normalndhful
1A Losen Sie die Randelschraube am Nahful-
halter und fitlhren Sie den SticlduR mit der Stiftseite
nach links bis zum Anschiag in die Bohrung des
NahfuRhalters, Dabei ist zu beachten, daR die
Fuhrungsgabel mit der Kunststoffithrung unter
leichtem Druck zusammengeschoben wird. Drehen
Sie anschiieRend die Randelschraube wieder fest
(siehe hierzu Gebrauchsanweisung 7570 Seite 110
Stopfen).




Speicherkarte
einlegen/entfernen

B Z?nund schalten Sie die Maschine am Netzschalter Beachten Sie dabei, daf Sie den Schwenktisch
) nicht zu weit nach hinten wegklappen. Es besteht

1] —  SchlieBen Sie das Netzkabel und den Fultanlasser Achtung!

~  Offnen Sie den Schwenktisch, dann die Greifer- sonst die Gefahr, dak das Stickaggregat aus seiner
klappe und versenken Sie den Transporteur {siehe AnschluBbuchse gelost wird.
— 7570 S. 37

. Der maximale Ausschwenlowinkel solite 90° nicht
— uberschreiten.

B

] L

] Schieben Sie eine Stickmusterspeicherkarte in die Zum Entfernen der Speicherkarte dricken Sie auf
Steckvorrichtung der Bodenplatte. Die Karte wird die Ausldsetaste neben der Steckvorrichtung.
in Pfeilrichtung bis zum Anschlag in den Schlitz

— geschoben. Dabei springt die Ausldsetaste

ca. 1/2 cm nach auRen.




Einrasten des Rahmens in das Stickaggregat

Fuhren Sie den Rahmen unter dem Nahfuld durch,
indem Sie den NahfuRheber in die hochstmbgliche
Position bringen. Die Befestigungsschraube (9) des
| Rahmens muR dabei Ihnen zugewandt sein und

! die Fohrungszapfen (8) nach rechts zeigen.
Schieben Sie den Rahmen entlang der Metall-
fiahrung (1) bis zum Einrasten hinter den Ausldse-
hebel {2} des Stickaggregats.

Achten Sie darauf, dalt der erste Fihrungszapfen (a)
in der hinteren Metallfuhrung eingeschoban wird.
Somit ist der Rahmen fest im Stickaggregat fixiert

Entfernen des Rahmens :
| Wenn Sie den Rahmen entfernen wollen, mussen Bringen Sie den Nahfultheber in Stick/Stopfstellung

Sie den Auslasehebe! am Stickaggregat nach unten [siehe Gebrauchsanweisung 8. 110 Siicl/Stopf-
driicken und den Rahmen nach vorne parallel zur stellung)
Fuhrungsschiene ziehen.
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Sticlen mit dem Stickaggregat

Bringen Sie das Stickaggregat an die Maschine an
{siche Technik Seite 8). Dabei muf} die Maschine
ausgeschaltet sein.

Eine grolke Auswahl an Stickmativen bieten thnen
die verschiedenan Creative-Fantasy Karten, die sie
wahlweise zur Creative ergénzen kénnen,

Die erste Karte, mit insgesamt 25 Motiven und
zwei Stickmonogramrmen, ist bei der Grundaus-
stattung der Creative dabei, sie hat die Bezeich-
nung 1/.Fantasy”.

PEAFF creative 7570

By sstntnnrs

Alle weiteren Karten erhalten Sie im Pfaff Fach-
geschaft in der Kartenbox befindet sich eine
Mustervorlage mit allen Mustern dieser Karte und
den jeweiligen Farbvorschlégen.

Des weiteren wird die Stickzeit und die Gréfie des
Motives in mm bzw. in cm angegeben.

Suchen Sie sich anhand dieser Vorlage ein beliebi-
ges Muster aus.




Schieben Sie nun die Karte in die Steckvorrich- Diese Meldung erscheint nur bei der Karte

: tung (47} der Maschine ein, die Maschine kann 1/Fantasy. Bei allen weiteren Karten (aufber den

, : dabei eingeschaltet bleiben, und dricken Sie die Monogrammkarten} werden gleich die ersten
Taste ,Card” {14). 5 Muster auf dem Display dargestellt

Auf dem Display erscheint folgende Meldung:

1/Fantasy

Bitte wihlen Sie aus:

1 ... Stickmuster

2 .. Stick-Monogramme




Wahlen Sie mit den Zahlentasten die 1 fur Stick-
muster, Dabei erscheinen die ersten 5 Muster der
Karte. Rechts oben im Display wird Ihnen die erste
und die méglichen weiteren Seiten, weiche die
Karte enthalten kann, angezeigt. Durch Blattern mit
den Cursortasten gelangen Sie zur nachsten Seite.

Mit Hitie der Motiworlage, die jeder Karte bei-
liegt, suchen Sie sich ein Muster aus, z. B. den
Schmetterling.

a1




Meldungen im Display
Wahlen Sie dann das Muster an der Maschine mit
der entsprechenden Zahientaste an. Der
Stickrahmen normiert, d. h, er sucht die Aus-
gangsposition. Gleichzeitig erscheinen folgende
Meldungen auf dem Display:
« Rahmen ,120" {bzw. ,80") bespannen und ein-
legen
« Transporteur versenken
= Eine volle Spule einsetzen
o« SticlfulR anbringen und NahfulRheber in Stick-
stellung bringen
ol

Rahmen 120" {oder ,80") bespannen und
einlegen

Diese Meldung ist dunkel unterlegt und verdeut-
licht die Wichtigkeit dieser Zeile, es mufd ein 120er,
oder 80sr Rahmen fur dieses Muster bespannt und
eingelegt werden.

Transporteur versenken

Zum Sticken mit dem Stickaggregat mul} der
Transporteur versenki sein. Wenn dies nicht
geschehen ist, bleibt die Maschine nach Dricken
des FuRanlassers stehen und bringt die Meldung:

Transporteur versenken
ol?

Eine volle Spule einsetzen

Vor Stickbeginn ist zu empfehlen, eine volle Spule
ginzusetzen. Als Spulenfaden empfehlen wir ein
Baumwoligarn Starke b0, oder Polyestergarn Starke
100. Die Unterfadenvorratsanzeige blinkt, wenn der
Uniterfaden zu Neige geht. Die Ndhmaschine bleibt
stehen, gleichzeliig erfolgt die Meldung:

Unterfaden geht zu Neige
ok?

Stickful anbringen und NahfuRheber in
Stickstellung bringen

Der Stickfu? mul angebracht {siehe Bedienungs-
anweisung 7570 Seite 110) und der Nahfulbheber
vor dem Sticken in Stickposition gebracht werden.
Wenn das nicht geschehen ist, bleibt die Maschine
nach Dricken des FuRanlassers stehen und bringt
die Meldung:

NahfuRheber in Sticlstellung bringen
ol

Versenken Sie nun den Transporteur und setzen Sie
eine volle Spule ein. Bringen Sie den Stickful an
und setzen Sie den Nahifulbheber in die richtige
Position {siehe 7570 Anleitung S. 110),

Wigchtig: Der IDT {Obertransport) mul ausgeschal-
tet sein.

Durch Druck auf die Taste ,o0l” wird das ange-
wahlte Muster auf dem Display dargestellt, der
Stickrahmen fahrt zum Musteranfang.

Machten Sie ein anderes Muster sticken, gehen Sie
mit der Taste “esc." zum Auswahlmen( zurlick und
wiahlen ein neues Muster an.

‘Sticken mitdem -
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Einspannen des Stoffes in den Stickrahmen

Es gibt zwei verschiedene Rahmen, die dem
Stickaggregat heiliegen. Der klginere ist der 80er,
der grofiere der 120er Rahmen.

Der 80er Rahmen ist fiir Muster von einer GrolRe

bis zu 8 asuf 8 cm, der 120er Rahmen far Muster

biszu 11,5 auf 12 cm.

80er Rahmen: Fur kleinere Stoffteile, die nicht in

den 120er Rahmen passen.
Fur sehr feine, bzw. dehnbare
Stoffe, die straff gespannt werden
missen und dadurch nicht mehr
nachgeben kénnen (z. B. feine
Jerseystoffe, Seide usw.)

120er Rahmen: Fur Stoffieile, die geniigend Platz
zum Einspannen bieten.
Fur alle gréfere Muster, die das
Sticldeld bendtigen.
Die Maschine zeigt bei jedem angewdhlten Muster
die Rahmengrdle automatisch an.
Bespannen Sie nun, wie folgend beschrieben, den
angegebenan Rahmen mit dem Stoff.
U 9 9 I Stickbild el fehl Kreuz. Dafir empfehlen wir Suplimierkreide, die
m ein besseres Stickbild zu erzielen, emptenien durch Bageln erlischt, oder einen selbstiéschen-
wir Innen, zur Verstarkung Stickvlies unter den Stoff den Zauberstift.
zu legen und mit einzuspannen.

1. Markieren Sie die Mitte des Stoffes mit einem

2. Losen Sie die Befestigungsschraube (9), der
innere Rahmen lakt sich nun herausnehmen.




AT

Seite 10).

3. Legen Sie das Stickvlies und den Stoff auf den
auReren Rahmen. Die rechte Stoffsaite ist dabei
oben. Beim Einlegen der Materialien in den
Rahmen darauf achten, daR die Schraube (9}
nach vorne und die Fihrungszapfen (8} rechts
liegen.

5. Befestigen Sie nun den Rahmen an das Stick-
aggregat der Nahmaschine {siehe Technik

4. Dricken Sie mit dem inneren Rahmen den Stoff
in den auRkeren Rahmen. Ziehen Sie die Befesti-
gungsschraube leicht an und spannen den Stoff
und das Stickvlies ein. Danach die Befestigungs-
schraube fest zudrehen.

el
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Erlddrung der Symbole auf dem Display
Dricken Sie die Taste ,ok™.

Das angewd#hite Muster befindet sich nun auf dem
Display. Neben dem Muster sehen Sie folgende
Symbole:

=IF] Mit den Tasten unter diesen Symbolen
kann die Grofie des Musters in mehreren
Stufen verandert werden.

Mit der Zahlentaste 5 wird das Muster ver-
groRert, mit der Zahlentaste 4 verkleinert

Dieses Symbol zeigt die Position und Grole
des Musters im Stickfeld an. Der Punkt in
12 dem dunkien Feld zeigt die Mustermiite an.
Desweiteren sehen Sie, ob ein 120er oder
80er Rahmen angegehen wurde.

i

Bei diesem Beisplel kann das Muster

mit 3 Farben gestickt werden,

01/02 mm| Die Grofe des Musters betragt

91 mm auf 92 mm.

Die Taste 7 unter diesem Zeichen erlaubt
die Drehung des Musters innerhalb des
Rahmens jewsils um 80° (80, 180, 270
oder 360°). Die Drehung des Musters wird
visuell im Display angezeigt.

Weiterhin kénnen die Muster mit der
Musterumkehrtaste {17) zusatzlich gespie-
gelt werden. Auch diese Veranderung wird
im Display dargesteilt.
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Die Taste 8 unter diesem Zeichen einmal
gedriickt erlaubt Jhnen das Muster durch-
gehend mit giner Farbe (mono) zu sticken.
Dabei erscheint ,mono” auf dem Display.
Wenn Sie die Taste mehrmals dricken,
werden lhnen die einzelnen Segmente des
Musters, die mit unterschiedlichen Farben
gestickt werden, angezeigt. Gleichzeitig
arscheint immer die Farbnummer z B.

col 1,col2,col3 ..

Ein Sticken dieser einzelnen Segmente ist
ebenfalls moglich (siche Seite 28},

’ Die Taste 9 unter diesem Symbol gedriicid,
erlaubt lhnen z B. bei einem Fadenril? ©
Stiche zurtickzutransportieren. Nach Driicken
dieser Taste erscheint die Meldung:

~FuRanlasser betitigen, das Muster setzt
6 Stiche zuriick”

Driicken Sie den FuRanlasser nur kurz an,
dabei setzt die Maschine die 6 Stiche auf
einmal zurlick.

Das Muster kann an dieser Stelle weiterge-
stickt werden.

Die Taste 0 unter diesem Symbol gedriickt,
erlaubt lhnen, einen oder mehrere Stiche
vorwarts zu transportieren. Dies ist dann
notwendig, wenn beim Zuriickgehen die
Anfangsposition tbersprungen wurde.

21
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Die Cursortaste ,=* neben diesem Symbo!
gedriickt erweitert das Menl {mit esc
oder ok kommen Sie in das vorige Menl
zurtick). Auf dem Display erscheinen
folgende Symbole:

D1LAx][a]




A

b
I

1

J

Mit den Cursortasten {8) kann das Muster
im Stickfeld nach rechts bzw. nach links
verschoben werden. Das graue Feid rechts
im Display zeigt thnen dabei die neue
Position an. Links daneben wird lhnen in

T mm Schritten die Verdnderung ange-
zeigt Dies ist sehr hilfreich, um das Muster
genau auf einen Punlt im Stoff zu plazie-
ren.

Das Plazieren bzw. Verschieben im Sticl-
rahmen bezieht sich immer auf die Muster-
mitte des Motivs. Die Maschine springt bei
N&hbeginn automatisch auf den Muster-
anfang.

Merken Sie sich die Positionsveranderung,
um bei einer Wiederholung des Musters,
z B. bei mehreren Servietten, dieselbe
Position wieder zu finden.

Mit den Tasten 8 und 8 kann das Muster
sichtbar im Sticlfeld nach unten bzw. nach
obhen verschobhen werden.

Auch hier werden die einzelnen Schritte
numerisch dargestellt

Dieses Symbol erscheint nur bei Muster,
die mit sinem 80er Rahmen angegeben
werden. Méchten Sie dennoch einen
120er Rahmen benutzen, kdnnen Sie mit
der Zahientaste 0 auf einen 120er Rahmen
umschalten. Dabei positioniert der
Stickrahmen ermneut.

Wenn Sie die Taste 7 unter diesem Symbol
driicken, fahrt der Stickrahmen die Grole
und Position des Musters innerhalb des
Sticldfeldes ab. Dies dient zur Xontrolle, ob
das Stickmotiv in der richtigen Position
gestickt wird.

Um wieder zu den vorigen Symbolen {von S. 20)
zurdckzukommen, tippen Sie die Taste ,esc”,

‘ Tips.und Anweﬁﬂdﬁgébéiéﬁieie
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Info

Die Info-Taste erméglicht lhnen, Informaticnen
Uber Garnstarke, Nadelsystem, Oberfadenspannung
und weitere Bedienungsschritte im Stickbetrieb zu
geben. :

Haben Sie ein Stickmuster angewahlt, erscheint as
im Display. Driicken Sie jetzt die Taste ,info",
erscheint die Stickempfehlung.

Links im Display sehen Sie die Empfehtung fir
die Garnstirke, rechts im Display fur das

Dracken Sie die Cursortaste = erneut, erhalten Sie
Informationgn zu den Ablaufen im Stickbetrieb. Sie
beschreiben die einzelnen Symbole, sowie weitere
Bedienungsschritte.

Erscheint rechts unten im Display ein Pfeil, muld die
Cursortaste gedrtckt werden, um weitere Informa-
tionen zu erhalten.

24

Nadelsystem, die Nadelstarke und die
Oherfadenspannung.

Priicken Sie danach die Cursortaste =, erscheint
das Programm der aus- und einschaltbaren Fehler-
meldungen (siehe 7570 Gehrauchsanweisung

S. 43).




Sticken/Einfarbig

Spannung: Zum Sticken empfehlen wir die Unter-
fadenspannung etwas fester zu drehen, damit der
Unterfaden auf der Stoffoberseite nicht sichtbar
wird. Die Oberfadenspannung wird zwischen 2 und
2 gingestellt

Um das angewahite Muster komplett in einer Farbe
zu sticken, dricken Sie die Taste 8, bis auf dem
Display das Wort ,mono” erscheint. Das Muster
kann gestickt werden. Beachten Ste, dal alle
Muster so gestickt werden, wie sie auf dem Display
erscheinen. Dricken Sie den FulBanlasser nur
wenig, die Maschine stickt ein paar Stiche. Sie
kénnen dadurch den Anfang des Musters genau
heobachten.

Lassen Sie den FuRanlasser los, stoppt die Ma-
schine und Sie kénnen den Anfangsfaden ab-
schneiden. Danach betatigen Sie erneut den
FuRanlasser und driicken wahrend des Stickens
{nach ein paar Stichen) die Taste ,ok”. Dar Ful3-
aniasser kann losgelassen werden, die Maschine
stickt von alleine weiter.

Wenn das Muster zu Ende gesticld ist, bleibt die
Maschine stehen und auf dem Display erscheint
die Meidung . Fertig”.

Mochten Sie ein neues Motiv aus der Karte wahlen,
driicken Sie die Taste ,esc” und wahlen mit der
entsprechenden Zahlentaste das gewinschte
Muster an.

Achtung:

Wenn elwas unvorhergesehenes passiert, driicken
Sie irgendeine Taste, die Maschine bleibt sofort
stehen.

Wenn Sie den FuRanlasser kurz betatigen und
wieder loslassen, bleibt die Maschine ebenfalls
stehen.

ele_' ¥
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Sticken/Mehrfarbig

Die Muster kénnen mit his zu 12 verschiedenen
Farben gestickt werden.

Wahlen Sie ein Muster an, z B. den Schmetterling.
Auf dem Display erscheinen folgende Meldungen:
« Bahmen 120 bespannen und einlegen

» Transporteur versenken

¢ Fine volle Spule einsetzen

o Stickfulé anbringen und Nahfultheber in
Sticksteliung bringen.

Nachdem Sie diese Schritte durchgefihrt haben,
dricken Sie die Taste ,ok”.

Auf dem Display erscheint das Muster und das
Zeichen ,col 1..3" Driicken Sie auf die Taste 8,
werden dis verschiedenen Farbsegmente ange-
zeigt Gleichzeitig erscheint zu jedem Segment die
Meldung: col 1, col 2 ... usw.

in der Mustervoriage finden Sie das Muster mit
verschiedenen Farbvorschlagen, die Sie nattirlich
auch dndern kénnen.

Legen Sie sich die Garne nach der Reihenfolge der
Vorlage hereit.

Wahlen Sie mit der Taste 8 das Symbol ,col 1..3"
an, fadeln Sie die erste Farbe ein und beginnen Sie
zu sticken. Die Maschine stickt das erste Farb-
segment und hleibt stehen mit der Meldung:

Fadenwechsel Farbe 2

Wechseln Sie den Oberfaden und starien Sie die
Maschine durch Dricken des FuRanlassers emeut
Nach Stickbeginn dricken Sie die Taste ~0K",
danach kénnen Sie den FuRanlasser loslassen. Die
Maschine stickt weiter bis zum nédchsten Faden-
wechsel. Es erscheint die Meldung:

Fadenwechsel Farbe 3

Den obigen Vorgang wiederholen Sie bis alle
Fadenwechsel beendet sind. Die Maschine stickt
die letzte Farbe zu Ende, meldet ,Fertig” und fahrt
auf Mustermitte.
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Sticken/Mehrfarbig, mit sich wiederholenden
Farben

Besteht ein Muster aus mehreren Farben, die sich
im Muster wiederholen, gehen Sie folgendermalien
vor. Wiahlen Sie z. B, Muster Nr. 13.

Auf dem Display steht das Zeichen ,col 1...4" fur
mehrfarbiges Sticken. In der Mustervorlage sehen
Sie die Reihenfolge der Farben. Ordnen Sie die
Farben der Reihenfolge nach und fangen Sie mit
der ersten Farbe, wie auf Seite 26 beschrieben, an.
Nach der ersten Farbe stoppt die Maschine und
bringt die Meldung:

Fadenwechsel Farbe 2

Nach dem 2. Farbwechsel kommt die Meldung:
Fadenwechsel Farbe 3

usw. Wiederholt sich eine Farbe, z. B. die Farbe 2,
erscheint auf dem Display die Meldung:

Fadenwechsel Farbe 2

Fadeln Sie die erste Farbe wieder ein, die
Maschine stickt dieses Segment zu Ende. Danach
kommt die Meldung:

Fadenwechsel Farbe 4

Fadeln Sie die vierte Farbe ein und sticken dieses
Segment zu Ende. Wenn alle Segmente gestickt

sind, stoppt die Maschine und bringt die Meldung:

LFertig”.

Sticken/Mehrfarbig,

| o
]
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Sticken einzelner Segmente

Es hesteht auch die Maglichkeit, einzelne Seg-
mente eines Musters 2zu sticken. Mdachten Sie z. B,
nur die Bliite des Musters 7 sticken, wahlen Sie
das Segment mit der Taste 8 an, z B. col 2 und
sticken es.

Nach Beendigung des Segmentes erscheint auf
dem Display die Meldung .Fertig”.

Machten Sie nach dem Sticken wieder an den
Anfang dieses Segmentes zurtick, driicken Sie die
Taste Musteranfang (13), oder die Taste 8, auf dem
Display erscheint die Meldung:

Auf Anfang dieser Farbe zurlickstellen! ok?

Durch Druck auf die Taste ,ok” positioniert sich der
Rahmen auf den Anfang dieses Segmentes zuriick
Um ein anderes Muster anzuwéhien driicken Sie
die Taste ,esc”.

Mit dieser Stickweise kénnen Sie auch nur die
Konturen eines Motives sticken, wie die des Teddy-
birs oder der Elefanten (siehe S, 102},




Fehlermeldungen im Stickbetrieb
» Oberfaden gerissen oder zu Ende

Wenn der Oberfaden reilt, oder zu Ende ist, bleibt
die Maschine nach max. 6 Stichen stehen und
bringt die Meldung:

Achtung: Oberfaden ist gerissen oder
der Vorrat verbraucht
ol?

Um dabei an der Stelle weiterzusticken, an der der
Faden gerissen ist, wahlen Sie die Zahlentaste 9
und driicken den FuRanlasser. Die Masching
transportiert nun 6 Stiche zurick. Diesen Vorgang
kénnen Sie beliebig oft wiederholen. Fadeln Sie
danach den Oberfaden ein und bettigen den
FuRanlasser. Durch Druck auf die ol-Taste sticl
die Maschine das Muster automatisch zu Ende.

» Unterfaden priifen

Die Unterfadenvorratsanzeige blinkt, wenn der
Unterfaden zu Neige geht Die Masching bleibt
stehen, gleichzeitig kommt die Meldung:
Unterfaden geht zu Neige
ol?

Sie konnen weiterndhen, wenn Sie der Meinung
sind, daf® der Unterfaden far dén nachsten Teéil-
bereich reicht. Die Unterfadenvorratsanzeige blinid
jedoch weiter. Erst nach Einsetzen einer vollen
Spuwle und Weiternahen erliseht die Anzeige.

o Nahfulheber
Der Nahfufdheber mufd vor dem Sticken in Stick-

position gebracht werden. Wenn das nicht der Fall
ist naht die Maschine nach Dracken des Fufianlas-
sers nicht und es kommt die Meldung:

NéahfuRheber in
Stick-/Stopfstellung bringen
ol?

s Transporteur versenken

Wenn der Transporteur zum Sticken nicht versenkt
ist, stickt die Maschine nach Dracken des Fulz-
anlassers nicht und es kommt die Meldung:

Transporteur versenken
ok?

Im Stickbetrieb muly der Transporteur versenkt
sein.

‘Fehlermieldungen im
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Nihen mit dem Stickaggregat

Sie haben die Méglichkeit, vom Stickprogramm in

das Nahprogramm zu wechseln, ohne das Stick-

- aggregat zu entfernen, bzw. die Karte aus der
Steckvorrichtung nehmen zu mussen. Der Stick-

rahmen muB jedoch entfernt werden.

setzen den entsprechenden Nahfulk ein. Gehen Sie
. dann auf die Taste .menu” {22), das Stickaggregat
geht dabei in seine rechte Position, damit még-
lichst viel Freiraum zum N&hen entsteht Dies ist
* jedoch nur fir kieinere Naharbeiten zu empfehlen,

besser, das Stickaggregat zu entfernen.

Schalten Sie daftr den Transporteur wieder ein und

bei langeren Arbeiten oder groBen Stoffteilen ist es
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Musterfolge

Kombiniert man mehrere Muster in einem
M-Speicher, spricht man von einer Musterfolge.

Schieben Sie z B. die Karte 1 in die dafir
vorgesehene Offnung ein.

Mit der Taste m—pi> offnen Sie den M- oder
P-Speicher.

36




Nach Driicken der Taste m~p:> wihlen Sie mit den
Zahlentasten :

1 = Speicher fur selbstprogrammierte Muster
{P-Speicher)

2 = Speicher fur Folge von Mustern
{M-Speicher}
Wahlen Sie Taste 2.

1 Danach erhalten Sie die ersten 16 von 32
M-Speicher. Unter der Bezeichnung M und der
Nummer des Speichers befinden sich die Tasten-
-~y bezeichnungen ,—" und ,.+*.Wahlen Sie mit den
Zahlentasten einen freien Speicher an.




Nach Bestitigung mit der Taste ,ok” erscheint auf
dem Display die Meldung:

Die Musterfolge ist feer ...

Jetzt driicken Sie die Taste card.

Wahlen Sie die gewtinschie Mustergruppe mit den
Zahlentastien aus, z B.

2 ... Stick-Monogramme.




Sie sehen eine Ubersicht der Monogramme der
Musterkarte 1.

Whahlen Sie das gewlnschte Alphabet mit den
darunterliegenden Tasten aus.

{z B. Taste 1 oder 2}




AnschiieRend wahlen Sie iber die Zahlentasten die
erforderlichen Buchstaben und bestétigen mit der
ok-Taste [z B. BM}. Mit der clear-Taste kénnen
falsche Eingaben korrigiert werden,

Wollen Sie die SchrifigroBe verkleinern oder
vergrdfiern, benutzen Sie die Taste 9.




Mit den Tasten 5 und 6 kénnen Sie jetzt die
Alphabetgréie bestimmen. Mit ese kommen Sie
zurlick

.

Driicken Sie die Taste 0 unter dem Symbol
erhalten Sie die Kleinbuchstaben der jeweiligen .
Schriftart. Diese Funktion kann nicht bei allen |
Alphabeten aufgerufen werden.

Tips und Anwendungsbeispiele -




Speichern Sie mit der Taste m-p ). Auf dem Display
erscheinen die gewahlten Monogramme neben-
einander.

AuRerdem sehen Sie rechis im Display ein neues
Mend.




—

Z0

m=.

Mit folgenden Symbolen kdnnen Sie innerhalb
einer Musterfolge die Monogramme oder
Muster bearbeiten.

Verkieinern des Motives zur Darstellung auf dem
Display. Das Zoomen hat keinen Einflu® auf das
gendhte Muster, es ist nur eine optische Hilfe.

Die Taste mit den beiden Pfeilen rechts und links
offnet ein neues Men(. Mit den Cursortasten neben
den Buchstaben x und y, versetzen Sie den Pfeil im
Display, um so die Buchstaben zueinander ver-
schieben zu kéinnen.

Mit der darunterliegenden Taste O gelangen Sie in
ein neues Menu. .

> Mit den beiden grofden Pfeiltasten
< (Cursortastgn) bewegen Sie den Pfeil auf dem
Display, und wahlen so ein Monogramm aus.

Mit der Taste O kénnen Sie den Bildschirm im
Display nach unten oder oben verschieben.

Mit der Taste @ unter dem Symbol m-: erhaiten Sie
ein weiteres neues MenU. Dieses Symbol steht fur
Muster ldschen.

Folgende Funkdonen kénnen aldiviert werden.

Mit der Taste unter dem Symbol, l6schen Sie das
Muster, welches mit dem Pfeil im Display versehen
ist.

Gesamte Folge loschen?

Wenn Sie die Taste 0 unter dem Symbol driicken,
erscheint die Meldung:

~gesamte Folge léschen?”

Bestatigen Sie mit der Taste o0k oder brechen Sie
mit der ,esc”-Taste ab.

Mit der Taste 9 unter dem Symbol Nahmaschine
gelangen Sie in den Nahbildschirm.

Alle weiteren Symbole mit ihren Funktionen
werden auf Seite 20-23 beschriehen.

Tips und Anweﬁdungsbeishiele' :
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Wollen Sie die Buchstaben zueinander verschie-
ben, driicken Sie die Pfeiltaste (Cursortaste) neben
dem Symbol ><, diese 6ffnet ein neues Menll.

Mit den beiden Cursortasten, setzen Sie den Pfeil
1auf den Buchstaben, welchen Sie verschisben
“wollen {z. B. Pfeil auf M).
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ist der Pfeil plaziert, driicken sie 2mal die ok-Taste.

Nach kurzer Wartezeit erhalten Sie einen neuen
Bildschirm.

im Display werden die Lage der Muster im Rahmen,
mit den x- und y-Werten angezeigt. Flr den senk-
rechten Wert y steht und for den waagerechten
Wert x. Der O-Punkt liegt links unten im Rahmen. -

Tips und AnWendungsbeisﬁielé
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Varschieben Sie nun einen Buchstaben z. B. das M Durch erneutes Dricken der 2. Cursortaste, ver-
{mit der 2. Cursortaste} nach links, andert sich der schieben Sie den Buchstaben immer mehr in die
! | aktuelle Wert vorgesehene Richtung.

Sie konnen die Taste auch gedricld halten.

LR -

Mit den Zahlentasten 9 und O unter den Symbolen
Pfeil verschieben Sie den angewahlien
Buchstaben nach oben oder unten.




1 s

Haben Sie eine genaue Plazierung erreicht, driicken
Sie die esc-Taste, um in den Ausgangsbiidschirm
zurtickzukommen. Mit der Taste 9 unter dem
Symbol kommen Sie in den Nahbildschirm.

Sie kénnen die Musterfolge jetzt nahen.

3 Der Stickrahmmen fahrt in Position. Haben Sie alle
Aufforderungen im Display erfallt, bestatigen Sie
mit .ok”.

)
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Mit der Taste 0 unter dem Symbol kénnen Sie
die ganze Folge Buchstabe fiir Buchstabe
anschauen.

Achtung!
Sie befinden sich im N&hbildschirm.

Mit der Taste unter [&id speichern Sie lhre Folge
auf der ,creative card”.




Um einen Buchstaben zu ldschen, drilcken Sie ,esc”
um zurickzukommen in den vorherigen Bildschirm,
und dann die Taste unter [edt].

O

Mit der Taste O unter dem Symbol kénnen Sie
einen Buchstaben oder die ganze Folge ioschen.

‘jTi‘ps 'und_A_nWend_ljmgéb_e'is'piele _'
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Mit der Taste 9 unter dem Symbol k=1 erhalten Sie
gin neues Menll.

Mit der Taste 9@ unier Symbol \6schen Sie den
Buchstaben, auf dem der plazierte Pfeil steht.




T

Mit der Taste O unter dem Symbol =5 erfolgt die
Abfrage, .gesamte Folge 16schen?” Mit der

L ok"-Taste l8schen Sie die Folge, mit der esc Tasie
brechen Sie diesen Vorgang ab.
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Plazieren von Monogrammen in Umrandungen
Wahlen Sie einen leeren M-Speicher an. Driicken Sie jetzt die Taste ,card”,

Nach Bestatigung mit der Taste ,ok” erscheint die Mt der Taste 1 erhalten Sie eine Ubersicht der
Musterfolge ist leer ... Stickmuster der Musterkarte 1.

Unter den Stickmustern befinden sich auch Um-
randungsmuster.

Suchen Sie die gewiinschte Umrandung durch
Blattern mit der Cursortaste.

e




Wahlen Sie mit den darunteriegenden Zahien-
tasten ein Umrandungsmuster aus.

Sie kdnnen das Motiv mit den Tastan 4 und 5 in
seiner Grole verandern.

Speichern Sie das gewlnschie Muster durch
Driicken der ,ok"-Taste.
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Wiederholen Sie diesen Vorgang, in dem Sie
nochmals die Taste card dricken und dann die
Taste 2 fur Stickmonogramme wahlen.

Wahien Sie anschiieRend eine Monogrammschrift
aus,




Jetzt geben Sie beide Buchstaben mit der ,ol"-
Taste ein (z. B. BM).

Durch Driicken der Taste m-p:> erscheinen die
Buchstaben automatisch in dér Umrandung.

Driicken Sie die Taste unter dem Symbol
Nahmaschine [&1], konnen Sie 1hr Motiv nahen.

Das Verschieben der Monogramme in der
Umrandung erfolgt wie auf S. 44-47 beschrieben.

- Tips uh‘c'l Anwen&ungsbéispiele
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Erstelien einer Wortfolge

Bei Wortfolgen oder Namen, achten Sie bitte
darauf, dald die SchrifigrofRe verandert werden
kann. Bei einer Schrifththe von 40 mm kdnnen je
nach Breite der Buchstaben 3 Buchstaben hinter-
einander im Rahmen gesticlkt werden. Je kleiner
die SchriftgroRe wird, desto mehr Buchstaben
kénnen hintereinander in die Folge gespeichert
werden.

Das Erstellen von langeren Worten oder Namen
kann auch durch Versetzen des Rahmens erfolgen.
Fine ausfihrliche Beschreibung finden Sie auf
Seite B6-97 im Kapitel Tips und Anwendungs-
beispiele.

| Erstellen Sie eine Wortfolge. Wahlen Sie einen

| freien M-Speicher an. Benuizen Sie dazu Karte 1

~creative fantasy”.




Dricken Sie die Taste Card.

[oe—

Wéahlen Sie Taste 2 filr Stick-Monogramme.

[&]

- Tips und AnWeﬁdungébei:spiele .
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Jetzt wahlen Sie mit den Zahlentasten die
Blockschrift aus.

Geben Sie nun die Buchstaben iber die Zahlen-
tasten ein.

: Wollen Sie Uber 2 oder 3 Zeilen schreiben, geben

Sie in die 1. Zeile max. 6 Buchstaben ein. Hat das
Wort weniger Buchstaben, setzen Sie dafur Unter-
striche ein.




trer

Z. B.: LIEBE - EVA

Es sollten nie mehr als 8 Buchstaben oder Zeichen
hintereinander sein.

Die beiden Worte setzen sich jetzt untereinander
einer Folge. Je nach Schriftart und Schriftgréfe,
kénnen die Wortfolgen groGer oder kleiner werden.

Tips und Anvﬁeh&ﬁﬁgsbeis‘pieié-
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Speichern Sie Motive mit Wortfolgen, wahlen Sie
ginen freien M-Speicher an. Benutzen Sie Karte 1
~Creative fantasy”.

e e

i £ -




Wahlen Sie jetzt Taste 1 fir Stickmuster.

FIEE.

. Jetzt wahlen Sie mit den Zahlentasten ein Motiv
f 3 aus (z B. Taste Nr. 8).

Tips und AnWendu'qgsb.eiépigle'
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Mit der Taste 7 unter dem Symbol kénnen Sie
das Motiv vor dem Speichern drehen. r

' Bestatigen Sie mit der Taste ,,0k”, Das Motiv ist
gespeichert.




[

Um eine Wortfolge im gleichen Speicher zu
erhalten, drircken Sie nochmal die Taste ,card”.
Wahlen Sie die Taste 2 fir Monogramme. Im
Display erscheinen die 2 akiuellen Monogramme
der Karte 1.

Wahlen Sie Taste 2.




Geben Sie jetzt Ober die Zahlentasten eine Wort-
folge ein (z. B. DONALD). Jetzt driicken Sie die Taste
m-p >.

LR

U

Die Wortfolge wird Uber das Motiv gelegt.




Driicken Sie die 1. Cursortaste neben den Pfeilen.
Sie erhalten ein neues Mend.

; $ 1 Versetzen Sie den Pfeil im Display, mit den Cursor-

, : tasten auf den 1. Buchstaben des Wortes (D bei
o § DONALD).

Tips und An'wéndu'ngsbeispiele-_
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Jetzt driicken Sie ein zweites Mal die ,olk"-Taste.

Die Wortfoige kann jetzt im Display nach unten
oder oben verschohen werden.

Benutzen Sie dazu die Taste 9 oder O unter den
Symbolen [T ]

67
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Wollen Sie das Muster néhen, dricken Sie die
Taste ,esc” und danach die Taste 9 unter dem
Symbol (&1 Nachdem alle Aufforderungen im
Display erfiiilt sind, driicken Sie die .ok"-Taste. Die
Nzhmaschine ist jetzt ndhbereit




Wollen Sie Musterfolgen auf die .Creative-Card” Driicken Sie die Taste 2 fiir Kopieren. Es erscheint
speichern, in der Muster der Karte 1 Fantasy folgende Meldung:

verwendet werden, erscheint wenn die Karte 1
nicht in der Ndhmaschine steckt folgende
Meldung:

1. Folge 16schen
2. Kopieren zur Karte

oder benutzen Sie die Karte mit folgender
Nummer: 1 ok?

Bestatigen Sie mit ok

Bitte benutzen Sie eine programmierbare Karte,
ol

Schieben Sie nun eine ,Creative-Card” ein. An-
schliefend driicken Sie ,olk”.

Sie sehen jetzt ein Ment), mit der Uberschrift
~M-Speicher auf der Karte”.

Wahlen Sie einen freien M-Speicher an und
driicken Sie ,,ok”.




Nach kurzer Zeit schaltet die Maschine um und Sie
befinden sich wieder im Auswahlmenl der Muster-
folge.

Zur Konhtrolle driicken Sie die Taste .card”. Sie -

sehen das Auswahlmentl der ,creative card” mit
lhren soeben gespeicherten Muster.




i
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Eine weitere Moglichkeit eine Musterfolge auf die
Creative Card zu speichern, ist:

Schieben Sie die Karte 1 Fantasy in die N&h-
maschine ein und wéhlen die Musterfolge heu an.
Es erscheint folgende Meldung:

— Rahmen ,120" bespannen und einlegen

— Transporteur versenket

— Eine volle Spule einsetzen

— Stickful? anbringen und Hebel in Stickstellung
bringen.

ol?

Haben Sie alle Funktionen eingestellt; driicken Sie

die Taste ok

Nach einer kurzen Wartezeit wird die Musterfolge
im Display angezeigt.

Tips und Anvﬁéndungsbéi‘sip‘iélé‘.




Ut das Muster auf die Creative Card speichern zu
kénnen, driicken Sie jetzt die Taste O unter dem
Symboi Sie gelangen in ein neues Mend.

bon ",;.-(:mfo..,,:' V' menius; ‘
Mit der Taste 9 unter dem Symbol kénnen Sie r
i

die Musterfolge auf die ,creative card” speichern.




Hahen Sie keine Creative-Card eingelegt, erscheint
im Display obenstehende Meldung.

Legen Sie jetzt die Creative-Card ein, und bestéti-
gen Sie mit wok”.

Tips und Anwendﬁngsbeisbieie .-
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Schieben Sie eine ,creative card” ein und driicken
Sie ,ok".

Wahlen Sie einen freien M-Speicher an, und
hestétigen Sie mit der ,ol"-Taste. Auf dem Display
erscheint kurz die Meldung ok. Das Motiv wurde
jetzt in den Speicher tbernommen.

| A S B

] ™. 1o

T

s

i ‘ " Im Bildschirm erscheint:
! Setzen Sie die Karte mit folgender Nummer ein: 1

- Danach kénnen Sie nahen, oder das Meni verlas-
sen.

Bl 74

R




Wollen Sie Musterfolgen von der Creative-Card
abrufen, schieben Sie diese in die dafir vorgese-
hene Offnung ein, und driicken Sie die Taste Card.

Im Display erscheinen die M-Speicher der Karte.

Wahlen Sie einen belegten Speicher mit den
darunter liegenden Zahlentasten an. Bestétigen Sie
mit der ,ok"-Tasts.

75
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Im Display erscheinen die M-Speicher der Nah-
maschine. Wahlen Sie einen freien Speicher an
und bestétigen Sie mit ,,ok”. Die Musterfolge der
Karte wird jetzt in den M-Speicher der Maschine
ubertragen.

Um den M-Speicher aufzurufen, dricken Sie die
Taste ,ok”. Im Display erscheint folgende Meldung:

1. Folge léschen
2.




Stecken Sie jetzt die Karte 1 in die dafar vorgese-
hene Offnung ein und driicken Sle danach die
»0l"-Taste.

Im Display erscheint erneut die Ubersicht der
M-Speicher. Jetzt wahlen Sie noch einmal den
M-Speicher mit der ,ok"-Taste an.
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Die Maschine fahrt in Position, im Display erscheint
obige Meldung:

— Rahmen 120 bespannen ...
- Transporteur versenien

ol

Driicken Sie die Taste .ok". Die Musterfolge kann
jetzt genaht werden.




Wollen Sie eine Musterfolge auf der Creative-Card
lvschen, driicken Sie die Taste ,card”™.

{Die ,creative-card” muld dazu in der Maschine
seinl

Im Display erscheinen die M-Speicher auf der
Karte.

Sollten auf der ,.creative-card™ auRer der
‘Musterfoige noch mehrere Motive gespeichert sein,
erscheint ein Auswahlmentl, mit der Meldung:
Karte 1001

Bitte wihilen Sie aus.

1. Normalmuster 9 mm

2. Folge von Mustern

Driicken Sie jetzt die Taste 2 fir Folge von Mustern.




Wahlen Sie mit den Zahlentasten den Speicher an,
den Sie léschen wollen. Dieser wird dunkel unter-
legt.

Driicken Sie die Taste 0 unter dem Symbol @l

Im Display erscheint die Abfrage, der M-Speicher
wird geléscht, ok?

| meni:

™ 1771 7 1 ™




Driicken Sie die ,0k"-Taste nach einer kurzen ,ok"-
Meldung im Display ist die Folge geldscht

Tips und Anwen‘du-ngsbeispieie" E
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Richelieu-Arbeiten

Die Creative Karte Nr. 7" ist eine Applikations- und
Richelieu-Karte.

Die Applikations-Motive sind auf der Motivworlage
mit einem A gekennzeichnet

Méchten Sie ein Richelisu-Motiv sticken, kénnen
diese Muster auch ohne Richelieu-Effekt gestickt
werden, d. h. die Stoffieile werden aus den Zwi-
schenrdumen nicht ausgeschnitten. ‘

Waihlen Sie eine Richelieu-Arbeit aus, z. B. Muster
Nr. 6, und sticken Sie dies entweder einfarbig oder
mehrfarbig auf [hren Stoff. Nach dem Sticken
kénnen die Teilbereiche, die mit dem Zick-Zack
Stich umrandet sind, nach Bedarf ausgeschnitten
werden,

1
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Applikationen mit den Stickmotiven

1 Weiterhin ist es moglich mit dieser Karte Applika-
. ~ tionen zu sticken. Durch Auflegen eines anders-

" farbigen Stoffes kommt das Muster plastischer
hervor, es kdnnen damit schéne Farbeffelde erzielt
werden.

Blumenmotive kénnen durch Netzstoffe oder dinne
Organzastoffe einen besonders feinen Effeki be-
kommen.

st
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Wahien Sie z. B. Muster Nr. 1 aus dieser Karte.
Sticken Sie nun das Muster ab. Nach dem ersten
Teilbereich stoppt die Maschine, auf dem Display
erscheint die Meldung .Applikation einlegen”, und

{bei mehrfarbigem Sticken} ,Fadenwechsel Farhe 3",

Schneiden Sie den Oberfaden ab und legen den
Applikationsstoff auf das genahte Muster. Sie
kdnnen dabei die dulReren Stoffkanten etwas
feststecken.

Wichtig:

Den Stoff dabei nicht aus dem Rahmen nehmen.
Fadeln Sie das Obergarn wieder ein und nihen Sie
das Muster weiter. Nachdem die Applikation
aufgenaht ist, stoppt die Maschine erneut und
bringt die Meldung ,Applikation ausschneiden”.
Dabei kénnen Sie den Rahmen aus dem Stick-
aggregat nehmen, jedoch nicht den Stoff aus dem
Rahmen entfernen. Schneiden Sie nun den Stoff
vorsichtig entlang der genahten Linie ab.

Fuhren Sie den Rahmen wieder in das Stick-
aggregat ein. Betatigen Sie den FuRanlasser und
sticken Sie das Musier zu Ende. Uberstehende
Stoffteile der Applikation kénnen noch anschlie-
Rend weggeschnitten werden.

87
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Besticken diinner Stoffe

M8chten Sie sehr feine und dinne Materialien wie
Chiffon, Organza oder Seide besticken, empfehlen
wir lhnen das Material mit dem Textilh&rier von
Pfaff zu starken.

Der Stoff muR gut gestarkt werden, da Sie kein
Sticlvlies unterlegen kodnnen (es wiirde durch das
dinne Material durchscheinen}. Wiederholen Sie
deshalb den Vorgang so lange, bis der Stoff die
richtige Starke hat.

Spannen Sie anschiieBend das Material fest in den
Rahmen ein. Sind Sie der Meinung, dalk der Stoff
immer noch zu lose ist, spannen Sie zusatzlich
Avalon mit in den Rahmen. Das Avalon 18st sich im
Wasser auf {im Pfaff Fachgeschaft erhaltlich). Nun
kénnen Sie das gewinschte Muster anwéhlen und
sticken.

—




Besticken von Frottee

Selbst feine Schlingenware wie Frottee oder Samt
kénnen Sie mit der Creative besticken. Sowoh! die
Maxi-Stiche als auch die Stickmotive des Stick-
aggregates kdnnen Sie dafiir verwenden. Dabej
empfehlen wir jedoch, Stickvlies und Avalon {im
Piaff Fachhandel erhaltlich) zu verwenden.

Sticken mit Maxi-Stichen:

For eine Bardiire mit den Maxi-Muster der
Maschine oder aus der Karte A und B empfehlen
wir folgendes:

» Legen Sie zur Verstarkung Stickvlies unter den

Stoff und stecken Sie es mit Nadeln fest,

Auf den Stoff legen Sie Avalon und stecken es
ebenfalls fest. Durch das Avalon werden die
Schiingen des Frottees oder des Samtes tiber-
deckt, der Nahful® gleitet besser (iber den Stoff
und Sie erhalten ein sauberes Stickbild.

Nach dem Sticken wird das Avalon vorsichtig
herausgezogen, das Stickvlies darunter kann
weggerissen werden. Das restliche Avalon |6st
sich im Wasser auf.




Sticken mit Stickaggregat

Méchten Sie Frottee oder Samt mit Motiven des
Stickaggregates besticken, empfehlen wir ebenfalls
mit Stickvlies und Avalon zu arbeiten.

Legen Sie das Avalon auf, das Stickvlies unter den
Frotteestoff, und spannen Sie die Materialien
zusammen in den Rahmen ein.

Ist der Frottee zu dick, so dalé er nicht in den
Rahmen palt, spannen Sie ein Stiick Stickvlies in
den Rahmen und kleben Sie den Frotteestoff mit
ginem IQebestift {z. B. HT2 von Gutermann) auf das
Stickvlies auf.

Jetzt kann das Avalon auf den Frotteestoff aufge-
steckt werden. Beachten Sie aber, dal? die Nadeln
nah am inneren Rand des Stickrahmens befestigt
werden, damit die Maschine nicht Gber die Nadeln
stickt.

Nach dem Sticken I6sen Sie den Frotteestoff vom
Stickvlies und ziehen das Avalon heraus.




Besticken kieiner Stoffteile

Méchten Sie ein kleineres Stoffteil, z B. eine
Tasche, oder eine Ecke von einer Serviette
hesticken, kénnen aber dabei nicht den ganzen
Stoff in den Rahmen einspannen, empfehien wir
lhnen, dieses Teil auf Stickviies mit grolRen Stichen
aufzunahen. Jetzt kénnen Sie das Teil in den
Rahmen einspannen und besticken. Nach dem
Stitken trenner Sie das Stickviies ab.
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"Besticken kleiner.

- Stoffteile




Stickriotiver zii einer

Ansetzen von Stickmotiven zu einer Bordiire

Viele Motive fassen sich zu einer Bordlre zusam-
mensetzen. Schneiden Sie dafiir eine langere
Stoffbahn zu, Zeichnen Sie dann mit Suplimier-
kreide oder einem selbstldschenden Zauberstift
eine Mittelinie auf den Stoff.

Legen Sie unter den Sioff Stickvlies und spannen
Sie beides in den Rahmen ein. Achten Sie darauf,
daf? die gezeichnete Linie parallel zum Stickrahmen
|&uft.

Wiahlen Sie z B. Muster Nr. 16 aus Karte 1 und
drehen Sie das Muster um 90°. Es wird im Display
langs abgebildet. Sticken Sie das Muster auf den
Stoff. Méchten Sie die Position des Musters
innerhalb des Rahmens versetzen, kénnen Sie dies
vor dem Sticken mit den Symbolen aw<{p tun
(siehe S, 23). Sticken Sie nun das Muster ah.

T | —




Nehmen Sie den Stoff aus dem Rahmen und
messen Sie die Ldnge des Musters aus. Halbieren
Sie diese Lange, daraus ergibt sich die Mustermitte.
Markieren Sie nun die Mustermitte vom Ende des
gestickten Musters mit einem Punict Dies ist sehr
wichtig, da sich das Plazieren bzw. Verschieben
eines Musters im Stickrahmen immer auf die
Mustermitte bezieht Die Maschine springt bei Nah-
beginn automatisch auf den Musteranfang.

Spannen Sie nun den Stoff neu in den Rahmen ein
und zwar so, dald die gezeichnete Linie wieder
parallel zum Rahmen verlauft Bringen Sie jetzt die
Position der Nadel mit den Symbolen «v<¢{p
genau auf die markierte Mustermitte. Kontrollieren
Sie mit der Taste 7 [I=], ob das Muster an das
zuvor gestickte Muster angrenzt.

Sticken Sie nun das zweite Muster. Alle weiteren
werden auf die gleiche Weise aneinandergereiht

Ansetzen von:
- Stickmotivéen z




Muster zu grollen Motiven zusammensetzen

Bei diesem Beispiel ist das Muster vier mal gestickt
worden.

Zeichnen Sie auf den Stoff ein grolRes Kreuz.
Wahlen Sie Muster Nr. 12 aus Karte 2 aus und
spannen Sie den Stoff und das Stickvlies so in den
Rahmen, dali die Linien parallel zum Stickrahmen
laufen. Dabei soll sich das Kreuz an der oberen
Kante des Rahmens befinden.

Wihlen Sie ,mono” an und drehen das Muster um
270"

Auf dem Display ist die Ladnge und Breite des
Musters angegeben.
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Halbieren Sie die Musterlange, es ergibt sich die
Mustermitle.

Bringen Sie mit den Symbolen a4} die Nadel
auf die markierte Mustermitte. Bei Stickbeginn fahrt
der Rahmen auf Musteranfang. Das Muster kann
gestickt werden.
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Nehmen Sie den Stoff aus dem Rahmen und
spannen Sie ihn erneut ein. Markieren Sie die
Mustermitte auf dem Stoff und bringen Sie mit den
Symbolen w4 ) die Nadel auf die Mustermitte.
Mit der Musteranfangstaste karmmen Sie an den
Musteranfang zuriick. Somit kénnen Sie kontrollie-
ren, ob das Muster an das erste direkt anschlieRt.
Sticken Sie nun das zweite Muster.

Nehmen Sie den Stoff erneut aus dem Rahmen Tip:
und plazieren Sie das Muster zwischen die beiden
gestickten Motive. Bel dem vierten Muster verfah-
ren Sie genauso wie beim vorigen Muster.

Ziehen Sie zwischen den Stickvorgangen immer
wieder die Nadelschraube und die
NahfuRhalteschraube nach.

' zusammensetzen




Sticleen einer Wortfolge

Benuizen Sie beim Sticken von Worten immer den
gréBeren Rahmen, denn damit kénnen Sie minde-
stens drei Buchstaben {ie nach Mustergréifze) mit
einer Rahmeneinspannung sticken.

Sie kénnen auf zwei Arten sticken:

1. Einzelne Buchstaben aneinanderhéngen

2, Wortteile in den M-Speicher programmieren-
und dann absticken (siehe Musterkombinationen
S.66 +57)

Sticken Sie das gewlnschte Wort immer zuerst auf
einen Stoffrest. Messen Sie die Liange und Grafle
des Wortes. AnschlieRend markieren Sie den
Wortumrifs auf Thr Originalteil, z. B. mit Suplimier-
kreide.

Die Suplimierkreide kann nach dem Sticken durch
Bugeln wieder entfernt werden.

Das Markieren kann auch durch einen Reihfaden
erfolgen.

Nun spannen Sie das Originalieil, das mit Stickvlies
unterlegt wird, in den Rahmen ein. Achten Sie
dabei darauf, dalR die Markierung parallel zum
Stickrahmen fixiert ist.
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Vor Beginn des Stickens kénnen Sie das Stick-
muster abfahren mit Taste {siehe 5. 23) und

eventuell die Position des Wortes oder des Buch-
stabens korrigieren.

Achten Sie beim Ansetzen von Wortieilen darauf,
dal® die Position in Héhe und Abstand zum vorheri-
gen Wortteil gleich ist.

Nun kénnen Sie das gewiinschte Wort ohne
Probleme auf lhr Originalteil sticken.

- gti#lgeh ' emer Wortfolge }
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Maxi-Muster-Kombinationen von Karte

Mit den Maxi-Mustern auf den vorhandenen Maxi-
Design-Karten kénnen sie wunderbar miteinander
kombinierte Borten sticken.

Tip:
Verwenden Sie bei groberen Stoffen zusatzlich
Avalon. Dies erleichtert den Transport und die

Maximuster kénnen gleichmaRiger und schéner
gestickt werden.

o8

Beispiel: Obiges Kreuzstickmotiv kann effekivoll
gesticlt werden, indem Sie es einmal um die
Léngsachse spiegeln (Langsspiegelung 19) und

sinmal die Querachse spiegeln {Musterumkehr 17).

Dies ergibt sehr variantenreiche Ergebnisse.

So wie dieses Kreuzstichmuster kénnen Sie vigle
Maximotive kombinjeren und aneinanderreihen.
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Besticlken von Leder

Fixieren Sie das zu bestickende Lederteil auf Stick-
vlies mit z. B. Glitermann Fixierstift oder Textilkleber
HT 2.

Nun spannen Sie das Teil mitsamt Vlies in den
Stickrahmen und rasten diesen in die Stick-
vorrichtung ein.

Wenn das Leder zu dick ist, um es in den Rahmen
zu spannen, befestigen Sie lediglich das Vlies im
Stickrahmen und legen das Gberstehende Leder so

Achten Sie darauf, daf’ das Leder glatt aufgeklebt
ist. Bei sehr dickem und sehr festem Leder ist es
empfehienswert, vor dem Sticken die Langsamtaste
{3) zu drilcken und, wenn méglich, das Stickmotiv
zu vergroRern, umn ein Nadelabbrechen und
Perforationen im Leder zu vermeiden.

aber die Stickvorrichtung, dal es beim Sticken
nicht den Transport der Rahmensteuerung behin-
dert. Eine weitere Maglichkeit besteht in der

erwendung von Filmoplast {siehe Bild rechts
oben). Hierbei handelt es sich um eine Vlieseline,
die auf der Oberseite haftet. Dabei miissen die zu
bestickenden Teile auch nicht in den Stickrahmen
eingeklebt werden, sondern werden auf auf die
Vlieseline geklebt. Das Filmoplast ist wesentlich
einfacher als das Kleben mit Viieseline.

Tip: Ziehen Sie von Zeit zu Zeit die NahfuR- und
die Nadelbefestigungsschraube nach, da bei
diesen festen Materialien das Lésen des Nahfulles
und der Sticknadel leichter méglich ist
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Aufldeben von gesticlten Motiven

Bei Teilen, die Sie germe hesticken wirden, aber
die Schwierigkeit besteht, dal® das Teil nicht im
Rahmen spannbar ist, kénnen Sie das Motiv sticken
und anschlieliend auf das Originalteil kleben. Dabei
gehen Sie so vor:

Fine l.age Stickvlies mit einer Lage Thermogaze
{Thermogaze oben} in den Stickrahmen spannen.
Den Stickrahmen einrasten. Es empfehlen sich
ausgefiillte, geschlossene Muster wie z. B. der

Dabei gehen Sie so vor;

Das Vliesofix mit der Papierseite nach cben auf die
linke Seite des gestickten Teils Jegen. Die beiden
Teile miteinander durch Aufbigeln verbinden.

Teddy. Sticken Sie das Muster ab. Danach entfer-
nen Sie das Uberstehende Stickvlies.

Bebugeln Sie das gesticide Teil, bis die
Thermogaze bruchig wird und sich leicht entfernen
laBt Anschlieltend kénnen Sie das gestickte Tell
entweder mit HT 2 Textilkleber auf das Originaligil
kleben, ader, was ein gleichmaligeres
Klebeergebnis ergibt, die Verwendung von Vliesofix
wéhlen.

Thermogaze wird ab ca. Januar 1996 im Handel
sein.

Anschlieiend ziehen Sie das Papier ab, legen das
gestickte Motiv auf das Originalteil und beblugein
dies ehenso,



KKonturen sticken

Mit der Taste {Farbauswahl) kénnen Sie auch
einzelne Farben bhzw. Segmente sticken.

Einige Motive sind mit dem letzten Segment, z. B,
Teddy, Dino und Elefanten, umrandet.

So kénnen Sie wunderbar Konturen sticken. Der
Effekt wird noch gréfer, wenn Sie ein dickes Garn
oder die Kontur zweimal Ghersticken.
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