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Diese Seite nach auBen klappen

Sicherheitshinweise ‘

fiir Haushalindhmaschinen

nach DIN 57 700 Teil 28

bzw. IEC 335 Teil 28

a} Der Benutzer hat wegen der auf- und
ahgehenden Nadet gentigend Vor-
sicht walten zu lassen und die Nih-
stelle bei der Arbeit standig; zu
beobachten.

b} Beim Verlassen der Maschine, bei
Wartungsarbeiten oder beim Wech-
seln von mechanischen Teilen oder
Zubehdr, ist die Maschine durch
Herausziehen des Netzsteckers aus
der Steckdose vom Netz zu trennen,

c) Die maximal zuléssige Lelstung der
Lampe betragt 15 Watt, -

d) Die Spannung des Antricbsriemens
darf nur von einem Pfafi-Mechaniker
eingestellt werden.

\_
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Tragegriff

Kiappdeckel

Handrad

Auslésescheibe

Tasten Balance und Musterlange
Taste fiir Programmablauf und
N&hempfehlungen

Tasten Stichlange und Musterlange
Stichbreitentasten
Hauptschalter
Verwandlungs-Nahfliche mit
Zubehbrkastchen und Zubehbtrfach
N&hfuBhaiter mit N&hiub
Nadeihalter mit Halteschraube
Unterfaden-Konfroilanzeige
Taste ,Nadelstellung” unten
Taste Jangsam ndhen”
Stoffdrilckerhebel

Taste ,riickwirts ndhen”

Taste ,vernghen/Knopfloch”
Stoffdriickerstange
Anzeigefeld

4 Programmtasten
Programmtabelle

Ablagefach

Spuler

Taste ,Musteranfang”

Taste .Einzelmuster”

Taste ,Musterumkehr”

Taste ,Doppelnadel”

Taste ,Wisderholung"
AnschluBbuchse fiir den
FuBanlasser

Bodenplatie

VerschiuBkiappe, dahinter Greifer
Freiarm

Eintadler

N&hlicht

Fadenabschneider
Einfadelschlitze
Oberfadenspannung
Spuler-Fadenfiihrung
Fadenheabel

Stichplatte

.Doppelier Stofftransport

Spuler-Fadenfiihrung
{ausschwenken)

Garnrollenhalter mit Ablaufscheibe
Zweiter Garnrolienhalter
{hochschwenken)

Taste ,Korrektur”

Tasie ,Programmeingabe”
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Mehr als eine
Ndhmaschine

Ilhre neue

PFAFF Creative 1472

Die Richtige filr kreatives Nahen, Stik-
ken wie von Hand und textiles Design..
Damit besitzen Sie eine der besten
N&hmaschinen der Welt. Sie haben ein
Qualitétsprodukt erworben, das liber
eine Vielzahl herausragender Eigen-
schaften gegenilber anderen Néhma-
schinen verfiigt, Aus diesem groBen
Angebot der Maschine haben wir flr
Sie verschiedene Tips und Ideen
zusammengestelit und in 3 Bereiche
eingeteilt.

1. Gerad-, Zickzack- und Nutzstichpro-
gramme sowie Knopfiochprogramme

2. Stickstichprogramme

3. Programmierung der Stick- und
Handarbeiisstiche und Alphabetpro-
gramme

Sicher werden Sie als Creative-Mode-
schipferin ab und zu noch Fragen -
haben in bezug auf Ihre Nahprobleme.
Wenden Sie sich einfach an Ihre
PFAFF-Vertretung. Sie ist immar flr
Sie da.

Wir empfehlen ihnen dieses Buch
sorgfiltig durchzulesen, damit Sie die
zahlreichen Anwendungsmdglichkeiten
voll ausschopfen kénnen.

Zum Lesen der Bedienungsanteitung
die vordere und riickwiértige Urschlag-
seite ausklappen.

Wir wiinschen thnen viel Freude und
gutes Gelingen bei lhren kreatlven
Naharbeiten. ‘
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Glr. Bezeichnung Anwendung bis mm Ei!’:

00 Geradstich Fiir alle Geradstich-N&harbeiten und einen
Stichlage Mitte 6 mm Ziersteppstich.

01 Geradstich Fiir alie Geradstich-N%ilharbeiten, die eine spezielle
mit 19 Stichlagen Stichlage bendtigen.

#*

02 Geradstich riickwiris Zum dauernden Rickwéirtsnihen, wenn man den
Stichlage Mitie Stoff nichi drehan will.

03 Ggeradstit;h rickwirts W[e bei Programm 02, nur mit speziell ben&tigter
mii 19 Stichlagen Stichiage.

Siretch-:’s fach-

04 | Geradsiich Fiir Nahte, die etwas aushalten miissen. Sie dehnen
Siichlénge 1.5-45 mm [ sich bei jeder Beanspruchung ohne zu reiden.
Stretch-3fach- Zum.BeipieI fijr Schrittpéhte, Sport— und

05 Geradstich Arbeitsbekleidung sowie als Ziersieppnaht.
Stichldnge 3-6 mm

06 Stielstich schmal Zum Siicken in Verbindung mit den

Stickprogrammen.
07 Stielstich breit Zum Sticken in Verbindung mit den
Stickprogrammen.

08 Gréserstich Zurn Sticken.

09 Heftstich Zum Zusemmenhefien von Schnitteilen.

10 Zickzackstich Zum Versdubern, Applizleren, Spitze einsetzen,

Purchschlagen mit Fransenfull usw.

11 Zickzackstich von Wie bei Programm 10. {Zickzack vaon Stichlage
Stichlage rechts links: Taste Musterumkehr driicken).

12 Raupenstich Zum N&hen von Raupen.

13 & Elastikstich Zum Aufsteppen von Gummiband, Risse stopfen
13 b a == 2 Einstiche; und Flicken einsetzen. Fiir fast alie Stoffe
= 1 Einstich geesignet.
14 Muschelkantenstich Zum Nihen der Muschelkante u. als RandabschluB.
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Ergibt einen Zier- und Hohlsaumeffakt.

/
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Gr. Bezeichnung Anwendung his m
Zierelasticstich Zum Gummi- und Wollfdden tiberndhen, sowie 6
Kréduseln und fiir Smokarbeiten.
Blindstich Fiir eine unsichtbare Saumbefestigung und
Muschelkante. 6
Elastischer Fiir eine unsichibare Saumbefestigung in 6
Blindstich elastischen Stoffen (Randbefestigung).
Waéscheknopfloch Zum Knopflochnihen. 5,5
Knopfanndhprogramm | Zum Knopfahndhen. (5]
Kanten-EinfaBstich Zum Versdubern und Verzieren von Kanten. . 79
Geschlossener Fiir SchlieB- und Versduberungsnihte 75
Overlocksiich mit Kantenfaden. '
Tricot- Zum Nahen und Flicken von Tricot, 6
Flickstich (Unterwésche etc)
Pulloverstich Elastische SchlieB- und Versduberungsnaht
fir grobe Maschenware und Jersey. 7
Wabenstich Zum Aufndhen von Gummifaden, Uberdecken von 7
Frotteendhten und fiir Ziersaumnéhte (Smokeffekt).
Geschlossener Eine Schlie3- und Versiuberungsnaht. 8
Overlockstich Besonders geeignet fiir Jeans.
Geschiossener Zum schmiickenden und materialgerechien 6
Overlockstich Ubernéhen von Saumkanten.
Hexenstich Ergibt sine extrem dehnbare Naht fiir 7
Sportbekleidung.
Overlockstich Zum NBhen und Versdubern In einem Arbeltsgang. 8
Fagotistich Zum Zusammenndhen von Miederwaren. 7
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( Nr. Bezeichnung Anwendung 1;* b?srerlrE?n
18 Wischeknopfloch Zum Knopflochndhen in Blusen, Hemden 55
von 7,0-16 mm und Wische '
00 Wiéscheknopfloch Zum Knopflochnéhen in Bettwésche. 55
von 7,0-44 mm )
o1 Stretchknopfloch Fir Knopfldcher in dehnbare Stoffe (Jersey etc.) 5,5
92 Augenknopfloch Fiir Knopfl&eher in Jeans, Hosen und
a mit Keilriegel Sporibekleidung. 8.5
92 | Augenknopfloch Fiir Knopfidcher in Uberbekleldung, Kostlime,
b mit Langsriegel Maniel usw. 8.5
92 Augenknapfloch Fiir Knopfidcher in Uberbekleidung die 5
c mit Querriegel besonders strapaziert wird. 8.
a4 Stopfprogramm Zum Stopfen dlinner schadhafter Stellen. 9
Stretch-3 fach- Zum Einndhen von Gummibander in Sport- und
95 Flastikstich Badebekleidung. (Extrem dehnbare Naht flir 6
Maschenware).
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Bezeichnung Anwendung biBs.reri;
30-69
73-80 Stickstich- Fiir Ziernéhte, Crnamenie, Bordiiren und
84-89 Programme Stickereien. 9
93
Festonbogen Fiir Tischwésche, Servietten, Battwiische usw.
60,61 ,63 Randverzierung
70-72 Kreuzstich- Fiir Kreuzstich-Stickerei in Kinderbekleidung, 3¢
81-83 Programme Blusen, Deckan usw. =
_ Hohlsaum- Zum Hohlsaum néhen in Tisch- und Beii- -
96-92 Programme wésche, Blusen, Tiicher usw. 6-¢
Alphabete mit Sonder- | Flr Monogramme und Texts
buchstaben f. Sprachen
—bA,—b0 | Blockschrift GroBbuchstaben, Zahlen und Satzzeichen, 9
~cA,Zc0 | Outline-Schrift GroBbuchstaben, Zahlen und Satzzeichen. 9
:dA Schreibschrift GroBbuchstaben und Satzzeichen. 9
9 1




Elektrischer Anschlu
Die Kofferhaube abheben und den
Tragegriff umklappen. Das Fach A ist

kabel und Bedienungsanieitung.

Achlfung]

Vor Inbetriebnahme der Maschine
miissen die beiden 1,5 V Batterien,
wie auf Seite 43 der Bedienungsan-
leitung beschrieben, eingesetzt wer-
den, jedoch ohne Einschalten der
Maschine. Danach Taste 47 ,mem -
B/L* driicken, festhalten und die
Maschine durch Drilcken des Haupt-
schalters 9 ginschalten.

w

zum Aufbewahren von Anlasser, Netz-

N

Den Klappdeckel 2 nach hinten a
klappen. '

-

/
\

Das Kabel aus dem Anlasser ziehen.

N

(Das Anlasserkabel an die AnschluB-
buchse 31 stecken und den Anlasser
auf den Boden siellen.

Das Netzkabel anschlieBen.

_J
\

N

Den Hauptschalter 9 driicken, wobei
das Nahlicht aufleuchtet.




Spulen vorbereiten: Unter die Nihflache
greifen und diese nach links schwenken.

\_ J

(Die‘yerschluﬂklappe 33 nach unten
‘c'»ffnl'én.

AN Y,

Hauptschalter 8 ausschalten. X
Kiappe A anheben und die Spulenkapsel
herausziehen.

. J

Klappe A loslassen und die Spule her-
ausnehmen.

(Die Spule auf den Spuler 25 stecken
und drehen, bis der Stift A in den Schli
B einrastet.

o

(Néhwerk ausschalten: Nas Handrad
festhalten und die Aus|tsescheibe 4 in
Pfeilrichtung nach vorne drehen.

N

(Den zweften Garnrollenhalter nach hin-
ten schwenken,

o

Die Garnrolle und die kleing Ablauf-
scheibe C auf den Garnrollenhalter
schieben.
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/Spu[en von einer zweiten Garnrolle: \

Spulerfadenfilhrung 44 nach vorn
schwenken. Den Faden in die Fithrung
40, dann in die Spulervorspannung A
und um die Fiihrungsnase B ziehen.
Nun den Faden zum Spuler 25 filhren
und einige Male rechtsherum um die
Spule wickeln. Die Spule nach rechis
driicken. Dann den Hauptschalter ein-
schalten. AnschlieBend den Anlasser
betétigen und aufspulen. Die volle Spule
nach links driicken, abnehmen und den
Faden im Fadenabschneider 37 durch-
schneiden. Auf die gleiche Weise wird
vam Garnrollenhalier 45 aus gespuit.

Wichtig: Ist ein leerer M-Speicher
gewdhlt, kann nicht aufgespult werden.
Vor Spulbeginn muB ein Programm zwi-
schen 00 und 99 gewéhlt sein.

Bei Garnrollen mit Fadenhalteschiitz
mui der Schiitz beim Aufschieben
rechts sein.

\_ Y,

<4

Das Nahwerk einschalten: Das Handrad
testhalten und die Scheibe 4 in Pfeil-
richiung nach hinten drehen. Dann das
Handrad nach vorne drehen, bis es ein-
rastet.

iR

/

/Spulen durch die Nadel \

Nur mit MetallnghfuB!

Die Spuler-Fadenfithrung 44 nach varne
schwenken.

Den N&hfuB anheben. Doppelten Stoff-
transport einschalten. Nadelstellung
oben. Die Spule auf den Spuler 25 alf-
stecken. Ndhwerk ausschalten. Den
Oberfadsn unter dem N&hfuB nach
rechts und durch die Fithrung 44 ziehen
{in die Offnung A und um die Nase B,
siehe Zeichnung). Den Faden einige
Male rechtsherum um die Spule wickeln
und diese nach rechts driicken. Dann
den Hauptschalter einschalien.
AnschlieBend den Anlasser betatigen
und aufspulen. Die valle Spule nach
links driicken, abnehmen und den Fa-
den im Fadenabschneider 37 durch-
schneiden.

Wichtig: Ist ein ieerer M-Speicher
gawdhlt, kann nicht aufgespult werden.
Vor Spulbeginn muB ein Programm zwi-
schen 00 und 88 gewdhlt sein.

_/

Das Nihwerk einschalten: Das Handrad
festhalten und die Scheibe 4 in Pfeil-
richtung nach hinten drehen. Dann das
Handrad nach vorne drehen, bis es sin-
rastet.




Spule einlegen A (Faden nach hinten).
Den Faden in den Schlitz B und bis zur
Offnung C ziehen.

~

/

/Die Unterfadenspannung priifen:

Die Kapsel leicht ruckartig aufwéris-
bewegen. Sie muB stufenweise nieder-
sinken. (Einstellschraube D nach links
drehen = schwicher, nach rechis
drehen = fester).

\

Die Spulenkapsel einsetzen: Den
Hauptschalter 9 ausschaiten. Klappe A
anheben und dig Kapsel bis zum An-
schlag auf Stift B schieben. Ausschnitt C
muB dabei nach oben zeigen.

o

Die Garnrolle aufschieben::Vor kieine
Rollen die kleine oder mittlere Ablauf-
scheibe D schieben, vor groBen Rollen
die groBe Ablaufscheibe E.




Den Hauptschalter 9 ausschalten. Nadel-
stellung oben, N&hfuB anheben, Den Fa-
den den Pfeilen nach in den Schlitz A,
links an der Fihrung C varbei, von unien
in den Schlitz B, in den Fadenhehel 41,
zurilek in den Schlitz B und in die rechie
Fithrung am Nadelhalter ziehen.

-

/Den Oberfaden einlegen: \

/Den Einfadler nach vorn an die Nadel
schwenken. :

-

Den Faden von unten in den Haken E
hangen.

/Den Oberfaden hinter den Haken D
legen und halten. Einféddler 36 ganz
nach unten ziehen.

J
~

-

Den Einfadler nach hinten schwenken,
den Faden dabei loslassen und den
Einfidler hochalefien lassen. Dann den
Faden ganz durch das Nadeldhr ziehen.




/Den Oberfaden festhalten. Handrad nach\

varn drehen und einen Stich néhen,
Nadel und Fadenhebel miissen oben
stehen. Mit dem Oberfaden den Unter-
faden nach oben ziehen.

/

-

Den Ober- und Unterfaden nach rechts
unter den NahfuB legen.

o

N

Die VerschluBklappe 33 nach oben
schlieBen.

Doppelter Stofftransport

Er verhindert das Verschieben der Stoff-
lagen beim Nédhen.

Vor dem Ein- oder Ausschaiten den N&h
fuB anheben. :

.

Einschalten: Den Obertranspoit 43 nach
unten schieben, bis er einrastet.
Ausschalten: Leicht nach unten driicken,
nach hinten ziehen und hochgleiten las-
8er.




Der doppelte Stofftransport \
Pfaff bistet die einzige Haushalindhma-
schine der Welt mit eingebautem
doppeltem Stofftransport. Das Material
wird also nicht nur von unten, sondern
gleichzeitig auch von oben transporiiert.
Beim Verarbeiten von langen Stoff-
bahnen, wie Ubergardinen, Stores etc.
gibt es kein Verschieben der Stofflagen.
Auch beim Zusammensetzen karierter
oder gestreifter Stoffbahnen wird das
Material durch den doppelien Stoffirans-
port exakt gefiibr. Besonders beim Ver-
arbeiten von zarten Stoffen entsteht
keine Nahtkrauselung. Ebenso ist der
doppelte Stofftransport bei Plastik,
Wachstuch, Alcantara, etc. (also bei au-
Berst schwierigen Materialien) eine groBe
Hilfe. Er sorgt fir einen korrekten Trans-
port Ihres Ndhgutes und ein gleich-
maBiges Nahtbild. Der doppelte Stoff-
transport kann mit mehreren FliBen
kombiniert werden.

\

Die N&hflache 11 an die Maschine
schwenken. :

\ )

a A
Den Hauptschalter 8 ausschalten.

Nun den Stoff unter den NahfuB legen.

N o

Beim Einlegen extrem dicker Stofflagen
den Stoffdriickerhebel 17 hoher
anheben.

xn



/Den Hauptschaiter 9 einschalten.
Den Stoffdriickerhebel 17 senken, wobei
sich der Nahfufl auf das N&hgut senkt.
Den Sioff dabei so schieben, daB er das
Stichloch bedeckt, siehe Abbildung B.
Die Stellung A des Hebels 17 ist zum
Stopfen.

i

N /

Anlasser niedertreten. Je tiafer man
driickt, um so schneller ndht die Crea-
tive. ’

/

(Oberfadenspannung 39
A = Einstellmarkierung.

Wichtig!

Um ein gutes Ndhergebnis zu erreichen

ist folgendes zu beachten:

1. Fine einwandfreie Nadel.

2. Richtige Oberfaden- bzw. Unterfaden
spannung.

Die Unterfadenspannung ist vom Her-
steller richtig eingestelit.

Ist nach Priifung der Unterfadenspan-
nung (s. Seite 18) eine Korrektur erfor-
derlich, darf die Einstellschraube nur
minimal gedreht werden.

Oberiadenspannung iiberpriifen:

Die normale Einstellung liegt im Bereich
von 3 bis 5. Je hither die Zahl, desto
fester die Spannung. Uberprift wird

mit einem breiten Zickzackstich (Pro-
gramm 10}).

Eine kurze Nahi nédhen. Die Fadenver-
knotung soll in der Mitte der beiden
Sioftlagen liggen.

Der Bereich 3 ist zum Knopflechndhen.

™




/Stoffdrﬁckerhebel hochstellen: \
Nach Beenden der Naht mu# die Nadel
ganz oben siehen. Dann den Stoffdrik-
kerhebel 17 hochstellen.

Wichtig!

Wird die Maschine durch Drilcken des
Hauptschalters eingeschaltet, leuchtet
das Nahlicht. '

Wird die Maschine durch Drilcken des
Hauptschalters, Ziehen des Netzsteckers
- oder Stromausfali elektrisch abgeschal-
tet, sa bleibt der Programmaspeicher im
Computer durch Batterien erhalten.
Beim erneuten Finschalien erscheint das
Programm 00, Geradstich Stichlage
Mitte, im Compuier. Programsmkom-
hinationen bleiben gespeichert.

Ein wihrend des Ndhens eingetipptes
Programm wird erst wirksam, wenn die
Maschine zum Stillstand kommt und der
Anlasser wieder bet#tigt wird, Die Stich-
breite und Stichlinge kann wihrend des
Nahens verdndert werden.

Zum Spulen das Nahwerk ausschalten.
Nach dem Spulen das Néhwerk ein-
schalten.

Die Maschine wird durch die elektroni-
schen Bauteile warm, Dies ist normal und
hat keinerlei Bedeutung.

B

Den Stoff aus der Maschine nelimen \
und die Féden abschneiden.

Den Stoff nach hinten herausnehmen

und die Fiden in Pfellrichtung in den

Fadenabschneider 37 ziehen, wobsi sle
durchgeschnitten werden.

Batterien:

Wenn beim Einschalten der Maschine
das Wort ,Batterie" fortlaufend in 4
Sprachen erscheint, ist nicht mehr
geniigend Spannung vorhanden. Die
Batterien miissen dann durch Neue
ersetzt werden, siehe Seite 43.

Beim Wéhlen eines Programmes erilscht
die Anzeige ,Batterie’.
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Elekironische Unterfadeniiberwachung:
Lnterfaden-Kontrollanzeige 14 blinkt,
wenn det Unterfaden zu Ende geht. Sie
erlischt, wenn die volle Spule eingesetzt
ist und weitergendht wird.

Wichtig: VerschluBklappe 33 muB immer
geschlossen sein.

Nadelstellung unten und oben: Beim
Anhalten der Maschine geht die Nadel
nach aben, Taste 75, Nadelstellung
unten, drilcken. Die Funkiionsanzeige A
leuchtet und die Nadel bleibt beim An-
halten unten. Taste 15 erneut drilcken.
Die Anzeige erlischt. Die Nadel geht
nach oben und blsibt aben.

glektronlsche Endgeschwindigkeitswahl:
Taste 16 ,,langsam ndhen* driicken. Die
Funktionsanzeige B ieuchtet. Die Ma-
schine n&ht mit hatber Geschwindigkeit.
Die Taste 16 wieder driicken. Die An-
zeige erlischt und die Maschine naht
wieder mit hdchster Geschwindigkeit.

Verndhen/Knopfloch. Verndhen: Taste
19 dricken, Die Funkiionsanzeige C
leuchtet, das Pragramm wird am Anfang
verndht und die Anzeige C erlischt. Die
Taste wahrend des Ndhens driicken, die
Anzeige leuchtet, eine Naht wird sofort
oder ein Muster am Ende verndht. Da-
nach erlischt die Anzeige C.

Knopfloch: Bei den Knopflochprogram-
men 90 und 91 wird mit der Taste 19

die Ldnge bestimmt und gleichzeitig ge-
speichert. Nahere Erfduterungen siehe
Seiten 78-91.

Riickwiirts ndhen: Die Tasite 18 vor Nih-
beginn driicken. Funktionsanzeige D
leuchtet. Die Maschine néht dauernd
rilckwérts. Die Taste wihrend des
Nahens driicken. Die Anzeige D leuchiet
nicht und die Maschine naht rilckwirts,
solange gedriickt wird.

Stopfen: Mit der Taste 18 wird auch
die Lange des Stopfprogrammes 94
bestimmt und gespeichert.

48

/Die Bedienung des Creative-Computers
5 Tasten Balance und Musterldnge
6 Taste fiir Programmablauf und
Nahempfehlungen
7 Tasten Stichiinge und Musterlénge
8 Stichbreitentasten
21 Anzeigefeld
22 4 Programmiasten
26 Taste Musteranfang
27 Taste Einzelmuster
28 Taste Musterumkehr
29 Taste Doppelnadel
30 Taste Wiederholung
47 Taste Korrektur fir die Speicher
48 Tasie Programmeingabe fiir die
Speicher

Im Creative-Computer sind 3 verschie-
dene Alphabete, die Zahlen von 0-9,
Satzzeichen und 99 Programme gespei-
chert. Die Programme sind mit Stichbild
und der dazugehdrenden Einsteil-
nummer oder dem Einstellsymkol in der
Tabelle im Klappdeckel abgebitdet.
Jaedem Programm ist die optimale Breite
und Linge zugeordnet. Ebenso sind zu
den Programmen Nahampfehlungen fiir
den doppelten Stofftransport und die
Oberfadenspannung, sowie die Verwen-
dung der N&hfiiBe gespeichert (Taste 6
drilcken und halien).
Die Einstellungen werden im Anzelgefeld
2 iber den Tasten sichtbar. Die Pra-
gramme kdnnen nur mit den Tasten ver-
indert werden, Uber denen elne Anzeige
erscheint.
Im Computer sind auferdem 16
M-Speicher fir ngrammkomblnatlonen
vorhanden.




21

22

.
(o

rogrammwahl:

Beim Einschalten der Creative erscheint
im Anzeigefeld 21 Programm -00-.

Die gewiinschte Nummer mit den Pro-
grammtasten 22 in die Programmanzeige
21 eintippen.

Die Symbole fur die Alphabete und Zah-
len werden mit den linken Tasten
gewanit.

Die Buchstaben und Zahlen mit den
rechten Tasten.
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Stichbreiten-Einstellung:

Der Breitenbereich ist 0-8 mm.

Die Tasien 8 haben 3 Funktionen:

1. Wahl der Breite bei den Programmen,

2. Wahl der GrbBe von Buchsiaben und
Zahlen,

3. Wahl der Siichlage des Geradsiiches
bei den Programmen 01 und 03 in
19 Stellungen und Programm 04 und 05
in 156 Stellungen.

fStichﬁinge- und Musterl&ngen-

Einstellung:

Die Tasten 7 haben 2 Funktionen:

1. Wah! der Stichldnge bei Programmert
ohne aufleuchtende Anzeige A.

Der Stichldngenbereich ist -6 mm.
Ein Teil der Programme hat eine
begrenzte Stichldnge.

2. Wahl der Musterlange bel Pro-
grammen mit Aufleuchten der
Anzeige A. Die Musterldnge ist in mm
angegeben und uniersch|edllch
begrenzt.

.

Balance- und Musterléngen-Einstellung:

Die Tasten 5 haben 3 Funktionen:

1. Riickwartsstichverinderung (Balance,
siehe Seite 32) zum Ausgleichen der
Muster bei Programmen chne Auf-
leuchten der Anzeige B.

2. Wahl der Musterlange in mm bei
gleicher Stichdichte bai Programmen
mit aufleuchtender Anzeige B.

Die eingestellte Stichlinge bestimmt
die maximale Musterlénga.

3. Kontrolle und Anderung des Stich-
zdhlers bei der freien Program-
mierung.




(Balance oder Riickwirtsstichkorrektur
Die Balance dient zur Korrektur von
Muster- oder Programmkombinationen,
die durch Einfliisse wie, Stoffart und
Verarbeltung, leicht verschoben genaht
sind.

Korrigiert wird die Stichlange dar Riick-
wirtsstiche eines Musters von —7 bis
+7, die Normalteinstellung ist 0. Bei —
werden Rickwirtsstiche kiirzer, Muster
oder Programme werden langer. Bei +
werden Rickwirtsstiche |anger, Muster
oder Programme werden kiirzer.

Beispiele:
1. Korrektur einzelner Muster

Muster zu lang. (Prog. 41}

)

/ ~

Programmkombinationen speichern:
Zusammenstellen von Kombinationen
aus den Programmen 00-92 sowie
Buchstabean, Satzzeichen und Zahlen.
Im Creative-Computer sind 16 M-Spesi-
cher, MO bis M 15, Es kdnnen filr eine
oder mehrere Programmkombinationen
84 Programme bzw. Buchstaben, Satz-
zeichen und Zahlen hintereinander in
einen M-Speicher eingegeben werden.
In die 16 M-Speicher lassen sich maxi-
mal 484 Programme speichern.
Buchstaben und Zahlen lassen sich mit
den Programmen 00-88 kombinieren.

Speichern: Zuerst mit der linken Taste
22 MO und mit der rechten Taste 22
einen freien M-Speicher wihlen. Der
M-Speicher ist lser, wenn im Anzeigefeld
21 keine Anzeige erscheini.

Ablauf einer Programmkombination im
Anzeigefeld zur Kontrolle:

Wenn mehr als 4 Programme oder meh
als 11 Buchstaben oder Zahlen gespei~
chert sind, |8uft durch Antippen der
Taste 6 das Programm im Anzeigefeld 21
von rechts nach links ab.

Wird die Taste 6 erneut angetippt bleibt
die Anzeige stehen.

Wird die Taste 30 memory ., Wieder-
holung” gedrlickt, schaltet die Maschine
auf Kombinationsanfang. .

Auch be] Bettigung des Anlassers
schaltet die Maschine auf den Anfang.

Programmkombinationen ldschen:
Durch Driicken der Taste 47 Korrekiur
wird das zuletzt gespeicherte Programir
der Kombination geléischt, Die Taste 47
so oft driicken, bis die ganze Kombina-
tion geldscht ist.

: 94 Wird kein M-Speicher von M 1-M 15 vor-
Programm: | 4 gewihit, geher? alle Programme in den Besteht die Kembination aus mehreren
nﬂ"ﬂllh i Speicher M 0. M-Speichern, so ist jeder einzelne Spei-
i Danach Taste 48 Programmeingabe cher anzuwihlen und muB geldscht wer:
ihiﬂ{l“{hq: driicken. Der Speicher Ist nun aufnahme- den. Die Speicher sind dann fiir neue
I ~ bereit. Dann die Programme, Buch- Kombinationen frei.
it | Ny staben, Satzzeichen oder Zahlen einzeln
e e 38 mit den Programmitasten 22 wéhlen und
LS durch Driicken der Taste 48 in den
korrigiert mit -2 +3 1 Speicher geben. Die Programm-
I Y. Nummern, Buchstaben, Satzzeichen
it i = > oder Zahlep werden im AH%EIgefeId' 21
G = < sichtbar. _D|e__Programme Igonner]'vor der
gy \’E 3 Eingabe in Linge und Breite verédndert
oA ! o 1 werden.
[y %% L Wird vom Computer nichts mehr aufge-
H NS nommen, ist die Speicherkapazitit er-
3 ,%ﬁ'\ schopit und sin nicht mehr benbtigter
Regel: st das Muster zu lang, muB mit b Speicher muB geldscht warden.
+ korrigiert werden (+1 bis +7). :_,-;_.—'!illll' I
i'%_z >! P
2. Korrekiur von Muster- und. = 32 2
Programmkombinationen = }
e :’;P‘g
o & F JED NF o
Kombination: <3 L4V Y = L
Lol Tl st aiad- Na E i‘ hh: /
karrigiert mit +3: e.l’-&L.‘rf’.f'Ei%.-'Lf Fagil lf%f}
e S
Regel: Wird das zuletzt einzugebende it 1
Muster oder Pragramm mit - oder + ERY s
korrigiert eingegeben, ist dies fiir die = L
gesamte Programmiombination -4 = J/
giiltig. X% g%ﬁ
INF !
- 1
e oy

TN ;/"
Lt N
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/w \ /Musterumkehr:

iederholung einer

Programmkombination
Taste 30 memory/Wiederholung hat
3 Funktionen:

1. Zuriickstellen einer Programm-
kombination auf den Anfang.

2. Angewdéhite Programmkombination
wiederholen, nach dem zwischenzeit-
lichen Ndhen anderer Programme.

Taste 28 Musterumkehr driicken.
Anzeige D leuchtet. Das gewédhhte Pro-
gramm wird spiegelverkehrt genéht. Pi
gramme kdnnen auch spisgelverkehrt
eine Kombination singegeben werden.
Kombinationen kénnen durch vorher-
gehendes Driicken der Taste 30 memc
spiegelverkehrt gendht werden.

Taste 28 wieder driicken, Anzeige und

3. N&hbereitschaft nach dem freien
Programmieren.

Funktion sind ausgeschaliet.
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\ Cinzelmuster einstellen:

Taste 27 Einzelmuster driicken.
Anzeige E leuchtet. Ein Programm ode
gine Kombination wird gendht und
Anfang und Ende vernaht.

Wird wahrend des N&hens die Taste 27

gedriickt, wird das Programm zu Ende
gendht und vernéht.

/Néhen mit Doppelnadel:

Taste 29 Doppelnadel mull gedriickt
werdan. Anzeige C lsuchtset und die

Stichbreiie verringert sich um 2 mm.
Taste 29 wieder dricken, Lampe und
Funktion sind ausgeschaltet.

Die Taste 29 hat eine zweite Funktion fir
Geradstichnahen mit Rundlochstich-
platte und Geradstichful (Sonder-
zubehér), Wenn man bei Programm 00
zusdizlich die Taste 29 driickt, leuchtet
die Anzeige C und der Computer ist flir
das Programmieren ausgeschaltet.
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ﬁMusteranfang einstellen. \

Die Taste 26 Musteranfang hat 3 Funk-

tionen:

1. Taste 26 driicken.
Ein begonnenes Programm wird auf
den Anfang zuriickgestellt.

2. Das letzte Programm einer Koembi-
nation erscheint im Anzeigefeld.

3. Bei Knepfloch- und Stopiprogrammen
wird die L&ngenprogrammierung
geldschi.

Gﬁhe' pfehlungen

Zu jedem Programm 00-99, Buchstaben
und Zahlen sind Néhempfehlungen fur
den doppelten Stoiftransport, die Ober-
fadenspannung und den zu verwenden-
den NéhfuB gespeichert.

Taste 6 drlicken und festhalten. Auf dem
Computer sind 3 Symbole, unter denen
dann der entsprechende Hinweis er-
scheint.

¢

doppelter Stofftransport:

eingeschaltet ££
ausgeschaltet KK

Oberfadenspannung

=
m
[

E C = Nummer des NahfuBes
(Normalzubehr)

Die In diesem Buch angegebenen Néh-
empfehlungen, kbnnen —von denen im
Anzeigefeld der Maschine erscheinen-
den— abwelchen. In diesem Falle

kénnen beide Nahempfehlungen ange-
wandt werden.




@el auswechseln (System 130/705 HD

Den Hauptschalter 9 ausschalien.
Schraube A l16sen, Nadel herausnehmen.
Neue Nadel (flache Kalbenseite nach
hinten) ganz nach oben schieben.
Schraube festdrehen.

1l

i

]tl‘!:.%
kbl

deds

Gudo

Cransporleur versenken: \

Klappe 33 &ffnen.

Versenkschieber nach C schieben
= versenkt, nach B schieben =zum
Nahen.

/Néihfuﬁ auswechseln: Hauptschaiter 9
ausschalten. Die Nadel hochstellen,
Den NihfuB vorne nach unten drilk-
ken, der FuB rastet dabei aus. Beim
Knopflachfu muB zuerst dig Schiene
nach vorne gezogen und die N&hild-
che nach links geschwenkt werden.

Nizhfuf anbringen: Stoffdriickerhebel
senken und den FuB dabei so schieben,
daB die Stege A In die Nuten B einrastel

Cund D sind zum Zubehdr befestigen.
E ist die NdhfuBhalterschraube.
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/Verwandlungsnéihﬂa'iche und Zubehor:
N&hflache kann herausgenommen wer-
den A. Ndhfidche offnen, Zubehbrkést-
chen C herausnehmen. Unter dem
Zubehbrkéstchen ist ein Zubehdrfach B.
Abbildung D zeigt, wie NahfiiBe, Nadeln
und Spulen eingeordnet werden
miissen.

/Unter die Nahildche greifen und diese \
nach links schwenken.

-

Normalndhfub (0A)
ZierstichfuB fur Obertransport (1A}
ZierstichfuB nicht fiir Obertransport
{2A)

Blindstich- und Overlockiul
ReiBverschluB- und Kantenfu
KnopflochiuB (BA)

StopfiuB

Séaumer

Lineal

o~ N O

) A
iy %,l
. JERT

1| f=—= 130/705H

ﬂﬂ.ﬂﬂ-_ﬂ__. ‘

i 8
98-802 422-00




max. 1o W

/Reinigen und Olen:

Natzstecker ziehen. Die Stichplatte
Mit dem Pinsel den Transporteur und
den Greiferraum reinigen. Die Unter-
fadenUberwachung wird nach den
Hinweisen auf Seiie 157 gereinigt.
Alle 15-20 Betriebsstunden nur einen
die Greiferbahn geben.

sonst nicht getlt werden.
Stichplatte einsetzen:

Die Stichplatte an der linken Seite

Befestigungshaken horbar einrastet.

*  driicken, einrasten, und die korrekte
Auflage der Stichplatte priifen.

hinten anheben A und herausnehmen B.

Tropfen O, wie dei Zeichnung zeigt, in

Die Maschine ist wartungsfrei und darf

gihrag ansetzen und eindriicken bis der

Danach die rechte Seite fest nach unien

Gcherung auswechseln:

Netzstecker zishen. Mit einem
Schrauhendrehsr Sicherungshalter A
gine viertel Umdrehung nach links
drehen, loslassen und herausnehmen.
Sicherung B herausziehen. Neue Siche-
rung in den Halter schieben. Halter ein-
seizen, mit dem Schraubendreher nach
hinten driicken und mit einer vieriel Um
drehung nach rechts befestigen (Siche-
rung Stérke F2A). 110 V Maschinen ha-
ben keine Sicherung.

Gliihlampe auswechseln:
MNetzstecker ziehen. Die Nahfliche
nach links schwenken. Klappdeckel
schlieBen und Tragegriff hochstellen.
Fiihrungslineal zwischen Kapfdeckel

durchstecken. Lampengehiuse nie-
derdriicken und festhalten. Die
Lampe hochdrilcken, in Richtung A
drehen und herausnehmen. Neus

C schieben, hochdriicken und in Rich
tung B drehen. Lineal herausnehmen.

Die maximal zuldssige Leistung der
Lampe betrdgt 15 Watt.

und Gehéuse sowie den Ausschnitt D

Lampe mit den Nocken in die Schlitze

_/
~

catteriewechsel:

Die Ndhmaschine einschalten, damit

die Speicher beim Battetiewechsel nicht
geldscht werden. Die Maschine nach
hinten umiegen. im Boden ist ein Batterie
fach. Den Deckel B an den Nocken in
den Vertiefungen A anheben und
abnehmen. Batterien herausnehmen. Die
nsuen Batterien E einsetzen mit der

-+ Seite nach oben.

Die Nocken C des Deckels B in die Aus-
sparungen D einsetzen und den Deckel
andriicken, bis er einrasiet.

Hinweis: Nach dem Baiteriswechsel
sollte der Speicherinhalt Uberpriift
werden. Ersatzbatterien: 2 Mignonzelten
1,5 V; Typ LR 6. Nur Batterien verwen-
den, die auslaufsicher sind.




Sonderzubehbr
Das Sonderzubehdrist filr spezielle Niharbeiten. Es ist bet lhrem Hindler gegen Berachnung erhéltlich.

Achtung:
Die SanderniihfiiBe diirfen nur flir den vargesehenen Zweck verwendet werden. Diese NahfiiBe sind nur

bis zu einer Stichbreite von 6 mm verwendbar.

Sonderzubehdr

Bestell-Nr.

Nzharbelt

ApplikationsfuB

93-042 941 -9’}1

zum Appliziaren

Bandeinfassar
(N&hfuBhalter entfernen)

98-063 484-61

zum Einfassen von Kanten
mit Band

BiesenfuB & Rillen
(2wiilingsnadeln mit Nadelabstand 2,0-2,5)

93-042 950-91

BiesenfuB 7 Rillen
(Zwillingsnadeln mit Nadelabstand 1,6)

93-042 953-91

Biesenzunge (2 Stlick)

83-035 952-45

zum Biesenndhen
{Nadelstdrke 80,
fiir feine Blesen
Nadelstérke 70)

FransenfuB

93-042 943-91

zum Nihen von Fransen und
zum Durchschlagen

GeradstichfuB mit Rundloch

98-694 821-00

Stichplatte mit Rundloch

98-694 827-00

Achitung! Nur Geradstich Stichlage
Mitte einstellen

fiir Absteppnéhte und zum

Nzhen von besonders feinen und
weichen Stoffen (Ssidenjersey stc.}

Kapper 4,6 mm

93-042 946-81

Kapper 6,5 mm

93-042948-91

flr Kappnéhte

Krauselfud

93-036 898-91

zum Krausein von Volants etc.

Mehrsiichkriusler

98-999 650-00

zum Krauseln von Volants eic.

(fiir Obertranspori)

98-694 823-00

Kardonierfu 93-036 015-91 zum Kordonieren
|Lachstickplatte 93-036 977-45 fiir Lochstickerei
SAumer 4 mm

zum Sdumen von Kanien

Rollsé&umer 2 mm

93-604 873-00

2um S&umen von Kanten

Strickkantenful

93-042 957-81

zum Néhen von Strickmateriat

Teflionfu

-

93-0356 917-91

zum Nahen von Plastik,
Kunststoff und Leder




Arbeiten mit dem
Geradstich, den
Nutz- und Stretchstichen

4 ™

Tibs zum Sticken und Nahen
mit der Pfaff Creative 1472

® Bovor Sie lhre N&harbeit in Angriff nehmen, pro-
bieren Sie die Naht zuerst auf einem Rest aus
gleichern Materia!

@ Priifen Sie Stichbild und Spannung

® Verriegeln Sie die Naht bei Nahibeginn und
-ende durch Driicken der Taste 19 ,verndhen/
Knopfloch”

® 7um Nihen von lelchten, weichen und elast-
schen Stoffen bei Nahtbeginn die Fadenenden
fasthalten (Fig. 1)

@ Bei Nahtilbergéngen, wie Kappnéhten, empfeh-
len wir den Nahteinschlag herauszuschneiden
und die Naht zu biigeln. — Sie erhalten dadurch
einen flacheren Nahtilbergang

® Bei Problemstoffen erzielen Sle je nach dem
Nihen bessere N#hergebnisse mit linkem
Nadelausschlag

® Das exakte Absteppen von Kanten wird etleich-
tert durch die elngravierten Fiihrungslinien auf
der Stichplatte oder durch ein Fihrungslineal
(Fig. 2)

@ Wenn Sie wihrend des Nahens, z.B. bei langen
Stoffbahnen, oder beim Andern der N&hrichtung
die Arbeit unterbrechen miissen, wéhlen Sie
Nadelstellung unten

® Mit dem Nadeleinfédler die Nadel einfédeln

Kragenecken absteppen

® Ziehen Sie vor Nihbeginn einen Faden in jede
Kragenecke und lassen die Féden ca. 10emlang
hingen. Belm Absteppen der Ecke ziehen Sie flir
die ersten Stiche in Nahrichtung an den Faden
der jewelligen Ecke. Der Transport des Materials
wird dadurch unterstiltzt und Sie erhalien eine
schiine abgesteppte Ecke (Fig. 3).

4

@ Zum Absteppen von Kanten, besonders bel wei-

chen Materialien, kann eine Rundiochstichplatte
sowie ein GeradstichfuB mit rundem Stichlach
zu guten Nihergebnissen filhren (Sonderzube-
har).

Nahhilfe fiir dicke Ndhte

Damit bei Nahtbeginn ein gleichméBiger Trans-
port gewéhrleisiet ist, empfehlen wir mit elnem
gleich hohen Stofistlick den NahfuB abzustiit-
zen (Fig. 4).



Verarbeitungstips
fiir verschiedene Stoffe

Wollstoff: Stichlinge und Spannung gut abstim-
men.

Batist: Leichte Oberfadenspannung und mittlere
Stichldnge.

Samt oder Seidenvelour: Die Nahtlinie zweimal
durchheften und mit ca. 2,5 bis 8 mim Stichlénge in
Strichrichtung steppen.

Varsicht beim Biigeln von Samt! Auf einem Sioff-
rest probebiigeln. Biigeleisen nicht anpressen.
Kiper/Blue-Jeans: Jeans-Spezial-Nadeln vewen-
den. Beim Ubernshen von extrern harten Quernih-
ten Nahtzugabe herausschneiden.
Kunststoffmaterial: Wie Plastik, Falie, Wachstuch
nicht heften (Einstich-Locher). Naht mit groBer
Stichlinge ndhen (4 mm bis 6 mm). Den doppeiten
Stofftransport verwenden.

Reine Seide: Oberfadenspannung etwas leichier
ginstellan. Einwandfreie Nadel verwenden (Ziehfa-
den). Die Stichléinge zwischen 2 bis 25 mm.
Gestrickte oder gehikelte Materialien:

Mit leichter Oberfadenspannung und elastischen
Nzhten ndhen.

Maschinen-Stickkunstseide: Bel Verwsndung
von Maschinen-Stickkunstseide (z.B. Alcazar) zum
effektvolleren Motivsticken die Cberfadenspan-
nung leichter, unterhalb vom Knopflochbereich ein-
stelien.
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Durchschlagen Heften
FransenfuB-Sonderzubehdr :
prog w- | { [ prag e | B
10 g K E -3 Fransanful 09 —_— -3+ 0A
Stichbreite: 2 mm Transporteur:versenkt
Nadel: 80 Nahgarn:  Normaler Ndhfaden oder Heftfade

Néhfaden: Maschinenstickgarn

Das Durchschlagen ist eine gute Methode zum
Ubertragen von Nahtlinien auf Schnitteile.
Zeichnen Sie zuerst alle Konturen und Einzelchnun-
gen mit der Schneiderkreide auf die ohere Stoff-
lage.

Nihen Sle mit dem FransenfuB die markierten Li-
nien nach. Sind alle Linien durchgeschlagen, ziehen
Sie beide Stofflagen auseinander. Dabei bilden sich
zwischen den beiden Stofflagen Fadenstege, die
vorgichntig — ohne den Sioff zu beschadigen —
durchgeschnitten werden.

Zur Anprobe empfehlen wir, die Kleldungsstlick
zuvor mit der Hefthaht zu heften.

Bei Programm 09 néht die Maschine beim Niedel
driicken des Anlassers nur einen Stich. Fir Jede
weiteren Heftstich muB das Pedal erneut gedrlicl
werden. :

Das Néhgut unter den NahfuB legen. Einen Stich né
hen. Danach ziehen Sie den Stoff in der gewlinsch
ten Stichlings nach hinten, Diesen Vorgang wie
derholen, bis die Heftnaht beendet ist. Um beir
Heften von gemusterten Stoffen ein Verschigbe
der Stofflagan zu vermeiden, stecken Sie Stecknz
deln quer zur Heftrichtung. Ein Verschieben de
Stoifiagen wird dadurch weitgehend vermieden.

Heften mit 6 mm Stichldnge

prog w4 A
00 ¥E | -s 0A
Stichldnge: 6 mm .

Bei diesem Vorgang den Transpcirteur nicht vel
senken. Stichlinge 6 mm einstellen. Den Hefifade
nach dem Zusammennahen enifernsn.




Stretch-3fach-Geradétich
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Geradstich

prog - £( =

00 01 ¥E | 3-5 0A

Programm 00 ist Geradstich mit Stichlage Mitte
{Fig. 1). Durch Driicken der Taste 29 Doppelnadel
bei Programm 00 wird der Computer fir das Pro-
grammieren gesperrt. Dles ist notwendig bei Ver-
wendung des GeradstichfuBes und der Stichplatie
mit Rundloch (Sonderzubehdr).

Pragramm 01 ist der Geradstich in linker Stichlage.
Mit Taste B |aBt sich die Stichlage in 18 Stellungen,
von links nach rechts veréndern {Fig. 2).
Programm 02 und 03 ist der Geradstich rlickwarts.
Diese Programme werden filr Programmkom-
binationen verwendet.

Programm 03 kann in 19 Stichlagen gendht
werden. Je nach Naharbeit durch Driicken der
Stichtingentasten 7 die Stichlinge [&nger oder kiir-
zer wihlen. Fiir schwere Stoffqualitéten oder bei
mehreren Stofflagen den NahfuB hdher anheben.
Dann IRt sich die Ndharbeit hesser unter den N&h-
fu legen. Nicht vergessen, den Stoffdriickerhebel
71 senken! Verschiedene Arbeiten lassen sich
leichter mit Stichlage-Verédnderung -ausfilhren (s.
Seite 53).

prog x| R

04 05 EK 3-5 0A

Programm 04 st der Stretch-3fach-Geradstich
15—45mm.

Programm 05 ist der Stretch-3fach-Geradstich
3—6mm (Fg. 4). Beide Programme kénnenin’
schiedenen Stichlagen genéht werden.
Flastische Geradstichnihte (Ausbligelnghte) bi
chen Sie bei ailen dehnbaren Stoffen und bes
ders bei stark beanspruchten Néhten, z.B. Sch
nahten an Hosen, Ski- und Badebekleidung (Fig

Zickzackstich

prog o | &
10 1 EE | 35 0A

Programm 10 (st Zickzackstich mit Stichlage M
Programm 11 ist Zickzackstich ausgehend
Stichlage rechts.

Stichbreite zwischen 0,5 und 6,0 mmmit der Tas
wihlen. Die gewilnschte Stichlange mit Tast
wahlen (Fig. 1).

Eine dehnbare Naht kann auch mit einem schme
Zickzackstich erreicht werden. Sie findet bes
dersbei Jerseymaterialien inre Anwendung (Fig

Stichbreite: 1,0 mm
Stichldnge: 1,6 mm




Absteppnéhte

Knopflochaarn als Obergarn

prog Don €( "

o
00 g K 5-6 OA

Nadef: 100 oder 130 H-N
Oberfaden: Knopfiochgarm
Unterfaden: Ndhfaden
Stichldnge: grdBie Stichldnge

Absteppniihie sind sehr effektvoll. Die Wahl! des
Fadens ist dabei auschlaggebend.

Filr besonders plastische Nidhte schlagen wir
Knopflochgarn vor.

Knopflochgarn als Untergarn

(q R

6-7 0A

prog e
© | ¥F
Das Knopflachgarn kann auch als Unterfaden auf-
gespult und verarbeitet werden. Als Obergarn ist
Nahfaden zu verwenden. Die Oberfadenspannung
mup fiir diese Arbeit relatlv hoch eingestellt werden.
Bei dieser Verarheitung liegt die linke Stoffseite
zum Absteppen oben, Wihlen Sie flir diese Arbeit
die griBte Stichliinge. Bei dieser Naharbeit kann die
Nadet, Stérke 80 verwendet werden.
Flir diffizile Absteppniéhte empfehlen wir den
Geradstichfu und die Stichplatte mit Rundloch
(Sonderzubehbr).
# Bevor diese Telle angebracht werden, Taste
»Doppelnadel® driicken.
Programmuwahl ist jetzt nicht mdglich. Zum Wihlen
eines anderen Programmes erneut die Taste
Doppelnadet driicken.

Steppnaht mit doppeltem
Obergarn

prog |4 =

w | X

Stichidnde: 6,0 mm
Nadsl: 80
Garg: Néhfaden

Sofern Sie kein passendes Knopflochgarn be-
kommen, versuchen Sie es doch einmal mit dop-
peltem Nihfaden, der wie ein Faden behandelt
wird. Legen Sie je einen Faden links und rechts an
der Scheibe ,C" vorbei. Beide Féiden jedoch in
das gleiche Nadelshr elnfadeln (s. Seite 96).

3fach Ziersteppstich

prog A ({:] Iﬂ
05 ¥¥ | 3-5 0A
Stichldnge: 6,0 mm
Nadel; 80
Garm: Néhfaden

@ Dieser Stich 1Bt sich problemlos als Abstepp-
naht an Reverskanten, Taschenkanten oder als
Ziernaht verwenden.

Dazu nehmen Sie normalen Nhfaden.

Steppnéhte mit der Doppelnadel

« R

prog

3-5 OA

w 1T XF

Nadel: Doppeinadel

Nadelabstand nach Wunsch
Mit der Doppelnadel lassen sich nicht nur Sticke-

reien, sondern auch Abstepparbeften ausfihren.

Basonders Saume oder Blenden erhalten dadurch
einen hiibschen Effekt.

Den Saum, Beleg oder Blende nach links um-
heften. Mit der Doppelnadel auf der rechten
Stoffseite steppen. Auf der linken Stoffseite den
liberstehenden Stoif abschneiden (Faden ein-
legen s. Seite 96).
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Stichlagenveranderung
mit dem Geradstich

Durch das Verstellen der Nadel (Stichlage) lassen
sich verschiedene Arbsiten leichter ausfiihren. Zum
Beispiel, wenn Sie schmalkantig eine Naharbsit ab-
steppen wollen, wie Kragen absteppen, ReiBver-
schliisse einndhen usw., dailir wihlen Sie die erfor-
derliche Nadelstellung (Stichlage).

® Zum Veriindern der Stichlage mull die Nadel

immer in der hiichsten Position stehen.

Linke Stichlage

Programm: 01

Die linke Stichlage Ist auBserdem an dem Symbol
{ links neben der Stichbreitenzahl im Anzeigefeld
zu erkennen, Mit der Taste 8+ I&Bt sich die Stichlage
von links nach rechts fiir 19 verschiedene Positio-
nen verdndem. |

Die rechte Stichlage ist dann an dem Symbo 3
rechts neben det Stichbreitenzahl im Anzeigefeld
zu erkennen {Fig. 1).

(/\/\/\/\/\l | }
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Stichlagenverdanderung
mit dem Zickzackstich

@ Die Nadel muB immer in der hochsten Posiil
stehen.

Rechte Stichlage

zB.

Programm: 11

Stichbreite: nach Wafi
Stichldnge: nach Wahl

Linke Stichlage

Programm: 11

Stichbreite: nach Wah!
Stichlinge: nach Wahl :
Taste: Musterumikehr 28

Mit oben genannten Einstellungen |8t sich das ¢
speicherte Zickzackprogramm mit linkem oc
rechtemn Zickzackausschlag nahen. Fiir eine 2,
schenstichlage ist die Stichbreitentaste 8 bei plut
oder minus — so oft zu driicken, bis die Nadel in¢
gewiitnschten Ausgangsposition steht. (Fig. 2 +2
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Kappen

Kappnahtihnliche Naht mit dem Normalndhfuli
prog G (| &
00 ¥E | 3-5 | oA

Die Stoffteile liegen rechts auf rechts aufeinan-
der. Ein Zentimeter von der Schnittkante entfernt
zusammensteppen, Schnittkante verséubern. Die
Naht zur Seite biigeln, und von rechts flichen-
breit und schmalkantig absteppen (Fig. 1).
Doppel-Kappnaht mit dem Kappnahfull
{Sonderzubehdr)

prog - { &
00 K 3-5 Kapper

Soll die Kappnaht zwei Stepplinien auf der rech-
ten Stoffseite aufweisen, missen die linken
Seiten aufelnander gelegt werden (Fig. 4 a).

Soll die Kappnaht nur eine Stepplinie auf der
rechten Stoffseite aufweisen, miissen die rech-
ten Seiten aufeinander gelegt werden (Fig. 4b).
1, Arbeitsgang

Die Stoffieile aufeinanderlegen. Die Schnittkante
des unteren Stoffes steht so weit vor, wie der Aus-
schnitt des KappfuBes. Das liberstehende Stoff-
tall muB so in den Kapper eingefiihrt werden, daf
as sich umlegt und an der Kante tiberndht wird
(Fig. 2).

2. Arheitsgang

Die Stofflagen auseinanderlegen und den hoch-
stehenden Saum in den Kapper einfiihren; dabei
wird der Saum durch den Fuf umgelegt und
an der Kante aufgeniht. Die beiden Stofflagen
withrend des Nahens leicht auseinanderziehen
(Fig. 3).
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Nahtbreite: 4,5 mm und 6,5 mm.
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Kanten mit dem Saumer

einfassen
prag - @ &
00 EE 3-5 7
Saumer

Durch das Sdumen werden die Stoffkanten ge-
gen Ausfransen gesichert, und es entsteht ein
sauberer, haltbarer KantenabschlyB.

Zun#chst falten Sie einige Zentimeter der Stoff-
kante etwa 4 mm urm. Legen Sie die gefaltete Stoff-
kante unter den S#umer. NahfuB senken und mit
einigen Steppstichen Einzugsfaden hsfestigen.
Fig. 0 zeigt, wie Sie mit Hiife der angenéhten Faden
den Stoff in die Sdumertite einflhren kdnnen.

Fig. 2 zeigt, wie Sie die Stoffkante in die S&umer-
tiite eintaufen lassen. Bitte beachten Sie dabei,
daB der Stoff nicht unter der rechien FilBchen-
hilfte liegt.

Kanten mit dem Rollsaumer
einfassen

prog B q
10 EK | 3-5 *

* Rollsiumer (Sonderzubehdr)

Bei Nylon, Trikot oder auch Chiffone bendtzen Sie
den Rolisdumer. Sie ersparen sich sehr viel Milhe,
wenn Sie das Gewehe zunschst einmal dehnen.
Dabei stellen Sie fest, nach welcher Seite sich der
Stoff wellt. Auf dieser Seite muB der Saum einge-
rollt werden. Mit Hilfe angenihter Faden den Stoff
in die Tlte des Séumers ziehen.

Der Zickzacksiich muB sc breit eingestellt wer-
den, daB die eingezogene Saumkante knapp um-
stachen wird (Fig. 3).

Resultai: ein hiibscher MuschelabschluB.




Einkrauseln
mit dem Geradstich

WO

prog « B

_M_
b
00 ¥ | -8 0A

Stichldnge: 4 mm

Fiir die gleichm#Bige Einkrauselung mit dem Ge-
radstich ist es beinahe unerld@Blich, 2-4 Kriu-
selfdden einzuzishen.

Markieren Sie zundchst auf derrechten Stoffseite
die Ansatzlinien fir die Krauselnédhte, Néhen Sie
die erste Naht behutsam und gerade. Straffen Sie
wahrend des MNahvorgangs den Stoff leicht mit
den Handen, da bei groBer Stichldnge die Naht
leicht krduselt {Fig. 1).

Nach Ausndhen jeder Naht die Faden etwa 15cm
iiberstehen lassan. Die ndchsten 2-3 Néhte kén-
nen jetzt fliBchenbrelt abgendht werden.

Zum SchluB nehmen Sie alle Unierfadden zusam-
men in die Hand und ziehen die Faden an. Den
Grad der Einkrduselung bestimmen Sle selbst.
Bitte keinen zu feinen N&hfaden verwenden, da-
mit beim Einkrduseln der Faden nicht reifit. Ver-
gessen Sie nicht, zum Schluf bei Nahtbeginn und
Nahtende die Fiden auf der linken Seite zu ver-
knoten (Fig. 2).
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Einkrausetn mit Gummifaden
prog £ « Bl

13 15 23 ER 3-5 {2Acder®

* KordonierfuB (Sonderzubehr)

Markieren Sie zunéchst auf der linken Stoffseite
die Ansatzlinien fir die Kriduselndhte. Bei Nahtbe-
ginn Nadel in den Stoff einstechen und Gummifa-
den um die Nadel legen. Bel dem jeweiligen FuB
den Gummitaden in die Fihrungsrillen einlegen.
N&hfuB senken und einige Nahte fuBbreit abndhen.
Biite beachten Sie, daB beim Ausndhen der Gum-
mifaden nicht angestochen wird. DieGummifdden
nicht dehnen. Zum SchluB alle Gumemifdden in die
Hand nehmen und anziehen. Sie kbnnen Stérke
der Einkriuselung selbst bestirnmen. Fadenenden
von links verknoien {Fig. 1).

Anstelle von Gummifaden kann auch ein stirkerer
Baumwollfaden tiberndht werden (Fig. 2).

Den Stoff auf die erforderliche Weite zusammen-
ziehen und die Faden vernihen. Sie erhalten da-
durch eine feste Kriuselkante.

RO



Finkrauseln mit dem KrauselfuB
(Sonderzubehdr}

prog = | R ]

00 AR -3 Kriuselfulb |

Stichldnge: 3 —4 mm

So wird der Krduselfull eingerastet:

Den KrauselfuB mit dem hinteren Steg in die hin-
tere Nute ,A" einhéngen und die Sohle nach aben
driicken, bis der vordere Steg ,B” einrastet (Fig. 2).

Arbeitsgang

Oberstoff und sinzukriuselnder Stoff werden mit
dern KrduselfuB in einem Arbeitsgang zusammen-
gendht. Bitte beachten Sie, daB der einzukrau-
sende Stoff immer under dem FUB und der glatte
Oberstoff im FuBeinschnitt [auft (Fig. 1). Den Ober-
stoff wihrend des Nahans leicht anspannen, da-
durch bestimmen Sie den Grad der Einkrduselung.

Sa wird der Krauselfud ausgerastet:
Stoffdriickernebel nach oben stellen. N&hfuB
nach unten ausklinken. Stoffdriickerhebel weiter
nach oben driicken und festhalten und den N&h-
fuB nach hinten herausnehmen.

3
/

Smokeffekt mit Gummifaden

prog o | R
a0 ¥¥ | 3-5 0A
Stichléinge: 3 bis 4 mm
Unterfaden: Gummifaden (ohne Spannung
auf die Spule wickein)
Oberfaden: Néhgarn

Wir empfetlen, flr Arbeiten mit Gummifaden eine
zusitzliche Spulenkapsel zu kaufen.

Da der Gummifaden viel stirker als der normale
Unterfaden ist, muf die Spannung der Spulen-
kapsel lose eingestellt werden. Ja stérker die
Unterfadenspannung, desto grfer der Krausel-
effekt.

Am besten eignen sich leichte Stoffe wie Nylan,
Satin, Tricoi, Batist, Seide. Mit einer Probenaht
kann man den Grad der Krduselung ausprobieren.
Niihen Sie die Nihte mit filBchenbreitem Abstand
(Fig. 1).

Faden bei Nahtbeginn und Nahtende auf der lin-
ken Seite verknoten.

Bei mehreren nebeneinanderliegenden Nihten
muB das Material wihrend des Nahens auf seine
urspriingliche Linge ausgedehnt werden, da
sonst die Einkrdusetung unregelméBig wird. Bitte
Probenaht nahen,







Versiubern o
mit dem Zickzackstich
prog q A

_m...
10 ¥E | s-5 | oa

Stichbrefte: nach Wah!

Néhgarn: Stick- und Stopfgarn oder Néhgarn
Der gespsicherie Zickzackstich eignet sich zum
Versdubern leichter Stoffqualiiiten. Je schwerer
das Material, desto breiter muB die Stichbreite flir
den Zickzackstich gewihli werden. Bitte achten
Sla darauf, daB die Nadel beim N&han iber die
AuBenkante ins Leere sticht, Auf diese Weise wird
die Stoffkante am besten versdubert und gut um-
schlungen {Fig. 1).

Flir schwers, leicht ausfransende Materialien ver-
wenden Sie

@ Programm: 13 oder 21 oder 22 (Fig. 3).

W
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Vérsaubern
mit dem Qverlockful

Flir Materialien, die sich belm Versdubern zusam-
menziehen, nehmen Sie den OverlockfuB.

LH

prog q (&

_VW_
Ak,
1t ¥FE | 3-5 3

Stichbreite: nach Wah!

Die Schnittkanten mit dem erforderlichen Zick-
zackstich versdubern. Das Material l8uft dabeian
der roten Markierung am N&hfuB ein {Fig. 2).

® Vorbereitung des Nihfulies

{OverlockiuB Nr. 3)
Die Schraube ,A" nach vorn bis zum Anschlag
drehen. Die rote Markierung ,B" steht dann auf
der rechten N&hfuBseite. Die zu verarbeltende
Stoffkante an der roten Markierung anstofend
einlaufan lassen. Beim Néhen legt sich der Faden
liberden Drahtsteg ,C", Sle erhalten dadurch elne
schbns glatte Naht {Fig. 2).
Stichlagenverdnderung fiir den Zickzackstich
(sishe Seite 53).

Stretch 3 fach Elastikstich
Lycrastich

prog w1 d =l
95 ¥E | 35 | oa
Nadel: 130/705 H 80 oder

130/705 H SKF 80
Stichbreite;: nach Bedarf

Mit oben genannten Programmen lassen sich
Gummib#nder an der Wische- oder Badebeklei-
dung, sowie extrem dehnbare Materialien, wie
Lycra und schwierige Synthetics aushassern
oder miteinander verbinden.

Wihlen Sie jeweils die erforderliche Stichbreite.
Verwenden Sie fiir diese Niharbeiten einen feinen
Nahfaden (Fig. 1+2).

Fagott-Stich
fur Miederwaren

prog = | { K
29 ¥E | a-5 0A
Nadel: 130/705 H 80 oder

130/705 H SKF 80

Mit dem Fagott-Stich 14Bt sich eine sehr elastische
Naht mit hohisauméhnlicher Wirkung néhen. Die
zu verarbeitenden Kanten umheftan und mit einem
Abstand von ca. 3 mm unter den N&hfu legen.
(Fig. 3).

Mit prog. 29 iibernéhen. Dabel muB die Nadel
rechts und links jeweils in-das Material einstechen
(Fig. 4),




m m

T

R
AW
YRR

N TAYAYAY)

(VAT

w

gt
A
v

o b e Lo Lo L

h ¢fiir Unterwasche)

Elastikstic

u.ur

mmm
b

er
d-

Das so vor-

Mit dem Elastikstich aufna-

ite einkriuseln

® 3
)
=7| |
[ur]
_E
i3]
HE
D-.."

Das ausgedehnte Gummiband knapp an d
Kante abschneiden. Den Stoff mit dem Gera
bereitete Teil zwischen das Gummiband schie-
hen. Zum AbschiuB das zur Rundung geschlos-
sene Gummiband mit dem Elastikstich (berné-

stich auf die Taillenwe
ben und feststecken

).
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Arbeiten mit SchlieB- und

Versduberungsnahten
prog w- | { H
23 28 ¥¥ | s-5 | oas

Mahte, die nicht flach gebiigalt werden, kdnnen in
sinem Arbeitsgang zusammengendht und versiu-
bert werdan.

Diese Ausfuhrung geht schnell, ist sehr haltbar und
fiir viele Stoffarten geeignet.

Die Pfaff Creative 1472 bietet Innen eine Auswah!
verschiedaner elastischer Schlief- und Verséu-
berungsndhte, unter denen Sie mihelos die
enisprechande Naht fiir sémtliche dehnbare Ma-
terialen wiihien kdnnen.

Geschlossener Overlockstich
oder Uberdeckstich

prog - (l [
21 25 28 EE | 3-5 0A, 3
Material: Jersey

Besonders Jersey-Stoffe lassen sich mit den emp-
fohlenen Stichen materialgerecht in sinem Ar-
heitsgang zusammennahen und versdubern (Fig. 1).
Ebenso lassen sich Armeiblindehen oder Strick-
kragen mit oben genannten Programmmen sirapa-
zierfahig annéhen.

3

Halsausschnitt-Verarbeitung: Nehmen Sie die
erforderliche Weite und schlieBen Sie den Steg zur
Rundung, die Maht ausbiigeln, in Ldngsrichtung
zur Hilfte falten und von rechts auf den Ausschnitt
stacken. Die Schnittkanien des Sirickbundes lie-
gen auf der Schnittkante des Ausschnittes. In ei-
nem Arbeitsgang werden Strickbund und Aus-
schnittkante zusammengendht (Fig. 3).

Um das Auswellen bei locker gewirkten Stoffen zu
vermeiden, lassen Sie einen Gummifaden mitlau-
fen. Dadurch behélt die Naht ihre urspriingliche
Form (Fig. 2).

Geschlossener Overlockstich
prog - { =

21 25 EE 3-5 *

* StrickkantenfuB (Sonderzubehdr)
Nadel: 70 oder 80

Farmgestrickte Telle lzassen sich mithelos mit dem
geschlossgnen Overlockstich zusammennahen.
Um eine einwandfreie Naht bei formgeschnitienen
Strickteilen zu erhalten, empiehlen wir, einen Woll-
faden unier leichtem Zug mitzufiibren und gleich-
zeitig zu Uberndhen (Fig. 1},

Overlockstich mit Kantenfaden

prog - [

26 ¥E | as 3
Stichldnge: 3,0 mm
Die Schnittkanten gemaB Fig. 2 unter den N&hful
legen. Dabei ist zu beachten, daB die Nadel in der
rechten Stellung knapp neben dem Matarial ins
Leere sticht. Dadurch liegt der Kantenfaden an der
Schnittkante und dient zugleich als Kantenschuiz,
OverlockfuB Nr. 3 einstellen (siehe Seite 62).
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Wabenstich
prog - | A
I ¥ | 35 | oa

DerWabenstich eignet sich besonders als Saum-
befestigung an dehnbaren Futterstoffen. Den
Saum doppelt bis zur Saumkante einschlagen
und mit dem Wabensiich (ibernghen (Fig. 1).

Saumbefestigung mit der
Doppelnadel (1-shirt-Saum)

prog - | [
00 ¥E | 2-8 0A
Nadel: Doppelnadel, Abstand 4 mm

Fiir einen 2 cm breiten Saum 2,5 cm umschlagen
und heften. Auf der rechten Seite bei 2 cm Brelie
absteppen. Die {iberstehende Stoffkante auf der
linken Seite an der Naht entlang abschneiden.

(Fig. 2}.
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Elastikstich oder
Overlockstich

prog {( =

_m..
13a 25 ¥E | 3-5 0A

Stoffkanten 1,5 cm Ubereinanderlegen (lberlap-
pen) und jede Schnittkante mit

@ Programm 13 &

& Stichldnge 0,5 mm berndhen (Fig. 2)

oder wie Fig. 1 zsigt

® Programm 25

@ Stichbreite 4,6 mm

® Stichldnge 3,0 mm

Die Schnittkanten so iiberndhen, daB der schmale
AbschluB wie Fig. 1 zeigt an der Schnittkante ent-

langl3uft.
Die zweite Schnlttkante kann, chne den Stoff zuU

drehen, durch Dri.‘_lcken der
@ Taste Musterumkehr 28 gendht werden.




Kanten mit Matelineband
einfassen
. prog

| { &
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| oo YE | a-5 | oa
Eingeschlagenes Schriigband oder Matelineband
zusammenfalten und in Form bligeln. Die einzufas-
sende Kante zwischen den vorbereiteten Streifen
schieben und eventuell heften. Mit dem Gerad-
stich aufsteppen (Fig. 1).

Kanten mit dem Bandeinfasser

einfassen
Né&hful: Bandeinfasser (Sonderzubehdr)
Programm: 00
Stichldnge: 2,5 mm (Fig. a)
oder
Programm: 10
Stichbreite: 25 mm
Stichldnge: 1,5 mm (Fig. b)

oder
Programm: 44
Musterfdnge: 10 (Fig. )
Schréigband-
breite: 24 kis 268 mm

NahfuB entfernen und Bandeinfasser anschrauben.
Das Schraghand in die Tute des Bandeinfassers
ginfiihren und nach hinten herausziehen. Den
Bandeinfasser so einstellen, daB die Nadel 1 bis 1,5
mm von der eingeschlagenen Schrigbandkante
entfernt einsticht. Finige Zentimeter auf dem
Schraghand ndhen. Die einzufassende Schnitt-
kante in den Schiitz des Bandainfasserslegen. Das
Schragband legt sich wahrend das Nahens auto-
matisch um die Stoffkanten. Mit einem oben ge-
nannten Programm, oder ein Programm threr Wah|
das Schrdghand aufndhen. Am einfachsten lassen
sich gerade Stotfkanten einfassen (Fig. 2).

M

Blindstich

prog Peed {(

w (27 ]

16 EE | -3+

Die zuvor verséuberte Saumkante in gewiinschter
Saumbreite nach innen umschlagen und etwa
0,5 cm van der Saumkanie entfernt heften, Stoff
unter den Blindstichful legen. Die urngeschlagene
Kante 1duft dabeiam Anschlag ,B" des Blindstich-
fuBes entlang (Fig. 1 + 2a).

Der Einstich der Nadel in den Obersiofi muf3
reguliert werden:

Den Anschlag ,B” mit der Steltschraube ,A” so ver-
stellen, daB die Nadel heim linken Zickzackaus-
schlag einen Faden vom Oberstoff erfaBt. Zuerst
auf einem Stofirest eine Probenaht ndhen.
Arbeitsablauf siehe Beschreibung oben (Fig. 2).

Elastischer Blindstich

(fiir elastische Materialien)
prog - | [«
17 ¥¥ -3+ 3

£r eignet sich flr elastische Stoffe. Zundchst
saumbreit umheften. Den Nadeleinstich wie oben
beschrieben, requlieren. Sie konnen jetzt den
Saum anndhen (Fig. 2 b).

@ Arbeitsablauf siche Beschreibung oben.
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Stopfen mit dem Geradstich

prog <+ | =]
00 —_— 2-3 8
Transporteur: versenkt
Stoffdriickerhebel: in Stopfsteflung
Néhgarn: Stick- und Stopfgarn

Stopfsiellung (Fig. 1)

Den Stoffdriickerhebel ,A” herunterlassen und da-
bei lelcht nach hinten driicken, bis er am Ende des
Einschnittes in der Kerbe ,B" liegt.

Stopfful anbringen (Fig. 2):

Die Nadel hochstellen. Den Biigel ,E" nach hinten
driicken und festhatten. Den Stift des FuBes in die
Bohrung ,C” einflihren und den FuB his zum An-
schlag einsetzen, dabei legt sich die Fithrungsga-
bel ,G" um die Stoffdriickerstange. Den Bligel ,E"
lostassen, wobel er sich auf die Halteschraube P’
legt. Die Schraube D" festdrehen.

Unterfaden nach oben holen. Beide Fiden bei
N&hbeginn festhalien. Zuerst elnige Stiche im Stoff
ndhen. Spannen Sie die Féden dichi nebeneinander
und tiberstopfen Sie die schadharte Stalie. Jeweils
am Nahtende in runden Bogen stopfen (Fig. 3).
Sobald die Stopfseite gleichmiBig bedeckt ist,
drehen Sie den Stoff um 90 Grad und stopfen iber
die zuvor gespannten Fiden, bis die Stopfstelle
geschlossen ist (Fig. 4).

Die Stichlinge bestimmen Sie bei dieser Arbeit
selbst, indem Sie das Nahgut hin- und herbewegen.

Bel Stopfarbeiten kann man die schadhafte Stelle:
des Stoffes auch in einen Stick- und Stopfrahmen
spannan.

AR
Himsatt
2 d

Stopfen mit Wolle

prog - ({] fl

10 13a —_— 2-3 6
Transporieur: versenkt
Stoffdriickerhebel: in Stopfsteliung

{(s. Seite 74)
Néhgarn: Stick- und Stopfgarn, Wolle

Fithren Sie den Wollfaden durch den Stichtoch-
ausschnitt des StopffuBes und legen Sie ihn in die
Fadenfiihrung (Fig. 1)

Der Faden liegt unter dem StopffuB. Beginnen Sie
oben links und spannen Sie die Wollfidden guer
tiber die Stapfstelie mit Programm 10 (Fig. 2).
AnschlieBend wird der Wollfaden abgeschniiten
und die zuvor gespannten Wollfaden mit Zickzack-
stichen oder mit der Elastiknaht (ibernéht (Fig. 3).
Bitte beachten Sie, daB die Stichreihen nicht zu
dicht nebeneinander liegen, da sonst die Stopf-
sielle zu hart wird.

Die oben beschriebenen Arbeitsgénge werden auf
der linken Seite geniht. Die Stopfstelle sieht da-
durch von rechis schéner aus.
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ReiBverschluf einnédhen

prog w0 &
00, 01 ¥¥ | 3-8 4
Stichldnge: 2,5-3,0 mm
Taste: Nadel unten

Es glbt verschiedena Arten van Reifverschliissen:
geschlossene und teilbare ReiBverschlisse und
Spezial-ReiBverschliisse fiir Hosan. Je nach Ver-
wendungszweck lassen  sich diese Reidver-
schliisse verdeckt oder sichthar ainarbeiten.

Je nach Verarbeitung kann der ReiBverschluBiuB
links oder rechts eingsrastet werden (Fig 1 + 2).

Beidseitig verdeckt eingenéhter ReiBverschluB

ReiBverschiul einheften. Den N&hfuB rechts einra-
sten (Fig. 1). Den gedfineten ReiRverschluB so unter
den FuB legen, daf die Z&hne an der rechten FuB-
kante entlanglaufen (Fig. 3). Durch Verdndern der
Stichlage, siche Seite 53, kann der ReiBverschluB
schmalkantig eingesteppt werden. Reidverschluf
bis etwa zur Halts in der gewiinschten Breite
ahsteppen. Nadel im Stoff stehen fassen. Nahful
anheben und ReiBverschiuB schlieBen (Fig. 4). Nah-
fuB senken, die Naht bis zum ReiBverschluBende
weiterfuhren und dis Quernant steppen.

Die zweite ReifverschiuBseite parallel im gleichen
Abstand nihen. Kurz vor Nahtende Nadel im Stoff
stehen lassen. N&hfuB anheben und den ReiBver-
schiuf éffrien (Fig. 5). Nahful senken, Naht zu Ende
ndhen.

Hobby-Tip: Weniger getibten Ndherinnen emp-
fehlan wir, das Wattieriineal zu verwenden, damit
die Naht korrekt wird.

ist die NahfuBsohle rechts eingerastet, darf die
Madel nur nach rechts veréndert werden.

\st die NihfuBsohie links eingerastet, darf die
Nadel nur nach links verdndert wearden.

HosenreiBverschluB
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Stichldnge: 2,6-3,0 mm
Taste: Nadel unten

@ Den ReiBvarschluBiub rechts einrasten.

Die Schifizkanten biigsin. Den geschlossenen ReiB-
verschluf so unter den rechten gebilgelten Schlitz-
rand heften, daB die ReiBverschluBzihne noch
sichtbar sind. Vorbereitete Unteririttsieiste ,A” an-
stecken und beim Aufsteppen mitfassen. Die ReiB-
verschiuBzdhne taufen an der rechten FuBkante
entlang (Fig. 1). Kurz vor Nahtende Nadel im Stoff
stehen lassen. NahfuB anheben, ReiBverschluf
Hitnen. Nahfufl senken und die Naht fertig ndhen.
Den ReiBverschiub schlieBen.

Ubertretenden Schlitzrand nach Nantverlauf zu-
stecken, Linke ReifverschluBseite einhefien (Fig.2).
ReifverschluB dffnen. Das Fiihrungslineal anbrin-
gen und auf die Absteppbreite so ausrichten, dafl
das Fiihrungslineal an der Kante des Stoffes ent-
tanglduft (Fig. 3). Kurz vor Nahtends Nadel im Stoff
stehen lassen, Nanhfu anheben, ReifverschiuB
schlieBen, NahfuB senken und die Naht fertig
nihen. Das Ende der ReiBverschluBnaht durch
einen Riegel sichern.

Hobby-Tip: Wenn der ReiBverschiuB nach der Rei-
nigung klemt, empfehlen wir, die Z&hna mit einer
Wachskerze oder mit einem Stiick Seife einzurei-
ben. Er 148t sich danach wieder mihelos difnen
und schlieBen.
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Wischeknopfloch
(Vollautomatik)
prog ool I (( [
18 ER -3+ BA
Néhgarn: Stick- und Stopfgarn

In dar Regel werden Knopfiécher in unterlegten
doppelten Stoff eingearbsitet. Trotzdem sollie
man beim Nahen Papier untarlegen, Zuerst die Zwi-
schenrdume und den Abstand von der Kante ein-
zeichnen. Dieser Punkt ist jewells der N&hbeginn.

10 Knopflochldngen sind im Gomputer
gespeichert von 7,0 — 16 mm.

Mit der Programmwahl erscheint eine vorpro-
grammierte Knopflochlangs von t4 mm und
Knopflochbreite von 4,0 mm im Anzeigefeld. Die
erfarderliche Lénge fiir das Knopfloch mit den
Stichidngentasten 7 wéhlen (Fig. 1). Die Maschine
nahi automatisch das gewahlte Knopfloch.

Vor Knopflochbeginh die Schiene des Kno-
pflochfuBes bis zum Anschiag nach vorn ziehen,
Die nachfolgenden Knopflocher galingan am be-
sten, wenn Sie das Ndhgut etwas anheben, damit
der Stofftransport nicht beeinfluBt wird. Die Ge-
schwindigkeit sollte immer gleichbleibend sain.

Korrektur des Knopfloches

Ist ain Knopfloch nicht gelungen, wird es durch
Driicken der Taste 26 Musteranfang getdschi und
kann neu gendht werden,

70

&6 6

“

O o._... |
Knbpflochbreite verdndern

Fiir jede Sioffart kann die entsprechende
Knopflochbreite von schmal bis 55 mm Breite
bestimmt werden. Flir schwere Stoffqualitéten
wahlen Sie eine breitere, fiir leichte Stoffqualité-
ten eine schmale Knopilochbreite. Mit den Stich-
breitentasten 8 bestimmen Sie die erforderliche
Knopflochbreite. Dabel verdndert sich automa-
tisch der Schniitspalt (Fig. 5).

Esist eine Knopflochbreite von 4,0 mm gespeichert.

Angleichen der
Knopflochraupenlédnge mit den
Tasten ,Balance”

Mii den Tasten 5 ,Balance* |88t sich die linke Rau-
penlinge der rechten Raupenlénge angleichen.
Zuerst ein Probeknopfloch néhen.

Beispiel:

Ist die linke Raupe zu kurz

{Fig. 4 a)

Taste ,Balance® + 1 bis + 3, falls erforderlich mehr

wahlen.

Ist die linke Raupe zu lang

(Fig. 4 b}

Taste ,Balance*— 1 bis— 2, falls erforderlich mehr

wihlen.

# Die erste Raupe in der erforderlichen Lénge
und

® den ersten Riegel ndhen.

@ Mit den Tasten 5 Balance zu + oder — die
zweite Raupenlinge der ersten Raupenldnge
angleichen (Fig. 4 a; 4 b).

® AbschluBriegel ndhen.

Die so vorgenommene Anderung bieibt itr
alle folgenden Knopflécher erhalten.

N 2

Selbstbestimmuhg des 2. Riegels
(Haibautomatil) '

Wollen Sie bei einem programmierten Knopfioch
den Riegal selbst bestimmen, milssen Sis die Ta-

_ste 19 ,Vernghen Knopfloch” (Fig. 2) driicken. Im

Anzeigefeld 21 blinkt dann rechis neben dem
Programm 18 ein Strich (Fig. 3). Die Maschine
naht jetzt kurz vor Ende der zweiten Raupe lang-
sam. Sind beide Raupen gleich lang, die Taste 19
arneut driicken. Die Maschine naht nun den zwei-
ten Riege! und verndht (Fig. 2).

Dieses Nahverfahren kénnen Sie auch wihrend
des Nihens beim Vollautomatischen Knopfloch
anwenden, wenn beide Knopflaochraupen nicht
mehr gleich lang sind.

Will man das néchste Knepfloch wieder vollauto-
matisch nahen, muB durch Driicken der Tasie 19
auf Vollautomatik umgeschaltet werden. (N&hvor-
gang wie auf Seite 78 beschrieben). Der blin-
kende Strich ist dann nicht mehr sichtbar.
Hinweise:

Unterbricht man den N&hablauf wihrend der
langsamen Nahgeschwindigkeit, indem man vom
FuBanlasser heruntergeht, so wird bei Foriset-
zung des Ndhvorganges die Ni#hgeschwindigkeit
wieder auf die normale N&hdrehzahl hochge-
schaltet.

Nach dem Nihen die Knopflocher aufschneiden,
siche Seite 94.
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Wascheknopfloch

(Vollautomatik)

prog = | d 7

90 AR -3+ BA

N&hgarn: Stick- und Stopigarn

lLage des Knopfloches markieren.
Machen Sie auf einem Stoffrest ein Probe-
knopfloch und legen Sie die KnopfiochgrtBe fest.

21 Knopflochidngen sind im Computer
gespeicheri, von 7,0 — 44 mm.

Mit der Programmwabhl erschsint die Knopiloch-
linge von 22 mm und Knopflochbreite von 4,5
mm im Anzeigefeld. Die erforderliche Lange fiir
das Knopfloch mit den Stichlingeniasten 7 wéh-
len (Fig. 1). Die Maschine n&ht autornatisch das
Knapfloch.

Vor Knopflochbeginn die Schiene des
KnopflochfuBes bis zum Anschlag nach vorn
ziehen.

Knopflochbreite verédndern

Fiir jede Stotfart kann die entsprechende Knopf-
lochbreite von schmal bis 55 mm Breite be-
stimmt werden. Flr schwere Stoffgualititen wih-
len sie eine breitere, Tr leichte Stoffqualitéaten
aine schmaie Knopiflochbreite. Mit den Sticih-
breitentasten 8 bestimmen Sie die erforderliche
Knopflochbreite. Dahei verSindert sich automa-
isch der Schnittspait (Fig. 56).

Esist eine Knopflochbreite von 4,5 mm gespeichert.

\__* 1

Kotrektur des Knopfloches

Ist ein Knopfloch nicht gelungen oder muB eine
Korrektur vorgenommen werden, kann mit der
Taste 26 Musteranfang das Knopfloch von vorn
genéht werden.

Angleichen der
Knopﬂochraupenlange mit den
Tasten ,Balance”

Mit den Tasten 5 ,Balance” &bt sich die linke Rau-
penldnge der rechten Raupeniidnge angleichen.
Zuerst ein Probeknopfloch néhen.

Beispiel:

Ist die linke Raupe zu kurz

(Fig. 4 a)

Taste ,Balance" + 1 bis + 3, falls erforderlich mehr

wahlen.

Ist die linke Raupe zu lang

(Fig. 4 )

Taste ,Balance®—1 bis—2, falls erfarderlich mehr

wahlen

& Die erste Raupe in der erforderlichen Lénge
und

@ den ersten Riegel ndhen,

® Mit den Tasten 5 ,Balance” zu + oder — die
zweite Raupenldnge der ersten Raupenlédnge
angleichen (Fig. 4a + 4 b).

® AbschiuBriegel ndhen.
Die so vorgenommene Anderung bleibt fiir
alie folgenden Knopfldcher erhakten.

Wascheknopfloch programmierbar s. Seite 82.

Vi
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Selbstbestimmung des 2. Riegels
(Halbautomatik)

wollen Sie bai einem programmierten Knopfloch
den 2. Riegel selbst hestimmen, miissen Sie die
Taste 19 Verndhen/Knopfloch” (Fig. 2) driicken.
Im Anzeigefeld 21 blinkt dann rechts neben dem
Programm 90 ein Strich (Fig. 3). Die Maschine
niht jetzt kurz vor Ende der zweiten Raupe lang-
sam. Sind beide Raupen gleich lang, die Taste 19
erneut driicken. Die Maschine ndht nun den zwei-
ten Riegel und vernéht.

Dieses Nahverfahren kénnen Sie auch wihrend
des Mihens beim vollautomatischen Knopfloch
anwenden, wenn beide Knopflochraupen nicht
mehr gleich lang sind.

Witl man das néchste Knopfloch wieder vollauto-
matisch ndhen, muf durch Driicken der Taste 19
auf Voliautormatik umgeschaltet werden. (Néhvor-
gang wie auf Seite 80 beschrieben). Der blinkende
Strich ist dann nicht mehr sichtbar.

Hinweise:

Unterbricht man den Néhablauf wihrend der lang-
samen Nahgeschwindigkeit, indem man vom FuB-
anlasser heruntergeht, so wird bei Fortsetzung des
Nahvorganges die Nahgeschwindigkeit wieder auf

. . die normale Nihdrehzahl hochgeschaltet,

Nach dem Niihen die Knopflécher aufschneiden,
siehe Seite 94.
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Wischeknopfloch prog. 80

programmierbar

Selbstbestimmung von LAnge
und Riegel des Knopfloches

Durch Driicken der Programmitaste (22) rechis +

erscheint rechts neben dem Programm 90 das

Knopflochsymbal und beide Segmente blinken

(Fig. 1).

& Vor Knopflochbeginn die Schiene des Knopf-
lochfuBes bis zum Anschlag nach vorn ziehen.

@ Die erste Raupe in der gewlnschten Lange
nidhen (Fig. 2 a).

@ Die Taste 19 ,Verndhen/Knopfloch™ driicken
(Fig. 2). Jetzt blinkt nur noch das linke cbere
Segment am Knopflochsymbol (Fig. 3). Die
Maschine néht danach automatisch den er-
sien Riegel und die Rlickwértsraupe (Fig. 2 b).
Kurz vor Nahtende niht die Maschine auto-
matisch langsam, Stich fiir Stich, um auf den
SchluBriegel aufmerksam zu machen. Ein
Zickzackstich vor Ende der ersten Raupe,

® die Taste 10 erneut driicken. Die Maschine
néht jetzi den zweiten Riegel und verndhi
(Fig. 2¢). (Kein Segment leuchtet mehr im
Knopflochsyrnbol) (Fig. 4).

Das Knaopfloch ist nun gespeichert. Ohne weitere

Tasten zu bedienan, lassen sich die folgenden

Knopflbcher automatisch n&han.

Knopflochraupendichte
verandern

Mit den Stichldngentasten 7 lassen sich die
Knopflochraupen dichter oder weiter einstellen.
Esist eine Raupendichte von 0,5 mm gespeichert.
Zuerst ein Probeknepfioch ndhen.

O MR

N

Knbpflochbreite verdndern

Fiir jede Stoffart kann die entsprechende Knopi-
|ochbreite ven schmal bis 5,5 mim Breite bestimmt
werden. Flir schwere Stoffqualitdten wéhlen Sie
eine breiters, fir leichte Stoffqualititen eine
schmale Knopflochbreite. Mit den Stichbreiten-
tasten 8 bestimmen Sie die erfarderliche Knopf-

lochbreite. Dabei verdndert sich automatisch der.

Schnitispalt (Fig. 6)
Es ist eine Knopflochbreite von 4,5 mm gespei-
chert.

Angleichen der Dichte der
linken Raupe an die Rechte

Mit den Tasten 5 ,Batance” |48t sich die linke

Raupe an die rechte Raupe angleichen.

@ Die erste Raupe in der erforderlichen Léinge
und den ersien Riegel ndhen.

@ Mit den Tasten 5 ,Balance” zu + oder — die
zweite Raupe der ersten angleichen (Fig. 5).

@ Taste 26 ,Musteranfang” driicken.

Danach das Knopfloch programmieren wie auf
dieser Seite beschrieben.

Vor dem Néhen der Knopflocher in das Klei-
dungstiick ein Probeknopfloch ndhen.

Hinweis:

SchlieBen die Raupen des gespeicherten Knopf-
loches nicht gleichméBig ab, mit den Tasten 5
.Balance” nochmals korrigiersn.

Angleichen der Knopflochraupenldange bel
eingespeicherien Knopflochern mit den
Tasten ,Balance®, siehe Seite 80

Knopflochldnge angleichen

Ein Kleidungsstiick kann aus unterschiedlicher
Anzahl von Stofflagen bestshen, z.B. einer
Knopflochblende 3lagig, und einem Kragensteg
lagig, bedingt durch den Nahteinschlag. In
diesem Eall muB daR Knopfloch auf die verander-
ten Stofflagen erneut programmiert werden, um
die gleiche Knapfiochldnge wie bei der 3 lagigen
Knopflochblende zu néhen.

Hinweis:

Bei Verarbeitung von Maschenware oder sehr
diinnen Geweben, empfehlen wir zum Knopf-
lochnihen den N&hfuB Nr. 1 a und den doppelten
Stofftransport.

Sollten die Knopflochraupen nicht gleichmiBig
abschlieBen, kann durch Drilcken der Tasie 19
Vernihen/Knopflech” wahrend des Ndhens, von
Vollautomaiik auf Halbautomatik geschaltet, ein
Segment blinkt (Fig. 3), und der 2. Riegel selbst
bestimmi werden.

Durch erneutes Driicken der Taste 19 naht die
Creative wieder das zuvor ginprogrammierte
Knopftoch vollautomatisch und das Segment
biinkt nicht mehr,

Nach dem Nihen die Knopfldcher aufschneiden,
siehe Seite 94.
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Arlgleichen der Knopflochraupen- T | Selbstbestimmung des 2. Riegels

Stretchknopfloch (vallauiomatik)

o = 1 g ] lénge mit den Tasten ,Balance” - (Halbautomatlk) :
o | s g ) E 2o Wwollen Sie bel einem Vollauiomatik-Knopfloch ;
o1 LE -3+ BA M;tn?;r? ';azteern Sé’ﬁgﬁns: laeﬁgl?r? hedfnhrll:ii E:: - . den 2. Riegel selbst bestimmaen, mi]ssen $ie die
- g o oo e ge ang : . Taste 18 ,Verndhen/Knopfloch" {Fig. 8) driicken.
Nihgarn:  Stick- und Stopfgarn uerst ein Probeknapflocn nansn. | Im Anzeigefeld 21 blinkt dann rechts neben dem

18 Knopflochlingen sind im Computer gespei-
chert von 10-44 mm.

Mit der Programmwahl erscheint eine vorpro-
grammierte Knopflochidnge von 22 mm und
Knopflachbreite von 5,0 mm im Anzeigefeld. Die
erforderliche Linge fir das Knopfioch mit den
Stichlangantasten 7 wihlen (Fig. 1}, Die Maschine
nihi automatisch das gewihlte Knopfloch.

Vor Knopflochbeginn die Schiene des Knopf-
lochfufies bis zu Anschiag nach vorn ziehen.

Die nachfolgenden Knopflécher gelingen am be-
sten, wenn Sie das Nihgut etwas anheben, damit
der Stofftransport nicht beeinfluBt wird. Die Ge-
schwindigkeit sollte imrmer gleichbleibend sein.

Korrektur des Knopfloches

st ein Knopfioch nicht gelungen, wird es durch
Drilcken der Taste 26 Musteranfang geldscht und
kann neu gendht werden.

Knopflochbreite verandern

Filr jeds Stoffart kann die entsprechende Knopf-
lochbraite von senmal bis 5,5 mm Breite bestimmt
werden. Elir schwere Stoffquelititen wahlen Sie
eine breitere, fir leichte Stoffquaiititen sine
schmala Knopflochbreite. Mit den Stichbreiten-
tasten 8 bestimmen Sie die erforderliche Knopt-
lochbreite. Dabei veriindert sich automatisch der
Schnitispalt {(Fig. 4).

E£s5 ist eine Knapflochbreite von 5,0 mm gespei-
chert.

Beispiel:

Ist die linke Raupe zu kurz

(Fig. 3a).

Taste ,Balance* + 1 bis +3,falls erforderlich mehr
wihlen.

Ist die linke Raupe zu lang

(Fig. 3b).

Taste ,Balance”—1 bis—2,falls arforderlich mehr

wahlen.

® Die erste Raupe in der erforderlichen Léange
und

@ den ersten Riegel ndhen.

@ Mit den Tastien & ,Balance” zu + oder — die
zweite Raupenlinge der ersten Raupenlénge
angieichen (Fig. 83a + 3h).

@ AbschluBriegel néhen.

Die so vorgenommene Anderung bleibt flr
alle folgenden Knopflécher erhalten.

Programm 91 ein Strich (Fig. 5). Die Maschine néht

jetzt kurz vor Ende der zwelten Raupe langsam.

Sind beide Raupen gleich lang, die Taste 19 ernaut
driicken. Die Maschine néht nun den zweiten Rie-
gel und verniht (Fig. 6).

Dieses Nihverfahren kinnen Sie auch wahrend
des Nihens beim Vollautomatischen Knopfloch
anwenden, wann beide Knopflochraupen nicht
mehr gieich lang sind.

Will man das nichste Knopfloch wieder vollauto-
matisch ndhen, muB durch Driicken der Taste 19
auf Vollautomatik umgeschaltet werden. {Nah-
vorgang wie auf Seite 84 beschrieben), Der blin-
kende Strich ist dann nicht mehr sichtbar.
Hinweis:

Unterbricht man den MNahablauf wihrend der
langsamen Nihgeschwindigkeit, indem man vom

. FuPanlasser heruntergeht, so wird bei Foriset-

zung des Nahvorganges die Nihgeschwindigkeit
wieder auf die normale Nznhdrehzahl hochge-
schaliet. ‘

Stretehknopfioch programmierbar siehe nichste
Seite.

Nach dem Nihen die Knopflocher aufschneiden,
siehe Seite 94. ’
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| Knopfiochldnge angleichen

Ein Kleidungsstiick kann aus unterschiedlicher

Krtopflochbreite verdndern

Fir jede Stoffart kann die enisprechende ]
Knopftochbreite von schmal bis 5,5 mm Breite @E?f”‘_: Anzahl von Stofflagen bestehen, zB. einer -
bestimmt werden. Fiir schwere Stoffqualitéten

Stretchknopfloch prog. 91
programmierbar

Selbstbestimmung von Lénge und Riegel des " Knopilochbtende 3 lagig, und einem Kragensteg

Knopfloches.

Durch Driicken der Programmtaste (22) rechts +
erscheint rechts neben dem Pregramm &1 das

wahlen Sie eine breitere, fir leichte Stoffqualita-
ten eine schmale Knopflachbreite. Mit den Stich-
brelientasten 8 bestitmmen Sie die erforderliche

6iagig, bedingt durch den Nahteinschlag. In die-

. sem Fall muB das Knopfloch auf die verdnderten

Stofflagen erneut programmiert werden, um die

Knopflochsymbol und beide Segmente blinken — Knopflochbreite. Dabei verdndert sich automa- E‘f - E gieiche Knopflochlinge wie bei der 3lagigen
(Fig. 1. tisch der Schnittspalt (Fig. 6). ——-=d Knopflochblende zu ndhen.

Vor Knopflachbeginn die Schiene des Knopfloch- Es ist eine Knopflochbreite von 50 mm gespei- ‘ Hinwelse:
fufies bis zum Anschlag nach vorn ziehen. chert. B - ~#® Bej Verarbeltung von Maschenware oder sehr (

b
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& Die erste Raupe in der gewiinschien L&nge diinnen Geweben, empfehlen wir zum Knopi-

néhen (Fig. 2a). H ; H .. 2 dhfuf Nr. 4 ddend elten
o Die Taste 18 Vernahan/Knopfloch® driicken Angleichen der Dichie der linken pr—m gt%r;?t?:§2::£Nahfu Nr.1 Aund den doppelte
(Fig. 2). Jetzi blinkt nur noch das linke obere soliten di Kn.opﬂochraupen nicht gleichmBig
Sagment am Knopflochsymbai (Fig. 3). Di - n die
g P symbal (Fig. 8). Die . Em_a abschlieBen, kann durch Briicken der Taste 19
Raupe an die rechte‘ Raupe angleichen,. ] LVerndhen/Knopfloch" wahrend des Nahens, von
@ Die erste Raupe in der erforderlichen Lénge @-ME Vollautomatik auf Halbautomatik geschaltet, ein
und den ersten Riegel nahen. 4 =4 gagment blinkt {Fig. 3) und der 2. Riegel selbst be-
@ Mit den Tasten 5 ,Balance" zu + oder — die . _ -y Stimmi werden.
zwelte Rﬂﬁe der ersten angliichen (Fig. 5). Ef‘_" E Durch erneutes Drilcken der Taste 19 ndht die
@ Taste 26 ,Musteranfang" dricken. Creative wieder das zuvor einprogrammierte
Danach das Knopfloch programmieren wie auf Ef_la Knopflach vollautomatisch und das Segment

Raupe an die Rechte
Mit den Tasten 5 ,.Balance" |&8 sich die linke

IR RSN
DCOOOCOOOOONN

Maschine n#ht den ersien Riegel und die
Riickwirtsraupe {Fig. 2 b).

® Kurz vor Nahtende niht die Maschine auto-
matisch langsam, Stich fiir Stich, um auf den
SchluBriegel aufmerksam zu machen.

@ Ein Zickzackstich vor Ende der ersten Raupe,
die Taste 19 erneut driicken. Die Maschine
niht nun den zweiten Riegel und verniht
(Fig. 2¢). (Kein Ssgment leuchtet mehr im

dieser Seite beschrieben. blinkt nicht mehr.
Vor dem Nidhen der Knopfischer in das Klel-

Knopflachsymbol) (Fig. 4). " ; . . ey
@ Das Knopfloch ist nun gaspeichert. Ohne wei- dungsstlick ein Probeknopfloch ndhen. E::a :
tere Tasten zu bedienen, lassen sich die fol-  Hinweis: Nach dem Niihen die Knopflécher aufschneiden,

genden Knopflacher automatisch nhen. SchlieBen die Raupen des gespeicherten Knopi- E_a siche Seite 94.

loches nicht gleichmaBig ab, mit den Tasten 5

Knopflochraupendichte verandern  »39#1%%" nochmals korrigleren.

Mit den Stichiingentasten 7 lassen sich die
Knepflochraupen dichter oder weiter einstalien.
Esist eine Raupendichte von 1,5 mm gespeichert.
Zuerst ein Probsknopfloch néhen.

Angleichen der Knopflochraupenlénge bei ein-
gespeicherten Knopfléchern mit den Tasten
Balance, siehe Seite 84.
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Verschiedene Knopflochriegel

Das Augenknopfioch kann mit drei verschiedenen Riegel-
formen genéht werden.

Augenknapfloch
mit Keilriegsi

prog. 92a

Diese Riegelform

ist gut geeignet

fiir Knopilocher

in Jeans, Hosen

u. Sportbekleidung »

Augenknopfloch
mit Langsriegel

prog. 92b

Diese Riegeiform
empfehlen wir

fiir Knopflécher

in Uberbekleidung,
Kostiime, Mante!
usw.

Augenknopfloch
mit Querriegal

prog.82c

Diese verstirkie
Riegelart wird

fiir Knopflécher

in Uberbekleidung,
die besanders
strapaziert wird,
verwendet.




Augenknopflocher (vollautomatik)
o | x| | R

92a, b, ¢ KK -3+ 5A

Néhgarn: Stick- und Stopfgarn
Tasie: langsam n&hen driicken

Augenknopiloch mit verschiedenen Riegelfor-
men:

Siehe Tabelle Seite 88,

82 a = Knopfloch mit Keifriegel

92 b = Knopfloch mit Léngsriegel

82 ¢ = Knopfloch mit Querriagel

Augenknopflicher werden gern in Obsrbeklsl-
dung, wie Jacken, Méntel oder Freizeitkleidung
eingearbeitet. Sie soliten immer in unterlegtem
Stoff gearbeitet werden. Trotzdem solite man
beim Ndhen Papier unterlegen.

Das Knapfloch muB 3 mm l&nger als der Durch-
messer plus Héhe des Knopfas sein. Der Abstand
zur verderen Kante sollte Knopfbreite ergeben.
Zuerst die Zwischenrdume und den Ahstand von
der Kante einzeichnen. Von diesem Punkt nach
innen die Knopilochldnge markieren. Der Nahba-
ginn ist dann immer von innen nach auBen zur
Kante.

16 Knopflochldngen sind im Computer gespei-
chert von 10 — 40 mm

Mit der Programmwahl erscheini eine vorpro-
grammierte Knopflochlinge von 22 mm und
Knopflochbreite von 6,0 mm im Anzeigefeld. Die
erfordetliche Lange fiir das Knopfloch mit den
Stichlangentasten 7 wihlen (Fig. 1). Die Maschine
niaht automatisch das gewihlie Knopfloch.

Vor Knopflochbeginn die Schiene des Knopf-
lochiuBes bis zum Anschlag nach vorn ziehen.

Kdrrektur des Knopfloches

ist ein Knopfloch nicht gelungen, wird es durch
Driicken der Musteranfangtaste 26 geldscht und
kann neu begonnen werden.

Knopflochbreite verdndern

Fiir jede Stoffart kann die entsprechende Knopf-
lochbreite von 5,5 mm — 8,5 mm Breite bestimmt
werden. Flir schwere Stoffqualitdten wihlen Sie
eine breitere, fiir leichte Stoffquatititen eine
schmale Knopflochbreite. Mit den Stichbreitenta-
sten 8 bestimmen Sie die erforderiiche Knopf-
lochbreite. Dabei verindert sich automatisch
der Schnittspalt (Fig. 7).

Es ist eine Knopflochbreite von 6,0 mm gespeai-
chert.

Angleichen der Knopflochraupen-
lange mit den Tasten Balance

Mit den Tasten 5 ,Balance” a8t sich die linke Rau-
penlénge an die rechte Raupenlange angleichen.
Zuerst ein Probeknopfloch néhen.

Beispiel:

Ist die linke Raupe zu kurz

(Fig. 8d)

Taste Balance® + 1 bis + 3, falls erforderlich mehr
wahlen.

Ist die linke Raupe zu lang

(Fig.Be)

Taste ,Balance® — 1 bis —2, falls erfordetlich mehr
wihlen.

Selbstbestimmung des

Knopflochriegeis
{Halbautomatik} )

Wollen Sie bai einem programmierten Knopfloch

- den Riegel selbst bestimmen, milssen Sie die Ta-

ste 19 Verndhen/Knopfioch* (Fig. 5} driicken. Im
Anzeigefeld 21 blinkt dann rechts neben dem

" Pragramm 92 a, b oder ¢ ein Strich (Fig. 4). Die

Maschineg niht jetzt kurz vor Ende der zweiten

- Raupe langsam. Sind beide Raupen gleich lang,

die Taste 19 erneut drliicken. Die Maschine néht
nun den Riegel und vernéht.

Will man das néchste Knopfloch wieder vollauto-
matisch néhen, mub durch Driicken der Taste 19

- auf Knopflochautomatik umgeschaltet werden,

(Ndhvorgang wie auf Seite 90 baschrieben). Der
blinkende Strich ist dann nicht mehr sichibar.

Hinweise: )

Unterbricht man den N&hablauf wihrend der
langsamen N&hgeschwindigkeit, indem man vom
FuBanlasser heruntergeht, so wird bei Foriset-
zung des Nihvorganges die N&hgeschwindigkeit
wiedar auf die normale Néhdrehzahi hochge-
schaltet.

Wenn Sie mit der Einstellung Riege!-Selbstbe-
stimmung arbeiten und die Riegelform a gewishit
haben, miissen Sie, wenn die zweite Knopfloch-
raupe an der zweitletzten Ladngenmarkierung des
KnopflochfuBes angelangt ist, die Verndhknopf-

- lochtaste driicken, Wird dieser Hinwels beachtet,

istimmer ein korrekter Knopflochriegel-AbschiuB
gewidhrleistet.
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Knopflochldnge angleichen

Ein Kioldungsstiick kann aus unterschiedlichet
Anzahl von Stofflagen bestehen, zB. einer
Knopflochblende 3 lagig, und einem Kragensteg
6 lagig, bedingt durch den Nahteinschliag. In die-
sem Fall muB das Knopfloch auf die verénderten
Stofflagen erneut programmiert werden, um die
gleiche Knopflochidnge wie bei der 3lagigen
Knopflochblende zu ndhen.

Hinweis:

Bel Verarbeitung von Maschenware oder sehr
diinnen Geweben, empfehien wir zum Knopf-
lochnihen den N#hful Nr. 1 A und den doppel-
ten Stoffiransport.

Nach dem Nihen die Knopflécher aufschneiden,
slehe Seite 94.
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Knopflocher mit Einlauffaden

Bei elastischen Stoffen besteht die Gefaht, daB
sich die Knopflécher ausdehnen. Deshalb sollte
die Knopflochleiste mit einem Einlagestoif ver-
stirkt werden. Um die Form das Knopfloches zu
arhalten, verwanden Sie nach Moglichkeit einen
Finlauffaden. Den Einlauffaden Uber die hintere
Nocke ,A" legen, straff ziehen und in die vordere
Nocke ,B¥ links und rechis einklemmen (Fig. 1).
(Schiene bis zum Anschlag nach vorn ziehen).
Der Knopflochablauf ist derselbe, wie ohne Ein-
lauffaden. Nach Beendigung des Knopfloches
ziehen Sie an dem linken Einlauffaden (Fig. 2), bis
die Schlinge vom Knepflochriegel verdeckt ist. An
dieser Sielle sitzt spiter der Knopi.

in dehnbaren Materialien die Einlauffaden mit el-
ner Nahnadel auf die Unterseite ziehen und fest-
néhen.

In normalen Stoffen kdnnen die Einlauffaden
knapp hinter dem SchiuBriegel abgeschnitten
werden.

Augenknopflocher
mit Einlauffaden

Perlgarn Nr. 8 oder ein starker Handndhfaden eig-

net sich daflir am basten.

® Die Knopflochschiene eiwas nach hinten
schieben.

® Den Finlauffaden links neben der Nocke ,A”
einklemmen (Fig. 3) und unter der Knepfloch-
schiene nach vorne ziehen,

@ iber den vorderen Nocken ,,.B legen und links
und rechts einkiemmen (Fig. 4), danach

@ nach hinten ziehen und rechts neben der
Necke A" einklemmen (Fig. 5).

® Den Stoff unter den N&hfuB legen,

die Knopflochschiene bis zum Anschlag nach

vorn ziehen und den NahfuB senken.

Vor Nahbeginn die Taste 16 Jangsam n#hen"

driicken (Fig. 6).

Die erste Raupe néhen.

Wenn die Maschine anfdngt langsam zu ndhen

{Beginn der Rundung) auf der linken Seite der

-Nocke ,A" den Einlauffaden 1bsen,

mit Hilfe einer Nadel den Faden van der Nocke

.B" herunterziehen und rach hinten ziehen bis

eine Schlaufe im Stichlochausschnitt C der

Knopflochschiene sichibar wird (Fig. 7).

® Die Rundung nihen und wenn die Maschine
wieder die Normalgeschwindigkeit erreicht

@ hat, den Einlauffaden siwas stramm halien
und das Knopfloch zu Ende néhen. Die Einlaut-
tiden konnen, damit sie am Riegelende nichi
sichibar sind, etwas angszogen und abge-
schnitten werden.

Das Rundknopfloch mit Einlautfaden wird auf die

gleiche Weise genaht.

Hinwels:

Wihlen Sie einen eiwas stirkeren Einlauffaden,

missen die Knopflochraupen dem Faden ent-

sprechend breiter eingsstellt werdan.

*®

Nach dem Nihen die Knopflécher aufschneiden,
siehe Seite 94.
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Knopfloch aufschneiden

Es ist wichiig, daB Sie beim Aufschneiden des
Knopfloches den Riegel nicht beschadigen. Um
das zu vermeiden, erfolgt der Einstich mit der
Spitze des Pfeiltrennars 1 mm hinter dem Knopf-
lochriegel. Schneiden Sie jetzt das Knopfloch
bis zur Mitte vorsichtig aut (Fig. 1) und wiederholen
Sie das Gleiche bel dem gegeniberlisgenden
Riegel. Falis Sie keine Lochzange haben, um die
Rundung vom Augenknopfloch auszustanzen,
5Bt sich auch mit einer spitzen Schere die Run-
dung an der Raupe entlang herausschneiden.

Knopfe anndhen

prog - | 4 [

19, 11 _— -2 2A

Transporteur: versenkt (prog 11)

Den Knopf auf dig zuvor markierte Stelle auf den
Stoff legen und unter den NahfuBhalter oder Nih-
fuB schieben (Fig. 2). Das Handrad auf sich zudre-
hen und den Knopf so verschieben, dafl die Nadel
in die linke Knopfbohrung einsticht. Den Stoff-
driickerhebe! senken. Das Handrad mit der Hand
drehen und priifen, ob die Nadel in die rechte
Knopflochbohrung  einsticht. Danach kann der
Knopf fertig angendhnt werden.

Nach Beendigung des Verndhens bleibt die Nadsl
in oberer Stellung stehen.

Knbpfe annahen mit Stiel

Legen Sie ein Streichhalz oder einen Zahnstocher
auf den Knopf zwischen die beiden Lécher und
nihen Sie den Knopf wie beschrieben an (Fig. 3).
Danzch das Streichholz enifernen, Stoff und
Knopf auseinanderziehen, die 8o entstandenen
Stiele mit den durchgefdelten Cber- und Unter-
fiden umwickein und die Fadenenden verknoten
(Fig. 4, 5). Damit flache und kleine Knépie beim
Annéhen nicht wegrutschen, ist der Normalfu zu
empfehlen und der Obertransport auszuschalten.
Bei manchen Kndpfen muB die Zickzackbreite ge-
sndert werden. Mit Pragramm 11 kann zum Anné-
hen dieser Knépfe die Feineinsteliung vorgenom-
mern werden.

In dlesem Fall den Knopf so legen, dafl die Nadel
in rechter Stichlage genau in das rechte Loch des
Knopfes sticht.

Danach die Zickzackbreite so regulleren, daB die
Nadﬁal genau in das linke Loch des Knopfes ein-
sticht.
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Biesen
(Bissenfuf + Biesenzunge Sonderzubehtr)

prog - 4 =

00 N -5 Biesenful

Nadel: Doppelnadel

Biesennidhte sind basonders beliebt als Ver-
zierung an Wische, Kleidern, Blusen eic.

Biesen mit der Biesenzunge
genaht

Biesen werden immer mit 2 Oberf&den genaht.
Stecken Sie je eine Garnralle auf die Garnrollen-
stifte und sichern mit der entsprechenden Ablauf-
scheibe. Beim Einfédeln fihren Sie je einen Faden
links und rechts an der Scheibe ,C* vorbei (Fig. 3 a).
Die Fdden wie gewohnt welter einiegen. Die Féden
nicht miteinander verdrehen. Jeden Faden ge-
trennt in die Jeweilige Fadenleitdse und die Nadel
einfadeln (Fig. 3b).

Die Fadenspannung sollte filr jede Stoffart ange-
paBt werden. Je straffer die Spannung, desto pla-
siischer erscheinen die Biesen. Die Fig. 1 zeigt wie
die Biesenzunge eingerastet wird.

Fiir diinne Materialien wird der Biesenful mit
7 Rillen, die kleine Biesenzunge sowie die erforder-
liche Doppelnadet bis 2 mm verwendet.

Fiir stirkere Materialien wird der Biesenful mit
5Rillen, die groBe Biesenzunge sowie die erforder-
liche Doppetnadel verwendet.

Machien Sie mehrere Biesen nebeneinander ni-
hen, dann benuizen Sie die Rillen des BiesenfuBes
(Fig. 2).

Bei grisBeren Abstinden empfehlen wir das Flh-
rungslineal.
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=il Biesen mit Einlauffaden genght

prog = | =

0]0] NN -5+ Biesenful

Nadel: Doppelnadel

Heben Sie die Stichplatte ab und fithren den Ein-
lauffaden durch dia runde Bohrung A%, danach die
Stichplatte wieder einrasten. Die Kerbe ,B" ist die
Einlaufrille {Fig. 1). Die Rolle des Finlauffadens vor
die Maschine legen.

Den Anfang des Einlauffadens legen Sie zusam-
men mit Ober- und Unteriaden nach hinten unter
den BiesenfuB. Den Anschiebetisch an die Ma-
schine schwanken.

Wihlen Sie den Einlauffaden in der gleichen Farbe
wie das Obermaterial.

Schmale Faltchen

prog | H
Qo ¥¥ | 3-5 | oa
Nadel: 130/705-H, Stiirke 80

Den ersten Faltenbruch biigeln und in der ge-
wiinschten Breite absteppen. Die weiteren Falten-
gruppen auf die gleiche Weise vorbereiten undab-
steppen (Fig. 3).

Zum Absteppen breiter Falten empfehlen wir das
Fiihrungsiineal. Das Lineal auf die erforderliche
Breite ausrichten und an der Bruchkante entlang-
laufen lassen. Siehe Seite 100.

L



Applikation
Dafr sind zwei Arbeitsginge erforderlich:
1. Arbeitsgang

prog s & &

10 KE 2-3 2A

Stichbreite: 0,6 mm
Stichldnge: 1,0 mm

2. Arbeitsgang

prog - « =

10 KK 2-3 27

Stichbreite: 1,56 mm

Stichldnge: 0,2 bis 0,256 mm (zum Kordonieren).
Muster auf linke Stoffseite zaichnen, Applikations-
sioff auf rechte Stoffseite legen und festhefien,
Fadenilauf beachten.

1. Arbeitsgang

Konturen auf linker Stoffseite nachnéhen (Fig. 1).
Uberstehender Applikationsstoff wird den Kontu-
ren entlang abgeschnitten (Fig. 2).

2. Arbeitsgang

Schnittkanten iibernghen (Kordonieren).
Plastischer wirkt die AbschluBkante, wenn Sie el-
nen Einlauffaden ibernghen (Fig. 3).
Stoffdruckmuster zu applizieren ist noch einfacher.
Vor dem Ausschnaiden der Motive aufbligelbares
Vliesmaterial unterlegen. Der Stoff ist verstérkt, 6t
sicht milhelos ausschneiden und franst nicht.

Das ausgeschnitiene Motiv autheften und mit
dicht gesieliten, schmalen Zickzackstichen tber-
nihen. Wihrend des Kordonlerens Papier auf die
Stoffunterseite legen.

So entsteht eine korrekie Naht.

@ Zum Kordonieren empfehlen wir den Appli-
kationsfuB (Sonderzubehdr).




Wattestepperei
prog 2o ( [

00 ¥ | 3-5 | oan

@ Fiihrungsiineal

Steppereien mit Waite oder anderem weichem
Material als Unterlage wirken hesonders plastisch.
Hierfiir wird der Stoff mit Watialine oder Schaum-
stoff unterlegt und mit einem leichten Stoff abge-
deckt (Fig. 3).

Damit sich nichts verschiebt, wird die ganze Flache
mit groBen Heftstichen durchgenéht.

Kara- und Rippenmuster kénnen in geradem und
schragem Fadenlauf gesteppt werden. Gleichma-
Big gemusterte Stoffe durchniht man zwischen
dan Mustern oder um die Musterung herum.

Der Abstand zwischen den sinzelnen Stepplinien
148t sich mit Hilfe des Fihrungslineals bestimmen.
Die erste Naht wird entweder auf dem Stoff mar-
Kiert, oder Sie [assen das Lineal an der gerade ge-
schnittenen Stoftkante entlanglaufen.

Wenn die erste Naht fertig ist, verschieben Sie die
Naharbeit, damit das Lineal auf der ersten genih-
ten (oder markierten) Steppnaht entlangléuft. Bei
jeder weiteren Naht [auft das Lineal auf der voran-
gegangenen Naht (Fig. 1).

Wattestepperei léBt sich auch sehr vorteilhaft auf
gemusterten Stoffen néahen.

Die Vorbereitung des Materials Ist die gleiche wie
oban beschrieben. Nur die Konturen umnéhen und
Sie haben eine sehr schone Stickerei (Fig. 2).
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Spitzen einsetzen

Fiir diese Arbeit sind zwei Arbeitsginge erforder-
lich,

1. Arbeiisgang

Spltzen ansetzen

Fiir diese Arbeit sind zwei Arbeitsgéange erfarder-
lich.

1. Arbeitsgang

prog pore « =l

prog - (] =

00 ¥E | -3+ | oa

10 £E | -3+ OA

2. Arbeitsgang

prog q K

_m_
10 ¥ | -8+ 0A

1. Arbeitsgang

Der Spitzeneinsatz wird zundchst auf die rechie
Stoffseite geheftet und schmalkantig mit Gerad-
stich aufgenéht.

Derunter der Spitze lisgende Stoff wird in der Mitie
aufgeschnitten und zur Seite gebiigelt.

2. Arbeitsgang

Spitzenrand mit kleinen, dichten Zickzackstichen
auf beiden Seiten von rechts Uberndhen. Auf der
linken Seite dan liberstehenden Stoff abschnsiden
(Fig. 1).

1072

Stichbreite: 5,0 mm
Stichldnge: 1,5 mm

2. Arbeitsgang

prog = | =l

00 EE | -3+ | oa

Stichidnge: 3,0 mm

1. Arbeitsaang

Die Schnittkanten mit dem Zickzackstich verséau-
bern (Fig. 2).

2. Arbeitsgang

Die Spitze auf die rechie Stoffseite autheften und
aufsteppen (Fig. 3).

Die Ecken mit Steppstichen befestigen.
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Stickstichprogramme

./

Buntstickerei

Ihrar Phantasie sind bei diesen Stickarbeiten kaine
Grenzen gesetzt. Sie sind, mit Hingabs an das
Deiail, an Schmuck und Farbigkeit, das Spiegelbild
lhrer Persénlichkeit. .

Die nachfoigenden Seiten sollen thnen Anregungen
geben, wie Sie mit lhrer Creative Kieider, Blusen
oder sonstige Bekleidungsstiicke besticken kn-
nan.

Ubertragen Sie das Muster mit Pauspapier auf die
rechte Stoffsaite.

wihrend des Néhens sollten Sie immer Papier un-
terlegen.

prog s ( =

06626577 KE | -3+ | 2A

Néhgarn:  Stick- und Stopfgarn

Motiv 1 setzt sich aus oben angefihrten Program-
men zusamimen:

1. Arbeitsgang, Stiele

@ Programm 06

& Stichlénge auf 2,5 mm &ndern

® Mit Programm 08 die vorgezeichneten Linien
nachnéhen.

2. Arbeitsgang, Blditer

® Programm 62

& Stichbreite auf 4,06 mm dndern

® Musterléinge auf 25 dndern

& Einzelmuster-Taste drilicken

® Nadelstellung unten

@ Das Blatt, vom Stiel aus beginnend, leicht ge-
schwungen ausnéhen. Die Nadel im Stoff stehen
jassen, den Stoff um 180 Grad drehen und das
Muster zuriicknihen. Alle Bigtter kbnnen, durch
Verandern der Musterliange, gréiBer oder kleiner
genaht werden.

3, Arbeitsgang, halbe Bliite

Programm 65

Stichbreite 5,0 mm

Musteriange 20

Einzelmuster-Taste driicken

Die Spitze des Musters sollte auf den Stiel
treffen.

4. Arbeitsgang, Blliten

Programm 62

Stichbreite 4,56 mm

Musterlange 20

Einzelmuster-Taste driicken

Den Blittenkranz nihen, auch bei der halben
Bliite.

5. Arbeitsgang, Bllitenmitte

® Programm 77

® Stichbreite 50 mm

® Finzelmuster-taste driicken
@ Punkte in Bliitenmitte ndhen.

Borte 1 setzt sich aus folgenden
Programmen Zusammen:
Mitteimativ 64, AuBenmotive 38,

1. Arheitsgang, Mittelmotiv
® Programm 64 wihlen
@ Das gewahlte Programm nahen.

2, Arbeitsgang, AuBenmotive

® Programm 39 wiahlen

@ Das gewshlte Programm auf beiden Seltenam
Mitteimotiv entlangndhen. Die 2. Seite kann,
ohne den Stoff zu drehen, durch Driicken der
Musterumkehr-Taste gendht werden.

Borte 2 setzt sich aus folgenden
Programmen zusammen:
50, 65, 87.

1. Arbeitsgang, Mittelmotiv

® Programm 50 wéhlen
& Das gewihlte Programm n&hen.

2. Arbeitsgang,

® Programm 65 wihlen und die Zickzackbreite
auf 4-5 mm &ndern.

® Dasgewihts Prograrmm aufbeiden Seitenam
Mittelmotlv entlangnahen.

3. Arbeitsgang, AuBenmotive

@ Programm 87 wihlen

& Das gewihlte Programm auf beiden Sejienam
vorhergenidhien Programm entlangn&hen.




Borte 3 seizt sich aus folgenden
Programmen zusammenn:
Mittelmotiv 39, Aufenmotive 84,
Einzelmotive 82.

1. Arbeitsgang, Mittelmaotiv

@ Programm 39 wahlen

® Nadslstellung unien

# Das gewdihlte Programm n&hen.
Kurz vor Nahtende die Taste verndhen/Knopi-
loch dritcken. Die Nadel bleibt bei Musterende
im Stoff stehen. Material um 180 Grad drehen.

@ Die zwelte Seite mustergleich zuriicknéhen.

2. Arbeitsgang, AuBenmotive

® Programm 84 wahlen

® Dasgewahlte Programm auf beiden Seitenam
Mittelmotiv entlangnahen. Die 2. Seite kann,
ohne den Stoff zu drehen, durch Dritcken der
Musterumkehr-Taste gendht werden.

3. Arbeitsgang, Einzelmotive

Programm 62 wihlen

Stichbreite auf 8,0 mm &ndern

Mustertdange auf 10 mm &ndern
Einzelmuster-Taste driickan

Das gewahlte Programm (Einzelmuster) in die
Mittelmotive einsticken.

HerZmotiv (Fig. 4)

Programm 58 wahlen

Stichldnge auf 0,25 mm dndern

Musterldnge auf 9,0 mm &ndern

Taste 27 Einzelmuster driicken

Taste 15 Nadelsteflung unien drilcken

Das Herz ausndhen und wenn die Nadel im
Stoff steckt, das Material soweit drehen, bis
die Herzspitze exakt mit der roten Markierung
auf der linken Seite des NidhfuBes liberein-
stimmt. Diesen Werdegang solange wieder-
holen bis das Motiv geschlossen ist.

1
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Schmucknéahte auf Lede_r
prog oo q [l

nach Wahi B E -3+ 2A
Garn: Stick- und Stopfgarn
Nadel: - 130/705 H-LA, Stérke 80

Leder ist sehr elastisch. Deshalb solite vor Néhbi
ginn immer doppeltes Papier oder leichte Vlieselir
untergelegt werden.

Die Stichldnge nicht zu dicht einstellen, da Led:
sehr leicht perforiert.

Vorsicht: Trennstellen bleiben in l.ader sichtbar.

Flache Ledernédhte

Die Schnittkanten ca. 1/2 cm breit tibereinanderl:
gen. Beidseitig schmalkantig mit dem Geradstic
absteppen. Anstelle des Geradstiches kann auc
ein Zickzackstich oder ein anderes Programm ft
die doppelie Naht gewahlt werden.

Besanders bei verschiedenfarbig zusammengt
setzten Tellen findet diese Verarbeitungsweise ih
Anwendung (Patchwork).



Muschelkante

oo |z | (| B

14 18 XE -5+ 2A

Stichldnge: 1,5 mm

Taste: 28 Musterumkehr bei prog. 16

Die Muschelkante wirkt besonders effekivoll bei
diinnen, weichen Gewehen. Schlagen Sie den
Stoff an der Stelle, die verziert werden soll, einmal
um. Beim Néhen zieht der Biindstich den Stoff zu
einer Muschel zusammen. Je stéarker die Oberfa-
denspannung, je tiefer der Muschelkanieneinzug
(Fig. 2).

Durch das Mitfiihren eines farbigen Wollfadens
varstérken Sie die Muschelkante und erzielen
gleichzeitig einen hiibschen KontrastabschluB.

L egen Sie lhr Material so unter die Nadel, da8 der
breite Zickzackstich des Blindstiches tber die
Stoffkante sticht (Fig. 1).

Fransen ndhen

Schmetierling
Dafiir sind zwei Arbeitsgénge erforderlich.

1. Arbeitsgang (Fliigel)

prog - q [

10 KK 2-3 FransenfuB

Stichbreite: 1,5 mm
Stichldnge: 0,56 mm
FransenfuB: (Sonderzubehdn)

2. Arbeitsgang (Korper)

prog Lo (q K

62 AE 2-3 2A
Mustertinge: nach Bedarf
Taste: Einzelmuster

1. Arbeitsgang, Fliigel
@ Auf einem Prabestreifen zunéchst eine Fran-
Ean sennaht nihen. Wahrend des Nihens die
T Stichlinge nach Wunsch einstellen. Die Flige!
i L : von auBen nach innen kreistdrmig ausnéhen.
zi} 2. Arbeitsgang, Korper
=i @ DenKbrper, wie dia Abhildung zeigt, ausndhen
(Fig. 1. P

Bliite

prog - ((] i
06 62 63 gy -3+ 2A

Das Muster filr die Biiite auf den Stoff zeichne
Bliite, Stiele und Blitter wia die Abbildung zei
nahen. Zum Abschlub mit dem FransenfuB di
Fransenmitte ndhen.

Beginnen Sie von auBen und nihen Sie spira
formig nach innen (Fig. 2).

Fransennaht (aufgeschnitten Fig. 3)
Maschineneinstellung wie erster Arbeitsgan
Schmetterling (Fligel).

Die Fransennaht néhen. )
Normalnghful einsetzen. :

Danach die Fransen nach rechts oder links umle
gen und mit einem schmalen Zickzackstich var
1 mm Breite und 1 mm Lénge am Schlingenaustri
im Stoff festndhen, )

Damit sich die Fransen beim Festnéhen nicht vel
schieben oder hiangenbleiben, werden die lose
Fransen zur Hilite mit einem etwas festeren Pz
pier wihrend des Néhens abgedecki.

Zum SchiuB die Schlaufen mit giner Schere au
schneiden. :

4N
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Hohlsaum

Der Hohlsaum kann, wie dis Abbildungen zeigen, in
verschiedenen Arten, sowohl als Randbefestigung
wie auch in Wische- oder Kleidungsstiicke gear-
beitet werden.

Stiabchenhohlsaum

prog - { [5]

26 LN Y -3+ 2A
Stichbreite: 2 mm
Garn: Stick- und Stopfgarn
Nadel: Normale Nadel, Stédrke 8¢

Wie beim Handhohlsaum werden die Faden in der
gewiinschten Breite ausgezogen. Die Stoffridnder
mit oben stehendem Programm ausn#hen.

Die Nadel sticht dabei knapp neben der Kante In
die ausgezogenen Fiden. Beim Néhen der zweiten
Naht ist zu beachten, daB die Stibchen faden-
gleich gebiindelt werden (Fig. 1}.

Saumkante mit Hohlsaum ausnédhen

prog - {( [

96 KK -3+ 2A

Stichbreite: 2 mm
Garn: Stick- und Stopfgarn

Fiir den Hohlsaum mit Saumeinschlag (Fig. 4) sind
Fiden in der gewiinschten Breite auszuziehen.
Den Saumbruch an die ausgezagenen F&den an-
stoBen lassen und heften. Mit oben stehendem
Programm den Saum befestigen.

Hohlsaum mit der Wingnadel

prog oo (i A

97 98 KK -3+ 2A
Garn: Stick- und Stopfgarn
Nadel: Wingnadel

Bei dieser Arbeit werden 4 Féden ausgezogen.
Nach & verbliebenen Fiaden erneut 4 Faden aus-

ziehen.
Mit Programm 97 oder 98 die fiinf verbliebenen

Faden liberndhen (Fig. 2 + 3).
Hohlsaum als KantenabschiuB mit der Wing-

nadel
prog = | q =
98 EE | -5+ 0A
Garn: Stick- und Stopfgarn
Nadel: Wingnadel

Dieser KantenabschluB findet bei sehr feinem,
diinnen Material seine Anwendung. Er eignet sich
hesonders flir Volant, Rischen oder als Saumab-
schluB. Filr diese Arbeit missen keine Faden aus-
gezogen werden. Nahen Sie fliBchenbreit an der
Kante des Materials entlang. Zum AbschluB wird
das liberstehende Material an der Hohlsaumnaht
mit einar kleinen Schere vorsichtig abgeschnitten
(Fig. 5). ;




WeiBstickerei

WeiBstickerel! ist eine sehr bekannte und beliebte
Technik. Beim Ton-in-Ton-Sticken mit verschieden-
artigen Stichen lassen sich die abgebiideten Muster
mit der Maschine in kurzer Zeit nacharbeiten.
Ubertragen Sie das abgeblldete Muster entweder
durch Autbiigeln (Aufhiigelmuster) oder mit Paus-
papier auf die rechte Sioffseita.

Var dem N&hen sollten Sie immer doppeltes Sei-
denpapier unteriegen. -

prog - @ =

08 10 80 93 KK -3+ 2A

Garn: Stick- und Stopfgarn

' Fig. 1 setzt sich aus ohen angefiihrten Programmen
zusammen,

. Arbeitsgang, AuBenkanie

Programm 10

Stichbreite 2,0 mm

Stichldnge 0,3 mm

MNadelstellung unten

Den vorgezeichneten Konturen nachnéhen.

. Arbeitsgang, Stiele

Pragramm 086

Stichldnge 2,5 mm

Mit Programm 06 den vorgezeichnetan Linien,
Stielen nachndhen,

¢SO S0SR S
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3. Arbeltsgang, Blattstickerei

® Programm 80

@ Stichbreite 5,0 mm

@ Einzelmuster-Taste driicken

& Die Blattmotive vormn Stiel aus beginnend leicht
geschwungen néhen,

4. Arbeitsgang, Rundlocharbeiten

® Programm 93

@ LCinzelmuster-Taste driicken

@ Das Rundloch jeweils in die Bogenmitte nach
Vorzeichnung arbeiten. '

Lochstickerei mit der
Lochstickplatte (Sonderzubehr)

prog - (ﬂ [

11 — 28" entfernen
Taste: 28 Musterumkehr
Transporteur: versenkt
Stoffdrilckerhebel: in Stopfsteliung |
(Seite 74)
Néhgarn: Stick- und Stopfgarn

Lochstickplatte anbringen: Lochstickplatte mi
den Nocken hinter den Zahnstiicken in die dre
schmalen Ausschnitte stecken und nach hinter
schieben (Fig. 1). Die mittlere Nocke héngt sich da:
bei ein. Dann die Stickplatte vorne nach unter
driicken, wobei sie einrastet.

Den vargezeichneten Stoff straffin einen Stickrah:
men einspannen. Ein bis zwel Faden im Stoff ein
schneiden und Uber den Dorn driicken. Der Stof
muB dabei den Dorn sehr eng umschlisBen. Unter-
faden nach ohen holen und fiilr die ersten Stiche
festhalten (zuvor Stoffdriickerhebel in Stopfstel
lung)! Den Einschnitt mit Zickzackstichen umste-
chen, dabei den Rahmen langsam und gleichmé:
Big im Uhrzeigersinn drehen. Zum AbschluB mit ef
nigen Geradstichen am Rand vernghen (Fig. 2.

11



Bliitenkranz
Abbildung rechts zeigt einen hilbschen Bliten-
kranz.

Bei dieser Stickerei ist es sehr wichtig, daf der

Rahmen gleichmaBig gefihit wird.
Wie die einzeinen Motive gendht werden, kbnnen
Sie aus folgenden Anweisungen entnehmen:

Motiv 1 2 Arbeitsgange:
1. Arbeitsgang, Programm: 1T1Muster-
umibkehr
Stichbreite: 2,0 mm
2. Arbeitsgang, Pragramm: 37
Stichbreite: 6,0 mm
Motiv 2 2 Arbeitsgénge:
1. Arbeitsgang, Programm: 171iMuster-
umkehr
Stichbreite: 2,0 mm
2, Arbeitsgang, Programm: 63
Stichbreite: 6,0 mm
Motiv 3 2 Arbeitsginge:
1. Arbeitsgang, Programm: 11iMuster-
umkehr
Stichbreite: 2,0 mm
2. Arbeiisgang, Programm: 61
Stichbreite: 6,0 mm
Motiv 4 3 Arbeiisgange:
1. Arbeitsgang, Programm: 11 1Muster-
umkehr
Stichbreite: 2,0 mm
2. Arbeitsgang, Pragramm: 10
Stichbrelte: 1,8 mm

3. Arbeitsgang, Programm: 11
Stichbreite: 2,0 mm
Motiv 5 2 Arbeitsgénge:
1. Arbeitsgang, Programm: 17 1Muster-
umkehr
Stichbreite: 2,0 mm
2. Arbeitsgang, Programm: 17
Stichbreite: 6,0 mm

1A

Monogramme mit
dem StickfuB

prog - £ &

10 12 ER -3+ 2A

Nédhgarn: Stick- und Stopfgarn

Einfache Blockbuchstaben oder Monogramme
aus Ziermustern zusammengestgllt, lassen sich
leicht niihen. Zuerst das Monagramm auf Papier
zeichnen und anschlieBend auf den Stoff Gbertra-
gen. Nahen Sie den vorgezeichneten Linien it
dem gewdhlten Programm nach.

Werden Monogrammea in Frottee gearbeitet, muB
das Papiermuster zuvor aufgesteckt werden. Die
vorgezeichneten Linlen mit einem schmalen
Zickzackstich nachnéhen. AnschiieBend die Kon-
turen mit dem gewiihlten Programm iiberngéhen.
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Musterverlangerung
bei gleicher Stichlange

Zierstichprogramme lassen sich in der Muster-
lange bei gleicher Stichdichie verandern, sobald
die Anzeige rechts UberderTaste 5+ aufleuchtet.
Die Muster-Langenwahl liegt zwischen 6,0 und
90 mm. Die maximale Musterldnge ist bei kleiner
Stichlange begrenzt (Fig. 1).

Die Tabelle zeigt die minimaie und die maximale
Musterlinge der jeweiligen Stichlange an.

Siichldnge Musterldnge in Millimeter
in
Millimeter _von bis

0.2 8,0 50

0,25 8,0 60

0,3 6,0 70

0,35 6,0 80
ab 04 8,0 a0
Musterumkehr

Wollen Sie ein Programm spiegelbildlich néhen,
driicken Sie zusatzlich zum gewdhlien Programm
die Taste 28 Musterumkehr (Fig. 2).

Einzelmuster

Verschiedene Arbeiten, wie Monogramme, Zahlen
oder Stickmotive, lassen sich wirkungsvoll auch
als Einzeimotiv ndhen, Driicken Sie nach dem ge-
wihlten Programm zusitzlich die Taste 27 Einzel-
mustar. Das Muster wird am Anfang und Ende au-
tomatisch vernght und die Maschine gestoppt
(Fig. 3).

\.

Programmierung des
Computers mit
Stickstichen und
Monogrammen

Zusammenstellen verschiedene
Programme von 00 bis 99 |

Der Creative Computer verfigt Gber 16 h
Speicher, M Q bis M 15,

Pro Musterfolge -M- kiinnen 84 Programir
hintereinander in einen M-Speicher progrén
miert werden.

In alle 16 M-Speicher verteilt, lassen sich 4¢
Programme spelchern, '

Ist kein M-Speicher vorgewahlt, gehen al
Programme in den Speicher M 0.

Wird die Maschine ausgeschaltet, bleiben d
gespeicherten Programme erhalten.

|st die Kapazitit der Speicher erschpft, lasse

sich keine weiteren Programme eingeben.-

Mit der Korrekturtaste sind dann die M-Komk

nationen, die nicht mehr bendtigt werden, z
ldschen,

11
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Vor der Eingabe der Programme 00 bis 89 ist ein
freier M-Speicher zu wahlen.

So wird der M-Speicher
gewahlt:

Fig. 1

® den M-Speicher wihlen
(mit den linken Tasten prog. 22).

Fig. 2

® Die Zahl eines freien M-Speichers abrufen
(mit den rechten Tasten prog. 22).

® DerM-Speicherist frei, wennrechtsnebender
Speicherzaht das Anzeigefeld 21 leer ist.

® Taste 48 mem + driicken.
Der Speicher ist zir Programmierung vorbe-
reitet.

Fig. 3

@ Die jeweiligen Programme (00 bis 88) mit den
Tasten (prog. 22) wihlen und durch Driicken
der Taste 48 mem + hintereinander in den
Computer geben. Die Programmzahlen er-
scheinen im Anzeigefeld 21.

@& Haben Sie alie Programm-Kombinationen ein-
gegeben, ist die Maschine n&hbereit.

a0

Einzeimuster

Wollen Sie nur eine Musterfolge oder ein Einzel-
muster ndhen, driicken Sie die
@ Taste: 27 Einzelmuster.
Die Maschine nght bis das Programm beendet
ist, verndht und hélt automatisch an.

Musterumkehr

Wollen Sie ein Programm spiegelbildlich néhen,
driicken Sie zum gew#hiten Programm die
® Taste: 28 Musterumkehr und die
® Taste:48mem -+

Die Musterumkehr ist durch das Strichsymbol
hinter der Zahl im Computer zu erkennen.
Wollen Sie eine ganze Musterkombination spiegel-
bildlich n&hen, driicken Sie nach dem Program-
mieren die

® Taste: 30 memory und die

@ Taste: 28 Musterumkehr (Fig. 4).

14¢
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Alle Programme und Programm-Kombinationen

lassen sich in Lange und Breite belieblg verandern
und in den Computer eingeben.

Veridnderung der Stichldnge

Vor der letzten Programmeingahe eines Ziermu-
sters ist die Stichliinge (mit Taste 7) festzulegen
(Fig. 2).

Die gednderte Stichlinge bestimmt die Stichlange
der zuvor eingegebenen Programme (Fig, 1).
Beispiel:

Einen freien M-Speicher wéhlen

Taste 48 mem + driicken

Programm 80 wéhlen

Taste 48 mem+ driicken

Programm 62 wéhlen

Taste 48 mem+ dricken

Programm 60 wihlen

Taste 48 mem + driicken

Programm 62 wihlen und die Stichldnge (mit
Taste 7) auf 0,25 andern (Fig. 2).

Taste 48 mem + driicken

Jetzt ist das gesarnte Programm mit der gedu-
derten Stichlidnge im Computer.

A
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Veranderung der Stichbreite UBerpriifen der gespeicherten e | N\
Vor jeder Pragrammeingabe &8t sich die stich- Programme .
brelltel (mit Taste 8) verandern. Wollen Sie das gespeicherte Programm iiberpri- E::g
Beispiel: Programm 62 fen, und haben mehr als 4 Muster, 12 Buchstaben e
Stichbreite: 4,5 mm oder Zahlen gespelchert, driicken Sie auf die Ta- &:ﬂ
® Taste 48 mem + driicken. ste 6 display. Im Anzeigefeld 21 l&uft lhr gespei-
Das Muster ist jetzt mit den gesinderten Daten  chertes Programm ab. Nach wiederholtem Dritk- == -—x
gespeichert (Fig. 1 u. 1a). ken stoppt der Burchlauf (Fig. 3). E —3
Bei Ndhbeginn oder Drlicken der Taste 30 me- i
Ver'anderung der Mus’terlénge mory springt die Anzeige auf den Anfang. E«:E
bei gleicher Stichdichte Korrektur der eingegebenen Ty |
Vor jeder Programmeingabe |&Bt sich die Muster- Programme -
l&nge (mit Taste 5) verdndern. p—
Beisplel: Programm 62 Haben Siebeim Programmieren ein Muster f_alsch E:; | 1a 2a
eingegeben, sind mit Taste 47 mem — die einzel-

Musterlinge: 28 ) nen Eingaben bis zum Fehler zu l&schen. Das [_;;,g K /
@ Taste 48 mem + driicken. restliche Programm erneut eingsben. Tt |
Das Muster Ist mit den ge&nderten Daten ge-  programme, die nicht mehr bendtigt werden, sind
speichert (Fig. 2 u 2a). mit der Taste mem — zu |6schen. Ef—

dnn




Zierborten

Durch Zusammenstellen von verschiedenen Mu-
stern kdnnen Sie Ihrer eigenen Kreativitét freien
Lauf lassen.

Die abgebildeten Borten, die wir lhnen nachfol-
gend erldutern, sollen eine kieine Anregung sein.

& Zum Borten-Ndhen empfehlen wir den Zier-
stichfuB Nr. 2a.

@ Papier unter den Stoif legen.
Dadurch erreichen Sie ein besseres N&her-
gebnis.

Borte 1 satzt sich aus folgenden Programmean
zusammen:
Mittelmotiv 50, 93, 46, 93
AuBenmotive 58

1. Arbeitsgang, Mittelmotiv

Vor dem Programmieven einen frelen M-
Speicher wahlen

Taste 48 mem + driicken
Praogramm 50 wihlen

Taste 48 mem + driicken
Pragramm 93 wihlen

Stichbreite auf 8,0 mm &ndern
Taste 48 mem + drilcken
Programm 46 wahlen

Taste 48 mem + driicken
Programm 93 wéhien

Stichbreite auf 9,0 mm &ndern
Taste 48 mem + dricken

Das gespeicherte Programm ndhen

Arbeitsgang, AuBenmotive
Programm 59 wahlen
Das gewdhlte Programm auf beiden Seitenam
Mittelmotiv entlangnéhen. Die 2. Seite kann,
ohne den Stoff zu drehen, durch Driicken der
Taste 28 Musterumkehr genght werden.
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Borte 2 setzt sich:aus folgenden
Programmen Zusammer.
62, 62 (6 mm) und 00

1. Arbeltsgang
® Programm 62 wéhlen
@ Das gewihlte Programm néhen

2, Arbeltsgang

® Programm 62, 6 mm brait, wihlen

@ Taste 27 Elnzelmuster driicken

@ Von der Mitte auspehend den Kérper néhen

® Zum AbschluB dis Fithler mit kleinen Gerad-
stichen Programm 00 ndhen.

Borte 3 setzt sich aus folgenden
Programmen zusammein
60, 45 und 93
1. Arbeitsgang
Vor dem Programmieren elnen freien M-
Spelcher wahlten
Taste 48 mem + driicken
Programm 60 wahlen und die Musterlénge auf
20 andern
Taste 48 mem + driicken
Taste 26 Musteranfang drlicken
Programm B0, Musterlinge 14
Taste 48 mem + drilcken
Taste 26 Musteranfang driicken
Pragramm 60, Musterldnge auf 10 andern
Taste 48 mem + 3 mal driicken
Taste Musteranfang driicken
Programm 60, Musterlénge 14
Taste 48 mem + driicken
Taste Musteraafang driicken
Programm 60, Musterlénge auf 20 dndern
Taste 48 mem + driicken
Taste 27 Einze|muster driicken
Taste 15 Nada] unten driicken
Das gespelcherte Programm der vargezeich-
neten Linie naghnéhen.

2 Arbeitsgang, Mittelmotiv
® Programm 45 wéhlen
Das Muster fiiBchenbreit an der 2uvor genah
ten Ziernaht entlangnéhen.

3. Arbeitsgang, SchluBmotlv

@ Programm 93 wihlen
Pas Muster an der zuvor genahten Ziernah

entlangnéhen.
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Zierndhte mit der Doppelnadel

prag - { A

nach Wahl iR 3-5 2A
Nadel: Doppelnadel, Abstand 1,6
Taste: Doppelnadef driicken

Mit der Deppelnadel lassen sich sehr schéne Zier-
muster nihen. Die ohigen Abhildungen zeigen, wie
sich mit etwas Fantasie elegante Muster herstellen
lassen.

Driicken Sie die Taste 29 Doppelnadel, sie be-
grenzt die Stichbreite, damit die Nadel nicht auf die
Stichplatte stoBi.

Zum Nihen nehmen Sie zwel Garnrollen verschie-
dener Farbe. Stecken Sie je sine Garnrolle auf die
Garnrollenstifte und sichern mit der entsprechen-
den Ablaufscheibe. Legen Sie je einen Faden links
und rechts an der Scheibe ,C” vorbei. Den Faden
wie gewohnt weiter einlegen, Jeden Faden ge-
trennt In die Nadel einfddeln. Faden einlegen
s. Seite 96.

1946

Stichkombinationen mit den
programmierten Riickwérts-
Geradstichen

Sie kénnen threr:eigenen Kreativitét freien Lauf
lassen, wenn sie mit den programmierten Rick-
wirts-Geradstichen, Programm 02 + 03, vorhan-
dene Programme oder Programmkombinationen
veriandern oder neu gestalten.

Die abgebildeten Stichkombinationen sollen
Ihnen eine Anregung geben, die wir lhnen nach-
folgend erldutern.

prog - ({ [

s. unten KR -3+ 2A

Stichkombination 1 setzt sich aus folgenden Pro-

grammen zusammen: 69, 02 (Fig.1).

® Vor dem Programmieren einen freien M-

Speicher wahlen

@ Taste 48 mem + drilcken

@ Folgende Programm wihlen:

- 1x69,2x02; -

~“"und durch jey.reilige,s Driicken der Taste 48

mem 4 i_nf:de{n Computer geben. )

@ Das gespelcherte Programm néhen.

Stichkombinatioglen 2 setzt sich aus folgenden

Programmean;zusammen: 38, 03 (Fig. 2).

@ “Vor deni'_‘,,Prggrammieren einen freien M-
" Speicher wahlen

® Taste 48 me n + driicken

® - Folgende Programm wahien:
:1x38,6x03]

" und durch jeweiliges Driicken der Taste 48
-mem + in dep Computer geben.

@ ' Das gespeicherte Programm nénen.

i
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Programmieren von Alphabet

und Zahten

Bei Ihrer Pfaff Creative kbnnen Sie unter 3 ver
schiedenen Schrififormen und zwsierlei unter

schiedlichen Zahlenformen wahlen.

Es ist zu empfehien beim N&hen von Monogram
men und Texten die Tasten 16 langsam néhen zi

driicken.

“bA|bO} cA|ZcO|-dA
A0 A0
Z191&319%

Sie finden Ihre Anwendung beim Yerzieren ode
Zeichnenvon Wische und Oberbekleidung. Aucl
Texte lassen sich zusammenstellen und auf Stoi

schreiben.

484 Buchstaben und Zahlen lassen sich auf 1
M-Speicher verteilt eingeben, davon max. 84 1

einen M-Speicher.

prog

«

R

“bA ZcATdA

-3

2A

12
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N#hen mit Schreibschrift
GroBbuchstaben Zd A

Beispiel: D F

# Vor dem Programmieren einen freien M-
Spelcher wihlen

@ Taste 48 mem+ driicken

® Taste: prog 22— {links minus) Zd A wéhlen

&

{Fig. 1)
Taste: prog 22 + {rechts plus) folgende Buch-
staben {Fig. 2)
—dD ZdF
@ durch jeweiliges Driicken der Taste 48
mem+ in den Computer geben
Taste 27 Einzelmuster driicken
Das gaspeicherte Pregramm néhen (Fig. 3).
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N&hen

von Blockbuchstaben “bA

Beispiel: JOURNAL

® Vor dem Programmieren einen frelen M-
Speicher wahlen

® Taste 48 mem + drilcken

& Taste: prog. 22 - (links minus) = b A wéhlen
(Fig. 1)

® Tasten: prog 22 (rechts) folgende Buchsta-
ben wahlen (Fig. 2):
J_O_U_R_N_A_L

& und durch jeweiliges Driicken der Tasie 48
me m + in den Computer geben

® Taste 27 Einzelmuster driicken

® Das gespeicherte Programm néhen (Fig. 3).

Nzhen von Zahlen _b 0

® Programm b0 wihlen
Das Programmleren der Zahlen wie bel den
Buchstaben vornehmen,
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Outline-Alphabet
Nihen von lichten

Buchstaben _cA

Beispiel: PARIS

@ Vor dem Pragrammieren einen freien M-
Speicher wahlen

Taste 48 mem + driicken

Taste: prog 22— {links minus) Z <A wahlen (Fig. 1)
Tasten prog 22 + {rechts) folgende Buchsta-
ben wéhlen (Fig. 2):

_P_A_R_I_S

und durch jeweiliges Driicken der Taste 48
mem + in den Computer geben

Taste 27 Einzelmuster driicken

Das gespeicherte Pragramm néhen {Fig. 3).

L ]
[ ]
Nahen von Zahlen _c0
& Programm Zc¢0 wéhlen

Das Programmieran von Zahlen wie bei den
Buchstaben vornehmen.

Efs ]
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Punkt nahen

Fin Punkt kann auf verschiedene Weise ange-
wandt werden. Als Abkiirzung, zwischen zwei
Buchstaben usw.

Mitjedem Kursiv-Buchstaben ader jeder Zahl |2t
sich ein Punkt wihlen

Beispiel: H.P

LAch

[

=3

Gy

@
.%:

@
oW W W

Abstand zwischen zwei
Worten _bA “cA

Beispiel: PFAFF____ KARLSRUHE
Zwischen zwei Worten muB immer ein Abstand
programmiert werden.

Mit jedem Block und Qutline-Buchstaben 148t
sich ein Abstand wihlen. Je nachdem wis groB

Taste 48 m em + driicken (Fig. 4) = == @ = _
Taste 27 Einzelmuster drlicken = —

Jetzt ist Ihr Monogramm mit Punkt gespeichert
und kann gendht werden (Fig. 4).

® Vor dem Programmieren einen freien M- der Abstand sein soll, sind 3 bis 4 Abstandszei
o SN iker chen cnzugeben (5. ).
. (i - 2 & Das Programmieren des Abstandes wird wie
° (T[?izte1.)prog 22 = (inks minus) ~d A wéhlen bei der Punkt-Schinellwahl vorgenommen.
® Taste: prog 22 + (rechts plus) ZdH wéhlen i ] .
(Fig. 2): ) Bindestrich ndhen
¢ JastedBmem + ricken Beispiel: PFAFF-CREATIVE
@ Taste 48 mem + drilcken und festhalten (ein ® Rechte j'agten prog. 22 dricken, bis der
zwelies H erscheint) (Fig. 3). Bindesirich in der gewunschten Lage im Com-
& die linke Taste prog 22 + drilcken puter erscheint (Flg._?) '
® daszweite H ist jetzt durch einen Punki erseizt -l ® Taste 48 mem + drupken {Fig. 2 + 3)
@ mit der rechten Taste prog (22+) Zd P wihlen / h e 5 @ den restlichen Text eingeben
Py @ Tasie 27 Einzelmuster driicken
L 4

E Punkt, Komma, Abstandszeichen, Bindestrich,
Fragezeichen oder Ausrufezeichen.
Nach den Zahlenformen und nach der Outline-
Schrift sind ein Punkt, Kemma, Ahstandzeichen
und Bindestrich programmiert.
Nach den Alphabeten in Schreib- und Block-
schrift sind zusétzlich ein Fragezeichen und Aus-
rufezeichen programmiert. i
® Mit den rechten Tasten prog 22 das jewailige :
Programm wéhien !
@ Taste 48 mem + drlicken |
|




Texte nidhen

Wollen Sie einen Text in mehrere Zellen aufteilsn,
wihlen Sie fiir jede Zeile einen freien M-Speicher
und geben den Text ein. Nach der letzten Pro-
grammeingahe ist die Taste Einzelmuster zu
driicken. Setzen Sie nach jedem Wort einen Zwi-
schenraum (S. 137).

Zum N&hen beginnen Sie dann wieder mit dem
ersten M-Speicher. Rufen Sie nacheinander die
mit dem Text programmierten M-Speicher ab.
Die Maschine stoppt nach jeder Zalle.

Den Nahanfang fiir den Text zuvor auf dem Stoff
festlegen.

AbschlieBend die Fdden zwischen den Buch-
staben, Zahlen und den Zwischenrdumen heraus-
schneiden {Fig. 1}.

Wollen Sie Ihren Text auf die Richtigkeit iiberpri-
fen, driicken Sie die Programmablauftaste dis-
play 8. Der Text l&uft im Computer durch. Bei
nochmaligem Driicken stoppt der Programmab-
lauf.

Buchstaben und Zahlen in
verschiedenen GroBen

Die Buchstaben und Zahlen lassen sich in ver-
schiedenen Héhen ndhen. Die maximale Héhe
betragt @ mm.

Vor der Eingabe des ersten Buchstaben oder der
ersten Zahl wird die Hbhe der Buchstaben und
Zahlen mit der Taste 8 Stichbreite festgelegt
(Fig. 2).

Wollen Sie die Buchstaben und Zahlen in ver-
schiedenen Héhen ndhen, wihlen Sie die Héhe
jeweils vor der gewlinschten Anderung und ge-
hen danach das Programm in den Speicher ein.

2

Korrektur der Programmeingabe

Haben Sie beim Programmieren einen Buchsta-
ben oder eine Zaht vergessen oder falsch einge-
geben, korrigieren Sie die Eingabe. Mit der Taste
A7 m e m - die einzelnen Eingaben bis zum Fehler
Ischen und Korrigieren, Den restlichen Text ein-
geben.

Namen in Verbindung mit
Stickstichen programmieren

@ FEinen frelen M-Speicher wahlen
® Taste 48 mem + driicken
@ Folgende Programme wihlen
1 x84
2 x 00
_E_V_A
2x00
1x84
und durch jeweiliges Driicken der Taste
48 mem + in den Computer geben
® Taste 27 Einzelmuster driicken.
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Buchstaben oder Zahlen
mit der Taste Balance
korrigieren

Je nach Material kénnen Verschiebungen der
Buchstaben oder Worter vorkomren, die sich mit
der Taste Balance korrigieren lassen (Fig. 2).
Worte oder Texts iassen sich nur zusammen
karrigieren.

Der zuleizt alnzugebends Buchstabe oder die
Zah! wird mit der Taste 5 nach plus oder minus
korrigiert und mit der Taste 48 mem + ein-
gegeben. Die Korrektur ist filr das gesamte ge-
speicherts Programm gilltig.

Beispiel: SURFEN

@ Taste 26 Musieranfang drilcken

@ Programm N erscheint

@ Taste:; b Balance — 3 wéhlen (Fig. 1)

@ Taste: 48 mem+ driicken
Dag Programim ist jetzt mit — 3 Korrigiert
{Flg. 3}

@ Taste 27 Einzelmuster driicken.
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Der Kreuzstich spielte in der Volkskunst immer
eine groBe Rolle. Inre Plaff Creative erlaubt lhnen
digse wunderschine Tradition mit erstauniicher
Leichtigkeit fortzusetzen und wiederzubeleben.
AuBer den Kreuzstich-Programmen 70-72, die
zum Zusarnmenstellenvon Kreuzstichstickereien
gedacht sind, hilt lhr Nahcomputer eine Fillle von
bereits fertigen Kreuzstichborten fiir Sie bereit,
£s sind die Programme 81-83, die Sie jederzeit
abrufen kénnen,

Auch diese herrlichen Motivangebote stehen
Ihnen zum Komblnieren zur Verfigung, wie die
Abbildungen auf den Seiten 152 und.153 zeigen.
Lassen Sie sich von diesen dekorativen Hand-
arbeitsstichen begeistern und anregen, kleine
Geschenks wieder selbst herzustellen. Kreuz-
stichmotive auf Tischdecken, an Kleidungsstiicken
oder Kindersachen sind Ausdruck flir ganz per-
sainliches Ndhen. Nehmen Sie sich ein hifchen
Freizeit, Ihre Garderoha noch schiner und aus-
drucksvoller zu gestalten.

Bei der Kreuzstichstickerei ist es zu empfehlen,
die Taste 16 Jangsam ndhen® zu driicken.
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Kreuzstiche

prog - g B

70-72 K -3+ 24

Falls Sie keine Kreuzstichvorlage haben, kdnnen
sie |hr Kreuzstichmuster nach lhrer eigenen Vor-
stellung entwerfen und néhen.

® Das Kreuzstichmuster auf Karopapier zeich-
nen {s. Fig. 1}

® Vor Nahbeginn legen Sie immer durch Pfeile
den Nihablauf fest. Tragen Sie, wie oben-
stehendes Beispiel zeigt, fur jede Musterfolge
-M- und die fortlaufendan Zahien ein. Das Ist
zum Programmieren erforderlich {Fig. 2).

® Legen Sie jetzt das Muster in Pfeilrichtung.
Die Anzahl der Kreuzstiche sind flir Jede Mu-
sterfalge in einen freien M-Speicher durch je-
weiliges Drlicken der Taste 48 mem + Zu
geben. :

# Die programmierten Speicher werden zum N&-
hen, mit dem ersten programmierten M-Spei-
cher beginnend, nacheinander abgerufen.

® ZierstichfuB Nr. 2 A hat rote Markierungslinien,
die |lhnen das Kreuzstichnahen erleichtern.
Die Querlinien im FuB bestimmen den Muster-
anfang.

® Llassen Sie die linke Metallkante im Sicht-
fenster des FuBes genau an der Linie des zu-
vor genahten Musters entlanglaufen, dadurch
entstehen keine Zwischenraume bei ansein-
anderstoBenden Mustern.

£
M2 M2
— =
L
v -
xm > -y I,
; = B =
2
1 *preil = Nihrichtung

Punkt = N&hbeginn (Madeleinstich)

Bei Nahbeginn sticht die Nadel immer in der
Mitte des FuBes ein. Der rote Punkt auf der
Vorlage ist jewells der Nahbeginn.

Um einzelkreuzstiche 71 von links nach rechts
zu verlagern, ist zuvor die Musterumkehriaste
zu driicken.

Die Musterumkehr von Programm 71 sind
durch das Strichsymbol nach der Zahl 711 im
Comgpuier zu erkennan.

Die Abhildungen auf dieser und auf den fol-
genden Seiten sollen Anregung geben, wie Sie
mit lhrer Creative, anstelle von Hand, die
Muster ndhen kdnnan.

Als Beisplel wurde beim Muster Fig. 2 folgende
angefiihrte Kombination gespeichert:

Dafiir sind drei Arbeitsgénge erforderfich.

1. Arbeitsgang
| @ Vor dem Programmieren einen freien M-
M1  Speicher wéhlen
@ Taste 48 mem + driicken
® Folgende Programme:
1 x 7711 Musterumkehr
4x70
1 x 711 Musterumkehr
durch jeweiliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben.
@ Taste 30 memory drilcken
i @ Den folgenden freien M-Speicher wihlen
M 2 @ Taste mem + drilcken’
® Taste Musteranfang drlicken
@ Folgende Programme:
9x 70
durch jeweiliges Driicken der Taste
mem -+ in den Computer geben
@ Taste memory driicken

| @ Den folgenden, freien M-Speicher wahlen’

E"“f A M 3e Taste mem + drlicken -
- ® Folgende Programme:
4x71
durch jewelliges Drilcken der Taste
mem + in den Computer geben
ﬁw—al @ Taste memory drilcken
o el @ Cinzelmustertaste driicken
. Jetzi ist Ihr Kreuzstich-Monogramm ge-
speichert.

Anregungen:
(ohne Beschreibung)

1 Pfeil = Nahrichtung
@ Punkt = N#&hbeginn (Nadeleinstich)

2. Arbeltsgang .
@ Den Nahbeglnn auf den Stoff markiere)
1 M 1 — Speicher wihlen und laut Vorlagt

M 1 das Programm ndhen
} M2 - Speicher wihlen
M 2 Das Programm je einmal rechts und links

wie die Vorlage zeigt, ndhan
s M 3 — Speicher wahlen und laut Vorlag:
M 8 nahen

3. Arbeitsgang
@ Taste: Musteranfang
® Programm: 71 wihlen
@ Taste: Einzeimuster driicken
+ ® Laui Vorlage die Einzelmuster ndhen
M 4 Wenn die programmierten Spelcher nich
mehr bendtigt werden, Kann.man sie mi
der Taste mem — I8schen.



Kreuzstichborien

Je nach Anwendung kéinnen die abgebildeten Bor-
ien uni oder verschiedenfarbig genght werden.
Die Ansatzlinie fir die Borte auf den Stoff mar-
kieren.
Borte 1 setzt sich aus folgenden

Programmen zusammen:

70 71, 71

1. Arbeitsgang

® Vor dem Programmieren einen freien M-Spei-
cher wahien (Mittelmotiv}

@ Taste 48 mem + driicken

® Folgende Programme:
1x71
1 x 711 Musterumkehr 28
durch jeweiliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben

& Taste 30 memory driicken

@ Den folgenden freien M-Speicher wihlen
(AuBenmotive)

® Taste 48 mem + driicken

@ Taste Musteranfang driicken

@ Folgende Programme:
1x70
3x71
durch jeweiliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben

® Taste memory driicken
Jetzt ist die Bordiire gespeichert

2. Arbeitsgang
Die programmierien M-Speicher fir den je-
weiligen Arbeitsgang abrufen und faut Vorlage
nahen.
Wenn dla programmierten M-Speicher nicht
mehr bendtigt werden, kann man sie mit der
Taste mem — |dschen.

Borfe 2 setzt sich aus folgenden
Programmen zusammerr:
70, 71,72

1. Arbeitsgang, Mittelmotiv
Fiir das Mittelmotiv den Musterveriauf mit
Punkien auf dem Staff markieren. Der Ab-
stand betrigt ca. 2,5 cm zwischen beiden
Spiizen. Die Héhe ca. 1,3 cm. Verbinden Sie
die Punkte durch Linien.

® Folgendes Programm wéhien:
1x72
Das gewahlte Programm der vorgezeichnsten
Linie nachnéhen.

Arbeitsgang AuBenmotive

Var dem Programmieren einen freien M-Spei-
cher wihlen

Taste 48 mem + driicken

Folgende Programme:

1x70

2x 71

durch jeweiliges Driicken der Taste

mem + in den Computer geben

Das gespeicherte Programm néhen.

Die 2. Seite kann, ohne den Stoff zu drehen,
durch Driicken der

Taste: 30 memory

Taste: 28 Musterumkehr

genaht werden.
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Borte 3 setzt sich aus folgenden
Programmen zusammen:
70, 71,72

1. Arbeitsgang, Mittelmotiv

& Folgendes Programin wihlen.
1x70

® Das gewidhlte Programm néhen.

2. Arbeitsgang, Mitielrethen

® Folgendes Programm wéhlen.
1x72 )

® Das gewihlte Programm heidseitig am Mittel-
motiv entlang ndhen.

3. Arbeitsgang, AuBenmotive

@ Finen freien M-Speicher wahlen

@ Taste 48 mem -+ drlicken.

@ Folgende Programme:

2x70

4x71

durch jeweiliges Driicken der Taste

mem + in den Computer geben.

Das gespeicherte Programm beidseitig néhen.
Durch Driicken der

Taste 30 memory und

Taste Musterumkehr

ersparen Sie sich das Prehen des Stoffes.
Der programmierte Speicherkann nach Been-
digung der Arbeit durch Driicken der Taste
mem — geldscht werden,

Anregungen:
(ohne Beschreibung



Borte 4 setzt sich aus folgenden
Programmen zusammen:
70,71, 714

1. Arbeitsgang, Mittelmotiv

Die Mitiellinie auf den Stoff rmarkieren
Programm 71 wéhlen
und der markierten Linie nachnéhen.

2. Arbeitsgang

Einen freien M-Speicher wihlen

Taste 48 mem + driicken

Folgende Programme:

2x70

1x71

durch jeweiliges Driicken der Taste

mem + in den Computer geben.

Das gespeicherie Programm beidseitig an der
Mittellinie entlangn&hen.

3. Arbeltsgang

Einen fraien M-Speicher wéhlen

Taste 48 mem + driicksn

Taste Musteranfang driicken

Folgends Programme:

1x71

1 x 711 Musterumkehr

durch jeweiliges Driicken der Taste

mem + in den Computer geben.

Das gespeicherte Programm beidseitig an
dem zuvor gendhten Muster entlangnéhan.

A

4. Arbeitsgana, AuBenmotive

Einen freien M-Speicher wihlen

Taste mem + 48 drlicken

Taste Musteranfang drilcken

Folgende Programme:

1x70

3x71

durch jeweiliges Drilicken der Taste

mem + in den Computer geben.

Das gespelcherte Programm beidseitig an
dem zuvor genahten Muster laut Vorlage ent-
langnéhen.

Die belegten M-Speicher kénnen nach Been-
digung der Arbelt durch Driicken der Taste
m e m — geldscht werden.
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Motive mit Kreuzstichen

Schwan

Fiir ohenstehendes Muster sind 11 freie M-Spei-
cher erforderlich. Sie werden, wie folgendes
Beispiel zeigt, nacheinander gespeichert (Vorbe-
reitung siehe Seite 150).

Ab M 3 bis M 10 steht fiir den Pfeil (N&hrichtung)
das Zeichen| | = Nahrichtung.

1. Arbeltsgang
| @ Einen freien M-Speicher wihlen
M1 M1
@ Taste 48 mem + driicken
® Folgende Programme:
1 x 711 Musterumkehr
1x70
1x71
1x70
1x71
2x70
Tx71
2x70
1x71
2 x 711 Musterumkehr
durch jeweiliges Driicken der Tasie
mem + in den Computer geben.
Taste memoery driicken
Den folgenden freien M-Speicher wéhlen.
M2
Taste mem + driicken
Taste Musteranfang driicken
Folgende Pragramme:
2x70
1x71
durch jeweiliges Drilcken der Taste
mem + in den Computer geben.
Taste memory drilcken

M

1RN

M3 @

[

i

L @

T Ten] | [ | Pfell = Nahrichtung
= Vi T { = Néhrichtung (M3 bis M10}
* L LW 6 e Punkt =MNahbeginn (Nadeleinstich)
3] OLW
g

Den folgenden frelen M-Speicher wéhlen.

M3

Taste mem + driicken

Taste Musteranfang driicken
Folgende Programme:

3x71

1 x 71 Musterumkehr

1x70

3x71

1 x 71t Musterumkehr

1x70

1x71

durch jeweiliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben.
Taste memory driicken

Den folgenden freien M-Speicher wéhlen.

M4

Taste mem + driicken

Taste Musteranfang drlicken
Folgende Programme:

1x71

1x70

2 x 711 Musterumkehr

1x70

3x71

1x70

1 x 711 Musterumkehr

durch jewelliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben.
Taste memory drilcken

Den folgenden freien M-Speicher wéhlen.

M5

Taste mem + driicken

Taste Musteranfang drlicken
Folgende Programme:

3 x 711 Musterumkehr

Tx71

durch jeweiliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben.
Tasie memory driicken

Den folgenden freien M-Speicher wahlen.

M6

Taste mem + driicken

Taste Musteranfang dritcken
Folgende Programme:

1x70

4 x 711 Musterumkshr

1x70

durch jeweiliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben.
Tasie memory driicken

Den folgenden freien M-Speicher wéhlen.

M7 :

Taste mem + driicken

Taste Musteranfang driicken
Folgends Programme:

1x71 :

2x70 |

2 x 711 Musterumkehr

1x71 ;

1 x 71t Musterumkehr

1x71 i

durch jeweiliges Driicken der Taste -
mem + In den Computer geben.
Taste memory driicken

Den folgenden freien M-Speicher wihlen.

M8

Taste mem + driicken

Taste Musteranfang driicken
Folgende Programme:

1x70 :

2x71

2x70 ;

1x71 ;

1x70 :

1x71 :

1x70

durch jewejliges Driicken der Taste
mem.+ in den Computer geben.
Taste memory driicken

L e
Mi10®

L e
Mi1e

Den folgenden freien M-Speicher wéhlen.
M2 ‘ .
Taste mem + driicken

Taste Musteranfang driicken

Folgende Programme:

1 x 711 Musterumkehr

3x71

1x70

1x71

durch jeweiliges Drilcken der Taste
mem + in den Computer geben.

Taste memory driicken

Den folgenden freien M-Speicher wéhlen.
M 10

Taste mem + dricken

Taste Musteranfang driicken
Folgendes Programm:

Gx71

durch Jewsiliges Driickenider Taste
mem + in den Computer geben.

Taste memory drijcken:

Den folgenden freien M-Speicher wihlen.
M 11 !

Taste mem + driicken .

Taste Musteranfang driicken

Folgende Programme:

1x71

1x70 :

durch jeweiliges Drilcken der Taste
mem + in den Computer geben.

Taste memory driicken.

Taste Einzelmuster driicken

Jetzt ist Inr Muster gespeichert.

2. Arbeitsgang, Muster néhen

Den Nahbeginn auf dem Stoff markieren.

M 1-Speicher wihlen und nacheinander

diefolgenden M-Speicherabrufen und laut

Vorlage ndhen.

Wenn die programmierten Speicher nicht

mehr bendtigt werden, kann man sie mit

der Taste Korrekiur lschen.
: 1R
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Nadel-Tabelle

Die Wahl der richtigen Nadel garantiert
aine bessere Verarbeitung des Nahmaterials

Stoffqualitét

Stoffqualitét

leicht mittel
Nadel Nadel
60 70 75 80 90

Stoffqualitét
schwer

Nadel
100 110 120

Nadelspitzen

¥

Nadelspitze und
Nadeléhr

Geeignet fiir

Bezeichnung Profil
130/705H

Nadelstirke: <
70/80

kleine Kugelspitze

Universalnadsl fir feinmaschige Synthatik-
gewebe, feines Leinen, Chiffon, Batist,
Organdy, Wollstoffe, Sami, Ziernéhte und
Stickereien

130/705 H-SUK mittlere Grobmaschige Strickstoffe, Wirkstofie,
Nadelstérkea: — —— | Kugelspiize Lastex, Interlock, Quiana, Simplex

70/110

130/705 H-PS mittlere Speziell fir Pfaff entwickelte Stretchnadel.
Nadelstarke: ﬂ———”/\,—" Kugelspitze Besonders gut geeignet fiir smpfindliche
75+90 Stretch- und Wirkstoffe

130/705 H-SKF groBe Grobmaschige Miederwaren, Lycra,
Nadselstérke: _—— Kugelspitze Simplex, Lastex

70/110

130/705 H-J spitze Kaper, Berufsbekleidung, schwere Leinen-
Madelstérke: Rundspiize stoffe, Blue Jeans, felnes Segeltuch
90-110 ’

130/705 H-LL Schneidspitze Leder, Wildleder, Kalbsleder, Ziegenieder
MNadelstarke: —=C {rechts-

70-120

schneidend)

130/705 H-PCL
Madelstérke:
80110

Schneidspiize
mit Spitzenrinne
{linkslaufend)

Kunstleder, Plastic, Folien, Wachstuch

130 H-N
Nadelstérke:
70-110

kleine Kugelspitze
langes Nadelohr

Absteppnéhte mit Knopflochseide
oder synihetischem Garn 30/3

130/705 H-WING
Nadelstérke:
100

AL

Hohlsaum-Spitze

Effektvolle Hohlsaumnahte bel stark appre-
tierten Geweben, Organdy, Glashatist

AC4

|
oo, B

e 7™ Nadel-Tabelle

Bezeichnung Stichldnge Stichbreite Nadel- Geeignet fiir
enifernung

130/705 H-ZWI 2,5mm - 1,6 mm normale Biesen

Stérke: 80 2,5mm - 2,0mm normale Biesen

130/705 H-ZWI

Stirke: 80 2,5mm - 2,5 mm breite Biesen

Sidrke; 80 2.5mm — 3,0mm extra breite

Sidrke: 100 3,0 mm - 4,0 mm Biesen

Ziermuster mit Zwillingsnadeln

Bavor Sie die gewlinschte Verzierung ausnihen, ko
die Nadeln etnwandfrei einstechen. Dadurch wird ein Nadelbrec

ntrollieren Sie durch Drehung des Handradés, ob
hen weitgehendst ausgeschaliet.

Zierstichmuster/Zickzack-Muster

130/705'H-ZWI
Starke: 80 0,5-1,5mm breit 1,6 mm Verzierungen
Stirke: 80 0,56-1,5 mm schmal 2,0mm Verziarungen
Stérke: 80 0,5-1,5 mm schmal 2,5mm Varzierungen
Hohlsaum/Spezial Doppelnadel
| 130/705
H-2ZWI-HO Dekorativer
Stérke: 80 2,0-3,0mm sehr schmal Hohisaurneffekt.
Starke: 100 2,0-3,0mm sehr schmal - Stark appretierte:
Gewebe und
Glasbaiist sind
besonders gut
geeignet
iEE



N#hstérungen und ihre Beseltigung

Ursache:

1. Die Maschine |48t Stiche aus
Die Nadel ist nicht richtlg eingesetzt,

Es ist eine falsche Nadel eingesetzi.
Die Nadal ist vebogen oder stumpf.

Die Maschine Ist nicht richtig eingefadelt.

Dia Nadel ist fiir das Garn zu fein.

2. Der Oberfaden reifit
Aus vorgenannten Grlinden.

Bei zu starker Fadenspannung.

Rei schlechiem oder knotigem Garn,
oder bei solchem, das dutch lange
Lagerung zu trocken geworden ist.

3. Die Nadel bricht ab

Die Nadel ist nicht bis zum Anschlag
eingesetzt.

Die Nadel ist verbogen.
Die Nadel ist zu diinn oder zu dick.

Durch Ziehen oder Schieben des Stoffes
wird die Nadel verbagen und stoBt auf
die Stichplatte.

Die Spulenkapsel ist nicht richtig
gingesetzt.

4, Die Naht Ist nicht gleichmé&Big
Die Spannung ist verstellt.

Zu starkes, knotiges oder hartes Garn.

Der Unterfaden ist ungleich aufgespult.

Fadenschlingen unterhalb oder oherhalb
des Stoffes.

Beseitigung:

Nadel bis zum Anschlag hochschieben.
Flache Kolbenseite nach hinten.

Nadel System 130/705 H elnsetzen.
Neue Nadel sinsetzen.
Einfadelwag liberpriifen.

Nadel nach der Nadel- und Garntabelle
des N'eit!buches auswahlen.

B

Sighe unter 1.
Fadenspannung regulieren.
Nur gutes Nihgarn verwenden.

Neue Nadel bis zum Anschiag
schieben.

Neue Nadel ginsetzan.
Nadel- und Garntabelle beachten.

Maschine allein transportieren lassen.
Néhgut nur leieht flihren.

Beim Einsetzen der Spulenkapsel diese
bis zum Anschlag nach hinten schiaben.

Ober- und Unterfadenspannung
kentrollieren.

Nur einwandireies Garn verwenden.

Nicht freihdndig aufspuien, sondern den
Faden durch die Spulsrvorspannung
laufen lassen.

Richtig einfadeln, Ober- und Unterfaden-
spannung kentrollisren.

Y

-im Greiferraum, der Spulenkapsel, hinter

Ursache: Beseitigung:

5. Die Maschine fransportiert nicht oder nur unregeimiBig

Stichplatte abnehmen, Néhstaub mit
Pinsel entfernen.

Zwischen den Transporteur-Zahnreihen
hat sich Néhstaub festgepreBt.

Transporteur ist versenkt.
Versenkschieher steht rechts.

Versenkschieber nach links stellen:

6. Die Maschine geht schwer

Fadenreste enifernen und nur einen
Tropfen Ol in die Greiferbahn geben.

Fadenreste befinden sich in der
Greiferbahn.

7. Elektronische Unterfadeniiberwachung setzi aus

Fadenreste und Schmutz entfernen. Mit
hesonderer Vorsicht von dem zweiten
Kontrollauge.

Fadenreste und Schmutz sitzen in der
VerschluBkiappe (iber dem Kontrollauge,

dem Greifer und auf dem zweiten
Kontrollauge rechts hinter dem Greifer.

8. Die Maschine naht das eingegebene Programm nicht.

Maschine ausschalten und nach etwa 30 Sekunden wieder einschaiten.
Gewiinschtes Programm erneut eingeben.

9. Die Maéchlne 148t sich nicht mehr programfnieren.

L#Bt sich der Computer nicht mehr programmieren, obwohl er noch nicht voll ist,
muB die Maschine ausgeschaltet werden. Nach etwa 30 Sekunden die Taste 47 Kor-
rekiur B/L driicken, gedriickt halten und die Maschine mit dem Hauplschalter 9 wie-
der einschalten. Taste 47 loslassen.

Die gesamten M- und P-Speicher sind nun geldscht. Bendtigte Programmfolgen und
Muster miissen neu eingegeben werden.

10. Das Nahlicht leuchtet und die Maschine lduft nicht

Sicherung; ist defeki. Neue Sicherung einsetzen.

Wichtige Hinweise

Die eingefﬁdelte Maschine nicht ohne Stoff in Bewegung setzeh.
Beim Verlassen der Maschine, auch kurzfristig, den Hauptschalter 9 ausschalten.
Dies ist wichtig, wenn Kinder in der Nahe sind. . :

4"
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