Wichtige Sicherheitshinweise

Beim Gebrauch eines elektrischen Gerates sind 3. Diesen Nahcomputer nicht benutzen, falls:
folgende grundsatzliche Sicherheitsmassnahmen e Kabel oder Stecker beschadigt sind,
unbedingt zu beachten: e er nicht stérungsfrei funktioniert,
e er fallengelassen oder beschadigt wurde,
Lesen Sie vor dem Gebrauch dieses Nédhcomputers e er ins Wasser gefallen ist.
alle Hinweise durch. Bringen Sie den Nahcomputer und das
Stickmodul ins ndchstgelegene BERNINA-
Grundsatzlich sollte das Gerat bei Nichtge- Fachgeschéft zur Uberprifung oder Reparatur.
brauch durch Herausziehen des Netzsteckers
vom Stromnetz getrennt werden. 4. Bei Gebrauch des Nah- und Stickcomputers

Laftungsschlitze nicht blockieren und diese
freihalten von Fusseln, Staub- und Stoffrick-
standen.

Ul

Finger von allen beweglichen Teilen fernhalten.
Spezielle Vorsicht ist im Bereich der Nah-
maschinennadel geboten.

Zum Schutz gegen elektrischen Schlag:

6. Immer eine original BERNINA-Stichplatte
1. Den Nah- und Stickcomputer nie unbe- benutzen. Eine falsche Stichplatte kann zu
aufsichtigt stehen lassen, solange er am Nadelbruch fuhren.
Stromnetz angeschlossen ist.
7. Keine krummen Nadeln benutzen.
2. Nach Gebrauch und vor der Reinigung den
Nah- und Stickcomputer immer vom Strom- 8. Wahrend des Nahens den Stoff weder ziehen
netz trennen. noch stossen. Das kann zu Nadelbruch fihren.

9. Bei Tatigkeiten im Bereich der Nadel — wie
Einfadeln, Nadel wechseln, Nahfuss wechseln
und Ahnliches — Hauptschalter auf «0» stellen.

A WARNU NG 10. Bei den im Anleitungsbuch aufgefihrten

Reinigungs- und Unterhaltsarbeiten den

Zum Schutz gegen Verbrennungen, Feuer, Nahcomputer immer vom Stromnetz trennen.
elektrischen Schlag oder Verletzungen von
Personen: 11. Keine Gegenstande in Offnungen am Nah-

computer stecken.
1. Den Nah- und Stickcomputer nicht als Spiel-
zeug benutzen. Erhohte Vorsicht ist geboten, 12. Den Nah- und Stickcomputer nicht im Freien
wenn der Nahcomputer von Kindern oder in benutzen.
der Nahe von Kindern benutzt wird.
13. Den Nah- und Stickcomputer nicht benutzen,

2. Dieser Nah- und Stickcomputer darf nur zu wo Treibgasprodukte (Sprays) oder Sauerstoff
dem in diesem Anleitungsbuch beschriebenen verwendet werden.
Zweck benutzt werden. Es ist nur das von der
Herstellfirma empfohlene Zubehor zu verwen- 14, Zum Ausschalten Hauptschalter auf «0» stellen
den. und Netzstecker herausziehen.

artista 730 — Sicherheitshinweise
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Liebe «artista»-Kundin, lieber «artista»-Kunde

Mit der «artista 730» haben Sie, liebe Bernina-Kundin, lieber

Bernina-Kunde das ultimative Nah- und Sticksystem, das es zur
Zeit auf dem Weltmarkt gibt, erstanden. Herzliche Gratulation!
Sie haben damit bewiesen, dass Sie ein Mensch sind, der nach
Maoglichkeiten sucht, seine Kreativitat neu zu erleben.

Der Einsatz von modernen, zukunftsgerichteten Technologien

im Nah- und Stickcomputer-Bereich bietet Ihnen ungeahnte
Entwicklungschancen in der Ausiibung Ihres Hobbys. Es
stehen Ihnen nicht nur sémtliche Bernina Hard- und Software-
Produkte zur Verfigung — mit dem Direktanschluss ans Internet
stehen Sie in standiger Verbindung mit der Welt des Nahens und
Stickens.

Damit Sie das neue Bernina-Computer-System mit seinen
vielféltigen Moglichkeiten auch optimal nutzen kénnen, ist
dessen Beherrschung zwingend. Zdgern Sie deshalb nicht, lhr
Bernina Fachgeschaft und unsere Nah- und Stickspezialistinnen
zu kontaktieren.

Ich wiinsche Ihnen viel Freude und eine grosse Befriedigung bei
der Ausibung lhrer kreativen Freizeitgestaltung.

//7?/4%«/

H.P. Ueltschi
Inhaber BERNINA
Néhmaschinenfabrik
CH-8266 Steckborn
www.bernina.com

Kreativitat die befligelt.

BERNINA
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Klappdeckel

Stichplatte

Befestigung fur Spezialgerdte
Loch fur Stopfringbefestigung
Nahfuss

Nadelhalter

Fadenfihrung

Nadeleinfadler

Lupenhalter (Sonderzubehor)
Fadenhebelabdeckung
Fadenfihrungskanal

Fadenhebel

Spulervorspannung
Ruckwartstaste

Musterende

Taste (F-Taste) frei programmierbar
(Uber Setup-Programm)
Automatischer Fadenabschneider
Bildschirm

Spulereinrichtung mit Ein/Aus-
Schalter und Fadenabschneider
Nutzstich-Taste
Dekorstich-/16-Richtungen-Taste
Alphabet-Taste

Knopfloch-Taste

Quiltmuster-Taste

Taste fur Personliches Programm
Nahmodus/Stickmodus-Taste
Stichbreiten-Verstellknopf
Stichlangen-Verstellknopf
Nadelpositions-Tasten
Nahberater-Taste

Tutorial-Taste

clr-Taste (clear)

Setup-Taste

Lautsprecher

Einsteckdffnung fur Nahfusslifter-FHS
Traggriff

Garnrollenstift liegend
Nahfusslifter-Hebel

Befestigung fir Anschiebetisch
Nahfussdruck-Verstellknopf
Fadenabschneider am Kopfdeckel
Fadenfihrung beim Spulen wéhrend
dem Nahen oder Sticken
Garnrollenhalter stehend (drehbar)
Handrad

Kartenschlitz fur BERNINA-Modem
(Sonderzubehor) sowie fur Stick-
musterkarten (Sonderzubehér)
Kopfhorer-Anschluss (Sonderzubehor)
Anschluss fur USB Stick
PC-Anschluss (Sonderzubehor)
Anschluss fur Stickeinrichtung
(Sonderzubehor)

Anschluss fur Fussanlasser
Transporteurversenkung
Hauptschalter Ein/Aus

Anschluss fur Netzkabel

Der Nahcomputer — Nahcomputer bereitstellen
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Zubehor*

Folgendes Zubehdr ist in der Verpackung oder

im Koffersystem (Sonderzubehor) separat unter-

gebracht:

 Fussanlasser

« Bedienungsanleitung

» Netzkabel

« Garantieschein

« Nahfusslifter (FHS)

« Anschiebetisch

« Kantenanschlag fur Anschiebetisch

« Seasons of Artistry

 Prasentations- und Lern- CD-ROM

« Design/Tutorial USB-Stick

e BSR System

« Tragetasche Tragetasche

« Touch Screen Stift « schitzt vor Staub und Verschmutzung

«» der Nahcomputer lasst sich damit gut trans-
portieren; das Zubehor findet in den ent-
sprechenden Fachern Platz

- mehr Informationen zu Prasentations- und Lern-
CD-ROM auf S. 194 eeeecccccccccccccccccccce

Zubehorbox
Standardzubehor*:
o 4 Spulen (+1 in der Spulen-
kapsel)

« Nadelsortiment 130/705H

« Pfeiltrenner

« Schraubenzieher klein

« Winkelschraubenzieher Torx
o Pinsel

« Kantenlineal

« 2 Schaumstoffteller

« Rucktransportfuss Nr.1C

Zubehor unterbringen « Overlockfuss Nr. 2A
«» Zubehorbox frei aufstellen, dabei die beiden Schwenkflsse + Knopflochfuss mit Codierung
ausklappen, bis sie einrasten Nr. 3C

« Knopflochschlittenfuss Nr. 3A
Die beiden Boxen sind standardmassig ausgertstet mit je einer « Reissverschlussfuss Nr. 4
kleinen und grossen Schublade sowie mit zwei Einschtben fur « Blindstichfuss Nr. 5
Fadenspulen, zwei Einschiiben flr codierte Nahflsse und einem o Jeansfuss Nr. 8
Einschub fur nicht-codierte Nahfusse. « Knopfannahfuss Nr. 18
Die Einschiibe kénnen nach Belieben in der Box untergebracht « Offener Stickfuss Nr. 20C
werden (zusazliche Einschiibe und Schubladen sind als Sonder- « Quertransportfuss Nr. 40C
zubehor erhaltlich). « Transporthilfe zum Knopfloch
+ Spulen in die dafur vorgesehenen Facher einschieben nahen
«* Spule herausnehmen = Federtaste A leicht driicken
% Nahfusse in die Halterungen einhangen « Hohenausgleich
+ restliches Zubehor (wie in Abbildung gezeigt) unterbringen « Garnrollenstift stehend

« 3 Fadenablaufscheiben

« Oler

« USB Kabel

Koffersystem (Sonderzubehor)

Dank dem speziell fur den Nah- und Stickcomputer gebauten Koffer-  * kann je nach Markt unterschiedlich
system mit integriertem Trolley ldsst sich der Nah- und Stickcomputer sein

besonders leicht und elegant transportieren.

o mehr Informationen auf S. 262 ececescecesceccccsccccscocescoe

Der Nahcomputer — Nahcomputer bereitstellen
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Kabelanschluss

Das Netzkabel

% A in den Nahcomputer ein-
stecken

+“ B in die Steckdose einstecken

Fussanlasserkabel

+ Fussanlasserkabel C in den
Nahcomputer einstecken
(Symbol beachten)

Hauptschalter
L LT

Kippschalter

Der Kippschalter befindet

sich auf der Handradseite.

1 Der Nahcomputer ist
eingeschaltet

0 Der Nahcomputer ist
ausgeschaltet

Das Nahlicht wird gleichzeitig
mit dem Hauptschalter ein- und
ausgeschaltet

Bitte Sicherheitshinweise
= beachten.

Fussanlasser

Regulieren der

Nahgeschwindigkeit

o durch mehr oder weniger
Druck auf den Fussanlasser
wird die Nahgeschwindigkeit
reguliert

« Nadel hoch oder tief stellen
durch Fersendruck auf den
Fussanlasser

Kabel aufwickeln

«» Kabel auf der Rickseite
aufwickeln

«» Kabelende (Stecker) bei A
einstecken

Beim Nahen

« ausgerolltes Kabel in der
gewdinschten Lange bei B
oder C einhdngen

Bedienungshinweise

Freiarm-Anschiebetisch

Freiarm-Anschiebetisch

« der Anschiebetisch dient zur
Vergrosserung der Nahflache

o der Freiarmdurchgang ist
gewahrleistet

Anbringen des Tisches

+» Nadel und Nahfuss nach oben
stellen

« Uber den Freiarm nach rechts
schieben und einrasten lassen

Entfernen des Tisches

«* Nadel und Nahfuss nach oben
stellen

« aus der Halterung lésen

+“* nach links wegziehen

Kantenanschlag

«+von links oder rechts in die
Fuhrung des Anschiebetisches
einschieben

« kann Uber die ganze Tisch-
lange verschoben werden

Mass-Skala
Ziffer «0» entspricht der mittle-
ren Nadelposition

Der Ndhcomputer - Bedienungshinweise
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Nahfusslifter-FHS (Frei-Hand-System)

Nahfuss heben und senken

« der Nahfusslifter dient zum Heben und Senken
des Nahfusses

«» Nahfusslifter nach rechts dricken

« Nahfuss wird angehoben; gleichzeitig wird der
Transporteur abgesenkt

« nach dem ersten Stich ist der Transporteur wie-
der in Normalstellung

Einsetzen des Nahfusslifters
«» Nahfusslifter in die Einsteckoffnung der Grund-
platte stecken; in gewohnter Sitzstellung soll er
Hinweis: mit dem Knie bequem bedient werden kénnen
Bei Bedarf kann die Stellung
des Nahfusslifters durch den
Fachhandel angepasst werden.

Bildschirm

Die Bedienung der «artista 730» erfolgt Uber die externen
Drucktasten oder Drehknopfe sowie Uber einen «Touchscreen»

(= BerUhrungs-Bildschirm).
il

Begriissung

“» Nahcomputer einschalten:
Hauptschalter auf «1»

« Begrussungsanzeige erscheint far
wenige Sekunden

« kann nach Wunsch Uber das
Setup-Programm personifiziert
werden |

Oﬁﬁﬁo§

Nutzstichtafel
Nach der Begrissung erscheint die Nutzstichtafel
automatisch auf dem Bildschirm. Sichtbar ist:

Nahfussanzeige

Stichbreite (Grundeinstellung immer sichtbar)
Darstellung des gewahlten, aktiven Stichmusters
mit Stichnummer

Einzelmodus

Kombinationsmodus

Nadelposition (11 Maglichkeiten)

Stichlange (Grundeinstellung immer sichtbar)
Bildliche Darstellung des gewahlten
Stichmusters (Stichveranderungsbereich)
Scrollpfeile auf/ab

Hilfe-Feld

Hauptkategorien-Tasten

Funktionsfelder

Stichmusterwahl mit Nummern

Der Nahcomputer — Bedienungshinweise
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Unterfaden spulen

|

Spule aufstecken

+“» Hauptschalter ein-
schalten

+ leere Spule auf
Spulerachse stecken

—

Unterfaden spulen

+“» Nahfaden auf den Garnrollenhalter stecken

+ passende Fadenablaufscheibe aufstecken;
Durchmesser der Fadenspule = Grosse der
Fadenablaufscheibe

+» Faden von der Fadenspule in die hintere
Fadenfuhrung und in Pfeilrichtung um die
Vorspannung fuhren

+» Faden zwei bis dreimal um die leere Spule wik-
keln und den Restfaden mit dem
Fadenabschneider abschneiden

+ Einschalthebel gegen die Spule dricken

« der Spuler lauft automatisch

« Spulvorgang stoppt, wenn die Spule gefullt ist

% Spule entfernen

Fadenabschneider

«+ Faden Uber den
Fadenabschneider
ziehen

| Spulen wahrend des Nahens oder Stickens
« Faden von der senkrechten Fadenspule durch
| — m die Ose am Standerdeckel und in Pfeilrichtung
'O—| I 7 um die Vorspannung fiihren
_———— +» nachste Schritte zum Spulen wie oben
% beschrieben ausfiihren
Spulenkapsel

Spulenkapsel heraus-

nehmen

+» Nadel hochstellen

+» Hauptschalter auf «0»

+ Klappdeckel des Nah-
computers 6ffnen

% Klappe der Spulen-
kapsel fassen

+ Spulenkapsel heraus-
nehmen

Unterfaden-

abschneider

« Spulenkapsel ein-
setzen

<+ Faden Uber den
Fadenabschneider A
ziehen und abschnei-
den

Spulenkapsel in den

Greifer einsetzen

*%* Spulenkapsel an der
Klappe halten

« Offnung der
Spulenkapsel zeigt
nach oben

% Kapsel einsetzen

+ Klappdeckel schliessen

Hinweis:

Der Unterfaden muss
nicht heraufgeholt
werden, da die Unter-
fadenmenge fiir den
Nahbeginn ausreicht.

O Spule einlegen Siehe S.14 eeceecceccscccscccce

Der Nahcomputer — Bedienungshinweise
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Spule einlegen

s

Faden in den Schlitz

legen

++ den Faden von rechts
in den Schlitz hinein-
ziehen

Spule einlegen

+ die Spule so einlegen,
dass der Faden im
Uhrzeigersinn aufge-
spult ist

Oberfaden einfadeln

&

Der Nahcomputer — Bedienungshinweise

Faden unter die Feder

ziehen

«» Faden nach links un-
ter die Feder ziehen,
bis er im T-férmigen
Schlitz am Ende der
Feder liegt

Spulendrehung im

Uhrzeigersinn

« die Spule muss sich
im Uhrzeigersinn
drehen

Fadenspule einlegen

+» Nadel und Néhfuss hochstellen

+» Hauptschalter auf «0O»

+» Schaumstoffteller montieren

“» Faden so auf den Garnrollenhalter stecken, dass
der Faden im Uhrzeigersinn abgewickelt wird

+» passende Fadenablaufscheibe aufstecken;
Durchmesser der Fadenspule = Grosse der
Fadenablaufscheibe, dabei darf kein Spielraum
zwischen der Ablaufscheibe und Fadenspule
vorhanden sein

% Faden festhalten und in die hintere
Fadenfthrung A ziehen

“#»nach vorn durch den Schlitz in die
Oberfadenspannung ziehen

Faden nach unten
+* Faden rechts der Fadenhebelabdeckung entlang
nach unten um den Punkt B fuhren

Faden nach oben
+* Faden links der Abdeckung nach oben um
Punkt C (Fadenhebel) in Pfeilrichtung flhren

Faden nach unten

+» Faden nach unten in die Fadenfiihrungen D
und E legen

l Bitte Sicherheitshinweise beachten.
n
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Nadeleinfadler

Qﬂ@?

1|

Hebel nach unten

“* Hebel A nach unten
driicken und dabei
den Faden um den
Haken B nach rechts
zur Nadel ftihren

Faden in Haken
++ Faden nach links
hinten halten

Unterfaden heraufholen

+» Oberfaden halten
+ einen Stich nahen:
Fuss unten =
normal ndhen
Fuss oben = Uber
Fersendruck beim
Fussanlasser
+» am Oberfaden ziehen,
bis der Unterfaden im
Stichloch sichtbar wird
+ Ober- und Unter-
faden durch den
Schlitz am Nahfuss
nach hinten legen
+ Uber den Fadenab-
schneider ziehen

Nadel wechseln

7

()
@ //

o S | d A
A

Faden vor die Nadel Hebel und Faden

+» Faden von vorne in loslassen
die Fadenfiihrung +“* Hebel A und Faden
legen, bis er einhangt loslassen

(Drahthakchen) “» Fadenschlaufe aus

dem Nadelohr ziehen

Fadenabschneider

Fadenabschneider am

Kopfdeckel

+ Ober- und Unterfaden
von vorn nach hinten
Uber den Fadenab-
schneider ziehen

« Faden l6sen sich beim
ersten Stich auto-
matisch

Hinweis:

Der Unterfaden muss nur bei speziellen
Arbeiten heraufgeholt werden.
Ansonsten geniigt die Unterfaden-
menge fir den Nahbeginn, wenn der
Unterfadenabschneider benutzt wird.

Nadel herausnehmen

«» Nadel hochstellen

«“» Hauptschalter auf «O»

+» Nahfuss senken

+“ Nadelbefestigungsschraube l6sen
+» Nadel nach unten ziehen

Nadel einsetzen

+ flache Seite des Kolbens nach hinten

+» Nadel bis zum Anschlag nach oben schieben
«» Nadelbefestigungsschraube festziehen

I Bitte Sicherheitshinweise beachten.

Der Nahcomputer — Bedienungshinweise
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Garnrollenhalter (stehend)

Drehbarer stehender Garnrollenhalter

« befindet sich beim liegenden Garnrollenhalter

« unerlasslich zum Nahen mit mehreren Faden,
z.B. fur Doppelnadelarbeiten usw.

+» zum Nahen den Stift nach oben bis zum
Anschlag drehen

# den Schaumstoffteller A aufstecken, damit die
Spule gentigend Halt hat und der Faden beim
Garnrollenhalter nicht anhangt

Zwillingsnadel einfadeln

Ersten Faden einfadeln

«“ Fadenspule auf den liegenden Garnrollenhalter
stecken

«» einfadeln; dabei den Faden im Schlitz nach vorn
und auf der rechten Seite der Fadenspannungs-
scheibe A vorbei fihren

«“ Faden wie gewohnt bis zur Nadel fihren und in
die rechte Nadel einfadeln

Zweiten Faden einfadeln

« zweite Fadenspule auf dem stehenden

L Garnrollenhalter befestigen

! « einfadeln; dabei den Faden im Schlitz nach vorn
und auf der linken Seite der Fadenspannungs-
scheibe A vorbei fihren

% Faden in die linke Nadel einfadeln

« Faden durfen sich nicht miteinander verdrehen

(-JG)

BERNINA - @

‘ Hinweis:
VER'. Beim Verwenden des senkrechten Garn-
rollenhalters immer den Schaumstoffteller
/@ montieren (verhindert das Anhangen des
Fadens beim Garnrollenhalter)

Drillingsnadel einfadeln

« es werden zwei Fadenspulen und eine aufge-
spulte Unterfadenspule benotigt

« eine Fadenspule auf dem liegenden Garnrollen-
halter befestigen

«“» die zweite Fadenspule und die Unterfadenspule
auf dem stehenden Garnrollenhalter befestigen
(beide Spulen sollen sich in der gleichen
Richtung drehen)

+ einfadeln wie gewohnt; dabei 2 Faden links der
Fadenspannungsscheibe A und einen Faden
rechts vorbeiftihren

Der Nahcomputer — Bedienungshinweise
032131.70.01_0509 a730_DE



Stichplatte
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9 mm (inch-Markierung)

Markierungen auf der Stichplatte

« die Stichplatten sind mit
Langsmarkierungen in mm
oder inch versehen .

« mm-Bezeichnungen sind vorn
ablesbar

« inch-Bezeichnungen sind
hinten ablesbar

« die Langsbezeichnungen
beziehen sich auf den .
Abstand von der Nadel bis
zur Markierung

bezeichnet

[6chern usw.

Hinweis:

5,5 mm (Sonderzubehoér)

« der Nadeleinstich ist bei Posi-
tion O (= Nadelposition Mitte)
die mm- oder inch-Angaben
sind nach rechts und nach links

sie dienen als Hilfe beim N&hen
von Nahten, zum genauen
Absteppen usw.
Quermarkierungen sind hilfreich
zum Nahen von Ecken, Knopf-

A @

Geradstichplatte (Sonderzubehér)

Stichplatte entfernen

« Hauptschalter ausschalten

« Néhfuss und Nadel anheben

« Transporteur versenken

« Stichplatte hinten rechts nach
unten drlcken, bis sie
abkippt

« Stichplatte entfernen

Stichplatte montieren

« Stichplatte tber die Offnung A
legen und nach unten driicken
bis sie einrastet

Wegen der Elektronik und Motoren wird die artista 730 (wie die meisten Haushaltsgerate) bei

Gebrauch warm. Das ist ganz normal.

Wichtiges rund um Faden und Nadeln

Mit der richtigen Wahl von Faden und Nadel
und dem gegenseitigen Abstimmen wird ein
optimales Ndhergebnis erzielt.

Faden

Der Faden wird entsprechend dem Verwendungs-
zweck ausgewahlt. Fur ein perfektes Nahergebnis
spielt auch Qualitdt und Material eine entscheiden-
de Rolle. Markenqualitat verwenden.

Baumwollfaden

« Baumwollfaden besitzen die Vorteile einer Natur-
faser und eignen sich daher besonders zum
N&hen von Baumwollstoffen

« wenn Baumwollfaden mercerisiert sind, erhalten
sie einen leichten Glanz

Polyesterfaden

« Polyesterfaden eignen sich fir praktisch alle
Naharbeiten

« Polyesterfaden zeichnen sich durch hohe
Reissfestigkeit aus und sind besonders lichtecht

« Polyesterfaden sind elastischer als Baumwoll-
faden und empfehlen sich dort, wo eine starke
und dehnbare Naht erforderlich ist

Nadel, Faden und Stoff

Nadel und Faden mussen sorgfaltig aufeinander
abgestimmt werden.

Die richtige Nadelstdrke hangt aber nicht nur vom
gewahlten Faden ab, sondern sie muss auch auf
den zu verarbeitenden Stoff abgestimmt werden.
Dabei bestimmt das Stoffgewicht die Faden- und
Nadelstarke und die Spitzenform.

Richtlinien Nadel

leichte Stoffqualitat: feiner Faden

(Stopffaden, Stickfaden) 70-75
mittlere Stoffqualitat: Nahfaden ~ 80-90
schwere Stoffqualitat: 100, 110, 120

Der Nahcomputer — Bedienungshinweise
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Nadel-Faden-Verhaltnis

Um das Nadel-Faden-Verhaltnis zu kontrollieren, wird der Faden in die Nadelrille gelegt.

&) Q

Richtiges Nadel-Faden- Zu diinner Nahfaden oder zu  Zu dicker Ndhfaden oder zu
Verhaltnis dicke Nadel diinne Nadel
Der Faden legt sich beim Nédhen  Der Nahfaden wird nicht schén Der Faden scheuert an den
schon in die lange Rille der in der Rille geftihrt, es Kanten der Rille und er kann sich
Nadel, der Faden kann optimal konnen Fehlstiche und verklemmen. Dadurch kann es zu
vernaht werden. Verletzungen des Fadens Fadenreissen kommen.
entstehen.

Nadeliibersicht 130/705 H S 70
BERNINA hat das Nadelsystem 1 1 1 +— Schaftdicke =
130/705 H. Diese Systemnummer 0,7 mm

(Nadelstarke)

bezeichnet Kolbenform, sowie

Lange und Form der Spitze. Spitzenform

(hier z.B. mittlere
Kugelspitze)

Hohlkehle

Flachkolben

Schaftlange

Nadelzustand kontrollieren

Die Nahnadel sollte regelmassig auf ihren Zustand Uberprift und
ausgewechselt werden, denn eine defekte Nadel schadet nicht nur
der Naharbeit sondern auch dem Nahcomputer.

Als Richtlinie gilt: Nadel vor jedem Nahprojekt oder je nach Bedarf
auswechseln.

« mehr zum Thema «Vermeiden und Beheben von Stérungen» auf

S_ 186 00000000000000000000000000000000000000000000000000000

Der Nahcomputer — Bedienungshinweise
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Viele Materialien lassen sich mit der entsprechenden Nadel einfacher und optimaler verarbeiten.

Nadeltyp Ausfiihrung Verwendung Nadelstarke
: R G h

Universal L — Nahezu alle Natur- und 60-100 @?
130/705 H Synthetikstoffe (Web- und

Normale Spitze, wenig gerundet ~ Wirkwaren)
Jersey/Stretch S G T ) Jersey, Tricot, Strickstoffe, 70-90
130/705 H-S Stretchstoffe
130/705 H-SES Kugelspitze
130/705 H-SUK
Leder ) alle Lederarten, Kunstleder, 90-100
130/705 H-LL Plastik, Folien
130/705 H-LR mit Schneidespitze
Jeans R G R schwere Stoffe wie Jeans, 80-110
130/705 H-J Segeltuch, Arbeitskleidung

sehr schlanke Spitze
Microtex () o= Microfasergewebe und Seide 60-90
130/705 H-M

besonders schlanke Spitze
Quilting I G B Stepp- und Abstepparbeiten 75-90
130/705 H-Q

schlanke Spitze
Sticken R G b Stickarbeiten auf allen Natur- und ~ 75-90
130/705 H-E Synthetikstoffen

grosses Ohr, leichte Kugelspitze
Metafil - > — Naharbeiten mit Metallfaden 75-90
130/705 H-MET

grosses Ohr
Cordonnet = o — zum Absteppen mit dickem 80-100
130/705 H-N Faden

kleine Kugelspitze, langes Ohr
Schwertnadel ; Hohlsaume 100-120
(Hohlsaumnadel)
130/705 HO breite Nadel (Fltgel)
Zwillings- i fur spezielle Effekte der 100
Hohlsaumnadel S Hohlsaumstickerei
130/705 H-ZWI-HO
Zwillingsnadel :D Sichtsaum in elastischen Stoffen; 70-100
130/705 H-ZWI Biesen

Nadelabstand: 1,0/1,6/2,0/ Dekoratives Nahen

2,5/3,0/4,0/6,0/8,0
Drillingsnadel flr dekorative Naharbeiten 80

130/705 H-DRI

Nadelabstand: 3,0

Die verschiedenen Nahmaschinennadeln sind im BERNINA Fachgeschaft erhaltlich.

Der Nahcomputer — Bedienungshinweise
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Nahfuss-Sortiment

Anmerkung: Die codierten NahfuUsse (bezeichnet mit «C») verfligen
Uber einen speziellen Sensor. Damit kann bis zu 9 mm Stichbreite
genaht werden (Stichbreitenskala andert von 5,5 mm auf 9 mm).

1C 2A 3C
Riicktransport- Overlockfuss Knopflochfuss
fuss Overlocknaht, mit Codierung
Nutzstiche, Overlocksaum, Knopflocher (wird
Dekorstiche Néhte umnahen  im Bildschirm als

Nr.3C angezeigt)

3A

4

Automatischer Knopfloch- Reissver-

schlittenfuss

schlussfuss

Knopflocher in flachen Materialien,  Reissverschlusse
Stopfprogramme (wird im Bildschirm  einndhen

als Nr. 3A angezeigt)

5 8 18
Blindstichfuss Jeansfuss Knopfannah-
Blindsaum, Geradstichnahte  fuss
Kanten steppen in dicken, harten  Knopfe und
Materialien Druckknopfe
annahen

BERNINA Spezial-Nahfisse

Die im Standardsortiment enthaltenen Nahfusse

decken den Bedarf der meisten Naharbeiten.

Bei spezielleren Anwendungen (z.B. Patchwork,

Quilten, etc.) empfiehlt sich die Verwendung von

Beispiele von speziellen Nahfiissen

50
Obertransportfuss
Nahen von schlecht
gleitenden Materialien
sowie Stoffen, die zum
Verschieben neigen;
Quiltarbeiten

Der Nahcomputer — Bedienungshinweise

20C
Offener
Stickfuss
Sticken,
Applikationen,
Raupennaht-
Muster,
Monogramm

BERNINA Spezial-

40C
Quertransport-
fuss
Fuss fur alle Quer-

transportmuster

Nahfissen.

Wenden Sie sich an Ihr BERNINA-Fachgeschaft,
welches das Sortiment fir Sie bereithalt.

032131.70.01_0509 a730 DE
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Stopffuss

Mit gesenktem Transporteur zum
Stopfen, Monogramm- oder Frei-
handsticken



Nahfuss wechseln

Nahfuss wechseln Befestigungshebel Befestigen des
«» Nadel und Nahfuss nach oben Nahfusses
hochstellen + Befestigungshebel +» Nahfuss von unten in
Bitte Sicherheits- «“» Hauptschalter auf «0» nach oben driicken die Halterung einftihren
= hinweise beachten. +“» Nahfuss wegziehen +» Befestigungshebel

nach unten driicken

Nahfussdruck verstellen

Drehknopf am Nahfussdruck normal  N&ahfussdruck 16sen Nahfussdruck
Kopfdeckel « fur allgemeine « flr Tricotstoffe, verstarken

Der Nahfussdruck l&sst Naharbeiten lockere Strickstoffe « fur feste Materialien;
sich an der linken « Stoff verzieht sich Stoff wird besser
Seite des Kopfdeckels nicht beim Nahen transportiert
einstellen. + Néhfussdruck nur

so weit |6sen, dass
der Stoff noch
transportiert wird

Transporteur
Drucktaste auf der Handradseite

e SRR Drucktaste bundig mit Grundplatte = Transporteur
T—T = auf Nahen

« flr Naharbeiten, die von Hand gefiihrt werden
L (Stopfen, Freihandsticken, Freihandquilten)
« zum Sticken (mit Stickmodul)

Q Drucktaste gedriickt = Transporteur ist versenkt m

Der Nahcomputer — Bedienungshinweise
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Transporteur und Stofftransport

Transporteur und Stichlange

Bei jedem Stich bewegt sich der Transporteur um
einen Schritt. Die Lange des Schrittes hangt von
der gewadhlten Stichlange ab. Bei sehr kurzer
Stichlange sind die Schritte sehr klein. Der Stoff
gleitet nur langsam unter dem Nahfuss, auch bei
vollem Nahtempo, z.B. Knopflécher oder
Raupennaht werden mit sehr kurzer Stichlange
genaht.

Hohenausgleichplattchen

Wenn der Nahfuss an
einer dicken Nahtstelle
«schrag» steht, kann
der Transporteur nicht
in den Stoff greifen.
Das Nahgut staut.

Der Transporteur kann
nur normal arbeiten,
wenn der Nahfuss
waagrecht aufliegt.

Transporteur und das Nahen von Ecken

Wegen der Breite des
Stichlochs liegen die
ausseren Transporteur-
reihen ziemlich weit
auseinander.

Der Nahcomputer — Bedienungshinweise

Wichtig:

« Nahgut gleichmassig
gleiten lassen!

« Ziehen, Stossen oder
Zurlckhalten des
Stoffes verursachen
unregelmassige
Stichfolgen

Zum Ausgleichen der
Nahthohe vor dem N&h-
fuss ein oder mehrere
Plattchen auf der rech-
ten Seite des Nahfusses
bis dicht an die Nadel
legen. Nahen bis der
ganze Néhfuss die dicke
Nahtstelle passiert hat,
Plattchen entfernen.

Zum Ausgleichen der
Nahthohe je nach
Bedarf ein, zwei oder
drei Plattchen des
Héhenausgleiches
hinter die Nadel unter
den Nahfuss legen.

Beim Nahen von Ecken
wird das Nahgut
schlecht transportiert,
weil nur ein Teil des
Nahgutes wirklich auf
dem Transporteur liegt.

Legt man seitlich ein
oder mehrere Plattchen
auf der rechten Seite
des Nahfusses bis dicht
an die Nahgutkante,
wird der Stoff gleich-
massig transportiert.

032131.70.01_0509 a730 DE



Stichmuster - Stiche — Funktionen

Stichmuster wahlen
+* Feld mit dem gewUinschten Stichmuster drticken
« das Feld des aktivierten Stichmusters wird
blau hinterlegt
« jedes Stichmuster ist im Stichmuster-Anzeigefeld
mit einer Stichnummer bezeichnet

Anzeigen im Bildschirm

Stichbreite verandern
+* oberen Drehknopf drehen

Die Verdnderung der Stichbreite wird
auf zwei Arten sichtbar:

1] 3 RN

« die Stichbreitenskala 0-9 (0-5,5)
wird als gelbes Feld angezeigt

« die Veranderung der Stichbreite ist
im Balken sichtbar (blau hinterlegt);
zusatzlich wird der effektive Wert
(blaue Zahl) angezeigt

« die Grundeinstellung ist immer
sichtbar; Beispiel 3,5 mm (schwar-
zer Balken)

« mit einem codierten Fuss ist eine
Stichbreite von 0-9 mm maoglich

« mit einem nicht codierten Fuss
ist eine Stichbreite von 0 bis max.
5,5 mm moglich; die Skala zeigt
automatisch die Ziffern 0-5,5 mm

| Stichlange veréndern
. ' < unteren Drehknopf drehen

Die Verdnderung der Stichlange wird

auf zwei Arten sichtbar:
E= 4 « die Stichlangenskala 0-5 wird als
4 gelbes Feld angezeigt
« die Veranderung der Stichldnge ist
- im Balken sichtbar (blau hinter-
legt); zusatzlich wird der effektive
1; Wert (blaue Zahl) angezeigt

« die Grundeinstellung ist immer
sichtbar; Beispiel 1,5 mm (schwar-
zer Balken)
die Stichlange kann bei den
meisten Stichmustern von 0-5 mm
verandert werden

Anzeige des gewahlten

Stichmusters

« die Darstellung des gewahlten
Stichmusters ist im linken Teil des
Bildschirms sichtbar

« Stichmusterveranderungen sind im
Bildschirm sichtbar

Der Nahcomputer — Anzeigen im Bildschirm
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0.0

Nadelposition verstellen

+* linke oder rechte Nadelpositions-
Taste drlcken

« die Nadelposition wird je um einen
Punkt verschoben

+» schnelles Verschieben mit «auto-
repeat» (Taste gedriickt halten)

« die Mittelposition der Skala ist
schwarz bezeichnet

« die Grundeinstellung (grau
umrandet) ist immer sichtbar

Nahfussanzeige

« zum gewahlten Stichmuster wird
die Nummer des empfohlenen
Nahfusses angezeigt

« durch Drucken des
Nahfusssymbols werden weitere
mogliche Nahflusse zum gewdhlten
Stichmuster angezeigt

o ist der Nahfuss oben, wird dies mit
dem Pfeil angezeigt

1

@

Personlicher Speicher (voriibergehend)

Im Personlichen Speicher werden individuell ver-
anderte Stichlangen, Stichbreiten, Nadelpositionen
usw. automatisch gespeichert.

Personlicher Speicher (fest)

Die von BERNINA programmierten Grundwerte
kdnnen verandert und abgespeichert werden und
bleiben auch erhalten, wenn der Ndhcomputer

fofead. b0
e
= ETHE

] SN YT
+ & ==

Der Ndhcomputer — Anzeigen im Bildschirm

Zuriickholen der

Grundeinstellungen

«» externe «clr»-Taste (clear) dricken

« die Grundeinstellung des gewahlten
Stichmusters wird zurlickgeholt

clr

Funktionen wahlen

R4
NNCEER

NiEsENE

« Feld mit der gewiinschten Funktion
dricken

« die gewahlte Funktion wird blau
hinterlegt (mehrere Funktionen
kénnen gleichzeitig aktiv sein)

- mehr Informationen Uber die
Funktionen auf S.29-33 eeesssses

Wird der Nahcomputer ausgeschaltet oder die
«clr»-Taste gedrlckt, werden die Veranderungen
geldscht.

- mehr Informationen zu «Personlicher Speicher»

auf S 39 00000000000000000000000000000000000

ausgeschaltet wird. Die urspringlichen Grundwerte
sind immer sichtbar.

Grundwerte (Stichbreite, Stichldnge,

Nadelposition, Fadenspannung usw.) andern

« Stichmuster wahlen, das in der Lange, Breite
und/oder Nadelposition verandert werden soll
(z.B. Zickzack)

032131.70.01_0509 a730 DE
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« Informationen zu den unteren
beiden Feldern siehe «Personliches
Programm» auf S.156 eeeseessess

Stichmusterwahl

Stichmuster kénnen auf zwei Arten
gewahlt werden.
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Grundeinstellung dndern

« Stichbreite und Stichlange Uber die externen Drehknopfe
verandern

«“» Nadelposition Uber die externen Tasten verandern

« das Stichmusteranzeige-Feld (hellblau) driicken

« ein spezieller Bildschirm wird getffnet

«“ Feld «Speichern» driicken = alle Veranderungen sind
gespeichert

«“ Feld «Reset» dricken = alle Veranderungen bei einem
Stichmuster werden in den Grundzustand zurtickgestellt

“ «ESC» dricken = der Bildschirm wird geschlossen, ohne dass
etwas gespeichert oder verandert wird

Hinweis:

Wird eine im Nahcomputer nicht vorhandene Stichnummer
eingegeben, erfolgt die Meldung: «Diese Stichnummer ist
im Nahcomputer nicht vorhanden.»

Direkte Stichmusterwahl durch Auf- und Abscrollen

“» den unteren Pfeil driicken

« alle Stichmuster einer Kategorie konnen durchgescrollt werden

« die oberste Stichreihe verschwindet

« die unteren beiden Reihen werden nach oben geschoben

« auf der untersten Zeile erscheinen die nachsten Stichmuster

«» den oberen Pfeil driicken

« die obere Stichreihe wird wieder sichtbar

« alle Stichmuster der jeweiligen Kategorie lassen sich durch
diese Scrollfunktion (auf/ab) anschauen und anwéhlen

Stichwahl mit Nummern

+ Funktionsfeld «0-9» drticken

« eine Nummernskala erscheint im Bildschirm

+» die Nummer des gewlnschten Stichmusters durch Dricken
der Nummernfelder eingeben

« die eingegebene Stichnummer erscheint im Feld Uber den
Nummernfeldern

Falsche Eingabe korrigieren:

«“ das Feld oben rechts (Pfeil) drlicken

« die Zahl wird von rechts nach links geléscht

« das Feld oberhalb der Nummernfelder dricken

« die ganze Zahl wird geldscht

“* neue Zahl eingeben

Bestatigen und Umschalten zu neuer Bildschirmseite

«» zum Bestatigen das «OK»-Feld drticken

« im Bildschirm erscheint die Seite mit dem gewahlten Muster
« das gewahlte Muster ist aktiviert (blau hinterlegt)

Zur(lck zum Ausgangsbildschirm

“» «ESC» drlcken

« der Ausgangsbildschirm erscheint wieder

« die eingegebene Stichnummer wird ignoriert

Der Nahcomputer — Anzeigen im Bildschirm
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Einfache Meniiwahl

Hauptkategorien-Tasten
« eine Taste drlcken

@ « die entsprechende Kategorie wird sofort
angewahlt
« die Stichmuster oder eine Gesamtibersicht
erscheinen

Nutzstiche

@ Nutzstich-Taste

« der Nutzstichbildschirm erscheint
« 15 Nutzstiche sind im Bildschirm sichtbar
« die weiteren Nutzstiche lassen sich durchscrollen

3l Dekorstich-Taste, 16 Nahrichtungen,
d 4 Nahrichtungen

« im Bildschirm erscheinen 6 Stichmustergruppen
der Dekorstiche (Men()

« durch Scrollen werden weitere Stichmuster-
gruppen sichtbar

« verschiedene Musterarten und Mustergréssen
sind wahlbar

 Quertransportmuster werden mit 4 Pfeilen
bezeichnet

«» gewlinschte Stichmustergruppe driicken

« die Stichmuster der gewahlten Stichmuster-
gruppe erscheinen

Alphabet-Taste

« im Bildschirm erscheint die GesamtUbersicht
Uber die verschiedenen Alphabete (MenU)

« eines der Felder driicken, um gewd{nschtes
Alphabet zu aktivieren

m Knopfloch-Taste

« alle verfligharen Knopflocher, das Knopf-
anndhprogramm und die Osen erscheinen im
Bildschirm

26 Der Ndhcomputer — Anzeigen im Bildschirm
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Quilten

0,0, 8, i == Quiltstich-Taste
e il e ?

« der Quiltstichbildschirm erscheint

+“» gewlnschtes Feld dricken

« 15 Quiltstiche sind im Bildschirm sichtbar

« die weiteren Quiltstiche lassen sich durchscrollen

@ Personliches Programm

« der personlich zusammengestellte
Stichmusterbildschirm erscheint

Stickmodus/Nahmodus

Setup-Programm

Stickmodus/Ndhmodus

«» vom Nahmodus in den Stickmodus wechseln
und umgekehrt

<> Setup-Programm

« das Auswahl-MenU (MenU-Ubersicht) erscheint

« der Nahcomputer lasst sich Uber dieses Menii
den individuellen Bedirfnissen anpassen

« der Nahcomputer kann jederzeit wieder um-
programmiert beziehungsweise in die Grund-
einstellung von BERNINA gebracht werden

Der Nahcomputer — Anzeigen im Bildschirm
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Funktions-Tasten am Gehause

QL0

O

Nadelposition verstellen

+ linke oder rechte Nadel-
positions-Taste driicken

« die Nadelposition wird nach
links oder rechts verschoben

+“ schnelles Verschieben = Taste
gedrickt halten

« total 11 Nadelpositionen
(5 links, 5 rechts, 1 Mitte)

Tutorial

« Tutorial-Taste drlicken

 Kurz-Bedienungsanleitung,
Né&hhilfen usw. werden
geoffnet

Externe Funktionen

—1

O

clr

O

Nahberater

“» Nahberater-Taste driicken

« Hilfe bei Stoffen, Nadeln,
Techniken usw.

« mehr Informationen zum
Néhberater auf S.181-182 e

«clr» (Clear)-Taste

% «Clr»-Taste drucken

« Stichlange, Stichbreite und
Nadelposition werden in
Grundstellung gebracht

die aktiven Funktionen werden
zurlickgesetzt

Ausnahmen: Sicherheits-
Funktionen (z.B. Zwillings-
nadelbegrenzung, Nadelstopp-
position, Motorendrehzahl und
Schriftgrosse bei Alphabeten)

F-Taste (bevorzugte Funktion)

« diese Taste ist Uber das Setup-
Programm mit einer bevorzug-
ten Funktion programmierbar

« die programmierte Funktion ist
im Display mit «F» gekenn-
zeichnet

« die Taste kann jederzeit wieder
umprogrammiert werden

- mehr Informationen zur
F-Taste auf S.170 eeeesccccss

Der Ndhcomputer — Externe Funktionen

—)<> «Setupn»-Taste
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“» «Setup»-Taste driicken

« im Bildschirm erscheinen
Felder mit den Veranderungs-
maoglichkeiten

+* eines der Felder dricken

« die gewlnschten Veranderun-
gen kdnnen vorgenommen
werden

« Veranderungen bleiben auch
nach dem Ausschalten des
Néhcomputers erhalten

« Veranderungen kénnen jeder-
zeit rickgéngig gemacht oder
neu programmiert werden

Automatischer

Fadenabschneider

+ Taste drlcken

« der Ober- und Unterfaden wird
automatisch abgeschnitten

hochstellen bevor
«automatischer
schneider» gedriickt

wird.

Riickwartstaste am

Standerkopf

¢ Rlckwartstaste am

Standerkopf driicken

Nahtanfang und Nahtende

manuell vernahen: rlickwarts-

nahen des Stiches solange die

Taste gedrickt wird

« Lange von Knopfléchern pro-
grammieren

« Lange der Stopfprogramme
programmieren

« Umschalten im Geradstich-
Vernahprogramm (Stich Nr. 5)

« Vernahen beim Quilters
Verndhprogramm Nr. 324

« Start/Stopp-Taste beim
Sticken mit dem Stickmodul
(Sonderzubehér)

Musterende am Standerkopf
«» Funktion Musterende driicken

« der Nahcomputer stoppt am
Ende des aktiven Einzelmusters
oder dem aktiven Muster in
einer Kombination



Allgemeine Funktionen

Die folgenden Funktionen stehen auf verschiede-
nen Bildschirmen und Programmen der

artista 730 zur Verfligung. Sie werden stets gleich
angewandt.

Funktionen im Bildschirm

Einzelmodus
« wird der Nahcomputer einge-

schaltet, ist immer der Einzelmodus
aktiv (blau) und es kann nur das
angewahlte Stichmuster genadht
werden

Kombinationsmodus
“» Feld drticken

« der Kombinationsmodus ist aktiv
(blau) und es kénnen Musterkom-
binationen erstellt werden

+* Feld einmal oder mehrmals driicken

« der Bildschirminhalt innerhalb einer
Stichmusterkategorie wird zuriick
gescrollt

« das Feld gedruckt halten
ermoglicht schnelles Scrollen

. Bildschirmzeile zuriickscrollen

+ Feld einmal oder mehrmals driicken

« der Bildschirminhalt innerhalb einer
Stichmusterkategorie wird vorwarts
gescrollt

« das Feld gedriickt halten
ermdglicht schnelles Scrollen

. Bildschirmzeile vorwartsscrollen

Frage/Hilfe

+ Feld drlcken

“» ein Stichmuster oder eine Funktion
driicken

« die Erklarung zum gewahlten Stich-
muster oder zur Funktion erscheint

“» mit «ESC» schliessen

Hinweis:

Driickt man das Fragezeichen,
wird der Antrieb inaktiv. Wird
wieder auf den Bildschirm
gedriickt (irgendwo), ist der
Antrieb wieder frei.

Schliessen von speziellen

Anwendungen

“* Feld drucken

« die spezielle Anwendung wird
geschlossen

o der zuletzt aktive Bildschirm wird
angezeigt

OK

+ Feld drlcken

» Veranderung/Auswahl wird akti-
viert oder bestatigt, z.B. Stichwahl
mit Nummern

« programmierte Veranderung/Aus-
wabhl ist ndhbereit

Der Nahcomputer - Funktionen im Bildschirm
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Spezielle Funktionen

Die folgenden Funktionen stehen bei der

artista 730 zur Verfligung. Jede Funktion, die im
gewahlten Programm verwendet werden kann,
erscheint entweder links im gelben Bildschirmteil

oder auf den
Bildschirmteil.

untersten beiden Zeilen im grauen

Nahfussanzeige

« Nummer des empfohlenen Nah-
fusses zum gewadhlten Stichmuster

«* Feld drlcken

« Bildschirm mit weiteren Nahfuss-
optionen wird getffnet

« ist der Nahfuss oben, wird dies mit
dem Pfeil angezeigt

Anzeige der veranderten

Stichbreite oder Stichldnge

« Stichbreiten-, Stichlangenfeld
dricken = in die Grundeinstellung

zurlickstellen
1} 3 E40 g
| . .

Langstich

+ Feld dricken

» der Nahcomputer néht jeden
2. Stich (max. Stichlange 10 mm)

« kann mit allen Nutz- und Dekor-
stichen verwendet werden.
Ausnahme: Knopflécher und
Quertransportmuster

« Funktionen und Stichmuster
konnen kombiniert werden

o kann im Kombinationsmodus und
im Memory gespeichert werden

Anwendung:

o zum Heften in Kombination mit
Geradstich

« zum Absteppen in Kombination
mit Dreifach-Geradstich

Musterverlangerung 2-5 x

+* Feld einmal oder mehrmals driicken

« das gewahlte Stichmuster wird
2 bis 5-mal verlédngert

« Stichanzahl wird erhoht

« verlangerte Muster sind im Kombi-
nationsmodus programmierbar

«* Feld langer drticken = Funktion
wird ausgeschaltet, das Feld ist
inaktiv (gelb)

Anwendung:
« bestehende Stichmuster verlangern
« Stichmuster kombinieren

Der Nahcomputer - Funktionen im Bildschirm
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Hinweis:

Das Feld 0-9 (Stichwahl mit
Nummer) sowie das Feld History
(die letzten 15 gewahlten Stich-
muster) bleiben immer im Bild-
schirm.

Musteranfang

« das Feld ist automatisch blau
hinterlegt (= aktiv) wenn ein
Stichmuster angewahlt wird

« bei Nahbeginn wird die Taste aus-
geschaltet (inaktiv, gelb)

«* Feld drucken

« das gewahlte Stichmuster oder
Programm wird wieder auf Muster-
anfang gestellt

Anwendung:
« Dekorndhen, Knopflocher, Arbeiten
im Kombinationsmodus

Spiegelbild (rechts/links)

+ Feld drlcken

« der Nahcomputer nédht das
Stichmuster seitlich gespiegelt
(rechts/links bezogen auf die
Nahrichtung)

« kann im Kombinationsmodus und
im Memory gespeichert werden

Anwendung:

« Blindstich fur Muschelsaum
« zum dekorativen Nahen

« Musterkombinationen

Spiegelbild in Nahrichtung

(oben/unten)

« Feld dricken

« der Nahcomputer naht das
Stichmuster in Nahrichtung
gespiegelt (auf/ab bezogen auf die
Nahrichtung)

 kann im Kombinationsmodus und
im Memory gespeichert werden

Anwendung:
« zum dekorativen Ndhen
« Musterkombinationen



]

Stichzahler

+ Feld drlcken

+ ist die gewinschte Lange erreicht (z.B.
erste Knopflochraupe oder Geradstich),
die externe Ruckwartstaste drlicken

« die Anzeige wechselt auf «auto» (beim

Knopfloch erst nachdem auch die Ldnge

der zweiten Raupe Uber die

Ruckwartstaste bestimmt wurde)
« das gewahlte Stichmuster ist

programmiert (temporar)

Multifunktionsfeld 6ffnen

+ Feld driicken

« ein Bildschirm mit weiteren

Funktionen wird gedffnet:

Kombination im
Musteranzeigefeld I6schen
Kombination speichern
Kombination spiegeln (links/rechts)
Ubersicht ...

« nur im Kombinationsmodus aktiv

Speichern

+ Feld dricken

« Stichmusterkombinationen und
Schriften werden abgespeichert

Léschen

+ Feld dricken

« einzelne Stichmuster oder Buch-
staben oberhalb des Cursors |6schen

« Musterkombinationen l6schen

« Memorybankinhalt |6schen

Kombinations-Unterteilung

+* Feld dricken

« jede Kombination kann in mehrere
Teile unterteilt werden

« jeder Kombinationsabschnitt funktioniert

vollig unabhangig von einem anderen

Kombinations-Unterbrechung

** Feld drucken

« jede Kombination kann nach
Wunsch unterteilt werden

 nach dem Stopp wird der nachste
Teil genaht.

Schriftgrosse bei Alphabeten

« bei Anwahl eines Alphabets ist die
Schriftgrésse 9 mm (Feld mit Zahl 1
ist blau)

+% Feld drucken

« Schriftgrosse wird auf 6 mm
reduziert (Feld mit Zahl 2 wird blau)

| o mit der Rickwartstaste am

[I legt)

Schriftgrosse bei Monogrammen
 bei Anwahl eines Monogramms ist
die Schriftgrésse 30 mm (Feld mit

Zahl 1 ist blau)
+ Feld ein- oder zweimal dricken
« die blaue Flache zeigt die Wahl der

Schriftgrosse:

1 = 30 mm (Standard)
2=20mm
3=15mm

Eingabe der Knopflochlange tber

Zahl (in mm) oder Knopfmessung

+ Feld drlcken

« Knopflochlange (Zahl in mm) kann
Uber den Stichbreiten-Verstellknopf
direkt eingegeben werden

+ flr Knopfmessung den Knopf in
die linke untere Ecke des Bild-
schirms legen und die Knopfloch-
lange eingeben = blauer Kreis an
die Knopfgrosse anpassen

« 2 mm werden automatisch fur die
Knopfdicke zugegeben (nur bei
Knopfmessung)

Knopflochlangen programmieren

« Feld ist automatisch blau hinterlegt
(= aktiv), wenn ein Knopfloch
angewahlt wird

Standerkopf kann direkt eine
Knopflochlange bestimmt werden

« ist das Knopfloch programmiert,
wird das Feld ausgeschaltet (= in-
aktiv, gelb)

« soll eine neue Léange programmiert
werden, ist das Feld erneut anzu-
wahlen

Manuelles 4- oder 6-Stufen-

Knopfloch

+“ Feld driicken

« spezieller Bildschirm wird ge6ffnet

“» manuelles Knopfloch in 4 oder 6
Stufen (je nach Knopflochart) nahen

Nadelstopp-Verstellung

+» Nadelstopp-Feld driicken

« im Bildschirm zeigt der Pfeil nach
unten (das Feld wird blau hinter-

« der Nahcomputer stoppt immer
mit eingestochener Nadel

« Feld wieder druicken = der Nah-
computer stoppt mit Nadelposition
oben

Der Nahcomputer - Funktionen im Bildschirm
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Grossschrift — Kleinschrift

« bei Anwahl eines Alphabets sind
die Grossbuchstaben aktiv

+ Feld dricken

« jetzt sind die Kleinbuchstaben aktiv

Vernah-Funktion (4 Vernah-Stiche)

+* Feld vor Nahbeginn dricken =
Einzelmuster wird am Anfang
vernaht

+* Feld wahrend des Ndhens eines
Einzelmusters driicken =
Einzelmuster wird am Ende
vernaht. Der Nahcomputer naht
weiter.

% Programmieren der Funktion inner-
halb einer Musterkombination =
jedes einzelne Muster der
Kombination kann am Anfang oder
am Ende vernaht werden

Anwendung:

« Einzelmotive ndhen

« einzelne Buchstaben nahen

o Musterkombinationen und Wérter
nahen

Fadenspannung

« Feld dricken

« der Fadenspannungs-Bildschirm
erscheint

« die Fadenspannung kann ver-
andert werden

o der jeweilige Wert ist im Feld sicht-
bar

Musterwiederholung 1-9 x

« durch mehrmaliges Driicken des
Feldes erscheinen die Ziffern 1-9

« Ziffer 1: der Nédhcomputer stoppt
am Ende eines Einzelmusters oder
einer Musterkombination

« Ziffern 2-9: der Nahcomputer
stoppt nach der eingegebenen
Anzahl der Einzelrapporte oder
Musterkombinationen

+ Feld langer drlicken = Funktion
wird ausgeschaltet, das Feld ist
inaktiv (grau)

Anwendung:

 Einzelmotive ndhen

« Nutz- und Dekorstiche kombinieren

« in Kombination mit den
Nutzstichen in 4 Nahrichtungen

Der Nahcomputer - Funktionen im Bildschirm
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Balance

« Feld druicken

« Balance-Bildschirm wird getffnet
+ Vor- und Rickwartsstiche ausgleichen
“ Quertransportmuster ausgleichen

Anwendung:

« Nutzstiche (z.B. Wabenstich) in
verschiedenen Materialien zu-
sammenschieben oder dehnen

« Dekorstiche verdndern

« Knopflécher ausgleichen

« Quertransportmuster auf unterschied-
lichen Materialien ausgleichen

Motorengeschwindigkeit

1/4,1/2, 3/4, 4/4

« Feld einmal oder mehrmals driicken

« die gewlinschte Geschwindigkeit
wird gewahlt

« der Balken auf dem Symbol zeigt
die Veranderung

« reduziert oder erhoht die
Geschwindigkeit mit komplett
gedricktem Fusspedal

+ Feld langer dricken = Grundge-
schwindigkeit (4/4) wird wieder
eingestellt

Anwendung:

» bessere Geschwindigkeitskontrolle
beim Sticken und Freihandquilten

« flr spezielle Naharbeiten

« wenn Kinder ndhen

Uberwachungs-Funktion

“* Feld drucken

« spezieller Bildschirm wird gedffnet

« durch Anwahl des entsprechenden
Nadelfeldes wird die Stichbreite
automatisch begrenzt

« die eingesetzte Spezialnadel
(Zwillingsnadel usw.) kann nicht auf
dem Nahfuss und der Stichplatte
aufschlagen = kein Nadelbruch

« die Zahlen bei der Zwillings- und
Drillingsnadel bezeichnen den
Nadelabstand in mm

« durch Anwahl des entsprechenden
Stichplattenfeldes wird die Stich-
breite automatisch begrenzt, damit
die eingesetzte Standardnadel nicht
auf die Stichplatte aufschlagen kann

« Funktion bleibt nach dem Aus- und
Einschalten des Nahcomputers aktiv

Anwendung:

« Biesen und Hohlsaum nahen

« Saume in Maschenware nahen
« dekoratives Nahen

« spezielle Materialien nahen
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Permanent Riickwartsndhen

+ Feld driicken

« der Nahcomputer ndht permanent
rickwarts

Anwendung:

« mit Geradstich oder Bogennaht
stopfen

« dekoratives Nahen auf Armeln
oder Hosenbeinen

« Quilten

History

+ Feld driicken

« die letzten max. 15 genahten Stich-
muster werden in einem separaten
Bildschirm direkt angezeigt

« ein Stichmuster, das bereits im
History Bildschirm enthalten ist,
wird beim erneuten Néhen Gber-
schrieben

o gleiche Stichmuster, mit ver-
schiedenen Einstellungen, mussen
im Personlichen Programm abge-
speichert werden

+ Stichmuster anwahlen = Stichmus-
ter erscheint im Stichveranderungs-
bereich

« nach dem Aus- und Einschalten des
Nahcomputers bleiben die Stich-
muster in der Funktion erhalten

Stichwahl mit Nummern

+ Feld dricken

« Spezialbildschirm wird gedffnet

« einzelne Stichmuster Uber die
Zahleneingabe wahlen

Anwendung:

« einfache Wahl eines einzelnen
Stichmusters

« einfache Wahl fur Stichkombina-
tionen im Kombinationsmodus

Memory

«* Feld drucken

» die Memory-Gesamtibersicht wird
gedffnet

myartista Portal

“» Modem oder Ethernet Card
anschliessen

+ Feld drucken

Modem:

+“ erste Meldung mit «JA», zweite
Meldung mit «OK» bestatigen

« die Verbindung zur myartista
Portal-Seite ist hergestellt

Ethernet Card:

« der Nah- oder Stickcomputer sucht
eine aktive Internetverbindung

« ist die Verbindung hergestellt, wird
automatisch die myartista Portal
Seite aufgerufen

=== Transporteur unten

« ist der Transporteur unten, er-
scheint dieses Symbol unterhalb
der Ndhfussanzeige

Der Nahcomputer - Funktionen im Bildschirm
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Fadenspannung

Die Grundeinstellung der Fadenspannung erfolgt automatisch mit der

Wahl des Stichmusters.

In der Fabrik wird die Fadenspannung optimal eingestellt. Daftr
werden sowohl in der Spule wie auch als Oberfaden Metrosenefdaden
der Starke 100/2 (Firma Arova Mettler, Schweiz) eingesetzt.

Beim Verwenden von anderen Nah- oder Stickfaden kénnen Ab-
weichungen im optimalen Stichbild entstehen. Deshalb ist es nétig,
die Fadenspannung dem Nahgut und dem gewdinschten Stichmuster

anzupassen.

[
O [ L) 4 U O~ 00O
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Fadenspannung
« Feld drucken

Fadenspannung verandern

o links im Bildschirm erscheint
das optimale Stichbild
(Fadenverknotung im Stoff)

« ein Balken an der Skala zeigt
die Grundeinstellung (blau)

« Stichlangen- oder Stichbreiten-
Knopf nach links oder rechts
drehen = die Fadenspannung
wird leichter oder starker ein-
gestellt

« die Veranderung der Faden-
spannung wird links der Faden-
spannungsskala angezeigt

« hohere Oberfadenspannung
(= der Oberfaden wird starker
gespannt, der Unterfaden
dadurch stérker in den Stoff
gezogen)

Speichern und beenden

“» «OK»-Feld dricken

« die Veranderung wird gespei-
chert, die Bildschirmanzeige
wechselt

Grundeinstellung zuriickholen

“* «Reset»-Feld druicken

« Grundeinstellung wird zurlck-
geholt

“» «OK»-Feld zur Bestatigung
dricken

Keine Veranderung

% «ESC»-Feld drucken

« die vorhandene Faden-
spannung bleibt erhalten

Der Nahcomputer - Funktionen im Bildschirm
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« geringere Oberfadenspannung
(= der Oberfaden wird gelost
und dadurch mehr in den Stoff
gezogen)

die Spannungsanderung be-
trifft nur den gewahlten Stich
und wird mit «clr» sowie beim
Ausschalten des Nahcomputers
geldscht

die Anderung wird auf der
Skala und im Funktionsfeld
angezeigt

die Grundeinstellung bleibt
sichtbar (schwarz)



Ubersicht Nutzstiche
Allgemeines
Persdnlicher Speicher
Langstichfunktion

Geradstiche

Geradstich Nr. 1 e Vernghprogramm Nr. 5
e Absteppen e Reissverschluss einndhen e
Dreifach-Geradstich e Heftstich

Zickzackstich
Zickzack Nr. 2 e Zickzacknaht
e Dreifach-Zickzack

Blindsaum

Nahen von Maschenmaterial
Hinweise und Tipps zur Verarbeitung e
Wabenstich Nr. 8 e Vari-Overlock Nr. 3

e Doppel-Overlock Nr. 10 e Super-
Stretch Nr. 11 e Stretch-Overlock Nr. 13
e Sichtsaum mit Tricotstich Nr. 14 e

Biundchen mit Vari-Overlock Nr. 3 e Saum

mit Zwillingsnadel e Bérdchen nahen

Stoffkanten verstarken

Gummibander, Gummifaden
und Perlgarn aufnahen

Flicken, Stopfen, Ausbessern
Stopfen automatisch e Stopfen manuell
e Flicken aufsetzen in Tricot

Freihandsticken

Riegelprogramme
Riegel e Fliegenstich

36
38
39
40
41

50

52
53

62

63
67

70
71



Stichiibersicht

Ubersicht

Verwendung der Nutzstiche

Geradstich
FUr nicht elastische Stoffe;
alle Geradsticharbeiten

Zickzack
Zickzackarbeiten wie Umnahen,
Gummiband und Spitzen anndhen

Vari-Overlock

Fur feine Jerseys; elastische Overlock-
naht und Abschluss sowie elastischer
Saum

Bogennaht

Fur die meisten Materialien;

Stopfen mit Bogennaht, Stoffflicken,
Kanten verstarken usw.

Vernahprogramm (Geradstich)
Fur alle Stoffarten;

Nahtanfang und Nahtende mit
Geradstichen vernahen

Nutzstiche — Ubersicht
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Dreifach-Geradstich
Fur strapazierfahige Nahte in festen
Materialien, Sichtsaum und Sichtnaht

Dreifach-Zickzack

Fur strapazierfahige Nahte in festen
Materialien, Sichtsaum und Sichtnaht,
Band aufnéhen

Wabenstich

Fur alle Tricotarten sowie glatte
Stoffe; Sichtnaht fur Wasche,
Bekleidung, Tischdecken, flicken usw.

Blindstich

Fur die meisten Stoffarten;
Blindsaum; Muschelsaum in weichen
Jerseys und feinen Stoffen; Ziernaht

Doppel-Overlock

Far Strickstoffe aller Art;
Overlocknaht = Néhen und
Versaubern in einem Arbeitsgang
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Super-Stretchstich
Fur hochelastische Materialien;
hochelastische offene Naht fur
Bekleidung aller Art

Krauselstich

Flr die meisten Materialien;
Gummifaden einziehen, Fugennaht =
Stoffkanten aneinander stossend,
Dekornahen

Stretch-Overlock

Flr mittelschwere Maschenware,
Frotteestoffe und feste Gewebe;
Overlocknaht, flache Verbindungs-
naht

Tricotstich
Fr Tricotstoffe; Sichtsaum, Sichtnaht
in Wasche, Pullis; Tricot flicken

Universalstich

Fur festere Materialien sowie Filz,
Leder; flache Verbindungsnaht,
Sichtsaum, Gummiband annahen,
Ziernaht

Genahter Zickzack

Umnahen von gewobenen Stoffen,
Kanten verstarken, Gummiband auf-
nahen, Ziernaht

Lycrastich

Fur Lycramaterial, fur flache
Verbindungsnaht und Saum,
Nachnahen von Nahten in
Miederwaren

Stretchstich
Fir hochelastische Materialien;
offene Naht fur Sportbekleidung

Verstarkter Overlock

FUr mittelschwere Maschenware und
Frottee, Overlocknaht, flache
Verbindungsnaht

Strick-Overlock

Far Strickstoffe, hand- und
maschinengestrickte Teile,
Overlocknaht = Nahen und
Versaubern in einem Arbeitsgang
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Heftstich
Néhte, Sdume usw. heften

Einfaches Stopfprogramm
Automatisches Stopfen feiner bis
mittlerer Gewebe

Verstarktes Stopfprogramm
Automatisches Stopfen in festen
Geweben

Riegelprogramm
Tascheneingriffe verstarken,
Gurtelschlaufen anndhen usw.

Riegelprogramm
Tascheneingriffe verstarken,
Gartelschlaufen annahen,
ReissverschlUsse sichern

Grosser Fliegenstich

Far mittelschwere bis dicke Stoffe;
Tascheneingriffe, Reissverschlisse und
Schlitze verstarken

Kleiner Fliegenstich

Fur feine bis mittelschwere Stoffe;
Tascheneingriffe, Reissverschlisse und
Schlitze verstarken

Blindstich schmal
Far Blindsaume in feinen Stoffen

Nutzstiche — Ubersicht
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Allgemeines

Nutzstiche individuell anpassen

Je nach Material und Anwendungszweck braucht es eine indivi-
duelle Veranderung der Grundeinstellungen. Die hier beschriebenen
Anpassungen sind fur alle Nutzstiche anwendbar.

524
4
3-
0.3, , 64,9 -
1T 1111 1
0

Stichbreite und

Stichlange verédndern

“* je nach Material ist es not-
wendig, dass die Stichbreite
oder die Stichlange verandert
wird

“* kann wahrend dem Nahen
verandert werden

Nahte mit Nutzstichen

Offene Nahte

Nahte, deren Nahtzugaben aus-

einander gebiigelt werden

« Nahtzugaben bis ca. 1.5 cm

« Naht liegt flach

« Naht tragt nicht auf

Empfohlene Stiche:

« Geradstich, enger Zickzack-
stich, Superstretch, Dreifach-
Zickzack

Anwendungen:

« in gewobenen Stoffen

« Bekleidung, Heimdekorationen

Nutzstiche — Ubersicht

< JEN -

Nadelposition verschieben

«* Tasten zum Verschieben der
Nadelposition drticken, damit
die Stiche genau platziert wer-
den

« insgesamt 11 Nadelpositionen
(5 links, 5 rechts, 1 Mitte)

% schnelles Verschieben = Taste
gedrickt halten

Overlocknahte

Nahte, die nicht auseinander

gebigelt werden kénnen

« werden in einem Arbeitsgang
genaht und versaubert

« schmale Nahtrander

Empfohlene Stiche:

« Vari-Overlock, Doppel- oder
Strick-Overlock

Anwendung:

« in Maschenmaterialien

« Bekleidung aus Strickstoffen,
Wasche, Bettwasche, Jersey

032131.70.01_0509 a730 DE
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Vernahen mit der Riickwarts-

taste (am Standerkopf)

« dient zum Sichern von Nah-
beginn und Nahende

«» RUckwartstaste drlicken =
Nahcomputer naht rickwarts

«» Ruckwartstaste loslassen =
Nahcomputer ndht vorwarts

Flache Verbindungsnahte

Nahte, deren Schnittkanten

Ubereinandergelegt oder anein-

andergeschoben werden

« Nahtrander werden direkt
Ubernaht

Empfohlener Stich:

« Stretch-Overlock

Anwendung:

« besonders in Frotteestoffen
und Lycra

« Freizeitbekleidung,
Miederwaren



Personlicher Speicher

Stichwahl:  jeder gewdhlte Stich

Personlicher Speicher
« im personlichen Speicher werden individuell
veranderte Stichlangen, Stichbreiten, Nadel-
position usw. automatisch gespeichert
« durch das Verandern von Stichbreite und
Stichlange kdnnen alle Stiche dem Material und
der Naharbeit optimal angepasst werden
« der persdnliche Speicher ist besonders wertvoll
bei zwei sich abwechselnden Anwendungen,
z.B. Kanten versaubern, Zickzack, Vari-
Overlockstich dem Material anpassen
« die Sticharten lassen sich beliebig wechseln
o beim Zuriickschalten auf den veranderten
Stich bleibt die vorherige, individuell
veranderte Einstellung erhalten

Beispiel:

«+ Zickzackstich Nr. 2
wahlen und die Stich-
breite auf 9 mm ver-
andern (z.B. um eine

Kante zu versaubern)
(Stichlange, Stichbreite, Nadel- % anschliessend den

Hinweis:

Der personliche Speicher ist un-
begrenzt; er kann beliebig viele
Stichveranderungen enthalten

position, Musterverlangerung,
Spiegelfunktion, Langstichfunk-

Geradstich wahlen
und den Saum nahen

tion, Fadenspannung, Balance und “ nun soll nochmals

Musterwiederholung 1-9x).

eine Kante versaubert
werden: erneut den
Zickzackstich wahlen

Grundeinstellung wiederherstellen - « die veranderte Einstel-

Personlichen Speicher 16schen

« 1. Moglichkeit: externe «clr»-Taste drlicken
(aktiver Stich ist in Grundstellung)

« 2. Moglichkeit: Stichbreite und Stichlange durch
Dricken der Stichbreiten-/Stichlangenbalken
zuriickstellen (oder manuell durch Drehen der
externen Drehknopfe); andere Funktionen
manuell zurlicksetzen

« 3. Moglichkeit: Néahcomputer ausschalten — ver-
anderte Einstellungen werden geldscht

lung der Stichbreite
auf 9 mm ist erhalten
geblieben

Veranderte Grundeinstellung Grundwerte des Stichmusters dauer-

abspeichern haft verandern
Stichmuster mit veranderter Grund-

einstellung im Personlichen Programm - mehr Informationen auf S. 24, 25«

ablegen.
- mehr Informationen zu

«Personliches Programm» auf

S. 1 53_1 56 000000000000000000000
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Langstichfunktion

| Langstichfunktion
| « der Ndhcomputer naht jeden 2. Stich (bei

Stichldnge 5 mm ist die max. Stichldnge 10 mm)

o kann mit Nutz- und Dekorstichen verwendet
werden

« fur alle Arbeiten, bei denen eine grossere
Stichldnge gewinscht wird

« zusatzliche Veranderungsmaoglichkeit der
Stichmuster

Mit der Langstichfunktion ndhen

+% gewUlnschten Nutz- oder Dekorstich wahlen

% Langstichfunktion anwahlen = verandertes
Stichmuster ist im Stichanzeigefeld sichtbar

Ziersteppnahte mit Langstich zum Heften

Cordonnetfaden die Langstichfunktion kann in

« flr Ziersteppndhte kann die Kombination mit dem Geradstich
Funktion «Langstich» auch zum Heften verwendet werden

mit dem Dreifach-Geradstich
kombiniert werden

« beim Néhen mit Cordonnet-
faden Nadel Nr. 100-110 oder
Cordonnetnadel Nr. 90-100
verwenden

Nutzstiche — Ubersicht
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Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Geradstich Nr. 1

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Riicktransportfuss Nr. 1C

Geradstich
« nach dem Einschalten erscheint der
Nutzstichbildschirm mit aktiviertem Geradstich

Anwendungen

Anwendung
« je nach Technik wird ein anderer Fuss bendtigt
« fur alle Stoffe geeignet

Stichlange dem N&dhgut anpassen
z.B. fur Jeansstoffe langer Stich

(ca. 3-4 mm), fur feine Stoffe kurze
Stiche (2-2,5 mm)

Stichlange dem Faden anpassen
z.B. langer Stich (3-5 mm) beim
Absteppen mit Cordonnetfaden

Nadelstopp unten aktivieren
kein Verschieben des Nahguts beim
Nachfassen

Nutzstiche - Anwendungen 41
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Vernahprogramm

Nadel:
Faden:
Transporteur:
Nahfuss:

}L Stichwahl:

Nutzstiche - Anwendungen

Verndahprogramm (Geradstich) Nr. 5
Grésse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Riicktransportfuss Nr. 1C

Vernahprogramm

« fur alle Materialien

« Vernahen von Nahtanfang und Nahtende
o Rickwartsstiche sind exakt auf der Naht

Nahbeginn

« Nahcomputer verndht automatisch beim
Nahbeginn (5 Stiche vorwarts, 5 Stiche zurtick)

« Fortsetzung mit einer Geradstichnaht vorwarts

Nahende

% Ruckwadrtstaste am Standerkopf driicken =
Nahcomputer vernaht automatisch (5 Stiche
zurtick, 5 Stiche vorwarts)

« automatischer Stopp am Ende des
Vernahprogramms

N&hen von langen Néhten
schnelleres Vernahen am Anfang und Ende
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Kanten absteppen

Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Na&hfuss:

Geradstich Nr. 1

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Polyester/Cordonnet (Absteppen)
oben (Nahposition)

Riicktransportfuss Nr. 1C, Blindstichfuss Nr. 5
oder Schmalkantfuss Nr. 10 (Sonderzubehor)

Kanten schmal absteppen

Nadelposition

« linke Positionen flr Aussenkanten

« rechte Positionen fur Einschlagkanten (Saum-
kanten)

Nahfuss
« Blindstichfuss Nr. 5

Aussenkanten

+» Stoffkante links an die Fiihrung des
Blindstichfusses legen

+» Nadelposition links im gewtnschten Abstand zur
Kante wahlen

Saumkanten

«» Stoffkante (innere, obere Kante des Saums)
rechts an die Flihrung des Blindstichfusses legen

+» Nadelposition rechts wahlen, um entlang der
oberen Kante zu nahen

Hinweis:

Fuss Nr. 5: linke Nadelpositionen
oder ganz rechts

Fuss Nr. 10: alle Nadelpositionen
moglich

Nutzstiche - Anwendungen
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Nutzstiche - Anwendungen

Kanten breit absteppen

Nadelposition
« alle Nadelpositionen mdglich, je nach
gewdlnschter Breite der Absteppnaht

Nahfuss
« Rucktransportfuss Nr. 1C

Stofffiihrung

Nahfuss als Fihrung:
+ Stoffkante der Nahfuss-Sohle entlang fuhren

Stichplatte als Fihrung:
+ Stoffkante den Markierungen auf der Stichplatte
entlang fihren (1cm bis 2,5 cm)

Kantenlineal:

+ Kantenlineal durch das Loch im Fuss-Schaft
stecken

% gewlnschte Breite bestimmen

#* Schraube anziehen

+» Stoffkante dem Kantenlineal entlang flhren

% zum Nahen paralleler breiterer Abstepplinien,
Kantenlineal einer genahten Linie entlang fuhren

Kantenanschlag:

% Kantenanschlag in die Fihrung des
Anschiebetisches einschieben (vordere
Tischkante)

+ Kantenanschlag rechts vom Nahfuss
im gewdUlinschten Abstand positionieren

+ Stoff entlang des Anschlags fuhren

Absteppen mit dem Kantenlineal
eine Hilfe zum Steppen von
gleichmassigen Linien, Karos etc.
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Reissverschluss

Stichwahl:  Geradstich Nr.1
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur: oben (Nahposition)
Nahfuss: Reissverschlussfuss Nr. 4 oder Reissverschluss-
fuss mit Fiihrung Nr. 14 (Sonderzubehér)
Nadelposition: ganz links oder ganz rechts

Vorbereitung

+» Naht bis zum Reissverschlussbeginn schliessen
und Nahtzugaben versaubern

«» Reissverschluss so unter den Stoff heften, dass
die Stoffkanten Uber der Mitte des
Reissverschlusses aneinanderstossen

Reissverschluss einnahen

« Reissverschluss einige Zentimeter 6ffnen

+* links oben mit Nahen beginnen

«» Nahfuss so fuhren, dass die Nadel der Zahnreihe
entlang einsticht

+»vor dem Schieber stoppen (Nadelposition unten),
Né&hfuss heben und Reissverschluss wieder
schliessen

«» weiternahen bis zum Schlitzende (Nadelposition
unten)

“» Arbeit drehen und bis auf die andere Seite des
Reissverschlusses nahen (Nadelposition unten)

< Arbeit wieder drehen und die zweite Seite von
unten nach oben feststeppen

Variante: Reissverschluss beidseitg von unten

nach oben einnahen

« geeignet fur alle Stoffe mit Flor (z.B. Samt)

«» Reissverschluss wie oben beschrieben vorbereiten

+»in der Naht am Reissverschlussende mit Nahen
beginnen und erste Seite von unten nach oben
steppen

+ die zweite Seite genau gleich von unten nach
oben annahen

Reissverschluss als dekoratives Element Transport beim Nahanfang

Reissverschluss als Blickfang sichtbar einndhen Faden am Nahanfang gut festhalten
und Nahgut daran evtl. leicht nach

Reissverschluss-Schlitten kann nicht liberndht  hinten ziehen (nur wenige Stiche)

werden

+* Reissverschluss ganz schliessen, nur bis ca. 5 cm  Reissverschlussband oder Stoff
vor den Schlitten ndhen sind dicht gewoben oder hart

+“» Nadel einstechen, Nahfuss anheben, Nadel der Starke 90-100 verwenden
Reissverschluss ¢ffnen, Néhfuss senken, fertig = gleichmaéssigeres Stichbild
nahen

Nutzstiche - Anwendungen
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Nahtverdeckter Reissverschluss

i

Stichwahl:  Geradstich Nr.1
Nadelposition:  Mitte
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur:  oben (Nahposition)
Nahfuss:  Fuss fiir nahtverdeckte Reissverschliisse Nr. 35
(Sonderzubehor) und offener Stickfuss Nr. 20C
Reissverschlusslange:  Offnung + 4 cm Zugabe

Nahtverdeckter Reissverschluss

« es werden Spezial- Reissverschlisse verwendet,
die nach dem Einnahen so durch die Naht
verdeckt werden, dass sie unsichtbar sind

« sieht bei Kleidungsstiicken besonders elegant
aus

Erste Reissverschlusshalfte einnahen

+» Nahtbeginn (Reissverschlussende) markieren

+%* Reissverschluss vollstandig 6ffnen

+ rechte Reissverschlussseite auf die rechte Stoff-
seite legen (die Spirale zeigt von der Stoffkante
weg)

+ die Reissverschlusshalfte mit Stecknadeln
befestigen und heften

% Fuss am Anfang des Reissverschlusses so senken,
dass die Spiralreihe durch die Fussrille geftihrt
wird (es ist hilfreich, die Spiralreihe von Hand ein
wenig zu kippen)

« erste Reissverschlusshalfte von oben nach unten
bis zur Markierung einndhen

Nutzstiche - Anwendungen
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Zweite Reissverschlusshalfte einnahen

«» Reissverschluss schliessen und die zweite
Reissverschlusshalfte oben auf der Innenseite mit
einer Stecknadel fixieren

« Reissverschluss wieder 6ffnen und die ganze
Lange stecken, heften

< von oben nach unten einndhen — die Spiralreihe
ist nun in der anderen Fussrille

+» Reissverschluss schliessen

Naht schliessen

«» offener Stickfuss Nr. 20C montieren (bessere
Ubersicht)

“» Naht zusammenstecken und heften

+» Naht von oben bis zum eingenahten Reissver-
schluss zusammenndhen — so nah als moglich an
den Reissverschluss heran nahen

+falls eine kleine Offnung entsteht, diese mit dem
Reissverschlussfuss Nr. 4 (verstellte Nadelposition)
schliessen

Reissverschluss kiirzen
den zu langen Reissverschluss kirzen und das Ende
mit Riegelprogramm Nr. 25 sichern

032131.70.01_0509 a730 DE
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i Stichwahl:
ih Nadel:
Faden:
Transporteur:
Néahfuss:

48 Nutzstiche - Anwendungen

Dreifach-Geradstich Nr. 6
Jeansnadel oder 80-90 Universal
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)
Riicktransportfuss Nr. 1C oder
Jeansfuss Nr. 8

Offene Naht

« Strapazierfdhige Naht fur harte und dicht
gewobene Gewebe wie Jeans und Cordsamt

« verstarkte Naht mit starker Beanspruchung

Bei harten oder sehr dicht gewobenen
Stoffen:

Jeansnadel und Jeansnahfuss Nr. 8 erleichtern das
Nahen von Jeans oder Segeltuch

Dekoratives Absteppen

Stichlange vergrossern und den Dreifach-
Geradstich fur dekorative Abstepparbeiten auf
Jeans-Stoff benltzen
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Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Stichlange:
Transporteur:
Nahfuss:

Heftstich Nr. 21

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Polyester

3,5 mm-5 mm

oben (N&hposition)

Riicktransportfuss Nr. 1C

Heftstich

« Geradstich, bei dem jeder vierte Stich genaht
wird (d.h. langste Stichvariante ist 20 mm, wenn
eine Stichlange von 5 mm gewahlt ist)

« fur alle Arbeiten, bei denen eine sehr grosse
Stichldnge gewtinscht wird

« zum Heften von Nahten, Saumen, Quilts usw.

« einfach zu entfernen

Verndhen am Nahtanfang und Nahtende

zum Verndhen am Nahtanfang und Nahtende
einige Stiche mit normalem Geradstich nahen oder
Verndhfunktion anwéhlen

Heften

zum Heften einen feinen Stopffaden verwenden,
der sich nach dem Nahen der definitiven Naht
besser entfernen lasst

Nutzstiche - Anwendungen
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Stichwahl:
§ Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Kanten umnahen mit
Zickzackstich
Kanten liegen nicht flach, rollen

Zickzackstich Nr. 2

Grosse und Typ dem Stoff
entsprechend
Baumwolle/Polyester
oben (Nahposition)
Riicktransportfuss Nr. 1C

Zickzackstich

« fur alle Materialien

« zum Versaubern von Kanten
« fr elastische Nahte

« fur dekorative Arbeiten

Kanten umndhen

« Stoffkante in der Mitte des
Nahfusses fuhren

#* Zickzack nicht zu breit, Stichlange
nicht zu lang wahlen

 Nadel sticht auf der einen Seite
ins Nahgut, auf der anderen Seite
ins Leere

« Kante soll flach liegen und sich
nicht einrollen

< fur feines Nadhgut Stopffaden
verwenden

Raupennaht

« dichter Zickzackstich (geeignet
fur Applikationen, Sticken usw.)

« Stichlange verkurzen, die Raupen-

nahteinstellung wird von parallelen

Linien angezeigt

Hinweis:

Der Nahcomputer verfiigt Giber
eine programmierte Raupennaht:
Satinstich Nr. 354 (Seite 143)

sich ein: Vari-Overlockstich und Fuss
Nr. 2A verwenden

Nutzstiche - Anwendungen
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A
Zickzackstich mit veranderter
Stichlange

B
Zickzackstich mit veranderter
Stichbreite

C
Kantenversauberung mit Zickzackstich

Beim Sticken mit Raupennihten
far neue Effekte: die Stichbreite
wahrend des Nahens verdndern



Stichwahl:
Stichbreite:
Stichlange:

Nadel:
Faden:
Transporteur:
Né&hfuss:

Dreifach-Zickzackstich Nr. 7

2,5 mm-9 mm je nach Material
Grundeinstellung

Universal oder Jeansnadel
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)
Riicktransportfuss Nr. 1C

Strapazier-Sichtsaum
« in festen Geweben, besonders fur
Jeans, Liegestuhlbeziige, Markisen

Saume an oft zu waschenden Gegenstanden
Saumkanten zuerst versaubern

Bei sehr harten Stoffen:
Jeansnadel verwenden

032131.70.01_0509 a730 DE
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Blindsaum

Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Polyester, Seide oder Monofil
Transporteur: oben (Nahposition)
Nahfuss:  Blindstichfuss Nr. 5

j 3 Stichwahl:  Blindstich breit Nr. 9, Blindstich schmal Nr. 29

Blindsaum breit Nr. 9
« flr «unsichtbare» Sdume in mittelschweren bis
schweren Stoffen

Blindsaum schmal Nr. 29

o fUr «unsichtbare» Sdume in feinen Stoffen
(kleine Stiche sind auf der Vorderseite sichtbar =
dekorativer Effekt)

Blindsaum breit

Vorbereitung

+» Saumkante versdubern

“» Saum falten und heften, bzw. stecken

+ die Naharbeit so falten, dass die versduberte
Kante auf der rechten Seite liegt (siehe
Abbildung unten)

% unter den Nahfuss legen mit der gefalteten
Saumkante gegen das Fihrungsblech des Fusses
schieben

Nahen

« die Nadel soll die Stoffkante nur anstechen (wie
beim N&hen von Hand)

< nach ca. 10 cm den Blindsaum auf beiden Stoff-
seiten nochmals kontrollieren, evtl. Stichbreite
anpassen

Blindsaum schmal

Riickseite
des Stoffes

Vorderseite
des Stoffes

Riickseite des Stoffes

Feineinstellung der Stichbreite

# Nahprobe machen und je nach Stoffdicke die
Stichbreite korrigieren, damit die Kante wirklich
nur angestochen wird

« Bruchkante regelmassig entlang dem Fihrungs-
blech des Fusses fuhren

Nutzstiche - Anwendungen
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Nahen von Maschenmaterial

Wichtige Hinweise

Mit neuer Nadel beginnen
« stumpfe Nadel kann die Maschen beschadigen

Wenn nétig, Stretchnadel (130/705 H-S)
verwenden
« Nadel «rutscht» neben dem Faden in den Stoff

Feine Nahfaden
« grober Faden kann die Maschen verletzen =
nach dem Waschen entstehen Loécher

Stopffaden zum Heften
« kann besser entfernt werden

Nahprobe, wenn nétig

« die Elastizitat der modernen Materialien ist
sehr unterschiedlich

«“ Grundeinstellung dem Material anpassen: Stoff
und Naht sollen gleich elastisch sein

« flr héhere Dehnbarkeit: Stichlange kirzer
und/oder Stichbreite breiter wahlen

Nahfussdruck

« weiches, lockeres Maschenmaterial kann sich
beim Nahen verziehen:

+“» Nahfussdruck 16sen bis Naht flach liegt

» Nahcomputer muss Stoff unter dem Nahfuss

noch transportieren

Mogliche Probleme bei der Verarbeitung von Maschenwaren

Wellen der Naht

“» beim Nahen einen Faden mitfassen

+» anschliessend die Kanten mit dem Faden wieder
auf die urspriingliche Lénge zusammenschieben
und flach bigeln

Kanten rollen sich ein

¢ nicht genau an der Kante ndhen, sondern
ca. 5 mm daneben (innerhalb des Stoffes)

+» danach die Zugabe wegschneiden

Nahtverzug

+«» Nahte, die sich nur sehr wenig dehnen sollen
(z.B. Achselnaht), vor dem N&hen mit einem
Nahtband verstarken

«» es sind verschiedene elastische Nahtbander
erhaltlich. Aufblgelbare Nahtbander, lassen sich
besonders leicht einarbeiten

Nutzstiche - Anwendungen
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Abschluss rhit Wabenstich

Stichwahl:  Wabenstich Nr. 8
Nadel:  Universal-, Kugelspitz- oder
Stretchnadel

Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur:  oben (Néhposition)
Nahfuss: Ricktransportfuss Nr. 1C

Abschluss mit Wabenstich

« in festerer Maschenware, beson-
ders in Tricotarten aus Baumwolle,
Wolle, Synthetik- und Mischfasern

Vorbereitung
« Kanten 1 cm auf die linke Stoff-
seite blgeln, evtl. heften

Nahen

< Wabenstich auf der Vorderseite
fusstief nahen

+ restlichen Stoff (Rickseite) weg-
schneiden

Balance/Korrektur

Wabenstich ist nicht geschlossen:

+ das Stichmuster mit dem Stich-
langenverstellknopf in der Lange
SO anpassen, bis es im rechten
Bildschirmteil mit dem gendhten
Muster auf dem Stoff Uberein-
stimmt

Nadelstopp unten
grosse Hilfe beim Nachfassen um
Rundungen (Hals, Armloch)

Nutzstiche - Anwendungen
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Overlocknahte

Vari-Overlocknaht

Nadel:
Faden:
Transporteur:
Nahfuss:

g Stichwahl:

Vari-Overlockstich Nr. 3

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Overlockfuss Nr. 2A

Geschlossene Naht
« elastische Naht in feiner, weicher Maschenware
wie Seidenjersey, Tricot

Nahen

+» Steg des Overlockfusses der Schnittkante
entlang fihren

+% der Stich lauft entlang der Stoffkante und Uber
den Steg des Nahfusses

Doppel-Overlocknaht/Strick-Overlocknaht

B

Nadel:
Faden:
Transporteur:
Nahfuss:

Stichwahl:

Doppel-Overlock Nr. 10 oder
Strick-Overlock Nr. 20

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Overlockfuss Nr. 2A

Geschlossene Naht
« Overlocknaht in lockerer Maschenware und
Quernahte in Strickstoffen

Nahen

+ Steg des Overlockfusses der Schnittkante
entlang fuhren

+ der Stich lauft entlang der Stoffkante und Uber
den Steg des Nahfusses

032131.70.01_0509 a730 DE
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Stretch-Overlocknaht/Verstarkte Overlocknaht

k- Stichwahl:
o
[
b Nadel:
Faden:
Transporteur:
Néahfuss:

Stretch-Overlock Nr. 13 oder

verstarkter Overlockstich Nr. 19
Universal-, Kugelspitz- oder Stretchnadel
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Riicktransportfuss Nr. 1C oder
Overlockfuss Nr. 2A

Geschlossene Naht
« Overlocknaht fir grossmaschige und lockere
Strickstoffe und Faserpelz

Nahen

+* Stretch-Overlockstich der Stoffkante entlang
nahen

< ausserster Stich rechts ausserhalb der Stoffkante
einstechen

Super-Stretch-/Stretchnaht

Stichwahl:
% ? Nadel:
Faden:

Transporteur:
N&hfuss:

Nutzstiche - Anwendungen

Super-Stretchstich Nr. 11, Stretchstich Nr. 18
Universal-, Kugelspitz- oder Stretchnadel
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Riicktransportfuss Nr.1C

Offene Naht

« hochelastische Naht in Stretchmaterialien

« besonders fur Freizeit- und Sportbekleidung
« Naht liegt flach und ist sehr schmal

bei schwierigem Material (einrollende
Kanten) 1 cm innerhalb der Kante
nahen; Nahtzugabe zurtickschneiden
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Flache Verbindungsnaht

Frrrr

Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Stretch-Overlock Nr. 13

Universal-, Kugelspitz- oder Stretchnadel
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Riicktransportfuss Nr. 1C

Flache Verbindungsnaht

+» Stoffkanten Ubereinander legen und auf den
Nahtzugaben nédhen = sehr flache, bestandige
Nahte

« besonders in flauschigen, dicken Materialien wie
Frotteestoff, Filz, Leder usw.

Nahen

+ Stretch-Overlockstich der Stoffkante entlang
nahen

« der Stich soll rechts Uber die obere Stoffkante in
den unteren Stoff stechen

Stoff und Faden Dicke Naht
wenn die Fadenfarbe mit dem

besonders geeignet fir Materialien,

Stoff Ubereinstimmt, ist diese Naht in  bei denen eine «normale» Naht stark

flauschigen Stoffen kaum zu sehen auftragt

032131.70.01_0509 a730 DE
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Sichtsaum mit Tricotstich

Nadel:
Faden:
Transporteur:
Nahfuss:

g Stichwahl:

Nutzstiche - Anwendungen

Tricotstich Nr. 14

Universal-, Kugelspitz- oder Stretchnadel
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Riicktransportfuss Nr. 1C

Elastischer Sichtsaum
« in allen Tricotarten aus Baumwolle, Wolle,
Synthetik- und Mischfasern

Vorbereitung
% Saum bugeln, evtl. heften

Nahen

% Saum in der gewlnschten Tiefe nahen
(Vorderseite)

+ restlichen Stoff (Ruckseite) wegschneiden
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Blindchen mit Overlocknaht

:

Stichwahl:
Nadel:

Faden:
Transporteur:
Nahfuss:

Vari-Overlock Nr. 3
Grosse und Typ dem Stoff
entsprechend
Baumwolle/Polyester
oben (Nahposition)
Overlockfuss Nr. 2A

Biindchen mit Overlocknaht

« in allen feinen Jerseyarten aus
Baumwolle, Synthetik- und
Mischfasern Vorderseite

Vorbereitung

% Bundchenstreifen in doppelter
Breite und Nahtzugaben zuschnei-
den

+“ BUndchenstreifen zur Halfte
bigeln

< Schnittkanten des Bundchens auf
die rechte Seite der Halsausschnitt-
kante stecken

Nahen
+ Vari-Overlockstich Uber die Schnitt-
kanten nahen Riickseite
+* Steg des Overlockfusses den
Schnittkanten entlang ftihren
+ der Stich lauft entlang der Stoff-
kante und Uber den Steg des
Nahfusses

Wellen des Biindchens vermeiden  Nadelstopp unten

BUndchenstreifen etwas klrzer als grosse Hilfe beim Nachfassen des
die Ausschnittkante zuschneiden und  Blndchens um Rundungen (Hals,
beim Feststecken etwas dehnen Armloch)

Nutzstiche - Anwendungen
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Sdaume mit der Zwillingsnadel

Stichwahl:  Geradstich Nr. 1
Nadel:  Zwillingsnadel

L Faden: Baumwolle/Polyester

7] Transporteur: oben (Nahposition)
Nahfuss:  Riicktransportfuss Nr. 1C

Saumabschluss in Maschenware
« dehnbarere Sdume in Maschenware
« keine zusatzliche Versauberung der Kante notig

Vorbereitung

% Saum in der gewlnschten Breite umbigeln, evtl.
heften

% Zwillingsnadel in den Nahcomputer einsetzen
und einfadeln; Einfadeln siehe S.16

+» Uberwachungsfunktion aufrufen, die ent-
sprechende Zwillingsnadel und Stichplatte
anwahlen (automatische Stichbreitenbegrenzung
far die gewahlte Zwillingsnadel) — z.B. bei einer
Zwillingsnadel 4 mm das Zwillingsnadelfeld 4.0
anwahlen

Nahen

+» Saumkante auf der Oberseite absteppen (auf der
Oberseite entstehen zwei parallele Stepplinien,
auf der Unterseite entsteht ein Zickzackstich)

+ die Uberstehende Saumzugabe bis ca. 2 mm zur
Nahlinie zurckschneiden

Exaktes ndhen
Fuhrungslinie auf der Stichplatte benitzen oder
Kantenlineal verwenden

Stichldnge anpassen
je nach Material die Stichlange etwas vergrossern

Elastischere Naht
als Unterfaden Bauschgarn verwenden =
elastischeres Nahresultat

Nutzstiche - Anwendungen
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Zuschneiden

«* Breite: zweimal die fertige Breite + doppelte

Nahtzugabe

“» Weite: gewlnschte Weite + doppelte

Nahtzugabe

+“ die Weite Uberprifen, indem das Bordchen
zusammengelegt um Hals, Taille, Hand- oder
Fussgelenk gelegt wird (beim Halsausschnitt
Uberprifen, ob das Bordchen weit genug ist und
noch Uber den Kopf gezogen werden kann)

Vorbereiten und Nahen

+» Bordchen zur Runde schliessen und gemass
Nahtzugabe zusammenndhen (je nach Material
entsprechenden Overlockstich wahlen)

+» Bordchen doppelt legen, die Naht liegt innen

(evtl. Kanten heften)

+ Bordchen in vier gleiche Abschnitte einteilen und
markieren (Naht = 1. Markierung)

+» Kante des Kleidungssttickes ebenfalls in vier
Abschnitte aufteilen und markieren

+» Bordchen rechts auf rechts auf das Kleidungs-
stuck stecken, die Viertelmarkierungen mussen
aufeinander treffen (Bordchen durch Dehnen an
die Kante des Kleidungssttickes anpassen).
Die Bdrdchennaht sollte méglichst an einer
unauffalligen Stelle liegen (z.B. auf Seiten- oder

Schulternaht treffen)

% mit entsprechendem Nutzstich (je nach Stoffart)

zusammennahen

el e
FE N R T

Bordchen ndhen

« dekorativer und sehr praktischer
Kantenabschluss
« geeignet flr Sweatshirts, Pyjamas usw.

Fertighordchen verwenden Weite einhalten

die Arbeit wird erleichtert, da das ist eine grosse Uberweite vorhanden,

Zuschneiden entfallt die Kante zuerst mit dem Krauselstich
(siehe S. 63) oder dem Heftstich ein-
reihen

Nutzstiche - Anwendungen
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Stoffkanten verstarken

Stichwahl:
g g, Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Nutzstiche - Anwendungen

Wabenstich Nr. 8 oder Bogennaht Nr. 4
Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Stopffaden

oben (Nahposition)

Riicktransportfuss Nr. 1C

Stoffkanten verstarken

« flr Arbeitskleider, Tischwasche, Frottierwasche
USW.

« Garneinlage in der Farbe des Stoffes verstarkt
zusatzlich

Passende Garneinlagen
« Perlgarn

« feines Hakelgarn

« starker Handnahfaden

Nahen

+“ Kanten mit Wabenstich oder Bogennaht
Ubernahen, dabei Garneinlage an die Stoffkante
schieben und Gbernahen

% wenn notig, zweite Reihe etwas ins Material
hineinversetzt nahen
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Gummibander, Gummifaden und Perlgarn aufnahen

Krauseln

Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur: oben (Nahposition)
Néhfuss:  Knopflochfuss Nr. 3C

} Stichwahl:  Krauselstich Nr. 12

Gummifaden / Perlgarn

o zum Einkrauseln von Stoffteilen, fur AbschlUsse
an Kinder- und Puppenkleidern, fur Bastel-
arbeiten usw.

Vorbereitung

«» Gummifaden/Perlgarn in doppelter Lange
zuschneiden und in die Halfte legen

+* Schlinge Uber den mittleren Steg des
Knopflochfusses legen

+* beide Enden unter dem Fuss nach hinten ziehen

< Gummifaden/Perlgarn liegt in den Aussparungen
des Knopflochfusses

Nahen

«* einige Stiche nahen

+ die Schlinge des Gummifadens/Perlgarns vom
Steg anheben und nach vorn ziehen; kurze
Enden hinter dem Nahfuss stehen lassen

«» weiternahen, dabei darauf achten, dass das
Garn nur Ubernaht und nicht angestochen wird

«» Gummifaden beim Nahen anspannen; je starker
die Spannung, desto enger wird die Krauselung

«* beim Perlgarn den Stoff nach dem Nahen durch
Ziehen am Garn krauseln

Anfang und Ende fixieren Nahfussdruck
einige Stiche mit versenktem fur besseren Transport von Stoff,
Transporteur néhen Garn oder Gummifaden, wenn notig

N&hfussdruck erhohen

Krauseln von langen Stoffteilen
zum Krauseln von langen Stoffteilen
anstelle eines Fadens (Fadenschlinge)
zwei separate Faden Ubernghen

Nutzstiche - Anwendungen 63
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Gummibander, Gummifaden .und Perlgarn aufnahen

Schmales Gummiband iliberndhen mit Universalstich

Stichwahl:

a Stichbreite:
Nadel:

Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Nutzstiche - Anwendungen

Universalstich Nr. 15

je nach Gummibandbreite

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Riicktransportfuss Nr. 1C oder

Stickfuss Nr. 6 (Sonderzubehor)

Gummiband iiberndhen

« Einkrauseln von langen Stoffteilen, fur
Abschlusse

« in weichen Materialien, an Oberbekleidung,
Sport-, Kinder- und Puppenkleidern, fur Bastel-
arbeiten usw.

« geeignet fur gekréuselte Armelkanten oder
Halsausschnitte

Vorbereitung
«» Gummiband in der gew(inschten Lange
zuschneiden

Néhen

“» Gummiband Ubernahen, Stichbreite etwas
breiter als das Gummiband

« Nadel darf Gummiband nicht anstechen

“ nach dem Nahen den gekrauselten Stoff gleich-
massig verteilen

Anfang und Ende des Gummibandes fixieren
einige Geradstiche vor- und zuriick ndhen =
Vernahen auf dem Gummiband

Schneller «Saum»-Abschluss

« flr Kinder- oder Puppenkleider, sowie
Faschingskostiime besonders geeignet

% Saum mit Gummiband nahen, bevor die seitliche
Naht geschlossen wird
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Gummibander, Gummifaden und Perlgarn aufnahen

Breites Gummiband aufnahen

g “» CI  Stichwahl: Bogennaht Nr. 4, genihter Zickzack Nr. 16 oder
= Iy .
ER— Lycrastich Nr. 17
Stichlange:  je nach Gummiband verlangern
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur: oben (Nahposition)
Nahfuss: Riicktransportfuss Nr. 1C
Nadelstopp: unten

Breites Gummiband
« als Abschluss fur Sportbekleidung, Unterwasche

Vorbereitung
“» Gummiband in gewinschter Lange zuschneiden
% an Abschlusskante und Gummiband
je 1/4 bezeichnen
« Ausschnittkante und Gummiband bei den 1/4
Bezeichnungen aufeinanderstecken

Nahen
«» Gummiband dehnen und aufnahen
«“ vorstehenden Stoff wegschneiden

Stoffkante zuerst einkrduseln Gummi wird ausgedehnt

“ zuerst zwei lange, parallele # zu grosse Ausdehnung des
Geradstichreihen (Abstand ca. Gummis vermeiden; Nahfussdruck
5 mm) nahen (ca. 5 cm Lange) dem Stoff anpassen

< Anfangsfaden verknoten

“ Unterfaden halten, Stoff ein-
krauseln

+“» das Gummiband kann zu Beginn
flach, ohne verspannen, aufgenaht
werden

Nutzstiche - Anwendungen 65
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Gummibander, Gummifaden und Perlgarn aufnahen

Tricotkanten mit Gummifaden

Stichwahl:  Zickzackstich Nr. 2
§ Stichbreite:  ca. 5 mm e
! Stichlange: 1 mm-1,5 mm i
| % Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend '_.l
! Faden: Baumwolle/Polyester =~
Transporteur:  oben (Nahposition) :i
Nahfuss:  Ricktransportfuss Nr. 1C i

Tricotkanten mit Gummifaden

« verzogene Tricotkanten in die urspriingliche
Form bringen

b
B
-
i
B

| [*
ot

Nahen

< zwei Gummifaden der Kante entlang fuhren,
dabei Gummifaden leicht ziehen

“» mit Zickzackstichen tbernghen (Gummifaden
nicht anstechen, nur Gbernahen!)

< Kante nach dem N&dhen nochmals auf die end-
glltige Weite zusammenziehen

by v

' Lk 4
oo e L .

um die Ausdehnung des Stoffes
wahrend des Nahens zu vermeiden,
Nahfussdruck anpassen

66 Nutzstiche - Anwendungen
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Automatische Stopfprogramme

Schnelles Flicken von Rissen oder diinnen Stellen

LIl Stichwahl:  einfaches Stopfprogramm Nr. 22,

IIIII % verstarktes Stopfprogramm Nr. 23

EE Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend

Faden: Stopffaden
Transporteur:  oben (Nahposition)
Nahfuss: Automatischer Knopflochschlittenfuss Nr. 3A,

Riicktransportfuss Nr. 1C (nur fiir Stopfpro-
gramm Nr. 22)

Einfaches Stopfprogramm Nr. 22
ersetzt Langsfaden in allen Stoffen

Vorbereitung

«“ Ricktransportfuss Nr. 1C anbringen

« Stichzahler-Funktion in der Funktionszeile im
unteren Teil des Bildschirms anwahlen

«“ evtl. schadhafte Stelle mit Stoffeinlage unterlegen

122

B

Ndhen
« erste Lange nahen und stoppen

«» RUckwartstaste kurz driicken, damit die Lange
programmiert ist

« Stopfprogramm fertig nahen, der Ndhcomputer
halt automatisch an

Hinweis:

Einfaches Stopfprogramm Nr. 22 kann auch
mit dem automatischen Knopflochschlitten-
fuss Nr. 3A gendht werden (siehe folgende
Beschreibung)

Verstarktes Stopfprogramm Nr. 23
ersetzt Langs- und Querfaden in allen Stoffen

Vorbereitung
% Knopflochschlittenfuss Nr. 3A einsetzen
« evtl. schadhafte Stelle mit Stoffeinlage unterlegen

Nahen

«“» Nahbeginn ist links oben

« erste Lange nahen

¢ RUckwartstaste kurz driicken, damit die
gewdinschte Lange programmiert ist

+ Stopfprogramm fertig ndhen, der Nahcomputer
halt automatisch an

Stopfflache liberndht nicht die ganze schadhafte Stelle Stopfflache ist schrag «verzogen»
Stoff verschieben und das Stopfprogramm nochmals nahen Korrektur Gber die Balance (mehr
(Lange ist programmiert und kann beliebig oft wiederholt werden)  Uber die Balance-Funktion auf S. 183)

Nutzstiche - Anwendungen
032131.70.01_0509 a730 DE



Unschones Stichbild

Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Néahfuss:

Geradstich Nr. 1

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Stopffaden

unten (Stopfposition)

Stopffuss Nr. 9 (Sonderzubehor)

Manuelles Stopfen
o Locher oder dlinne Stellen stopfen
« ersetzt Langs- und Querfaden in jedem Material

Vorbereitung

% Nahgut in Stopfrahmen (Sonderzubehor) span-
nen (damit bleibt die Stopfstelle gleichmassig
gespannt, es gibt kein Zusammenziehen)

% Anschiebetisch benutzen

Ndhen

“» Nahgut im Stopfrahmen gleichmassig von Hand
fahren

< von links nach rechts arbeiten und die Naharbeit
ohne festen Druck schieben

+* Richtungswechsel oben und unten in
Rundungen (bei spitzen Wendungen besteht die
Gefahr von Lochern und Fadenreissen)

“*in unterschiedlichen Langen arbeiten, damit sich
der Faden besser im Gewebe verteilt

1. Spannfaden liber das Loch arbeiten

% erste Spannfaden ndhen (nicht zu dicht, dabei
Uber die beschadigte Stelle hinausnahen)

+» Rand unregelmassig arbeiten

% Nahgut um 90° drehen

2. Uberdecken der ersten Spannfaden

+» erste Spannfaden Uberdecken, auch hier nicht zu
dicht arbeiten

% Arbeit um 180° drehen

3. Loch fertig stopfen

“» nochmals eine lockere Reihe nahen (in gleiche
Richtung wie die 2. Reihe)

Fadenreissen

« liegt der Faden obenauf, Ndharbeit ~ wenn Fadenreissen ein Problem ist,

langsamer fihren

Naharbeit regelmassiger fihren

« bilden sich Knétchen auf der
Rickseite des Stoffes, Naharbeit

schneller fuhren

Nutzstiche - Anwendungen
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Stichwahl:
Nadel:

Faden:
Transporteur:
Nahfuss:

Tricotstich Nr. 14

Grosse und Typ dem Stoff
entsprechend

Stopffaden

oben (Ndhposition)
Riicktransportfuss Nr. 1C

Schadhafte Stellen liberdecken
« in elastischen Materialien, vorwiegend in Wésche

Vorbereitung

+» schadhafte Stelle nicht herausschneiden

< Ersatzstlick abrunden; Elastizitat bleibt dadurch erhalten
«“» auf der Vorderseite aufstecken, heften

Nahen

« Flicken auf die schadhafte Stelle legen

% Kante Uberndhen

“» wenn notig, zweite Reihe etwas ins Material hineinversetzt
nahen

«» beschadigtes Stoffstiick herausschneiden

Maschenware

neue Nahmaschinennadel
verwenden, um feine Maschen
nicht zu beschadigen

Nahen von elastischen Stoffen

« Stoff mit Vlies unterlegen

«» wenn notig, eine Stretchnadel
(130/705 H-S) verwenden: Nadel
«rutscht» neben dem Faden in den
Stoff

«*je nach Stoffbeschaffenheit den
Né&hfussdruck vermindern
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Freihandsticken

Stichwahl:
Nadel:

Transporteur:
Nahfuss:

unten (Stopfposition)

Freihandsticken

« das Freihandsticken dient der kinstlerischen
Gestaltung; mit dem Geradstich Nr. 1 oder
Zickzackstich Nr. 2 kénnen Flachen gefullt,
schmale oder breite Striche genaht werden

« feine bis mittelschwere Stoffe verwenden

Vorbereitung

Geradstich Nr. 1 oder Zickzackstich Nr. 2
Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Stickgarne, Stopffaden (als Unterfaden

eventuell Stopffaden benutzen)

Stopffuss Nr. 9 (Sonderzubehdr) oder
Freihandstickfuss Nr. 24 (Sonderzubehor)

+ auf dem Stoff mit einem Bleistift oder
Markierstift gewinschtes Motiv aufzeichnen

+ Stickvlies unterlegen, das Nahgut wird dadurch
weniger strapaziert und verzogen

“» Nahgut in Stickring spannen (Stickring aus Holz

= Sonderzubehdr)

“» Anschiebetisch benutzen

Hinweis:

Wird als Unterfaden ein dickeres Dekogarn
verwendet, unbedingt Spulenkapsel verchromt
(Sonderzubehor) verwenden.

Freihandsticken auf einer wasserldslichen Folie
Motive kénnen auch auf einer wasserloslichen Folie
(z.B. Avalon) aufgestickt werden; darauf achten,
dass sich die Stiche Uberschneiden, damit ein halt-
bares Gewebe entsteht. Die Folie anschliessend
auswaschen und evtl. das Motiv aufnahen.

Nutzstiche - Anwendungen

Nahen

« Stichlange: auf 0 stellen und Oberfaden-
spannung etwas reduzieren (kleinere Zahl)

“» um Flachen zu fullen Zickzackstich Nr. 2 wahlen
und die Stichbreite je nach Motiv einstellen

«»um Linien zu ndhen den Geradstich Nr. 1 wahlen

« es empfiehlt sich mit kreisformigen Motiven zu
beginnen, bis ein wenig Ubung vorhanden ist

+“» Rahmen mit beiden Handen festhalten und
locker bewegen; Auf- und Abbewegen ist ein-
facher als seitwarts zu sticken; Rahmen drehen,
um seitwarts zu sticken

«¢ Stichreihen je nach Wunschdichte aneinander
sticken

«“» mit regelmassiger Geschwindigkeit gleichmassig
fuhren; liegt der Faden obenauf, wird die N&h-
arbeit zu schnell geftihrt; Bilden sich Knétchen
auf der Ruckseite, wird die Naharbeit zu langsam
gefuhrt

Zusatzliche
Gestaltungsmoglichkeiten
verschiedene Garne und Stoffe
verwenden
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Riegelprogramm

Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Riegelprogramm Nr. 24 oder Nr. 25
Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle / Polyester

oben (Nahposition)

Riicktransportfuss Nr. 1C

Riegelprogramm

« zur Verstarkung von Reissverschlissen,
Tascheneingriffen und zum Aufnahen von
Gurtschlaufen

« nUtzlich zum Annahen eines Bandes
(z.B. Aufhangung eines Quilts)

Nahen

« der Nahcomputer beginnt mit dem Riegel-
programm oben links und naht den Riegel
automatisch fertig

Dekoratives Riegelprogramm
Stichlange vergréssern und Riegel-
programme mit dekorativem Faden
nahen = kleine Rechtecke als
dekorative Musterelemente

Reissverschluss verkiirzen

ein zu langer Reissverschluss kann
einfach mit dem Riegelprogramm
Nr. 25 fixiert werden

032131.70.01_0509 a730 DE
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Stichwahl:
”\?% ”%‘ Nadel:

Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Nutzstiche - Anwendungen

Fliegenstich Nr. 26 und Nr. 27
Grosse und Typ dem Stoff
entsprechend

Baumwolle, Dekor- oder
Polyesterfaden

oben (Nahposition)
Riicktransportfuss Nr. 1C oder
Quertransportfuss Nr. 40C

Fliegenstiche

Die Fliege wird als Verstarkung bei Nahtenden

genaht, wie z.B. bei Taschentffnungen oder

Schlitzen

« Stich Nr. 26 ist fur mittelschwere bis dicke Stoffe

o Stich Nr. 27 ist fur leichte bis mittelschwere
Stoffe

Nahen

#% Fuss Nr. 1C in der Nahtmitte am Ende des
Schlitzes oder der Taschendffnung platzieren

«* Fliege wird von unten nach oben automatisch
genaht (rckwarts)

«» der Nahcomputer stoppt am Ende automatisch

Handsticheffekt

um einen Handsticheffekt zu erzielen,
kann die Fliege mit einem stdrkeren
Nahgarn genaht werden

der Fliegenstich kann auch als
dekorativer Effekt verwendet werden
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StichUbersicht

Wissenswertes Uber
das dekorative Ndhen

Dekorstiche 9 mm

Dekorstiche in Verbindung
mit Funktionen

Nutz- und Dekorstiche im
Kombinationsmodus

Kreuzstiche

Weissstickerei/Spitzen nahen

| Weissstickerei/Hohlsaumstiche

Weissstickerei/Biesennahen

Weissstickerei/Luftfeston

| Weissstickerei/Festonabschluss

Quertransportmuster
Allgemeines  Mit Schablone manuell
kombinieren e Automatisch

mit 16 Nahrichtungen verbinden

16 Nahrichtungen
Stichmuster verbinden

4 Nahrichtungen




Dekorstiche

9 mm, 40 mm, 16 Nahrichtungen, 4 Nahrichtungen

Dekorstiche,

16 und 4 Nahrichtungen

« Taste «Dekorstiche/16 Nahrichtungen/
4 Nahrichtungen» driicken

Ubersicht

« die KategorienUbersicht erscheint:
Kategorie 101 ... = Natur-Dekorstiche 9 mm
Kategorie 201 ... = Natur-Dekorstiche 40 mm
Kategorie 301 ... = Kreuzstiche 9 mm
Kategorie 401 ... = Satinstiche 9 mm
Kategorie 501 ... = Satin-, Quiltstiche 40 mm
Kategorie 601 ... = Geometrische Stiche 9 mm
Kategorie 701 ... = Heirloomstiche 9 mm
Kategorie 801 ... = Heirloomstiche 40 mm
Kategorie 901 ... = Kinder-Dekorstiche 9 mm
Kategorie 1015 ... = Kinder-Dekorstiche 40 mm
Kategorie 1101 ... = Sternzeichen

Kategorie 16 Nahrichtungen
Kategorie 4 Nahrichtungen

« mehr Informationen siehe komplette Stich-
mustertbersicht auf S. 268-271 eeeessssssssse

74 Dekorstiche — Ubersicht
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Wissenswertes liber das dekorative Nahen

? Dekorstiche anwihlen
«» die «Dekorstich»-Taste drlicken
' « auf dem Bildschirm erscheint eine Gesamt-

Ubersicht:

L?ii?l fli
“'.’

g

- 101, ..., 301, ..., 401, ..., 601, ..., 701, ...,

901, ... = Dekorstiche 9 mm (Dekorstiche bis zu
9 mm breit)

« 201, ..., 501, ..., 801, .., 1015, ..., 1101, ... = /I\
Quertransportmuster (sind mit 4 Pfeilen bezeich- Nz
net); Quertransportmuster sind grosse Muster TN

oder Konturen-Motive, bei welchen der Stoff
nicht nur vor- und riickwarts, sondern auch seit-
warts transportiert wird

« 4 Nahrichtungen, 16 Nahrichtungen:
automatisches Nahen in 4 bzw. 16 Richtungen

+ ein Feld drticken = die gewiinschte Kategorie ist
aktiviert

+» gewinschtes Stichmuster wahlen

Anwendung der verschiedenen Dekorstiche
Je nach Art des Stoffes kommen einfachere oder aufwandigere
Dekorstiche am Besten zur Geltung.

+ leichte Stoffe

« einfachere Dekorstiche, die mit einfachen Geradstichen
programmiert sind, wirken besonders gut auf leichten Stoffen
(z.B. Dekorstich Nr. 101)

“» mittelschwere Stoffe

« einfachere bis aufwandigere Dekorstiche, die mit dreifachen
Geradstichen oder mit wenig Satinstichen programmiert sind,
eignen sich besonders fur mittelschwere Stoffe (z.B. Dekor-
stich Nr. 107)

“» schwere Stoffe
« aufwandigere Dekorstiche, mit Satinstichen programmiert,

kommen auf schweren Stoffen gut zur Geltung (z.B. Dekor-
stich Nr. 401) “"h"’*h'ﬂl—hul'h-!#h_u._.

Perfektes Stichbild

+ die gleiche Fadenfarbe fur Ober- und Unterfaden verwenden

« fur ein perfektes Stichbild die Arbeit auf der Rickseite mit
Vlies verstarken

“* bei florigen oder langfaserigen Stoffen (z.B. Wollstoffe, Samt,
etc.) zusatzlich auf die Oberseite ein auswaschbares Vlies
legen, das nach dem Nahen leicht entfernt werden kann

Dekorstiche — Ubersicht
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Dekorstiche

9 mm

Stichwahl: Dekorstiche 9 mm breit
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff
entsprechend
Faden: Baumwolle/Dekorfaden
Transporteur: oben (Nahposition)
Nahfuss: Ricktransportfuss Nr. 1C,

offener Stickfuss Nr. 20C

Dekorstiche
« fur alle Materialien

« fur dekorative Arbeiten

Anwendungen

Stichwahl

« Taste «Dekorstiche» driicken

+“ gewUlnschte Stichgruppe vom Bildschirm wahlen
(Gruppe 100, 300, 400, 600, 700 und 900 sind
9 mm Muster)

“ gewUlinschtes Stichmusterfeld wahlen

E40 8 Stichbreite verdndern
4]

« fur dekorative Effekte und fir Stichanpassungen
(z.B. bei dickem Nahgut)

« Stichmuster verbreitern = externen Stichbreiten-
Knopf nach rechts drehen

« Stichmuster verschmadlern = externen Stich-
breiten-Knopf nach links drehen

« Grundeinstellung und Veranderung werden auf
dem Bildschirm angezeigt

+ Grundeinstellung zurtckholen =
Stichbreiten-/Stichlangenbalken drticken oder
externe Knopfe drehen

Veranderte Grundeinstellung abspeichern

# Stich mit veranderter Grundeinstellung im
Persdnlichen Programm ablegen

“ Grundwerte des Stiches dauerhaft verandern

Dekorstiche - Anwendungen

Bildschirm

1 2

« Stichwahlfeld ist blau hinterlegt
« Grundeinstellung (Lange und Breite) konnen
verandert werden

Stichlange verandern (2)

« fUr dekorative Effekte und fur
Stichanpassungen (z.B. bei dickem
Nahgut)

« Stichmuster verlangern =
externen Stichldngen-Knopf nach
rechts drehen

« Stichmuster verkirzen =
externen Stichlangen-Knopf nach
links drehen

» Grundeinstellung und Veranderung
werden auf dem Bildschirm ange-
zeigt

+“ Grundeinstellung zurlckholen =
Stichbreiten-/Stichldangenbalken
driicken oder externe Knopfe
drehen

- mehr Informationen zu «Persodnliches
PrOgramm» auf S.154 eeeecccccccccccccccccce

- mehr Informationen zu «Stiche verandern» auf

S_ 24—25 00000000000000000000000000000000000
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Dekorstiche in Verbindung mit Funktionen

Stichwahl: Dekorstiche 9mm breit
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle / Dekorfaden
Transporteur: oben (Nahposition)
Nahfuss: Riicktransportfuss Nr. 1C oder
offener Stickfuss Nr. 20C

Uberraschende Effekte werden durch die Ver-
bindung von Dekorstichen und Funktionen erzielt

Arbeitsweise

+» gewlnschtes Muster wahlen

% gewlnschte Funktion wahlen

« das veranderte Stichmuster ist im Bildschirm
sichtbar

« es sind gleichzeitig mehrere Funktionen mit
einem einzelnen Muster kombinierbar

Funktionen l6schen

+» externe «clr»-Taste drlicken oder Spezial-
funktionen durch Drlicken des entsprechenden
Funktionsfeldes einzeln 16schen

Dekorstiche spiegeln
‘"3 +» Spiegelbildfunktion rechts/links drticken
« das Stichmuster wird seitlich gespiegelt

-] Spiegelbildfunktion in Nahrichtung oben/unten
[ dricken
« das Stichmuster wird in Nahrichtung gespiegelt

+* beide Spiegelbildfunktionen gleichzeitig dricken
« das Stichmuster wird seitlich und in Nahrichtung
gespiegelt

032131.70.01_0509 a730 DE
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Dekorstiche mit Langstichfunktion

verandern (1)

+ Langstichfunktion driicken

« der Nahcomputer naht jeden
zweiten Stich

« das vollig veranderte Stichmuster
ist im Bildschirm sichtbar

Dekorstiche mit Musterver-

langerung auseinanderziehen (2)

+» Funktion Musterverldngerung ein-
mal oder mehrmals driicken

« das gewahlte Stichmuster wird 2-
bis 5-mal verldngert (auseinander-
gezogen)

« einige Stichmuster sind begrenzt
und kdnnen nicht 3- bis 5-mal ver-
langert werden

Nahen mit Zwillings-, Drillings-

oder Schwertnadel (3)

% nach dem Einsetzen der Spezial-
nadel die Nadelbegrenzung in der
Uberwachungsfunktion aktivieren

- mehr Informationen zur Uber-
wachungsfunktion auf S. 32 eeeee

« beim Anwahlen des Stichmusters
wird die Stichbreite automatisch,
der gewahlten Nadel entsprechend,
limitiert

« die besten Effekte werden bei ein-
facheren Stichmustern erzielt

Balance (4)

« verschiedene Effekte (Muster-
variationen) sind mit der Balance
ZU erreichen

- mehr Informationen zur Balance-
Funktion auf S. 183—-184 eeeeseee

Hinzuschalten von Musterende/Musterwiederholung

#* Funktionstaste Musterende am Standerkopf drlicken = der
Nahcomputer stoppt am Ende des aktiven Einzelmusters oder
dem aktiven Stichmuster in einer Kombination

+ Funktionsfeld Musterwiederholung 1-9x im Bildschirm an-
wahlen = der Nahcomputer stoppt nach der eingegebenen

Anzahl der Einzelrapporte

Dekorstiche - Anwendungen
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~Nutz- und Dekorstiche im Kombinationsmodus i

il

Stichwahl:  Nutz- und Dekorstiche 9 mm breit
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Dekorfaden

Transporteur: oben (Nahposition)
Nahfuss: Riicktransportfuss Nr. 1C oder
offener Stickfuss Nr. 20C

«» Kombinationsmodus wahlen
« Kombinationsmodus wird geoéffnet und
Musterkombinationen kénnen erstellt werden

Hinweis:

Die meisten Nutz- oder Dekorstiche kénnen
kombiniert werden.

Ausnahme Spezialprogramme:

Verndhprogramme Nr. 5, Nr. 324

Heftstich Nr. 21

Stopfprogramme Nr. 22, Nr. 23

Riegelprogramme Nr. 24, Nr. 25

Fliegenstiche Nr. 26, Nr. 27

Stichprogramme der Knopflochkategorie Nr. 51-63

Kombinieren von Nutz- und Dekorstichen

«» gewlnschtes Stichmuster wahlen

« das Muster erscheint im Musteranzeigefeld

«“* nachstes Stichmuster wahlen

«“in dieser Weise fortfahren, bis die gewlnschte

BT T

a
g

'-I | Kombination vollstandig ist
'_"l « Ubersicht des Kombinationsinhaltes auf S.160 e
i &2

Beispiel einer Stichmusterkombination

“» Geometrische Stiche: Stichmusterfeld Nr. 655
einmal drucken

+» Nutzstichfenster 6ffnen, Geradstich Nr. 1 einmal
dricken

«» Dekorstichfenster ¢ffnen, bei den geometrischen
Stichen Stichmusterfeld 606 einmal drticken

«» Nutzstichfenster 6ffnen, Geradstich Nr. 1 einmal
drticken

«» Kombination nahen, die Muster wechseln fort-
laufend ab

Dekorstiche - Anwendungen
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Beispiel einer Stichmuster- und

Funktionskombination

« Stichmusterfeld 656 einmal driicken

«“ Stichmusterfeld 656 erneut driicken und
Funktion «Spiegelbild in Nahrichtung» aktivieren

« Stichmuster ist in Nahrichtung gespiegelt

« Kombination nédhen, die Muster wechseln ab,
original und gespiegelt

Musterkombination als Einzel- oder
. Mehrfachrapport

+» Musterkombination erstellen

% Musterwiederholung 1-9x ein- oder mehrmalig
driicken (Ziffern 1-9 erscheinen auf dem Feld)

« der Nahcomputer stoppt automatisch wenn die
eingegebene Anzahl der genahten Muster-
kombinationen erreicht wurde

Korrekturen in der Kombination

Y. ¥,

|_ Tede

« Kombinationen speichern siehe

S. 1 58 00000000000000000000000000

ﬁl Ganze Kombination
seitlich spiegeln

+» Multifunktionsfeld driicken

+“ Funktion «Kombination spiegeln»
drticken

« die ganze Kombination ist seitlich
gespiegelt

Dekorstiche - Anwendungen

Einfligen von Stichmustern

« ein Stichmuster wird immer oberhalb des Cursors eingeflgt

« um am Anfang einer Musterkombination ein Stichmuster
zusatzlich einzufigen, muss der Cursor mit dem Scrollpfeil
nach oben geschoben werden

«» gewdlnschte Stelle aktivieren = entsprechendes Stichmuster
im Musteranzeigefeld anwahlen oder scrollen

% neues Stichmuster wahlen

o Stichmuster wird oberhalb des Cursors eingefigt

Stichmuster 16schen

« ein Stichmuster wird immer oberhalb des Cursors geléscht

+» gewlnschte Stelle aktivieren = entsprechendes Stichmuster
im Musteranzeigefeld anwahlen oder scrollen

« Funktion «l6schen» driicken

« Stichmuster ist geléscht

. Hinzuschalten von Vernihfunktion
(4 kleine Vernah-Stiche)

Es gibt verschiedene Moglichkeiten, die

Stichmuster automatisch zu vernahen:

1. Feld vor Ndhbeginn driicken = Muster-
kombination wird am Anfang vernaht

2. Funktion innerhalb einer Musterkombination
programmieren = die gewUnschten Stichmuster
werden entsprechend vernaht

032131.70.01_0509 a730 DE
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~Kréuzstiche

Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Né&hfuss:

Kreuzstiche Nr. 301-314

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Dekorfaden

oben (Nahposition)

Riicktransportfuss Nr. 1C oder

offener Stickfuss Nr. 20C

« die Kreuzstichstickerei ist eine traditionelle
Technik und ist eine Erweiterung zu den Ubrigen
Dekorstichen

« werden die Kreuzstiche auf Stoff mit Leinen-
struktur genaht, bekommen sie einen Handstich-
effekt und sehen dem handgestickten Kreuzstich
ahnlich

Anwendung

« fUr Heimdekorationen

« als Bordlren bei Kleidungssticken
« Verzierungen allgemein

Nahen
“» Kreuzstiche Nr. 301-314 néhen und kombinieren
wie alle anderen Dekorstichmuster

Nahen von Bordiiren

«» Kreuzstich wahlen

“ mit Hilfe des Kantenlineals oder des Kanten-
anschlages die erste Stichreihe ndhen

« da sich die folgenden Stichreihen an der ersten
Reihe orientieren, ist es besonders wichtig, dass
die erste Reihe in einer geraden Linie genaht
wird

% neues Stichmuster wahlen

«» zweite Reihe fUsschentief oder mit Hilfe des
Kantenlineals neben die erste Reihe nahen

+ die folgenden Stichreihen ebenso néhen

Kreuzstiche mit Stickgarn
Stichmuster wirkt voller

Dekorstiche - Anwendungen
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Weissstickerei/Spitzen nahen

Weissstickerei

« ist eine der altesten, traditionellsten
Nadelarbeitstechniken

« auf weissem Baumwoll- oder Leinengewebe
werden die Verzierungen Ton-in-Ton gestickt,
bevor sie zu Heimdekorationsgegenstanden oder
Kleidungsstiicken weiter verarbeitet werden

« zu der Weissstickerei gehoren u.a. die Techniken

’l\ Hohlsaum nahen, Spitzen an- und einnahen,
N Luftfeston nahen

AN

An- und Einndhen von Spitzen

Stichwahl:  Zickzackstich Nr. 2 Vorbereitung
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff + gleiche Fadenfarbe wie Spitzenfarbe wahlen
entsprechend « Spitzen, die mit Sprihstarke vor dem Nahen
Faden: Baumwolle/Dekorfaden gestarkt werden, lassen sich leichter verarbeiten

Transporteur: oben (Nahposition)
Nahfuss: Riicktransportfuss Nr. 1C oder
Schmalkantfuss Nr. 10C
(Sonderzubehor)

Spitze an Stoff ndhen

+* Spitze mindestens 1 cm vom
Rand (= Nahtzugabe) entfernt
auf die rechte Seite des Stoffes
legen und anstecken

« der Spitzenabschluss zeigt
nach aussen

+“» mit dem Geradstich Nr. 1 die
Spitzenkante annahen

+“» Nahtzugabe nach hinten
bugeln

+ auf der Vorderseite mit einem
feinen Zickzackstich (Breite ca.
11/,-21/,, Lange ca. 1/;) der
Spitzenkante entlang nédhen,
dabei umfassen die Stiche die

Stoff mit eingesetzter Spitze

« Spitze auf den Stoff stecken
oder heften und mit dem
Geradstich Nr. 1 beidseitig den
Spitzenkanten entlang steppen

« Stoff auf der Riickseite vor-
sichtig, genau zwischen den
Nahten, in der Mitte durch-
schneiden

« den beiden Nahtlinien entlang
den Stoff nach hinten um-
blgeln

« auf der Vorderseite mit einem
feinen Zickzackstich (Breite ca.
11/,-2, Lange ca. 1/,) den bei-
den Spitzenkanten entlang

Kante nahen, dabei umfassen die
+» restlichen Stoff auf der linken Stiche die Kanten
Seite abschneiden «» restlichen Stoff auf der linken

Seite abschneiden

Aneinandersetzen von Spitzen

+ die Spitzen nebeneinander
legen (exakt Kante an Kante)

“» mit einem feinen Zickzackstich
(Breite ca. 11/,-2, Lange ca. 1/;)
die Spitzen zusammennahen,
dabei sticht die Nadel ab-
wechslungsweise einmal in die
eine und einmal in die andere
Spitze

Entredeuxspitze

« bei einer Entredeuxspitze, die
neben dem Spitzeneinsatz
Stoffzugaben hat, zuerst diese
Stoffzugaben wegschneiden
und dann die Spitze gemass
den beschriebenen Techniken
an- oder einnahen

Dekorstiche - Anwendungen
032131.70.01_0509 a730 DE



a
k]

eissstickerei/Hohl$aumstiche

%77

Stichwahl: Hohlsaumstiche Nr. 701, 702, 709-711, 713,
720, 721, 723, 725, 726, 732, 742
Nadel: Schwertnadel, Zwillings-Hohlsaumnadel
Faden: Baumwolle/Dekorfaden

Transporteur: oben (Né@hposition)

Nahfuss: Riicktransportfuss Nr. 1C oder
offener Stickfuss Nr. 20C

Hohlsaumstiche

« durch den Einsatz von Schwertnadeln werden auf einfache
Weise hervorragende Locheffekte erzielt

« lockeres, leichtes bis mittelschweres Gewebe, das sich
durch die Nadel leicht auseinanderschieben l3sst, eignet
sich besonders fur diese Technik

« flr Heimdekorationen und Kleidungsstticke

Vorbereitung

+ Stoff auf der Ruckseite mit aufbligelbarem Stickvlies
verstarken

« je nach Stoff und Effekt mehr als eine Lage Vlies unterlegen

% Schwertnadel oder Zwillings-Hohlsaumnadel einsetzen, ent-
sprechende Nadelbegrenzung in der Uberwachungsfunktion
aktivieren

- mehr Informationen zur Uberwachungsfunktion

auf S 32 00000000000000000000000000000000000

Nahen mit Schwertnadel (1)

« die einfache Schwertnadel kann fur alle Hohlsaumstiche
verwendet werden

< Hohlsaumstich auswahlen und nahen

Nahen mit Zwillings-Hohlsaumnadel (2)

« wahrend des Nahens erzielt die Schwertnadel den Locheffekt
und die Universalnadel einen normalen Geradsticheffekt

+“» gewlnschtes Stichmuster wahlen (z.B. Dreifach-Zickzackstich
Nr. 7) und erste Reihe ndhen

+ Arbeit drehen und zweite Reihe ndhen. Die Nadel sticht dabei
in das vorgestochene Loch der ersten Reihe

Faden fiir den Hohlsaum ziehen (3)

“» um den Handsticheffekt der Hohlsaumstickerei zu verstarken,
werden vor dem Nahen Gewebefdden aus dem Stoff gezogen

+ Stoff evtl. mit Sprihstarke einspriihen und sorgfaltig bligeln

+ die Hohlsaumstiche werden seitlich der ausgezogenen Faden
genaht

« damit die Faden gebundelt werden, muss die Nadel je einmal
in den Stoff und je einmal direkt neben der Kante in die
Lucken der ausgezogenen Faden stechen

Dekorstiche - Anwendungen
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Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Né&hfuss:

Dekorstiche - Anwendungen

Geradstich Nr. 1

Zwillingsnadel 1-4 mm, je nach Biesenfuss und Nahgut
Baumwolle/Dekorfaden

oben (Nahposition)

Biesenfiisse Nr. 30 (3 Rillen), Nr. 31 (5 Rillen),

Nr. 32 (7 Rillen) oder Nr. 33 (9 Rillen)

(alle Fusse = Sonderzubehor)

Biesennahen

« diese Technik reduziert die Grosse der Stoffflache
(gentigend Stoff einplanen!)

« Biesen sind schmal gesteppte Faltchen, die vor
dem genauen Zuschneiden des Kleidungsstlckes
oder des Nahprojektes genaht werden

« flr Verzierungen oder in Kombination mit
anderen Weissstickereien

Biesenfiisse

« Nr. 30 (3 Rillen) = 4 mm Zwillingsnadel: fir
schwere Stoffe

o Nr. 31 (5 Rillen) = 3 mm Zwillingsnadel: fur
schwere bis mittelschwere Stoffe

o Nr. 32 (7 Rillen) = 2 mm Zwillingsnadel: fur
leichte bis mittelschwere Stoffe

« Nr. 33 (9 Rillen) = 1 oder 1.6 mm Zwillingsnadel:
fur sehr leichte Stoffe (ohne Biesenlaufgarn)

Biesenlaufgarn

« die Biesen kénnen mit oder ohne Biesenlaufgarn
genaht werden

« mit einem Biesenlaufgarn wirkt die Biese
markanter und reliefartiger

« das Biesenlaufgarn soll gut in die Rille des
jeweiligen Nahfusses passen

« das Biesenlaufgarn muss farbecht sein und darf
nicht einlaufen

032131.70.01_0509 a730 DE



Biesenlaufgarn (Beilaufgarn) einziehen

« Stichplatte des Nahcomputers entfernen (siehe
S.17)

« Klappdeckel 6ffnen

« Biesenlaufgarn einziehen: durch Greifer6ffnung
und von unten durch das Loch der Stichplatte
einziehen

+ Stichplatte wieder einsetzen

+» Klappdeckel schliessen

« darauf achten, dass das Biesenlaufgarn durch die
kleine Fadenfreistellung des Klappdeckels lauft

«» Biesenlaufgarn an Nahfusslifter stecken

« kontrollieren, ob das Garn gut gleitet

Oberfaden einfadeln

% Zwillingsnadel einsetzen

+» die Nadelbegrenzung in der Uberwachungs-
funktion aktivieren

« mehr Informationen zur Uberwachungsfunktion

auf S 32 00000000000000000000000000000000000

“» beide Oberfaden einfadeln

- mehr Informationen zum Thema «Zwillingsnadel
eil’]fédem» auf S.10 eccecccccccccccccccccccce

Néahen

< erste Biese nahen, evtl. Linie zuvor markieren

« das Biesenlaufgarn wird automatisch mitgefuhrt

+* Arbeit evtl. drehen

« erste Biese unter einer der Rillen am Nahfuss
fUhren (je nach gewtinschtem Abstand)

«» zweite Biese nahen

« alle weiteren Biesen werden parallel gefiihrt

Dekorstiche - Anwendungen
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Ecken nahen

« Ecken kénnen wegen der Zwillingsnadel nicht
direkt abgedreht werden und werden darum in
mehreren Schritten genaht:

% Zwillingsnadel in der Ecke einstechen und mit
dem Handrad weiterdrehen bis das Nadeldhr
wieder sichtbar wird (Nadelspitze im Stoff)

«» Stoff drehen (in die Eckenhaélfte), einen Stich

’]\ machen und Nadel wieder auf die gleiche

Ny Position bringen

+% Stoff zur vollen Ecke drehen und weiterndhen

« bei einer spitzen Ecke diesen Vorgang mehrmals
wiederholen

Verschiedene Biesenlinien

« Biesen kdnnen nebst geraden Linien auch in
geschwungenen Linien nach Belieben genaht
werden

Dekorstiche mit Biesen kombinieren

+» Dekorstiche, die direkt zwischen den Biesen
liegen, werden vor dem Biesenndhen mit dem
Rucktransportfuss 1C genaht

% als Unterlage auf der Riickseite ein Stickvlies ver-
wenden, das nach dem Nahen der Dekorstiche
wieder entfernt wird

« links und rechts der Dekorstiche die Biesen wie
oben beschrieben nahen

Kantenlineal
zum Nahen von weiter auseinander-
liegenden Biesen Kantenlineal benttzen

86 Dekorstiche - Anwendungen
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Weissstickerei/Luftfeston
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Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Né&hfuss:

- mehr Informationen
zu «Beilaufgarn ein-
ziehen» auf S. 85 eee

Festonstich Nr. 416

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Dekorfaden

oben (Nahposition)

offener Stickfuss Nr. 20C oder

Stickfuss Nr. 6 (Sonderzubehoér)

Luftfeston

« ein luftiger Abschluss, der an jede fertige Kante
genaht werden kann

o fur Kleidungsstticke, Tisch- und Bettwasche

—

NP2
Ky

Vorbereitung

< um den Luftfeston neben der fertigen Stoffkante
nahen zu kénnen, ein auswaschbares oder weg-
trennbares Vlies unterlegen, das am dusseren
Rand deutlich Ubersteht

« Vlies anstecken und evtl. heften

«* Beilaufgarn (z.B. Perlgarn Nr. 8) fir den Luft-
feston an den Knielifter stecken

« das Beilaufgarn, das dem Luftfeston die Stabilitat
gibt, hat die gleiche Farbe wie der Faden, muss
farbecht sein und darf nicht einlaufen

«* Beilaufgarn von unten durch das Loch der
Stichplatte ziehen

Nahen

« die erste Bogenreihe des Luftfestons ndhen

« der Bogen beginnt und endet immer in der
Stoffkante, wobei die Rundung des Bogens auf
dem Vlies genaht wird

« wenn der Luftfestonstich nicht im Stoff beginnt
oder endet, ist der Luftfeston nicht mit dem
Stoff verbunden

«» nach Belieben 2-3 weitere Reihen anfligen

« bei zusatzlichen Reihen beginnt und endet der
Bogen jeweils in der Bogenmitte der letzten
Luftfestonreihe

« wenn der Luftfestonstich nicht in der Bogenmitte
der letzten Reihe beginnt oder endet, halten die
Luftfestonreihen nicht zusammen

«» nach dem Nahen das Vlies sorgfaltig entfernen

Schones Nahresultat
da die Technik des Luftfestons etwas Ubung
erfordert, zuerst eine Nahprobe durchfthren

Dekorstiche - Anwendungen 87
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Weissstickerei/Festonabschluss

Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Né&hfuss:

- mehr Informationen
zum «Nahen von
Quertransport-
mustern» auf S. 90 ee

Festonstiche Nr. 507, 508

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Dekorfaden

oben (Nahposition)

Quertransportfuss Nr. 40C und

offener Stickfuss Nr. 20C oder

Stickfuss Nr. 6 (Sonderzubehor)

Festonabschluss
« ein dekorativer Kantenbschluss ftr
Kleidungsstuicke, Tisch- und Bettwasche

Vornahen

« Stoffkante mit Vlies unterlegen

+» Festonstichreihe mit Fuss Nr. 40C etwa 1cm von
der Stoffkante entfernt nahen, dabei das
Kantenlineal oder den Kantenanschlag als
Orientierungshilfe benutzen

Stoff zuriickschneiden
«“»wenn alle Festonbogen genaht sind, den Uber-
stehenden Stoff sorgfaltig abschneiden

Festonstiche mit Beilaufgarn verstarkend

nachndhen

< Fuss Nr. 20C montieren, Beilaufgarn (z.B. Perl-
garn Nr. 8) an den Knielifter stecken

« das Beilaufgarn, das dem Festonabschluss die
Stabilitat gibt, hat die gleiche Farbe wie der
Faden, muss farbecht sein und darf nicht ein-
laufen

«» mit Zickzackstich Nr. 2 (Breite ca. 5, Lange
ca. '/,-1) den Bogenrandern nachnahen, dabei

das Beilaufgarn an den Festonbogen heranfiihren =

« die Zickzackstiche stechen einmal in den Feston-
bogen und einmal direkt neben das Beilaufgarn

« Stichbreite bei jedem Bogenende leicht ver-
schmalern, letzte Stiche bis Bogenende nahen,
Arbeit ein wenig drehen (Nadel ist unten),
wenige Stiche nahen und Stichbreite wieder ver-
breitern um den weiten Teil des Bogens zu nahen

Einfacheres Nachnahen der Verstarkter Bogenrand

Festonstiche

Beilaufgarn doppelt nehmen

+“* beim Nachndhen der Festonstiche
Nahgeschwindigkeit mittels Funktion
Motorengeschwindigkeit reduzieren

«“ Funktion «Nadelstopp unten»
aktivieren = eine grosse Hilfe beim

Nachnahen

Dekorstiche - Anwendungen
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Quertransportmuster

« Quertransportmuster sind grosse Muster, bei
welchen der Transporteur den Stoff nicht nur
vor- und rickwarts, sondern auch seitwarts
transportiert

«» gewlinschtes Feld driicken = das Muster ist akti-
viert

 Quertransportmuster sind mit vier Pfeilen im
Stichveranderungsbereich symbolisiert

« Start (griiner Punkt) und Ende (rotes Kreuz) sind
im Stichveranderungsbereich sichtbar

« bei einigen Mustern
(z.B. Einzelmotiv
Nr. 218) stoppt der
Néhcomputer auto-
matisch

« andere Muster (z.B.
Nr. 808) kdnnen fort-
laufend gendht werden

Schablonen als Nahhilfe

« die in dieser Bedienungsanleitung beigelegten

Schablonen sind eine Hilfe beim Platzieren der

Muster auf dem Nahgut

alle Quertransportmuster sind in der Original-

grosse auf den Schablonen aufgedruckt

der Anfang des einzelnen Musters ist mit einem

Kreis, das Ende mit einem Kreuz bezeichnet; An-

fang und Ende sind zusatzlich mit je einem Loch

versehen (dadurch lassen sie sich auf dem Nah-

gut perfekt bezeichnen)

« die Nahrichtung ist als Nahfuss-Symbol aufge-
zeichnet und mit feinen Hilfslinien unterstttzt

« der Nahfuss muss beim Néhen immer parallel zu
den Hilfslinien verlaufen

+“» mit der Schablone auf dem Stoff den Anfangs-
punkt des gewlinschten Musters bezeichnen

Dekorstiche - Anwendungen
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Dekorstiche - Anwendungen

Quertransportmuster nahen

“* Anschiebetisch als Nahflachenvergrosserung benutzen

+“» Nadel am Anfangspunkt einstechen (Néhfussrichtung auf
Schablone beachten)

% Nahgut so platzieren, dass die Hilfslinien auf der Schablone
parallel zum N&hfuss verlaufen, dann die Schablone entfernen

«» Nahen = der Nahcomputer naht das gewahlte Muster

 beim Nahen darauf achten, dass der Stoff gleichmassig und
leicht gefuhrt wird, ohne dass der Stoff anstossen kann oder
hangen bleibt

« wichtig ist, den Nahcomputer nahen zu lassen ohne dabei zu
ziehen, zu stossen oder den Stoff fest zu halten

« als Hilfe kann vor dem Nahen eine Linie (gleiche Richtung wie
Linien von den Schablonen) markiert werden, die wahrend
dem Nahen einen Anhaltspunkt tUber das parallele Fiihren gibt

Quertransportmuster und Funktionen

+ die meisten Quertransportmuster lassen sich mit allen
Funktionen kombinieren, die auf dem Bildschirm aktiv sind
(z.B. Spiegeln)

« die meisten Quertransportmuster sind in der Grosse nicht
veranderbar (erkennbar an andersfarbiger Stichlangen-, Stich-
breitenanzeige)

Balance

« je nach Stoffart, Einlage und Fadenqualitat kénnen die
Stichmuster von der Originalform abweichen

« mit der Balance ist eine Anpassung der Stichmuster an das
verwendete Nahgut moglich

- mehr Informationen zur Balance auf S. 184 eecesssssssccsccce

Nahprobe

eine Nahprobe mit dem gewunschten Faden,

dem Originalstoff und der Originaleinlage ist immer
empfehlenswert!
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Quertransportmuster

Mit Schablone manuell kombinieren

Stichwahl:  Quertransportmuster
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle / Dekorfaden
Transporteur: oben (Nahposition)
Nahfuss: Quertransportfuss Nr. 40C

Quertransportmuster

mit Schablone positionieren

«“ mit Hilfe der Schablone das Quertransport-
muster an der gewlnschten Stelle des Stoffes
positionieren

“ den Anfangspunkt (Kreis) des Musters auf den
Stoff Ubertragen

Ndhen

«“» Anschiebetisch als Nahflachen-
vergrésserung benutzen

«» Quertransportmuster im Einzel-
modus anwahlen

«» Quertransportfuss entsprechend
der Schablone auf dem Stoff
platzieren, so dass die Nadel in den
Musteranfangspunkt einsticht

«“ Quertransportmuster nahen

Fortlaufendes Quertransportmuster als

Einzelrapport

% Funktion «Musterwiederholung 1-9x» einmal
drticken (Ziffer 1 erscheint auf dem Feld) = der
Nahcomputer stoppt automatisch

Zusatzliches Quertransportmuster mit

Schablone hinzufiigen

“» mit Hilfe der Schablone zusatzliches Quertrans-
portmuster auf dem Stoff erneut positionieren;
Anfangspunkt wieder markieren, Quertransport-
muster anwahlen, Fuss gemass Schablone
platzieren und Muster nahen

Automatischer Fadenabschneider

@ da die Faden der Quertransportmuster automatisch
vernaht werden, ist es nach dem N&hen der Quer-
transportmuster besonders praktisch, die Faden
direkt mit der Funktion «Automatischer Fadenab-
schneider» abzuschneiden

Dekorstiche - Anwendungen
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Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Né&hfuss:

Quertransportmuster

Grosse un

d Typ dem Stoff entsprechend

Dekorfaden
oben (Nahposition)
Quertransportfuss Nr. 40C

Quertransportmuster automatisch mit 16

Nahrichtungen verbinden

« im Kombinationsmodus kénnen die Quer-
transportmuster mit Hilfe der 16 Nahrichtungen

automat

isch verbunden werden

Zwischenraume mit den Schablonen bestimmen

+ Schablone des ersten Quertransportmusters auf
dem Stoff platzieren (z.B. Nr. 205)

«» Anfangs- und Endpunkt des ersten Quer-
transportmusters markieren

« das zweite Quertransportmuster (z.B. Nr. 205)
mit Hilfe der Schablone «16 Néhrichtungen»
platzieren (gleiche Nahrichtung wie erstes

Muster)

Dekorstiche - Anwendungen

{571

Z 2 das Fusssymbol, das in Nahrichtung zeigt, liegt
\/\\/\\/\ auf dem Endpunkt des ersten Musters
« der Anfangspunkt des zweiten Musters muss auf
eine der 16 Nahrichtungen sowie auf einen
Abstandspunkt (Pfeilspitze) zu liegen kommen
« die Richtung zum Anfangspunkt des nachsten

Quertransportmusters ablesen und die Anzahl
der Zwischenrdume (je 9 mm) zdhlen

Quertransportmuster und Zwischenrdume programmieren

% im Kombinationsmodus das gewUnschte
Quertransportmuster (z.B. Nr. 205) anwahlen

16 Nahrichtungen anwahlen

« Geradstich Nr. 39 mit Grundeinstellung Stichldnge 1 wahlen
(naht nur jeden 3. Stich = 3 mm)

« die zuvor abgelesene Richtung mit den Pfeilfeldern eingeben

« Langstichfunktion aktivieren (naht nur jeden 9. Stich)

« 1 Geradstich Nr. 39 (Stichlange 1) in Kombination mit
Langstichfunktion entspricht einem Zwischenraum von 9 mm

«“ entsprechend der gezahlten Zwischenrdume die Anzahl
Geradstiche (= Verbindungsstiche) eingeben

« Langstichfunktion unbedingt I6schen

«“ das zweite Quertransportmuster anwahlen

% um einen Einzelrapport zu ndhen Funktion «Musterwieder-
holung 1-9x» aktivieren (Ziffer 1 erscheint)
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Kombination nahen

«“ Quertransportfuss entsprechend der Schablone
auf dem Stoff platzieren, so dass die Nadel in
den Musteranfangspunkt einsticht

« der Nahcomputer naht zuerst das erste Muster,
wechselt automatisch zu den Verbindungsstichen
und stoppt automatisch am Ende des zweiten

Musters
+“ da die Quertransportmuster automatisch vernaht /l\
werden, kénnen die Verbindungsstiche am Nz
ﬂ/ll‘\N

Schluss herausgeschnitten werden

Korrekturen in der Kombination

« Kombination speichern siehe S.158

- mehr Informationen
67|

zur Ubersicht des
Kombinationsinhaltes
an S.160 eececcccee

Einfliigen von Stichmustern

« ein Stichmuster wird immer oberhalb des
Cursors eingefugt

« um am Anfang einer Musterkombination ein
Stichmuster zusatzlich einzuftigen, muss der
Cursor mit dem Scrollpfeil nach oben geschoben
werden

«“» gewlnschte Stelle aktivieren = entsprechendes
Stichmuster im Musteranzeigefeld anwahlen
oder Scrollen

«“ neues Stichmuster wahlen

« Stichmuster wird oberhalb des Cursors eingefligt

Stichmuster I6schen

« ein Stichmuster wird immer oberhalb des
Cursors geldscht

«» gewlinschte Stelle aktivieren = entsprechendes
Stichmuster im Musteranzeigefeld anwahlen
oder Scrollen

« Funktion «Loschen» driicken

« Stichmuster ist geldscht

% Automatischer Fadenabschneider
da die Faden der Quertransportmuster automatisch
vernaht werden, ist es nach dem N&hen der Quer-
transportmuster besonders praktisch, die Faden
direkt mit der Funktion «Automatischer Fadenab-
schneider» abzuschneiden

Dekorstiche - Anwendungen
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16 Nahrichtungen

dod. 2. 8.0

Stichwahl:  Geradstich Nr. 39 / Zickzackstich Nr. 40
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle / Dekorfaden

Transporteur: oben (Nahposition)

Nahfuss: Quertransportfuss Nr. 40C

Geradstich Nr. 39

% Geradstich Nr. 39 ndht nur jeden
dritten Stich

« die Grundeinstellung ist Stichlange
1 (= 3 mm) und kann stufenlos von
0-1 (= 0-3 mm) verandert werden

+ Langstichfunktion zusatzlich
aktivieren = Ndhcomputer naht
jeden 9. Stich (Grundeinstellung
Stichlange 1 entspricht 9 mm)

Zickzackstich Nr. 40

« die Stichlange ist auf Raupendichte
vorprogrammiert und kann stufen-
los von 0—1 mm verandert werden

« die Stichbreite ist veranderbar von
0-9 mm

Dekorstiche - Anwendungen

16 Nahrichtungen

« in 16 Richtungen automatisch
nahen, ohne das Néhgut zu drehen

« fUr viele dekorative Arbeiten

« zum Quilten, ohne den Stoff zu
drehen

Bildschirmoberflache

«* Bildschirmanzeige 16 Nahrichtungen wahlen

+» Geradstich- oder Zickzackstichfeld driicken

«“in der Bildschirmmitte erscheint ein Nahfuss-
Symbol und rundherum angeordnet die 16
Nahrichtungen

< mit den Pfeilfeldern rechts oder links wird die
Richtung in Einzelschritten verandert

Nahen

+“ den gewinschten Stich wahlen

« evtl. Stichbreite und Stichldnge ver-
andern

“ N&hrichtung bestimmen = Pfeilfeld
drlcken

« der Nahcomputer ndht den
gewahlten Stich in die angezeigte
Richtung

Richtungsanderung

“ nach der gewinschten Lange den
Nahcomputer anhalten

% Nahrichtung verandern = Pfeilfeld
dricken

“* nahen

032131.70.01_0509 a730 DE



Stichmuster verbinden

Stichwahl:  Geradstich Nr. 39
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle / Dekorfaden
Transporteur: oben (Nahposition)
Nahfuss: Quertransportfuss Nr. 40C

Geradstiche in 16 Richtungen als Verbindungsstiche

« eignen sich besonders, um Stichmuster auf grossen Flachen zu
verteilen

« als Verbindungsstiche zwischen einzelnen Stichmustern,
Quertransportmustern oder Monogrammbuchstaben

« Verbindungsstiche werden nach dem Nahen entfernt

Geradstich mit Langstichfunktion
I « beim Geradstich mit Grundeinstellung Stichlange 1 wird nur
jeder dritte Stich genaht (= 3 mm)
+ Langstichfunktion zusatzlich aktivieren = Nahcomputer ndht
jeden 9. Stich (=9 mm)
« Stichlange kann stufenlos verkirzt werden

Nahen und frei kombinieren
¢ Dekorstich anwahlen und einmal
nahen (Funktion «Musterwieder-

holung 1-9x» vorher einmal drticken)

% Geradstich Nr. 39 wahlen

+ die Nahrichtung mit den Pfeil-
feldern bestimmen

+* Langstichfunktion dricken

“ Verbindungsstiche ndhen = der
Nahcomputer naht den gewahlten,
langen Geradstich in die ange-
zeigte Richtung

+ Funktion «Musterende» am
Standerkopf driicken

« Nahcomputer stoppt automatisch
wenn der angefangene Stich fertig
genaht wurde

+ Langstichfunktion unbedingt
|6schen

Kombination im
Kombinationsmodus erstellen

« anstatt die Stichmuster frei zu ver-
binden, kénnen die Stichmuster
mit den Verbindungsstichen im
Kombinationsmodus programmiert
werden

das Programmieren von verbunde-
nen Stichmustern entspricht dem
Verbinden von Quertransport-
mustern oder dem Verbinden von
Monogrammen

16
wB BT
Saioe] i,

13 - 13
Ee s
15 -
pr e i
L B

«» Dekorstich anwahlen und einmal
nahen (Funktion «Musterwieder-
holung 1-9x» vorher einmal
drticken)

+» Geradstich wahlen, neue Richtung
mit den Pfeilfeldern bestimmen,
Langstichfunktion wieder aktivieren
und Verbindungsstiche wieder
nahen usw.

Hinweis:

Mit der Verndh-Funktion kann das Stichmuster
am Anfang und am Ende vernaht werden.
Dadurch ist gewahrleistet, dass das Muster
nach dem Herausschneiden des Spannfadens
erhalten bleibt.

mehr Informationen zu
« Quertransportmuster verbinden auf S. 92 eeeses
« Monogramme verbinden auf S. 105 eesecsscsss
» Kombination speichern auf S. 158 sesssssssssss

Dekorstiche - Anwendungen
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Stichwahl:
Nadel:

Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

doct. . 2.8, 9

¥
A=
3=

Jj'-ﬂ“'\"- f
PN ol
ungén:
e ﬂ‘*'n.

Stiche Nr. 41-48

Grosse und Typ dem Stoff
entsprechend

Baumwolle / Dekorfaden
oben (Nahposition)
Quertransportfuss Nr. 40C

4 Nahrichtungen

« in 4 Richtungen automatisch
nahen, ohne das Nahgut zu drehen

« dekorative Vierecke nahen

« Vierecke applizieren

o Flicken aufsetzen in Kleidungs-
sticken, besonders in Hosen-
beinen, Armeln usw.

Bildschirmoberflache
«¢ Bildschirmanzeige 4 Nahrichtungen wahlen
« 8 verschiedene Stiche stehen zur Verfligung:
Nr. 41 Geradstich
Nr. 42 Zickzackstich
Nr. 43 Tricotstich
Nr. 44 Bogennaht
Nr. 45 Doppeloverlockstich
Nr. 46 Pariserstich
Nr. 47 Superstretchstich
Nr. 48 Wabenstich

« in der Bildschirmmitte erscheint ein Nahfuss-Symbol und rund-
herum angeordnet die 4 Nahrichtungen

« mit den Pfeilfeldern rechts oder links wird die Richtung in
Einzelschritten verandert

« die Stichlange kann nur beim Vor- und Ruckwartsndhen veran-
dert werden

Vorbereitung

+» aufzusetzendes Viereck auflegen, aufstecken und evtl. heften

«* Viereck zuvor mit doppelseitig klebendem Vlies vorbereiten
und aufblgeln

« mehr Informationen zum Vorbereiten mit doppelseitig kleben-
dem Vlies siehe «Applikation vorbereiten» auf S.143 eeeesssce

Viereck nahen

+“ den gewdinschten Stich wahlen

« am einfachsten ist es, wenn das Viereck im Uhrzeigersinn
genaht wird

+ eine Seite des Rechteckes nahen, die Nadel sticht dabei je
einmal in das Viereck und einmal knapp neben das Viereck

+» Nahrichtung verandern = Pfeilfelder driicken

% ndchste Seite nahen usw.

Dekorstiche - Anwendungen
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Alphabetlbersicht 98

Wissenswertes
Uber Schriftzeichen 99

Schriftzeichen (9 mm)
kombinieren 100

Allgemeines zu den
Monogrammen (Quertransport) 103

Monogrammgrésse 1 104

Monogrammgréssen 2 und 3 107

Schriftzeichen
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Alphabetiibersicht

Alphabete
A +» die «Alphabet»-Taste driicken

A Ubersicht

Alphabet-Ubersicht
« die AlphabetUbersicht erscheint

e

Blockschrift

Umrissschrift

B
id
L

Scriptschrift (Italic)

Monogramme 30/20/15 mm
(Quertransport)

ERER

- mehr Informationen siehe komplette Stich-
Ubersicht auf S. 272-273 eeeecccccscccccccccce

98 Schriftzeichen - Ubersicht
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Wissenswertes liber Schriftzeichen

Schriftzeichen - Alphabet, Zahlen, Satzzeichen

« 4 verschiedene Alphabet-Arten stehen zur
Verfligung

« jedes dieser Alphabete kann in zwei verschie-
denen Grossen sowie in Kleinschrift (ausser
Monogramm) genaht werden

« das grosse Monogramm-Alphabet steht sogar
in drei Grossen zur Verfiigung

Anwendung

« fir Namen, Monogramme und Adressen
o fUr Worter und Texte

« zum Beschriften von Quilts (Quiltlabels)

Alphabete anwahlen
“» «Alphabet»-Taste driicken
« auf dem Bildschirm erscheint die
Ubersicht tber die verschiedenen
Alphabete (Menu):
Blockschrift (9 mm)
Umrissschrift (9 mm)
Scriptschrift (Italic) (9 mm)
Monogramme 30/20/15 mm
(Quertransport)
« ein Feld drticken
« das gewinschte Alphabet ist
aktiviert

Bildschirm: Schriftzeichenauswahl

« mit den Scrollfeldern kénnen alle
Grossbuchstaben, Zahlen, Satz-
und Sonderzeichen aufgerufen
werden

o «A/a»-Feld dricken = auf
Kleinschrift umschalten

Perfektes Stichbild

« flr Ober- und Unterfaden die gleiche Fadenfarbe verwenden

« flr ein perfektes Stichbild die Arbeit auf der Rickseite mit
Vlies verstarken

«* bei florigen oder langfaserigen Stoffen (z.B. Wollstoffe, Samt
usw.) zusatzlich auf die Oberseite ein auswaschbares Vlies
legen

« fur leichte Stoffe eignen sich einfachere Schrifttypen, die mit
Geradstichen programmiert sind (wie z.B. Umrissschrift), bei
schweren Stoffen kommen Schrifttypen mit Satinstichen (wie
z.B. Monogramme) gut zur Geltung

Schriftzeichen - Ubersicht 99
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A

Stichwahl:  Schriftzeichen 9mm
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Dekorfaden
Transporteur: oben (Nahposition)
Néhfuss: Riicktransportfuss Nr. 1C

Schriftzeichen 9 mm

+* einzelne Buchstaben oder Reihen mit gleichen
Buchstaben werden im Einzelmodus genédht

“» Namen, Adressen, Worter usw. werden im
Kombinationsmodus zusammengestellt und
genaht

Anwendungen

Schriftzeichen im Kombinationsmodus

Kombinieren von Schriftzeichen

+» Kombinationsmodus 6ffnen

+» den gewiinschten Buchstaben
wahlen

« der Buchstabe erscheint im Muster-
anzeigefeld und im Feld oberhalb
des Alphabets

« der Cursor steht hinter dem Buch-
staben

«» nachsten Buchstaben wahlen und
entsprechendes Feld dricken

« der zweite Buchstabe erscheint im
Musteranzeigefeld usw.

el mehr Informationen zur Ubersicht

des Kombinationsinhalts auf S. 160

Schriftzeichen — Anwendungen
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e

Schriftzeichen in Verbindung mit Funktionen

Schriftgrosse andern

++ das Feld «Schriftgrosse» drlicken; das Feld mit der Zahl 2 wird
blau

« die Schriftgrosse wird auf 6 mm reduziert

% Feld «Schriftgrésse» erneut driicken, die grosse Schrift ist
wieder aktiv (Feld mit Zahl 1 ist blau)

Kleinschrift wahlen

+ Funktion anwahlen, bevor die Schriftzeichen programmiert
werden

+ Feld «Grossschrift-Kleinschrift» drlicken

« das Feld wird blau und die Kleinschrift ist aktiviert

+ Feld «Grossschrift-Kleinschrift» erneut driicken

« die Grossschrift ist wieder aktiv

Schriftzeichen spiegeln

+» Spiegelbildfunktion rechts/links drticken

« der Buchstabe wird seitlich gespiegelt

« flr besondere Effekte kann auch Spiegelbildfunktion in
Nahrichtung gewahlt werden

« mehr Informationen zu «ganze Musterkombination
seitlich spiegeln» auf S. 162 eececcecescececccce

Schriftzeichen mit Musterverlangerung
auseinander ziehen
% Funktion Musterverldngerung einmal drticken

« das gewahlte Stichmuster wird 2-mal verlangert
(auseinander gezogen)

Kombinationsbeispiel von Schriftzeichen und Funktionen

< Kombinationsmodus 6ffnen

+* Scriptschrift anwahlen und Grossbuchstabe B driicken

« der Grossbuchstabe B wird im Musteranzeigefeld angezeigt

“ Funktion «Kleinschrift» anwahlen

“» nacheinander die Kleinbuchstaben e, r, n, i, n und a anwahlen

« im Musteranzeigefeld steht jetzt «Bernina»

+» damit das Wort «Bernina» zum nachsten Wort einen Abstand
bekommt, nach «Bernina» ein Abstandszeichen «_» oder
einen Dekorstich setzen

Musterkombination als Einzel- oder Mehrfachrapport

+“ Musterkombination erstellen

% «Musterwiederholung 1-9x» einmal oder mehrmals dricken
(Ziffern 1-9 erscheinen auf dem Feld)

« der Nahcomputer stoppt automatisch, wenn die eingegebene
Anzahl der Musterkombinationen genaht wurde

Schriftzeichen — Anwendungen
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- Kombinations-Unterbrechung

e « die Kombinationsunterbrechung wird dann
angewendet, wenn z.B. eine Adresse oder ein
Text nicht neben — sondern untereinander

genaht werden soll

+ die Kombinationsunterbrechung an den
gewdlnschten Stellen einfligen

% nahen = Nahcomputer stoppt am Ende des
ersten Kombinationsteiles automatisch

+ Stoff neu platzieren

< weiternahen = Nahcomputer stoppt am Ende
des zweiten Kombinationsteiles
+ diesen Vorgang entsprechend oft wiederholen

Hinweis:

Damit die Worter schon unter-
einander gendht werden kénnen,
zuerst auf dem Stoff eine Hilfs-
linie markieren. Soll der Text
zentriert sein, die Worter zuerst
ausndhen und ausmessen, danach
die Hilfslinien markieren.

Korrekturen in der Kombination

- Kombination speichern siehe S.158

Einfligen von Schriftzeichen

« ein Buchstabe wird immer oberhalb des Cursors eingeflgt

« um am Anfang einer Musterkombination ein Buchstabe
zusatzlich einzufligen, muss der Cursor mit dem Scrollfeld
nach oben geschoben werden

«» gewlinschte Stelle aktivieren: entsprechenden Buchstaben im
Musteranzeigefeld anwahlen oder scrollen

«“* neuen Buchstaben wahlen

« Buchstabe wird oberhalb des Cursors eingefligt

Schriftzeichen 16schen

+ ein Buchstabe wird immer oberhalb des Cursors geldscht

«» gewlinschte Stelle aktivieren: entsprechenden Buchstaben im
Musteranzeigefeld anwahlen oder scrollen

«» Funktion «L&schen» driicken

« Buchstabe ist geldscht

Hinzuschalten von Vernahfunktion

(4 kleine Vernah-Stiche)

Es gibt verschiedene Moglichkeiten die Stichmuster

automatisch zu vernéhen:

1. Feld vor Nahbeginn dricken = Muster-

102

kombination wird am Anfang vernaht

2. Funktion innerhalb einer Musterkombination
programmieren = die gewlnschten Stichmuster
werden entsprechend vernaht

Schriftzeichen — Anwendungen
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Monogramme (Quertransport)

« Quertransportmuster sind grosse Muster, bei
welchem der Transporteur den Stoff nicht nur
vor- und rickwarts, sondern auch seitwarts
transportiert

« die Monogramme (Quertransport) sind in der
linken oberen Ecke im Stichveranderungsbereich
mit vier Pfeilen symbolisiert

« Start (griner Punkt) und Ende (rotes Kreuz) sind
im Stichveranderungsbereich sichtbar

Monogrammgréssen
« Schriftgrésse 1 =30 mm

« beim Start des Monogramm-Programms ist
grundsatzlich die Schriftgrosse 1 aktiviert

« Monogramme in Grosse 1 sind einzelne Buch-
staben = der Ndhcomputer vernaht und stoppt

« die dieser Bedienungsanleitung beigelegten
Schablonen zeigen die Monogramme der Grosse 1

o Schriftgrosse 2 = 20 mm

“» das Feld «Schriftgrésse» driicken: das Feld mit
der Zahl 2 wird blau

« Monogramme in Grosse 2 werden fortlaufend
in einer horizontalen Linie gendht

« Schriftgroésse 3 = 15mm

+ das Feld «Schriftgrésse» drlicken: das Feld mit Hinweis:
der Zahl 3 wird blau Die Handhabung der Mono-

« Monogramme in Grosse 3 werden fortlaufend grammgrosse 1 ist unterschiedlich
in einer horizontalen Linie gendht zu den Groéssen 2 und 3.

Quertransportmuster ndhen

% Anschiebetisch als Néhflachenvergrosserung
benutzen

** beim Nahen von Quertransportmustern darauf
achten, dass der Stoff gleichmassig und leicht
geflihrt wird, ohne dass der Stoff anstossen
kann oder hangen bleibt

% wichtig ist, den Ndhcomputer nahen zu lassen
ohne dabei zu ziehen, zu stossen oder den Stoff
fest zu halten

Balance
« je nach Stoffart, Einlagen und Fadenqualitdten Nahprobe
! konnen die Stichmuster von der Originalform eine Nahprobe mit dem gewinschten
abweichen Faden, dem Originalstoff und der
« mit der Balance ist eine Anpassung der Originaleinlage ist immer empfehlens-

Stichmuster an das verwendete Nahgut moglich  wert!

Schriftzeichen — Anwendungen
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Stichwahl:
Nadel:

Monogramme in der Grosse 1
Grosse und Typ dem Stoff entsprechend

Faden:
Transporteur:
Nahfuss:

Baumwolle/Dekorfaden
oben (Nahposition)
Quertransportfuss Nr. 40C

Monogrammgroésse 1
« Monogramme in Grésse 1 sind einzelne Buch-
staben = der Nahcomputer verndht und stoppt

“» mit Hilfe von Schablonen werden die Mono-

gramme positioniert

+% die Monogramme kdnnen entweder mit der
Schablone manuell positioniert und kombiniert
oder mit den 16 Nahrichtungen automatisch

Schablonen als Nahhilfe
« die dieser Bedienungs-

verbunden werden

anleitung beigelegten
Schablonen sind eine
Hilfe beim Platzieren
der Muster auf dem
Nahgut

alle Monogramme in
Grosse 1 sind in der
Originalgrosse auf
den Schablonen auf-
gedruckt

« der Anfang des ein-

zelnen Musters ist mit
einem Kreis, das Ende
mit einem Kreuz
bezeichnet und sind
zusatzlich mit je
einem Loch versehen
(dadurch lassen sie
sich auf dem Nahgut
perfekt bezeichnen)

Monogrammbuchstaben mit Schablone manuell kombinieren

Schriftzeichen — Anwendungen

« die Nahrichtung ist
als Nahfuss-Symbol
aufgezeichnet und
mit feinen Hilfslinien
unterstatzt

o der Nahfuss muss

beim Nahen immer
parallel zu den
Hilfslinien verlaufen

Monogrammbuchstaben mit Schablone

e

positionieren

«“ mit Hilfe der Schablone den Buchstaben an der
gewdinschten Stelle des Stoffes positionieren

< den Anfangspunkt (Kreis) des Musters von der
Schablone auf den Stoff (bertragen

Ndhen

« Buchstabe im Einzelmodus anwahlen

«» Quertransportfuss entsprechend der Schablone
auf dem Stoff platzieren, so dass die Nadel in
den Musteranfangspunkt einsticht

+» Buchstabe nahen

032131.70.01_0509 a730 DE



Zusatzlicher Buchstabe mit Schablone

hinzufiigen und nahen

“» mit Hilfe der Schablone zusatzlicher Buchstabe
auf dem Stoff erneut positionieren, Anfangs-
punkt wieder markieren, Buchstabe anwahlen,
Fuss gemass Schablone platzieren und Buchstabe

nahen

Monogrammkombination automatisch mit 16 Nahrichtungen verbinden

Anstatt die Monogrammbuchstaben manuell zu kombinieren, kénnen sie mit
Hilfe der Schablone sowie den 16 Nahrichtungen automatisch verbunden werden.

Zwischenrdaume mit den Schablonen

bestimmen

+ Schablone mit dem ersten Monogramm-
buchstaben (z.B. F) auf dem Stoff platzieren

“ Anfangs- und Endpunkt des Monogramm-
buchstabens markieren

«“ den zweiten Monogrammbuchstaben mit Hilfe
der Schablone «16 Nahrichtungen» platzieren
(gleiche Nahrichtung wie erstes Muster)

« das Fusssymbol, das in Nahrichtung zeigt, liegt
auf dem Endpunkt des ersten Musters

« der Anfangspunkt des zweiten Monogramm-
buchstabens (z.B. G) muss auf eine der 16
Nahrichtungen sowie auf einen Abstandspunkt
(Pfeilspitze) zu liegen kommen

« die Richtung zum Anfangspunkt des nachsten
Quertransportmusters ablesen und die Anzahl
der Zwischenrdume (je 9 mm) zdhlen

Monogramme und Zwischenrdume

programmieren

«“im Kombinationsmodus den gewlinschten
Buchstaben anwahlen (z.B. F)

16 Nahrichtungen in der Kategorie Dekorstiche
anwahlen

+ Geradstich Nr. 39 mit Grundeinstellung Stich-
lange 1 wahlen (naht nur jeden 3. Stich = 3 mm)

« die zuvor abgelesene Richtung eingeben

« Langstichfunktion aktivieren (naht nur jeden
9. Stich)

« ein Geradstich Nr. 39 (Stichldnge 1) in
Kombination mit Langstichfunktion entspricht
einem Zwischenraum von 9 mm

«“ entsprechend der gezahlten Zwischenrdume
die Anzahl Geradstiche (= Verbindungsstiche)
programmieren

« Langstichfunktion unbedingt l6schen

+ den zweiten Buchstaben anwahlen (z.B. G)

+ Einzelrapport ndhen = Funktion «Musterwieder-
holung 1-9x» aktivieren (Zahl 1 erscheint)

Schriftzeichen — Anwendungen
032131.70.01_0509 a730 DE
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106

Monogramme nahen

«» Quertransportfuss entsprechend der Schablone
auf dem Stoff platzieren, so dass die Nadel in
den Musteranfangspunkt einsticht

« der Nahcomputer naht zuerst den ersten
Buchstaben (F), naht automatisch die Ver-
bindungsstiche und stoppt automatisch am
Ende des zweiten Buchstabens (G)

« da die Monogrammbuchstaben automatisch
vernaht werden, kénnen die Verbindungsstiche
am Schluss herausgeschnitten werden

Korrekturen in der Kombination

Einfligen von Stichmustern

« ein Stichmuster wird immer oberhalb des
Cursors eingefugt

« um am Anfang einer Musterkombination ein
Stichmuster zusatzlich einzuftigen, muss der
Cursor mit dem Scrollfeld nach oben geschoben
werden

«“» gewulnschte Stelle aktivieren: entsprechendes
Stichmuster im Musteranzeigefeld anwahlen
oder scrollen

«“ neues Stichmuster wahlen

+% Stichmuster wird oberhalb des Cursors eingefligt

~—— | Stichmuster I6schen
] « ein Stichmuster wird immer oberhalb des
Cursors geldscht
+“ gewlinschte Stelle aktivieren: entsprechendes
Stichmuster im Musteranzeigefeld anwéahlen
oder scrollen
« Funktion «Loschen» driicken
« Stichmuster ist geldscht

- Kombination speichern siche S.158 ssecscccscscs

. mehr Informationen zur Ubersicht des

Kombinationsinhaltes auf S. 160 eeesssscssscce

Automatischer Fadenabschneider

e Da die Faden der Quertransportmuster automatisch
vernaht werden, ist es nach dem Nahen der Quer-
transportmuster besonders praktisch, die Faden
direkt mit der Funktion «Automatischer Fadenab-
schneider» abzuschneiden

Schriftzeichen — Anwendungen
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Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Né&hfuss:

IEE

Monogramme in den Gréssen 2 und 3
Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Dekorfaden

oben (Nahposition)

Quertransportfuss Nr. 40C

Monogrammgroéssen 2 und 3

« Monogramme in den Gréssen 2 und 3 werden
fortlaufend in einer horizontalen Linie gendht

« Monogramme in den Grossen 2 und 3 sind in
der Handhabung ahnlich wie die Schriftzeichen
9 mm

Monogrammgroéssen 2 und 3 im Kombinationsmodus

«» Kombinationsmodus 6ffnen

des Feld dricken

zeigefeld usw.

« mehr Informationen zur Ubersicht des
e

Kombinationsinhaltes auf S. 160 eeecccccssssee

032131.70.01_0509 a730 DE

Kombinieren von Monogrammgroéssen 2 und 3
+ den gewinschten Buchstaben wahlen

« der Buchstabe erscheint im Musteranzeigefeld
« der Cursor steht hinter dem Buchstaben

+“» nachsten Buchstaben wahlen und entsprechen-

« der zweite Buchstabe erscheint im Musteran-

Schriftzeichen — Anwendungen



Monogrammgrossen 2 und 3 in Verbindung mit Funktionen

Schriftzeichen und Funktionen kombinieren —

Beispiel

“» Kombinationsmodus 6ffnen

“» Buchstabe B drlicken

« der Buchstabe B wird im Musteranzeigefeld

angezeigt

“» Monogrammgrésse 2 anwahlen

“» Buchstabe E wahlen

“» Monogrammgroésse 3 anwahlen
“» nacheinander die Buchstaben R, N, I, N, A

anwahlen

« im Musteranzeigefeld steht jetzt «BERNINA»

Mehrfachrapport

. Musterkombination als Einzel- oder

“» nach dem Erstellen der Kombination, Funktion
«Musterwiederholung 1-9x» einmal oder mehr-
mals drticken (Ziffern 1-9 erscheinen auf dem

Feld)

« der Nahcomputer stoppt automatisch, wenn
die eingegebene Anzahl der genahten Muster-
kombinationen erreicht ist

Korrekturen in der Kombination

Schriftzeichen — Anwendungen

5]
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Einfiigen von Stichmustern

« ein Stichmuster wird immer oberhalb des
Cursors eingefligt

« um am Anfang einer Musterkombination ein
Stichmuster zusatzlich einzufiigen, muss der
Cursor mit dem Scrollpfeil nach oben geschoben
werden

«“» gewlinschte Stelle aktivieren: entsprechendes
Stichmuster im Musteranzeigefeld anwahlen
oder scrollen

% neues Stichmuster wahlen

« Stichmuster wird oberhalb des Cursors eingeflgt

Stichmuster 16schen

« ein Stichmuster wird immer oberhalb des
Cursors geldscht

+“» gewlinschte Stelle aktivieren: entsprechendes
Stichmuster im Musteranzeigefeld anwahlen
oder scrollen

«“ Funktion «L&schen» dricken

« Stichmuster ist geldscht

- Kombination speichern siche S. 158 seecscssses

« mehr Informationen zur Ubersicht des
Kombinationsinhaltes auf S. 160 sseesscsccccecs
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Ubersicht Knopflécher

Knopfloch-Funktionen
Wissenswertes
Knopflécher mit Garneinlage

Automatisches Knopfloch
alle Arten mit direkter Ldngeneingabe e
Wasche- und Stretchknopfloch mit
Knopfmesssystem

Knopfloch im
Langzeitspeicher

Automatische Wasche- und

Stretchknopflécher
ohne Stichzahler-Knopfloch

Automatische Heirloom-,
Rund- und Augenknopflécher
ohne Stichzahler-Knopfloch

Stichzahler-Knopfloch

Manuelles 4- oder 6-Stufen-
Knopfloch

alle Knopflocharten e Rund- und
Augenknopflocher nahen

Geradstich-Knopfloch
Gestlrztes Knopfloch
Dekorative Knopflécher

Knopfannahprogamm
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Stichlibersicht

==

Ubersicht

|] Verwendung der Knopflocher

Wascheknopfloch

Fir leichte bis mittelschwere
Materialien: Blusen, Kleider, Bett-
wasche usw.

Wascheknopfloch schmal

Fur leichte bis mittelschwere
Materialien: Blusen, Kleider, Kinder-
und Babykleider, Bastelarbeiten

Stretchknopfloch

Fur alle hochelastischen Jersey-
materialien aus Baumwolle, Wolle,
Seide und Synthetikfasern

Rundknopfloch mit Normalriegel
Fur mittelschwere bis schwere Stoffe
aus den verschiedensten Materialien:
Kleider, Jacken, Mantel, Regen-
bekleidung

Rundknopfloch mit Querriegel
FUr mittelschwere bis schwere Stoffe
aus den verschiedensten Materialien:
Kleider, Jacken, Mantel, Regenbe-
kleidung

Augenknopfloch mit Normalriegel

Flr schwerere Stoffe (nicht elastisch):
Jacken, Mantel, Freizeitbekleidung

Knopflécher — Ubersicht
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Augenknopfloch mit Spitzriegel
Fur festere Stoffe (nicht elastisch):
Jacken, Mantel, Freizeitbekleidung

Augenknopfloch mit Querriegel
Far feste Stoffe (nicht elastisch):
Jacken, Mantel, Freizeitbekleidung

Heirloom-Knopfloch

Fur leichte bis mittelschwere Stoffe
aus gewobenen Materialien: Blusen,
Kleider, Freizeitbekleidung, Bett-
wasche

Geradstich-Knopfloch

Programm zum Vorsteppen von
Knopflochern, fir Tascheneingriffe,
zum Verstarken der Knopflocher,
speziell fur Knopflocher in Leder oder
Kunstleder

Knopfannahprogramm
Knopfe anndhen mit 2 und 4 Lochern

Ose mit kleinem Zickzack
Als Offnung fur Kordeln und schmale
Bander, fur dekorative Arbeiten

Ose mit Geradstich
Als Offnung fir Kordeln und schmale
Bander; fur dekorative Arbeiten



Allgemeines

Knopflocher sind praktische Verschliisse, welche
auch zu dekorativen Zwecken verwendet werden
konnen. Die artista 730 stellt eine ansehnliche
Auswahl zur Verfugung.

Alle Knopflécher kénnen auf verschiedene Arten
genaht und programmiert werden.

Euﬂ?i-l- wa

p
:-

Knopflécher/Knopfannihprogramm/QOsen
+ Taste «Knopflécher» dricken
« auf dem Bildschirm erscheint eine
Gesamtubersicht Uber die ver-
schiedenen Knopflécher und Osen

Knopfloch/Knopfannihprogramm/Ose wihlen

“ gewlinschtes Feld drlcken

« das gewdhlte Knopfloch, die gewahlte Ose oder
das Knopfanndhprogramm ist aktiviert

- mehr Informationen zur Anwendung auf

S. 1 16—1 33 000000000000000000000000000000000

Funktionen im Knopfloch-Programm

Die folgenden Funktionen erscheinen in der linken
Funktionsleiste des Bildschirms, sobald ein Knopf-
loch (Nr. 51-59 und 63) gewahlt ist.
Knopflochlangen-Programmierung
« das Feld ist automatisch blau
hinterlegt (= aktiv), wenn ein
Knopfloch angewahlt wird
« mit der Rickwartstaste am Stan-
derkopf kann direkt eine Knopf-
lochldnge bestimmt werden
« ist das Knopfloch programmiert,
wird das Feld ausgeschaltet (inaktiv,
gelb)
« soll eine neue Lange programmiert
werden, muss das Feld erneut an-
gewahlt werden

Knopflochlange iiber Zahl einge-

ben (mm) oder Knopfmessung

% Feld driicken = Offnen des speziel-
len Bildschirms

+» Knopflochlénge (Schnittlange in mm)
Uber den Stichlangen- oder Stich-
breitenverstellknopf direkt eingeben

+ fur die Knopfmessung Knopf in die
linke untere Ecke legen

+» Knopflochldnge erfolgt durch An-
passen des blauen Kreises (Uber
Stichldngen- oder Stichbreitenver-
stellknopf) an die Knopfgrosse

032131.70.01

« fur die Knopfdicke werden 2 mm
automatisch zugegeben (nur bei
Knopfmessung)

Anwendung:

« einfache Bestimmung der Knopf-
lochlange durch direkte Eingabe
der Lange in mm oder durch
Knopfmessung auf dem Bildschirm

Manuelles Knopfloch

« Feld driicken zum Offnen des
speziellen Bildschirms

< manuelles Knopfloch in 4 oder 6
Stufen (je nach Knopflochart)
nahen

Anwendung:

« flr einzelne manuelle Knopflécher

« bestehende Knopflocher ausbessern

Stichzahler-Knopfloch

+“ Knopfloch wahlen

«» «Stichzahler»-Feld driicken

« Stichzahler-Knopfloch wird aktiviert

+“* beim Erreichen der gew(inschten
Lange (erste Knopflochraupe) die
externe Rickwartstaste dricken

» nachdem die Lange der zweiten
Raupe Uber die Rickwartstaste
bestimmt wurde, wechselt die
Anzeige im Bildschirm auf «auto
Stichzahler»

« das gewahlte Knopfloch ist
programmiert

Knopflécher — Ubersicht
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Wissenswertes rund um das Knopfloch — wichtige Hinweise

Knopflécher bezeichnen

o~

~
—

Manuelle Knopfl6cher

« Knopflochfuss Nr. 3C

+“ Langen fur manuelle Knopflécher
am gewdinschten Ort bezeichnen

Automatische Knopflécher Augenknopflécher

« automatischer Knopfloch- e nur die Raupenliange
Schlittenfuss Nr. 3A markieren

“* nur ein Knopfloch in der ganzen e die Lange des Auges
Lange bezeichnen wird zusatzlich genéht

« nach dem Nahen des ersten
Knopflochs ist die Lange program-
miert

% fur alle weiteren Knopflécher den
Anfangspunkt bezeichnen

« Knopflochlange = Schnittlange in
mm

Die richtige Einlage fiir die Knopflécher

Automatische Knopflécher

« damit die Knopflocher gut gelingen,
immer eine Einlage (1) benutzen

« die Einlage soll sich dem Stoff
anpassen und nicht umgekehrt

Knopflécher ndhen

Nahprobe

+ Probeknopfloch immer auf einem
Stlick des Originalstoffes nahen

+* gleiche Einlage wie im Original ver-
wenden

+» gleiche Knopflochart wahlen

% Knopfloch in der gleichen
Stoffrichtung néhen (Langs- oder
Querrichtung)

Knopflécher - Wissenswertes

« bei dicken und flauschigen Stoffen
kann ein Stickvlies untergelegt wer-
den (2), der Stoff wird dadurch
besser transportiert

Korrekturen
« die Raupenbreite kann durch

B40 g
Verandern der Stichbreite ange-
passt werden
o die Raupendichte kann durch
. Verandern der Stichlange ange-
o passt werden

wirkt bei automatischen und
manuellen Knopflochern auf beide

I « die Veranderung der Stichlange
Raupen (dichter oder weiter)

032131.70.01_0509 a730 DE



Die Fadenspannung der Knopflocher

« die Fadenspannung wird durch die Wahl des
Knopflochs automatisch eingestellt
« die obere Fadenspannung ist etwas leichter;

Balance einstellen bei den Knopfléchern

clr

Balance beim LMS

Wascheknopfloch

« die Balance wirkt auf beide
Knopflochraupen gleich

Balance beim LMS Augen-oder

Rundknopfloch

« die Balance wirkt auf beide Raupen
gleich

« das Auge oder die Rundung wird
folgendermassen balanciert:

+» Geradstiche vorwarts ndhen bis der
Nahcomputer auf das Auge oder
die Rundung umschaltet, dann den
Nahcomputer anhalten

+ «Balance»-Feld driicken und nun
im rechten Teil des Balancebild-
schirms das Bild mit dem Stich-
langenverstellknopf dem genahten
Knopfloch anpassen:

Balance beim Stichzahler-Knopfloch

« jede Balanceveranderung wirkt auf
beide Raupen gegengleich:

linke Raupe zu dicht (Bild A):

+ Stichlangenverstellknopf im Gegen-
uhrzeigersinn drehen = linke Raupe
wird langer, rechte Raupe wird klrzer

dadurch wirkt die Knopflochraupe auf der
oberen Stoffseite leicht gewdlbt
« das Knopfloch wirkt dadurch optisch schoéner

Hinweis:

Bei allen Laingenmess (LMS)- und
manuellen Knopfléchern kann
jede einzelne Knopflochsequenz
separat balanciert werden.

Bei den Stichzahlerknopflochern
wirkt sich die Balance auf beide
Raupen (links und rechts) gegen-
gleich aus: Durch eine Anpassung
der Raupen wird automatisch das
Auge oder die Rundung mit ver-
andert.

Auge nach rechts verzogen (Bild A):

+ Stichlangenverstellknopf im Gegen-
uhrzeigersinn drehen

Auge nach links verzogen (Bild B):

« Stichlangenverstellknopf im
Uhrzeigersinn drehen

% «OK»-Feld drticken und das Knopf-
loch fertig ndhen

linke Raupe zu weit (Bild B):

« Stichlangenverstellknopf im Uhr-
zeigersinn drehen = linke Raupe
wird kirzer, rechte Raupe wird langer

+“ Knopfloch nach jeder Balance-
veranderung neu programmieren

Balance beim manuellen Wascheknopfloch

« die Balance wirkt auf beide Knopf-
lochraupen gleich

Balance beim manuellen Augen-oder Rundknopfloch

« die Balance wirkt unterschiedlich
auf die beiden Raupen (siehe Ab-
bildung beim Stichzahler-
Knopfloch)

« das Auge oder die Rundung wird
folgendermassen balanciert:

Empfehlung
+ Probeknopfloch auf einem Stlick
des Originalstoffes nahen

Balance I6schen

% «Reset»-Feld im speziellen Balance-
bildschirm oder externe «clr»-Taste
dricken («clr» 16scht auch das
programmierte Knopfloch!)

Auge nach links verzogen (Bild B):

+ Stichlangenverstellknopf im Gegen-
uhrzeigersinn drehen

Auge nach rechts verzogen (Bild A):

« Stichlangenverstellknopf im Uhr-
zeigersinn drehen

Knopflocher - Wissenswertes
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Knopfloch mit Garneinlage

Garneinlage

« das Einlagegarn verstarkt und verschoénert das
Knopfloch

« die Garnschlinge liegt am beanspruchten Ende
im fertig genahten Knopfloch = Knopfannahstelle

« Nahgut entsprechend unter den Nahfuss legen

Ideale Garneinlage:

« Perlgarn Nr. 8

« starker Handnahfaden
« feines Hakelgarn

Einhdngen des Garnes im Knopflochfuss Nr. 3C

% Nadel beim Knopflochbeginn einstechen

+» Knopflochfuss steht oben

+* Einlagegarn Uber dem mittleren Steg des
Knopflochfusses (vorn) einhangen

+* beide Garnenden unter dem Fuss nach hinten
ziehen, je ein Garn in jeder Rille der Sohle
+» Knopflochfuss senken

Nahen

% Knopfloch in gewohnter Weise nahen, ohne das
Einlagegarn zu halten

+ das Einlagegarn wird durch die Knopflochraupen
Ubernaht

Mit dem Fuss Nr. 3C kénnen auch
Rund- und Augenknopflécher mit
dem Einlagegarn verstarkt werden.

Einhdngen des Garnes im Knopfloch-

Schlittenfuss Nr. 3A

+ Nadel beim Knopflochbeginn einstechen

% Knopflochfuss steht oben

“* Einlagegarn rechts unter den Knopflochfuss
fahren

+» Garn hinten am Knopflochfuss tber die Nase
legen

Knopflécher - Wissenswertes
032131.70.01_0509 a730 DE



“* Einlagegarn links unter dem Knopflochfuss nach
vorne ziehen
++ jedes Garnende in die Halteschlitze ziehen

Nahen

% Knopfloch in gewohnter Weise ndahen

% das Garn nicht halten

++ das Einlagegarn wird durch die Knopflochraupen
Ubernaht

Garneinlage fixieren

+» Garnschlinge nachziehen, bis die Schlinge im
Riegel verschwindet

% Garnenden auf die Ruckseite ziehen (mit
Handnahnadel) verknoten oder vernghen

Knopfloch mit dem Pfeiltrenner aufschneiden

+ das Knopfloch mit dem Pfeiltrenner von beiden
Enden zur Mitte hin aufschneiden

+ damit bei kurzen Knopfléchern nicht irrttimlich
der Riegel durchgeschnitten wird, kann als zu-
satzliche Sicherheit beim Riegel eine Stecknadel
eingesteckt werden

Knopflochmesser (Sonderzubehor)

+» Knopfloch auf Holzstlck legen

+» Knopflochmesser zwischen die beiden Raupen
des Knopflochs stellen

% Knopflochmesser von Hand oder mit dem
Hammer nach unten dricken

Knopfloch quer zur Kante ndhen

Hoéhenausgleich fiir Knopflécher sohle bis zur verdickten Nahgut-
(Sonderzubehor) stelle einlegen und nach vorne
« muss ein Knopfloch quer zur Néh- schieben
gutkante gendht werden, empfiehlt  « dieses Zubehor erméglicht eine
es sich einen Hohenausgleich zu gleichmassige Auflage fir den
verwenden Schlittenfuss und somit ein per-
% den Hohenausgleich von hinten fektes Knopfloch

zwischen Nahgut und Schlittenfuss-

Zum Nahen eines Knopflochs in schwierigen Stoffen empfiehlt es
sich die Transporthilfe (in einigen Landern nur als Sonderzubehor
erhaltlich) zu verwenden. Sie kann nur zusammen mit dem
Knopflochschlittenfuss Nr. 3A verwendet werden.

Knopflocher - Wissenswertes
032131.70.01_0509 a730_DE
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Automatlsches Knopfloch (alle Arten)
mit direkter Langeneingabe

« Knopflochlange (Schnittlange in mm) Gber den Stichlangen-
oder Stichbreitenverstellknopf direkt eingeben
« fur alle Knopflochlangen von 4 mm bis zur maximalen Lange

T Eingeben der Knopflochlange
uIEQ « der Knopfloch-Schlittenfuss Nr. 3A ermdéglicht
das Knopfloch mit einer genauen Langenangabe
zu nahen
% gewulnschtes Knopfloch wahlen
+» Funktion «Langeneingabe» drlcken

!ll‘rl' *I'

Knopflochlange bestimmen

« es erscheint ein spezieller Bildschirm

+“» Knopflochldnge mit dem Stichbreiten- oder
Stichlangenknopf eingeben

« die eingegebene Lange wird zwischen den
beiden Pfeilen angezeigt

+ die gewlinschte Lange mit dem «OK»-Feld
bestdtigen, der Bildschirm wechselt automatisch

« «auto» und die programmierte Lange in mm
erscheint am Bildschirm

« Knopflochldange = Schnittlange in mm

% il

L I T

Korrekturen
“* neue Lange wie oben beschrieben eingeben

Zuriick zum Knopfloch-Menii
% mit «ESC» zurlck in den Knopfloch-Bildschirm

clr Loschen der gespeicherten Knopflocher
Q “» externe «clr»-Taste oder das «Aufnahme»-Feld
dricken
« «auto» erlischt und «Aufnahme» erscheint

« eine neue Knopflochlange kann programmiert
werden

Knopflécher - Anwendungen
032131.70.01_0509 a730 DE
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Automatisches Knopfloch (Wasche und Stretch)
. mit Knopfmesssystem

Um die Grosse des Knopflochs zu berechnen, wird der Knopf
auf den Bildschirm gehalten. Die Knopflochlange wird mit dem
Stichbreiten- oder Stichlangenknopf bestimmt.

“ . Knopfmessung aufrufen
I +“» gewlnschtes Knopfloch wahlen
«» Funktion «Langeneingabex»driicken

Knopfgrosse bestimmen

« es erscheint ein spezieller Bildschirm

«» Knopf in die untere linke Ecke des Bildschirms halten

“» mit dem externen Stichbreiten- oder Stichlangenknopf den
farbigen Kreis dem aufgelegten Knopf anpassen

« zwischen den beiden Pfeilen wird die Knopfgrésse in mm
angezeigt (z.B. 16 mm)

« die richtige Grosse mit dem «OK»-Feld bestatigen, der Bild-
schirm wechselt automatisch
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Zuriick zum Knopfloch-Menii
% mit dem «ESC»-Feld zurtick in den Knopfloch-Bildschirm; die
urspriingliche Einstellung bleibt erhalten

Knopflochgrésse

« der Nahcomputer berechnet die Lange des Knopflochs direkt
anhand des Knopfdurchmessers

« 2 mm werden automatisch fur die Knopfdicke zugegeben

Korrektur fiir dicke Knopfe

«“ bei Knopfen mit einer grossen Hohe (Bombierung, Wulst etc.)
den farbigen Kreis (je nach Knopfhohe) ca. 1 bis 4 mm grosser
machen als den aufgelegten Knopf

Probeknopfloch

« auf einem Stiick des Originalstoffes mit vorgesehener Einlage
nahen

+» Knopfloch aufschneiden

“» Knopf durch das Knopfloch schieben

% wenn notig, Lange des Knopflochs korrigieren

clr Léschen der gespeicherten Knopflocher
Q «“ externe «clr»-Taste oder das «Aufnahmex-Feld
driicken
« «auto» erlischt und «Aufnahme» erscheint
« eine neue Knopflochlange kann programmiert
werden

bE]

Knopflocher - Anwendungen
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Dieses Speicherprogramm ist nur far
bereits programmierte Knopflécher
mit «auto»-Anzeige

Speichern des Knopflochs mehr Informationen

% auf das im Stichverdnderungs- zu «gewdlinschtes
bereich (links im Bildschirm) darge- automatisches Knopf-
stellte Knopfloch driicken loch programmieren»

« ein Zusatzfeld wird gedffnet auf S.116, 117 eesee

% das «Speichern»-Feld driucken =
das Knopfloch ist im
Langzeitspeicher abgelegt

Abrufen eines gespeicherten Knopflochs

« die gewlinschte Knopflochart wahlen

« die Lange des Knopflochs erscheint auf dem
«Langeneingabe»-Feld

% das «Langeneingabex-Feld dricken und auf
dem sich 6ffnenden Bildschirm die gespeicherte
Lange mit dem «OK»-Feld bestatigen

 «auto» und die Lange in mm werden auf dem
Bildschirm angezeigt

Andern des gespeicherten Knopflochs

“ gewlinschte Knopflochart wahlen

% «Langeneingabex»-Feld drlicken

« im sich 6ffnenden Bildschirm die Lange des
gespeicherten Knopflochs andern; mit «OK»
bestatigen

+“ Knopfloch wie oben beschrieben wieder
speichern

« die neue Lange des Knopflochs ersetzt die
bereits programmierte

Loschen eines gespeicherten Knopflochs

“» gewlnschte Knopflochart wahlen

+» «Langeneingabe»-Feld driicken und eine neue
Lénge programmieren oder auf das im Stichver-
anderungsbereich dargestellte Knopfloch driicken

« ein Zusatzfeld wird getffnet

% «Reset»-Feld dricken = das gespeicherte Knopf-
loch ist geloscht

« eine neue Knopflochldnge kann programmiert
werden

118 Knopflécher - Anwendungen
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Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Wasche- und Stretchknopflocher Nr. 51, 52, 53
Grosse und Typ dem Stoff ensprechend
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Automatischer Knopfloch-Schlittenfuss Nr. 3A

Automatisches Knopfloch

« mit dem Knopfloch-Schlittenfuss Nr. 3A wird
die Lange des Knopflochs Uber die Linse am Fuss
automatisch gemessen und schaltet bei maxi-
maler Lange automatisch um

« fur alle Knopflochlangen von 4 mm bis zur
maximalen Lange, die mit dem Stichbreiten-
oder Stichlangenverstellknopf eingestellt werden
kénnen

Hinweis:

Beide Knopflochraupen werden in die
gleiche Richtung genaht.
Knopflochlange = Schnittldnge in mm

Wasche- und Stretchknopfloch nahen

Nahen der ersten Raupe

« der gendhte Knopflochteil wird im Stichver-
anderungsbereich angezeigt

+» erste Raupe vorwarts nahen, Nahcomputer
anhalten

Programmieren des Knopflochs

% Ruckwadrtstaste am Stéanderkopf dricken

« «auto» und die programmierte Lange (in mm)
erscheinen am Bildschirm = die Knopflochlange
ist programmiert

Knopfloch-Automatik

der Ndhcomputer naht automatisch:

« die Geradstiche riickwarts

« den 1. Riegel

« die 2. Raupe vorwarts

« den 2. Riegel

« die Vernahstiche, halt an und stellt automatisch
auf Knopflochbeginn

Alle weiteren Knopflécher werden nun automa-

tisch in der gleichen Lange genaht (ohne Driicken

der Ruckwartstaste)

Knopflocher - Anwendungen
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-] Wichtig bei einer Fehlmanipulation
‘ +» die Funktion «Musteranfang» dricken
« der Nahcomputer stellt das Programm wieder
auf Knopflochbeginn

clr Léschen der gespeicherten Knopflécher
Q +“» externe «clr»-Taste oder «Aufnahme»-Feld
drticken
« «auto» erlischt und «Aufnahme» erscheint

« eine neue Knopflochlange kann programmiert
werden

Exakte Duplikationen
Dank der Automatik 'werden alle Knopflécher
gleich lang und gleich schén

Bezeichnungen
Dank der Automatik sind nur die Anfangspunkte
zuU bezeichnen = eine echte Zeitersparnis

Schone Knopflocher

Alle Knopfldcher in der gleichen Geschwindigkeit
nahen (mit Funktion «Motorengeschwindigkeit»
evtl. reduzieren); dadurch werden die Raupen der
Knopflécher schon gleichmassig

Knopflécher - Anwendungen
032131.70.01_0509 a730 DE
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ohne Stlchzahler-Knopfl_i_'mﬁ

und Augenknopflécher Nr. 56-58
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur: oben (Nahposition)
Nahfuss: Automatischer Knopfloch-Schlittenfuss Nr. 3A

[I ﬂ ¥ Stichwahl:  Rund- und Heirloomknopfloch Nr. 54 + 55 + 63

L)
Automatisches Knopfloch
« beim Verwenden des Knopfloch-Schlittenfusses
Nr. 3A wird die Lange des Knopflochs Uber die
Linse am Fuss automatisch gemessen (= exaktes

Duplizieren) und schaltet bei maximaler Lange
automatisch um

Rund- und Augenknopflécher ndhen

Nahen der Geradstiche
|_ « der gendhte Knopflochteil wird im Stichver-
() anderungsbereich angezeigt
+ Geradstiche vorwarts nahen bis zur gewiinsch-
ten Lange; Nahcomputer anhalten

Programmieren des Knopflochs

. « RUckwartstaste am Standerkopf driicken
E _] U + «auto» und die programmierte Lange (in mm)

! erscheinen am Bildschirm (= die Knopflochlange
ist programmiert)

Knopfloch-Automatik
Der Nahcomputer naht automatisch:

T T it @8 &3 - die Rundung oder das Auge
mn n n mn : ok
« die 1. Raupe rickwarts
WL Lo e « Geradstiche vorwarts
« die 2. Raupe ruickwarts Hinweis:
« den Riegel Beide Knopfloch-

« die Vernahstiche, halt an und stellt = raupen werden in
automatisch auf Knopflochbeginn  die gleiche Richtung

Alle weiteren Knopflécher werden genaht.

nun automatisch in der gleichen Knopflochlange =
Lange genaht (ohne Drlcken der Schnittlange in mm
Ruckwartstaste).

Wichtig bei einer Fehlmanipulation
—1 < die Funktion «Musteranfang» dricken
L‘ « der Nahcomputer stellt das Programm wieder
auf Knopflochbeginn

Knopflocher - Anwendungen
032131.70.01_0509 a730 DE
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Heirloomknopfloch Nr. 63 nahen

Lange der 1. Raupe
+» Raupe bis zur gewlnschten Lange nahen
«» Nahcomputer anhalten

C=

Programmieren des Knopflochs

+ Rickwartstaste am Standerkopf drticken

« «auto» und die programmierte Lange (in mm)
erscheinen am Bildschirm (= die Knopflochlange
ist programmiert)

Knopfloch-Automatik

Der Nahcomputer naht automatisch:

« die Rundung

« die 2. Raupe rlckwarts

« den Riegel, die Vernahstiche und stoppt
automatisch

Alle weiteren Knopflécher werden nun automatisch

(ohne Driicken der Ruckwartstaste) in der gleichen

Lange genaht

C=
C=
C=

clr Loéschen der gespeicherten Knopflécher

“* externe «clr»-Taste oder «Aufnahme»-Feld
drlcken

« «auto» erlischt und «Aufnahme» erscheint

« eine neue Knopflochldnge kann programmiert
werden

22

Augenknopflécher doppelt gendht

« in dicken Stoffen kénnen die Augenknopflécher
doppelt Uberndht werden, dabei wird der erste
Durchgang mit grosserer Stichldnge vorgenaht
(ohne Augenknopfloch mit Spitzriegel)

% Nahgut nach dem Nahen des ersten Knopflochs
nicht verschieben; nur den Fussanlasser noch
einmal niederdricken

Schone Knopflocher

# damit die Knopflécher gut gelingen, immer eine
passende Einlage benltzen

» mit einem Einlaufgarn werden die Knopflécher
besonders schon

Knopflécher - Anwendungen
032131.70.01_0509 a730 DE



Stichzshler-Knopfloch fiir alle Knogfl

Stichwahl:  Knopflocher (alle Arten)
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur: oben (Nahposition) ; I BT TR AN LT ;
Nahfuss:  Knopflochfuss Nr. 3C oder L ek gl
Knopfloch-Schlittenfuss Nr. 3A

Stichzahler-Knopfloch

% Knopfloch wahlen

X3 Funktion «Stichzahler» dricken =
j der Nahcomputer registriert, dass es

sich um das Stichzahler-Knopfloch-

Programm handelt

« die Lange des Knopflochs wird nun Gber den
Stichzahler bestimmt

Hinweis:

Die erste (linke) Knopflochraupe wird
vorwarts, die zweite (rechte) Raupe wird
rickwarts genaht.

Das Stichzahler-Knopfloch kann nicht in
den Langzeitspeicher abgelegt werden.

Stichzahler-Knopfloch ndhen

“» mit gleichmassiger Geschwindigkeit ndhen

Lange der 1. Raupe
«* Raupe bis zur gewinschten Lange nahen
“» Ndhcomputer anhalten

”—'—'—T—' _] @ +» RUckwadrtstaste am Standerkopf driicken

Riegel, 2. Raupe riickwarts

«* Riegel unten und zweite Raupe rlickwarts nahen

“» Nahcomputer auf der Hohe des ersten Stiches anhalten
«» RUckwartstaste am Standerkopf driicken

[ —
o
%
|

Riegel, Verndhstiche

« Ndahcomputer naht den oberen Riegel,
die Vernahstiche und stoppt automatisch

« «auto» und «Stichzéhler» erscheinen am Bildschirm

« das Knopfloch ist gespeichert

« jedes weitere Knopfloch wird nun gleich genaht wie das
programmierte

Knopflocher - Anwendungen
032131.70.01_0509 a730 DE



Hinweis:

Loschen der gespeicherten Knopflécher

% externe «clr»-Taste oder «Aufnahme»-Feld
dricken

« «auto» erlischt und «Aufnahme» erscheint

« eine neue Knopflochldnge kann programmiert
werden

Korrekturen

“*nach dem Verandern der Stichlange, der Stich-
breite oder der Balance muss das Knopfloch neu
programmiert werden

Programmiertes Knopfloch auf einem anderen

Material

« ein Stichzdhler-Knopfloch kann auf einem
anderen Material gendht véllig anders aus-

sehen

« fiir das Nahen auf einem neuen Material
muss das Knopfloch neu programmiert

werden

- eine Nahprobe auf dem Originalmaterial ist
sehr empfehlenswert

Knopflécher - Anwendungen

Mehrere Knopflocher mit dem Knopflochfuss
Nr. 3C

Ideal fir Knopflocher, bei denen der automatische
Knopfloch-Schlittenfuss Nr. 3A nicht eingesetzt
werden kann

Schone Knopflocher

« immer mit der gleichen Geschwindigkeit ndhen;
die Raupen werden dann schén gleichmassig

« eine mittlere Geschwindigkeit erzielt die besten
Resultate (mit Funktion «Motorengeschwindig-
keit» evtl. reduzieren)

Bezeichnungen

Durch die Automatik sind nur die Anfangspunkte
der Knopflocher zu bezeichnen = eine echte Zeit-
ersparnis

032131.70.01_0509 a730 DE



Manuelles 4- oder 6-Stufen-Kn6proch
(alle Knopflocharten)

Stichwahl:  alle Knopflocharten
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur: oben (Nahposition)
Nahfuss:  Knopflochfuss Nr. 3C

Hinweis:

Manuelle Knopflocher eignen sich fiir eine
einmalige Anwendung oder zum Ausbessern
von bestehenden Knopflochern.

Die Anzahl der Stufen richtet sich nach der Art
des gewahlten Knopflochs.

Ein manuelles Knopfloch ist nicht speicherbar.

% gewlnschtes Knopfloch wahlen

Manuelles Knopfloch aufrufen |]
% «manx»-Feld driicken = manuell

Stufensymbole

« im Bildschirm erscheint eine Grafik mit den ver-
schiedenen Stufen des gewahlten Knopflochs

« Feld «1» ist aktiviert

« das Wascheknopfloch hat 6 Stufen

« Rund-, Augen- und Heirloomknopflécher haben
4 Stufen

« in der Mitte wird die aktive Stufe angezeigt

Ausbessern von Knopflochern

« verschiedene Stufen kénnen Uber-
sprungen werden

« nur die wirklich notwendigen
Stufen werden Uber das
bestehende Knopfloch gendht

Knopflocher — Anwendungen 125
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4- und 6-Stufen-Knopfloc

Rund- und Augenknopflécher
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Hinweis:

Die Abbildung am Bildschirm ist
fiir das Rund- und das
Augenknopfloch die gleiche.
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Hinweis:

Es werden 6 Riegelstiche genaht;
der Nahcomputer stoppt auto-
matisch. Sind mehr als 6 Riegel-
stiche zu ndhen, muss das Fuss-
pedal erneut gedriickt werden.

Knopflécher - Anwendungen

4-Stufen-Knopfloch nahen

« Feld «1» ist aktiviert

% erste Raupe nahen

“» Nahcomputer bei der gewlinschten Lange anhalten

+* Feld «2» auf dem Bildschirm dricken

« Ndahcomputer naht die Rundung oder das Auge

“» Feld «3» drlcken

o Nahcomputer naht die 2. Raupe rdckwarts

+» Nahcomputer auf der Héhe des ersten Stichs anhalten

“» Feld «4» drlcken

« Nahcomputer naht den oberen Riegel und verndht automatisch
« die Lange der Raupen wird beim Nahen manuell bestimmt
« Riegel, Rundung und Vernahstiche sind vorprogrammiert

Programm verlassen
% «ESC»-Feld driicken
« der urspriingliche Knopfloch-Bildschirm erscheint

6-Stufen-Knopfloch ndhen

o Feld «1» ist aktiviert
% 1. Raupe nahen
“» Nahcomputer bei gewiinschter Lange der Raupe anhalten

< Feld «2» drucken

« Nahcomputer ndht Geradstiche rlckwarts

“» Nahcomputer beim ersten Stich der ersten Raupe anhalten

«» Feld «3» drucken

« Ndhcomputer naht den oberen Riegel und stoppt automatisch

“» Feld «4» drlcken

« Nahcomputer ndht die zweite Raupe

+“» Ndhcomputer anhalten

«» Feld «5» drucken

« Ndahcomputer naht den unteren Riegel und stoppt
automatisch

% Feld «6» drlcken

« Ndahcomputer vernght und stoppt automatisch

+ die Raupenlangen selber bestimmen

« die Riegel und Vernahstiche sind programmiert

032131.70.01_0509 a730 DE



Stichwahl:  Geradstich-Knopfloch Nr. 59
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur: oben (Nahposition)
Néhfuss: Knopflochfuss Nr. 3C oder
automatischer Knopfloch-Schlittenfuss Nr. 3A

Automatisches Programm mit automatischem
Knopfloch-Schlittenfuss Nr. 3A

Beim Verwenden des Knopflochfusses Nr. 3A wird
die Lange des Knopflochs tber die Linse am Fuss
automatisch gemessen (Knopflécher kénnen damit
exakt dupliziert werden!).

Hinweis: |]

Das Vorsteppen der Knopflécher lohnt sich in
allen weichen, locker gewobenen Stoffen
oder fiir Knopflocher, die sehr stark strapa-
ziert werden. Vorsteppen dient auch zur
Verstirkung von Knopfloch-Offnungen in
Leder, Vinyl oder Filz.

Geradstich-Knopfloch
«» Stichmuster Nr. 59 am Bildschirm wahlen

Ia i 40 g Abstand der Stepplinien verandern
1 1 o . N .
- St|;hbre|te vera.rlmdern, wenn der Abstgnd
zwischen den Langsstepplinien zu weit oder
zu schmal ist

Knopflocher — Anwendungen 127
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Geradstich-Knopfloch nahen

|
@ @ Nahen des automatischen Programms
+ erste Stepplinie vorwarts nahen, bis die gewlinschte Lange

erreicht ist
@ +» RUckwartstaste driicken
I « «auto» und die programmierte Lange (in mm) erscheinen =
’:‘E’—’ _] Vorstepplange ist programmiert

« Nahcomputer ndht das Vorstepp-Programm automatisch fertig

« alle weiteren Knopflécher werden nun automatisch in der
gleichen Lédnge gesteppt (ohne Driicken der Rlckwartstaste)

« der Abstand zwischen den Vorstepplinien kann mit der
Stichbreite verandert werden

Vorsteppen mit dem Fuss Nr. 3C (Stichzahler)

+» Funktion «Stichzahler» fur Stichzahler-Knopfloch wahlen

« beim Verwenden des Knopflochfusses Nr. 3C werden die
Stiche des Vorstepp-Programms gezahlt

Stichzahler-Geradstich-Knopfloch ndhen

+» erste Stepplinie vorwarts nahen, bis die gewlinschte Lange
erreicht ist

+» RUckwartstaste am Standerkopf driicken

+» Querstiche unten und zweite Stepplinie rickwarts nadhen

+» Ndhcomputer auf der Hohe des ersten Stiches anhalten

+» RUckwartstaste am Standerkopf driicken

« der Nahcomputer nadht die oberen Querstiche sowie die
Vernahstiche und stoppt automatisch

« «auto» und die programmierte Lange (in mm) erscheinen auf
dem Bildschirm

« jedes weitere Geradstich-Knopfloch wird nun gleich genéht
wie das programmierte

Das Vorsteppen kann auch als
Knopfloch-Offnung fiir Leder, Kunst-
leder, Vinyl oder Filz verwendet
werden

Knopflécher - Anwendungen
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Transporteur:

Geradstich-Knopfloch Nr. 59

80-100 H

Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Knopflochfuss Nr. 3C oder Automatischer
Knopfloch-Schlittenfuss Nr. 3A

Zum Absteppen: Geradstichfuss mit Gleitsohle
Nr. 53 (Sonderzubehor)

Geeignete Materialien fiir gestiirzte
Knopflocher

« Kunstleder

o Leder

« Alcantara

« plastifizierte Stoffe

Gestiirztes Knopfloch nahen

1. Knopflochgrosse bestimmen

« fur die Paspel ein Rechteck zuschneiden,
das 3 cm langer und 4 c¢m breiter ist als das
Knopfloch

«“ das Rechteck auf dem Leder platzieren (rechte
Seite auf rechte Seite); dabei evtl. Besatz ein-
planen

«“ Geradstich-Knopfloch Nr. 59 nahen (Stichbreite
=9 mm)

2. Knopfloch einschneiden

« das Knopfloch mit einer spitzen Schere genau in
der Mitte bis 5 mm vor das Ende einschneiden

% an den Ecken schrag einschneiden genau bis
zu den Stepplinien — nicht in die Stepplinien
schneiden!

3. Knopfloch stiirzen
+ das Knopfloch auf die linke Seite stlirzen
+» Kanten nach aussen bugeln

Kunstleder oder Leder vorsichtig auf
Stufe 2 und mit einem Tuch blgeln

Knopflocher - Anwendungen
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4. Paspel biigeln

« Paspel auf die linke Stoffseite bligeln oder
heften, so dass auf der rechten Seite zwei
gleichgrosse Streifen entstehen

5. Ecken absteppen
« die Ecke des Knopflochs absteppen
(vgl. Abbildung)

6. Knopfloch absteppen

< das Knopfloch mit dem Geradstichfuss mit
Gleitsohle Nr. 53 auf der rechten Seite abstep-
pen (Besatz mitndhen)

7. Leder zuriickschneiden
+» das Leder innerhalb des gesteppten Vierecks auf
der linken Seite einschneiden

Gestiirztes Knopfloch in anderen

Materialien

« Schritte 1 bis 7 wie beschrieben
nahen

« zuletzt die Schnittkanten von Hand
versdubern und fixieren

Knopflécher - Anwendungen
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Dekorative Knopflécher

Stichwahl:  Knopflocher (alle Arten)
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Polyester oder Stickgarne
Transporteur: oben (Nahposition)
Nahfuss: Riicktransportfuss Nr. 1C (zum Absteppen)
Knopflochfuss Nr 3A oder 3C

Dekorative Knopflécher

« fur alle Knopflocharten geeignet

« zum Dekorieren von Knopfléchern als
gestalterisches Element

N&ahen

Gesteppte Eidechse Knopfloch mit Dekorstich

“ Knopfloch mit Knopflochfuss Nr. 3A oder 3C
nahen
“ Knopfloch mit Dekorstich Nr. 107 und Patte mit
« skizzierte Eidechse auf Stoff kopieren oder mit Dekorstich Nr. 708 verzieren
einem feinen Bleistift, einem Kreidestift oder
Magic-Pen (Linie l6st sich wieder auf) aufzeichnen
+* Eidechse den vorgezeichneten Konturen entlang-
steppen und den inneren Teil mit einem Zickzack-
stich gestalten (siehe Bild)
% Knopfloch mit Fuss Nr. 3A oder 3C nahen

Knopfloch mit Stickerei
Knopfloch zusammen mit einer persdnlichen
Stickerei der PC-Sticksoftware gestalten

Knopflocher — Anwendungen 131
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@ Stichwahl:  Knopfannahprogramm Nr. 60
Stichbreite:  je nach Lochabstand des Knopfes
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur: unten (Stopfposition)
Nahfuss: Knopfannahfuss Nr. 18

Hinweis:

Es konnen Knopfe mit 2 oder 4
Lochern angenaht werden.

Die «Halshohe» (= Abstand
zwischen Knopf und Stoff) kann
beliebig eingestellt werden.
Knopfe als Dekoration werden
ohne «Halshéhe» angenaht.

Knopfannahprogramm
¢ Stichmuster Nr. 60 am Bildschirm wahlen

2-Loch-Knopf anndhen

«“ Lochabstand durch Drehen am Handrad kontrollieren und
wenn noétig die Stichbreite verandern

« die Faden beim Nahbeginn festhalten

“ Knopf anndhen

« der Nahcomputer stoppt am Ende automatisch und steht
sofort wieder auf Programmbeginn

4-Loch-Knopf anndhen

#%* zuerst Uber die vorderen Locher ndhen

«“ den Knopf sorgféltig nach vorn schieben

« Uber die hinteren Locher das Programm erneut ndhen

Anfang- und Endfaden
« die Faden sind bereits verndht und kénnen weggeschnitten
werden

Zur besseren Stabilitat

“» an beiden Unterfaden ziehen bis die Oberfadenenden auf der
Ruckseite sichtbar sind (kdnnen zusatzlich verknotet werden)

«» Faden wegschneiden

FUr besonders strapazierfahige Knopfe annahen
Gegenstande Knopfanndhprogramm  Eine Zeitersparnis bei allen Arbeiten, an welche

zweimal néhen

Knopflécher - Anwendungen

mehrere gleiche Knépfe angenaht werden mussen
(z.B. Blusen, Bettwasche usw.)
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Osen mit"Zic-I-(__zéc-I_(-.__odér Geradstich

Ose mit Geradstich Nr. 62
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur:  oben (Nahposition)
Nahfuss: Ricktransportfuss Nr. 1C

O O Stichwahl:  Ose mit Zickzackstich Nr. 61 oder

Hinweis:

Osen werden als Offnung fiir
Kordeln, schmale Bander, dekora-
tive Arbeiten, Kinderkleider usw.
verwendet.

Osen kénnen nicht programmiert
werden.

E!.J"LJM' W o Osenprogramme

= e { g 1 « gewlinschte Ose wahlen:
LR ks 61 = Ose mit Zickzackstich
62 = Ose mit Geradstich

Bsen nihen

+» Stoff unter dem Néahfuss
positionieren und nahen

« der Nahcomputer stoppt am Ende
automatisch und steht sofort auf
Osenbeginn

Bsen 6ffnen
+» mit einer Ahle, einer Lochzange
oder einem Locheisen

Dekorative Osen

Als Augen bei Kuscheltieren, Puppen
oder mit Glanzgarnen genaht, als
speziell dekorative Elemente

Knopflocher - Anwendungen
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StichUbersicht
Wissenswertes Uber
verschiedene Techniken
Quilters Vernahprogramm
Stich Nr. 324

Quiltstich / Geradstich
Stich Nr. 325

Patchworkstich

Geradstich Nr. 326

Quiltstich / Handstich
Stiche Nr. 328, 346-350

Dekorative Quiltstiche
Stiche Nr. 327, 332345, 351

Satinstich (Raupennaht)
Stich Nr. 354

Pariserstiche
Stiche Nr. 329, 330, 352, 353

Applikation mit

eingeschlagenen Kanten
Blindstich Nr. 331

Freihandquilten
Stich Nr. 325

Freihandquilten mit BSR
(Bernina Stich Regulator)
Geradstich Nr. 1 oder Zickzackstich Nr. 2
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Quiltstiche

3

T

e

Quiltstiche

U be rS|Cht Verschiedene Stichmuster stehen zur Auswahl, die speziell zum

Quilten, fur Patchwork oder zum Applizieren benutzt werden:

324 Quilters Verndhprogramm
325 Quiltstich/Geradstich

326 Patchworkstich/Geradstich
327 Stipplingstich

328 Quiltstich/Handstich

329 Pariserstich

<> 330 zweifacher Pariserstich

331 Blindstich

332 Federstich

333-338 Federstich Variationen
339-345, 351 dekorative Quiltstiche
346-350 Quiltstich/Handstich Variationen
352 Pariserstich (dual)

353 zweifacher Pariserstich (dual)

354 Satinstich (Raupennaht)

% gewdlinschtes Feld dricken

« das Stichmuster wird aktiviert

« alle Informationen im Bildschirm sind wie gewohnt sichtbar
« Stichbreiten/Stichlangen sind wie gewohnt veranderbar

136 Quiltstiche - Ubersicht
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Wissenswertes Uber die verschiedenen Techniken

Patchwork, Applikation und Quilt

Patchwork anfertigen

« bei dieser Technik werden Stoff-
stlicke in den verschiedensten
Farben, Formen und Mustern zu
Decken, Wandbehangen, Kleider-
stoffen usw. zusammengendht

« fur die Gestaltung von Patchwork-
arbeiten sind geometrische Grund-
formen — etwa verschiedene Recht-
eck- und Dreieckformen sowie
Quadrate — am besten geeignet

Stich far Patchworkarbeiten:
« Nr. 326 Patchworkstich/Geradstich

Applizieren

« Applizieren ist ein Aufnahen oder
Aufsticken von Stoffteilen auf ein
Stoffgewebe (Tragerstoff)

« nebst der gestalterischen und
kinstlerischen Seite bietet Appli-
zieren zugleich die Méglichkeit,
schadhafte Stellen elegant zu tber-
decken

Folgende Stiche kdnnen zum
Applizieren verwendet werden:

« Nr. 354 Satinstich (Raupennaht)

« Nr. 329, 330, 352, 353 Pariserstiche
« Nr. 331 Blindstich

Quilten

Quilts sind dreischichtig aufgebaut:

« obere dekorative Stofflage (oft
Patchwork)

« mittlere Lage aus Fillmaterial

« untere Stofflage als Riickseite

Nachdem diese drei Lagen, die zu-

sammen das «Quiltsandwich»

ergeben, zusammengesteckt und

evtl. geheftet sind, werden sie mit

verschiedenen Stichen zusammen-

geflgt = gequiltet.

Folgende Stiche eignen sich zum

Quilten:

« Nr. 324 Quilters Vernahprogramm

« Nr. 325 Quiltstich/Geradstich

« Nr. 328, 346-350
Quiltstiche/Handstiche

« Nr. 327, 331-345, 351 dekorative
Quiltstiche

« Freihandquilten mit oder ohne BSR

Quiltstiche - Ubersicht
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Quilters Vernahprogramm

Stichwahl:  Quilters Verndhprogramm Nr. 324
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Dekorfaden oder Monofilfaden
Transporteur: oben (Nahposition)
Nahfuss: Riicktransportfuss Nr. 1C oder

Obertransportfuss Nr. 50 (Sonderzubehor)

Anwendungen

Quilters Verndhprogramm
« fur alle Materialien und Quiltarbeiten
« Vernahen von Anfang und Ende der Nahlinie

Vorbereitung

“» ein «Quiltsandwich» vorbereiten:
das Wattenvlies zwischen die Rickseite und
die Vorderseite des Quilts legen

% das «Quiltsandwich» zusammenstecken und
evtl. heften

Nahbeginn

« der Nahcomputer vernaht automatisch beim
Nahbeginn (6 kleine Stiche vorwarts)

“» weiternahen bis kurz vor Nahende

Nahende

+ RUckwartstaste am Standerkopf kurz driicken =
Nahcomputer verndht automatisch (6 kleine
Stiche vorwarts)

» automatischer Stopp am Ende des Vernah-
programms

Perfektes Stichbild
Bei dickerem'Nahgut'die Stichlange
verlangern

Quiltstiche - Anwendungen
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Hinweis:

Fiir Arbeiten, die strapaziert
oder gewaschen werden, Vernah-
programm Nr. 5 verwenden.

Nadelstopp unten
Grosse Hilfe beim Quilten



Qdi!tstic_h /Geradstich

Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Né&hfuss:

Quiltstich /Geradstich Nr. 325

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Dekorfaden oder Monofilfaden
oben (Nahposition)

Riicktransportfuss Nr. 1C oder
Obertransportfuss Nr. 50 (Sonderzubehor)

Quiltstich /Geradstich

« dieser Quiltstich ist ein Geradstich mit langerer
Grundeinstellung

« fur alle Materialien und Quiltarbeiten

Vorbereitung

«» ein «Quiltsandwich» vorbereiten: das Wattenvlies
zwischen die Ruckseite und die Vorderseite des
Quilts legen

“ das «Quiltsandwich» zusammenstecken und
evtl. heften

Umrissquilten (Echoquilten)

« unterstitzt die Quiltarbeit mit
zusatzlichen dekorativen Elementen

“in gleichmassigen Abstanden echo-
artig neben den Patchworknahten
oder um die Form des applizierten
Motivs ndhen

Musterquilten

« unterstitzt die Quiltarbeit mit
zusatzlichen dekorativen Elementen

«* beliebige Linien und Formen auf
der Arbeit ndhen

Quilten im Nahtschatten
« fUr Arbeiten, bei denen neben der
Wirkung der zusammengendhten Perfektes Stichbild

Stoffe kein zusatzlicher Effekt Bei dickerem Nahgut die Stichlange
gewdinscht wird zusatzlich verlangern

“» mit dem Quiltstich direkt in den
Nahtlinien der Arbeit ndhen Unsichtbarer Quilteffekt
(dadurch, dass die Nahtzugaben Wird ein Monofiladen verwendet,
fast ausschliesslich auf eine Seite wirkt die gequiltete Linie unsichtbar

gebigelt werden, ndht man immer
auf der Seite des Stoffes, unter der  Nadelstopp unten
keine Nahtzugabe liegt) Grosse Hilfe beim Quilten

Quiltstiche - Anwendungen
032131.70.01_0509 a730 DE




140

Stichwahl:  Patchworkstich/Geradstich Nr. 326
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend

Faden: Baumwollfaden
Transporteur: oben (Nahposition)
Nahfuss: Ricktransportfuss Nr. 1C oder

Patchworkfuss Nr. 37 (Sonderzubehor)

Patchworkstich/Geradstich

« dieser Patchworkstich ist ein kurzer Geradstich

« fUr alle Patchworkarbeiten

Néhen

«“ zugeschnittene Stoffteile zusammenstecken und

nahen

o N&hen mit Stichzahlerfunktion

« fur Patchworkarbeiten, die aus vielen gleich
grossen Stoffteilen bestehen, ist die zusatzliche
Anwendung der Stichzéhlerfunktion eine Hilfe

+* Feld dricken = Stichzahlerfunktion ist aktiviert

«“» ndhen, bis gewlnschte Lange erreicht ist

@ «» externe Ruckwartstaste dricken

« Anzahl genahter Stiche ist programmiert

(temporar)

« weitere Stoffteile kbnnen nun mit derselben pro-
grammierten Lange zusammengendht werden
(der Ndhcomputer stoppt am Ende automatisch)

Quiltstiche - Anwendungen
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Stichwahl:  Quiltstiche Nr. 328, 346-350
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Monofil-Faden
Unterfaden Nahfaden, Stopffaden oder Stickfaden
Transporteur: oben (Nahposition)
Nahfuss: Riicktransportfuss Nr. 1C oder
Obertransportfuss Nr. 50 (Sonderzubehor)

Quiltstich /Handstich
« fur alle Materialien und Arbeiten,
die «<handgenaht» aussehen sollen

Nahprobe

« Unterfaden muss heraufgezogen werden,
ein Stich ist sichtbar (Unterfaden), ein Stich ist
unsichtbar (Monofil) = Handsticheffekt

Oberfadenspannung

« die Oberfadenspannung ist automatisch
eingestellt

« je nach Nahgutdicke, die Oberfadenspannung
erhéhen

Balance

« evtl. Stich mit der Balance anpassen <>

Nahen
« der Quiltstich ist in jeder Nadelposition nahbar

Perfekte Ecke Monofil reisst

“ Musterende und Nadelstopp unten # Geschwindigkeit reduzieren
dazuschalten (der Nédhcomputer und/oder Oberfadenspannung
stoppt automatisch mit einge- l6sen
stochener Nadel), dann die Arbeit
drehen

“» beim Drehen darauf achten, dass
der Stoff nicht verzogen wird

Quiltstiche - Anwendungen 141
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Dekorative Quiltstiche

Stichwahl:  Quiltstiche Nr. 327, 332-345, 351
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Dekorfaden
Transporteur: oben (Nahposition)
Nahfuss: Riicktransportfuss Nr. 1C oder
offener Stickfuss Nr. 20C

Dekorative Quiltstiche
« fur alle Materialien und Quiltarbeiten
« vor allem fur «wildes» quilten (Crazy quilting)

Vorbereitung

“» ein «Quiltsandwich» vorbereiten:
das Wattenvlies zwischen die Rickseite und
die Vorderseite des Quilts legen

«» das «Quiltsandwich» zusammenstecken und
evtl. heften

Nahen

+ Quiltstiche wahlen und nahen

e beim «wilden» Quilten werden die
dekorativen Quiltstiche nach Belieben
Uber die Stoffteile genaht

« alle Quiltstiche kénnen im Kombinationsmodus
kombiniert werden

Perfektes Stichbild
“ bei dickerem Nahgut die Stichlange verlangern
« evtl. Stich mit Balance anpassen

Perfekte Ecke

«Musterende» und «Nadelstopp unten» dazu-
schalten (der Nahcomputer stoppt automatisch mit
eingestochener Nadel), dann die Arbeit drehen

Stipplingstich Nr. 327
Den Stipplingstich gibt es auch grosser als
Quertransportmuster: Stich Nr. 515, Stich Nr. 516

Quiltstiche - Anwendungen
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Nadel:
Faden:
Transporteur:
Nahfuss:

i Stichwahl:

Satinstich (Raupennaht) Nr. 354

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle, Polyester, Dekorfaden

oben (Nahposition)

offener Stickfuss Nr. 20C,

Applikationsfuss Nr. 23 (Sonderzubehér) oder
Riicktransportfuss Nr. 1C

Satinstich (Raupennaht)
« dekorative Stoffteile aufnahen
« fur praktisch alle Stoffarten geeignet

Applikation vorbereiten

« beidseitig klebendes Vlies (z.B.
Vliesofix) ermoglicht eine Fixierung
des Motivs auf dem Tragerstoff und
verhindert die Bildung von Falten
beim Aufndhen

«“» Motiv in Originalgrosse entwerfen

«“ das Motiv spiegelverkehrt auf die
Papierseite des Vlieses Ubertragen
und grob ausschneiden

+“ Vlies auf die Ruckseite des Appli-
kationsstoffes bligeln (beschichtete
Seite liegt auf dem Stoff, Bild 1)

Hinweis:
Anstelle von beid-

seitig klebendem
Vlies Klebespray ver-
wenden.

«» dem Motiv entlang genau aus-
schneiden (Bild 2)
«* Papierseite abziehen (Bild 2)

« Motiv auf dem Tragerstoff
platzieren und aufbtigeln (Bild 3)

« den Tragerstoff evtl. zusatzlich
unterlegen (z.B. mit Stickvlies), um
ein Wellen des Tragerstoffs entlang
der Applikation zu vermeiden

Applikation ndhen

«“» Motiv aufndhen, dabei soll die
Kante des Applikationsmusters
Ubernaht werden

« die Nadel sticht rechts jeweils nur
knapp am Rand des Motivs vorbei
in den Tragerstoff (bei Bedarf
Nadelposition entsprechend ver-
setzen)

Quiltstiche - Anwendungen
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Verndhen

Einige Geradstiche innerhalb des

Satinstiches nahen

Quiltstiche - Anwendungen

Rechtwinklige Ecken ndhen

% ca. 3—4 Stiche Uber die dussere Stoffkante
nahen

+“» Nadel ausserhalb des Motivs einstechen und die
Arbeit drehen

“» weiternahen, dabei wird die Ecke nochmals
Ubernaht

Stumpfe Ecken nahen

% nahen, bis die Nadel genau in der Winkelmitte
innerhalb des Motivs einsticht

+» die Ecke strahlenférmig nahen, d.h. Nadel inner-
halb des Motivs immer wieder im gleichen Punkt
einstechen, Arbeit ein wenig drehen, zwei Stiche
nahen usw.

Spitze Ecken ndhen

+ bis 1 cm vor die Ecke nahen

+“* beim Weiternahen die Stichbreite langsam
verkleinern (fast 0 )

+» Nadel im Spitz (ausserhalb des Motivs) ein-
stechen und die Arbeit drehen

“» weiternahen, dabei die Stichbreite wahrend des
ersten Zentimeters wieder auf den urspring-
lichen Wert stellen

Rundungen ndhen
% langsam nahen, dabei oft anhalten:
+ bei Innenrundungen:
Nadel innerhalb der Rundung einstechen
“* bei Aussenrundungen:
Nadel ausserhalb der Rundung einstechen
+ die Arbeit ein wenig drehen und weiterndhen
“» mehrmals wiederholen, damit eine schone und
regelmassige Rundung entsteht

Nadelstopp unten

Nahgeschwindigkeit

Grosse Hilfe beim Wenden und Drehen

Reduzierte Nahgeschwindigkeit ermoglicht

exakteres Arbeiten

Perfektes Stichbild

Je nach Material ist es notwendig, die Stichlange
und Stichbreite zu verdndern
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Pariserstiche

Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Né&hfuss:

Pariserstiche Nr. 329, 330, 352, 353
Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Dekorfaden

oben (Nahposition)

Riicktransportfuss Nr. 1C oder

offener Stickfuss Nr. 20C

Pariserstiche

« Stiche Nr. 329 und Nr. 352 sind fir leichte bis
mittelschwere Stoffe

« Stiche Nr. 330 und Nr. 353 sind fur mittel-
schwere bis dicke Stoffe

Nahen mit Pariserstich Nr. 329 oder

Nr. 330 (zweifacher Pariserstich)

« speziell geeignet zum Applizieren

% Motive zum Applizieren vorbereiten, auf Stoff
platzieren

« der Applikation entlang nahen

« darauf achten, dass die senkrechten Teile des
Stiches knapp neben die Applikation auf den
Tragerstoff genaht werden und die seitlichen
Stichteile in die Applikation stechen

- mehr Informationen zum Thema
«Applikation ndhen» auf S.146, 147 eeecccssse

Nahen mit Pariserstich Nr. 352 (dual) oder

Nr. 353 (zweifacher Pariserstich dual)

« geeignet zum Applizieren, Bander und Streifen
aufndhen

« Arbeit vorbereiten

+» exakt auf der Kante zwischen den Applikationen
oder Bandern nahen

« darauf achten, dass die senkrechten Teile des
Stiches direkt zwischen den Applikationen oder
Streifen gendht werden und die seitlichen
Stichteile je einmal rechts und links in die
Applikationen oder Streifen stechen

Handsticheffekt

« je nach Material, Stichlange und
Stichbreite erhdhen

« einfacher Pariserstich: zwei Ober-
faden (zusammen eingefadelt wie
ein Oberfaden) verwenden

032131.70.01_0509 a730 DE
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Applikation mit eingeschlagenen Kanten

Stichwahl:  Blindstich Nr. 331
3 Nadel: Grosse und Typ entsprechend Stoff
Faden: Monofil
Transporteur: oben (Nahposition)
Néhfuss: Offener Stickfuss Nr. 20C oder
Riicktransportfuss 1C

Applikation mit eingeschlagenen Kanten

« die Motive werden mit eingeschlagenen Kanten
auf den Tragerstoff genaht

« mit Monofilfaden ist die Naht kaum sichtbar

Vorbereitung

+» Motiv spiegelverkehrt auf die nichtklebende
Seite eines aufbtgelbaren, etwas festeren Vlieses
aufzeichnen

+» Vlies mit einer Schere oder einem Schneide-
messer entlang der Kontur ausschneiden

+* Vlies auf die Ruckseite des Applikationsstoffes
bligeln (darauf achten, dass das Vlies gut haftet)

« Stoff rundum ca. 6 mm grésser ausschneiden

+» Nahtzugaben im Abstand von etwa 5 mm
einschneiden (bei engen Rundungen in kleineren
Abstanden)

“ Nahtzugaben Uber die Vlieskante auf die Ruick-
seite falten; das aufgebtgelte Vlies gibt die Form
vor; Kante mit dem Finger glattstreichen

« blgeln, dabei evtl. Formunregelmassigkeiten
korrigieren

Nahen

«» Motiv auf dem Tragerstoff platzieren und fest-
stecken oder mit Klebespray fixieren

+» mit dem Blindstich die Applikation im Uhrzeiger-
sinn rundum aufnahen

5o nahen, dass nur die Spitzen (linker Ausschlag)
des Stiches in das Applikationsmotiv genaht
werden

Quiltstiche - Anwendungen

032131.70.01_0509 a730 DE



Varianten

Papierschablone anstelle des Biigelvlieses

verwenden

« anstelle des Blgelvlieses festes Papier als
Schablone verwenden

« durch das Entfernen der Papierschablone vor
dem Nahen, wird die Applikation weicher und
weniger reliefartig (besonders erwiinscht bei
Decken, Kissen usw.)

+» Motiv auf das feste Papier aufzeichnen und die
Applikation wie beschrieben vorbereiten
(Nahtzugaben um die Papierschablone blgeln)

+» Papier nach dem Bugeln entfernen

“ Motiv aufstecken und nahen

Freezer Paper

o Freezer Paper ist in Quiltkreisen sehr bekannt
und wird anstelle des Biigelvlieses verwendet

% Applikation wie beschrieben bearbeiten, dabei
die Papierseite des Freezer Paper mit Sprihkleber
auf den Applikationsstoff kleben

+ die Nahtzugaben auf die plastifizierte Seite
bigeln

« das Motiv aufndhen, jedoch kurz vor dem
Ende anhalten und das Freezer Paper durch die
Offnung herausziehen

Quiltstiche - Anwendungen
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Freihandquilten

Stichwahl:  Quiltstich/Geradstich Nr. 325
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Monofil- oder Baumwollfaden/Dekorfaden
Transporteur: unten (Stopfposition)
Nahfuss: Stopffuss Nr. 9 (Sonderzubehor) oder
Quiltingfuss Nr. 29 (Sonderzubehér)

Freihandquilten
- fur alle Quiltarbeiten, die frei geflihrt werden

Vorbereitung

« Quiltoberseite, Watteeinlage und Quiltunterseite
gut aufeinander stecken, evtl. heften

« Anschiebetisch fur den Ndhcomputer benutzen

Naharbeit halten

“ beide Hande halten den Stoff wie mit einem
Rahmen

“ von der Mitte nach aussen quilten

Quilten eines Musters

+“» Nahgut mit leichten, runden Bewegungen nach
allen Seiten fuhren, bis das gewlnschte Muster
entsteht

Maanderquilten

« in dieser Technik werden ganze Flachen mit
Quiltstichen gefullt

« die einzelnen Quiltlinien sind gerundet und
Uberkreuzen sich nie

Freihandquilten und Stopfen Monofilfaden reisst

Beide Techniken basieren auf dem gleichen Geschwindigkeit reduzieren und/oder
freien Bewegungsprinzip Oberfadenspannung l6sen
Schlechtes Stichbild Faden reisst

« liegt der Faden obenauf, wird die Naharbeit Nahgut wird unregelmassig gefuhrt

zu schnell gefthrt

« bilden sich Knodtchen auf der Ruckseite, wird
die Naharbeit zu langsam gefiihrt

« flr einfacheres Fihren, Naharbeit in einen
Rahmen spannen

Quiltstiche - Anwendungen
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Stichwahl:  Geradstich Nr. 1 oder Zickzackstich Nr. 2

Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Monofil- oder Baumwollfaden, Stickfaden, Polyesterfaden
Transporteur:  unten (Stopfposition)
Nahfuss: BSR-Fuss Nr. 42 inkl. 3 auswechselbare Sohlen
(offen, transparent, geschlossen)
f’ ’ BSR (BERNINA Stich BSR-Funktion mit Geradstich Nr. 1
J Regulator) -Funktion Diese Funktion erlaubt, mit einem

=
.

Der BSR-Nahfuss reagiert
auf die Bewegung des
Stoffes unter dem Fuss
. und steuert dadurch die
i Geschwindigkeit des

— - .
& 4 Néhcomputers bis zur
maximal mdglichen
T

Geschwindigkeit. Dabei
gilt: je schneller der Stoff
bewegt wird, je hoher ist die

Geschwindigkeit des Nahcomputers.

Wird der Stoff zu schnell bewegt
ertont ein akustisches Signal. Der
Beeper kann im «BSR»-Bildschirm
ein- oder ausgeschaltet werden.

speziellen Nahfuss, Freihandquilten
(ndhen) mit Geradstich und einer vor-
gewahlten Stichlange (bis 4 mm).

Die eingestellte Stichlange wird unab-
hangig der Bewegung des Stoffes,
innerhalb einer bestimmten
Geschwindigkeit, beibehalten.

BSR-Funktion mit Zickzackstich
Nr. 2

Der Zickzackstich wird z.B. fur
Fadenmalerei verwendet.

Die eingestellte Stichlange wird beim
Nahen mit Zickzackstich jedoch nicht
beibehalten, die BSR-Funktion verein-

facht aber die Anwendung.

ieren der BSR-Funktion ndht der Nahcomputer entweder
mit einer kleinen Drehzahl (Modus 1, Standard) oder sobald
bewegt wird (Modus 2).

Solange der BSR-N&hfuss rot leuchtet diirfen keine Arbeiten wie
Einfadeln, Nadelwechsel und Ahnliches vorgenommen werden,

da sich bei unbeabsichtigtem Stofftransport die Nadel bewegt!

Ohne Stofftransport schaltet der BSR-Modus nach ca. 7 Sek.

aus, das rote Licht erlischt.

Bitte beachten Sie die Sicherheitshinweise!

Es gibt zwei unterschiedliche BSR-Modi

Hinweis

Fiir einen gleichmassi-
gen Nahanfang (1.
Stich) muss der
Fussanlasser gedriickt
und gleichzeitig der

B5R
1

« der BSR 1-Modus ist standardmas-

sig aktiv

« der Nahcomputer lauft mit perma-

nent kleiner Drehzahl, sobald der
Fussanlasser oder die Rtckwarts-
taste gedrtckt wird

« durch Bewegen des Stoffes
beschleunigt der Néahcomputer

« durch die kontinuierliche
Nadelbewegung ist ein Vernahen
auf der Stelle wahrend des
Quiltens, ohne eine zusatzliche
Taste zu driicken, méglich

B5SR
2

« wird durch Drucken des Feldes
«BSR2» eingeschaltet

« der Nahcomputer startet nur, wenn
der Fussanlasser oder die Riick-
wartstaste gedriickt und gleich-
zeitig der Stoff bewegt wird

« die Bewegung des Stoffes gibt die
Nahgeschwindigkeit vor

» zum Verndhen muss die «Vernah-
funktion»-Taste gedrickt werden

« durch Driicken des Feldes «BSR1»
wird auf den Modus 1 umgeschal-
tet

032131.70.01_0509 a730 DE

Stoff bewegt werden.
Dies gilt auch bei
Zacken/Spitzen ndahen
und Steppen innerhalb
einer runden Form.

Wird die BSR-Funktion
verlassen und spater
wieder eingeschaltet,
ohne dass der
Nahcomputer dazwi-
schen ausgeschaltet
wurde, ist der zuletzt
angewahlte BSR-Modus
aktiv

Quiltstiche - Anwendungen



Vorbereitung

« Transporteur versenken

« Nahfussdruck muss reduziert
werden

« Anschiebetisch verwenden
« die gewlinschte Nahfuss-Sohle am
BSR-Nahfuss befestigen
« Sohle entfernen: beide
Drucktasten (siehe Pfeile)
zusammendriicken

« die Sohle schrag nach unten aus

der FUhrung ziehen
« Sohle montieren: die Sohle in

der FUhrung nach oben schieben

bis sie einrastet

RN

Tas

-

5{\“5"”‘ ==

l « der BSR-Modus 1 (BSR1 =

|: —— |l
—:-"‘ﬂ |Il_
INg)
=~

2 mm

len

Y e

« den BSR-Nahfuss am Nahcomputer
montieren und den Stecker des
Kabels im vorgesehenen Anschluss
(gruin) bis zum Anschlag einstecken

78

o der «BSR»-Bildschirm wird automa-
tisch geoffnet

Standard) ist aktiviert
« die Standardstichlange betragt

« die gewlnschte Stichlange einstel-

« bei kleinen Figuren und Stippling

wird empfohlen die Stichlange auf
1 mm - 1,5 mm zu verklrzen

Anwendung folgender Funktionen im BSR-Modus:

Nadelstopp unten (Standard)

« im Bildschirm zeigt der Pfeil nach
unten = der Nahcomputer stoppt
mit eingestochener Nadel, sobald
der Fussanlasser losgelassen wird

Nadelstopp oben

« Nadelstopp-Feld dricken, der Pfeil
zeigt nach oben = der
Nahcomputer stoppt mit
Nadelposition oben, sobald der
Fussanlasser losgelassen wird

Nadel heben oder senken

« durch Fersendruck auf den
Fussanlasser, hebt oder senkt sich
die Nadel

Vernahen mit Riickwartstaste

(nur Modus 1)

« den Fussanlasser ausstecken

« den Stoff unter dem Nahfuss plat-
zieren, Nahfuss senken

o Ober- und Unterfaden halten und
durch Dricken der Ruckwartstaste
den BSR-Modus starten

« 5-6 Vernahstiche ndhen

« durch Driicken der Rickwartstaste
den BSR-Modus stoppen

« Faden abschneiden

Quiltstiche - Anwendungen

« durch Dricken der Ruckwartstaste
den BSR-Modus wieder starten um
den Quiltvorgang fortzusetzen

Verndhfunktion (nur Modus 2)

o driicken der Vernahfunktion

« dricken des Fussanlassers
oder der Riickwartstaste <"

« durch Bewegen des Stoffes wer-
den einige kurze Stiche genaht,
dann ist die eingestellte Stichlange
aktiv und die Vernaghfunktion wird
automatisch deaktiviert

Freihandquilten mit ausgeschalte-

tem BSR-Modus

« das BSR-Feld (im rechten
Bildschirmteil) driicken

« der BSR-Modus ist ausgeschaltet,
die Felder «BSR1» und «BSR2» im
linken Bildschirmteil sind ausge-
blendet

« nun ist normales Freihandquilten,
ohne automatische gleichmas-
sige Stichlangen, mit dem BSR-
Fuss moglich

032131.70.01_0509 a730 DE

Hinweis:

Beim Uberschreiten
eines bestimmten
Geschwindigkeitsbe-
reichs kann die
Einhaltung der
gleichmassigen
Stichlange nicht
gewahrleistet wer-
den.

Es ist darauf zu ach-
ten, dass die Linse
an der Unterseite
des BSR-Fusses nicht
verschmutzt ist
(Fingerabdriicke
usw.). Linse und
Gehause periodisch
mit weichem, leicht
feuchtem Tuch reini-
gen



Beeper (akustisches Signal) aus-/einschalten

I NRERE . F
Tty
=
4 =

0 EREY (-
& o

Starten der BSR-Funktion:

e |

1.Méoglichkeit

BSR-Funktion liber den Fussanlasser

« den Fussanlasser einstecken

« Nahfuss senken

« BSR-Modus starten, indem der Fussanlasser
niedergedrickt wird

« am Nahfuss erscheint ein rotes Licht

« der Fussanlasser muss wahrend des Nahens
gedruckt bleiben

« die Geschwindigkeit des Nahcomputers wird
durch die Bewegung des Stoffes gesteuert

« durch Loslassen des Fussanlassers wird der BSR-
Modus gestoppt

2.Moglichkeit

BSR-Funktion Uber die Riickwartstaste

« den Fussanlasser entfernen

« Nahfuss senken

« BSR-Modus starten, indem die Rickwartstaste
gedrickt wird

e

i

= — LA
o = I | 5__.(."1-‘
— ‘:LI:",-/‘E-; .
e

W | y
W 4 Wy
|

b |
\
|

Beeper aus-/einschalten
e das Feld mit dem Lautsprecher fiir BSR einmal driicken
e ist das Feld blau, ist der Beeper eingeschaltet

e st das Feld grau und der Lautsprecher rot, ist der Beeper
ausgeschaltet

« am Nahfuss erscheint ein rotes Licht

« die Geschwindigkeit des Nahcomputers wird
durch die Bewegung des Stoffes gesteuert

o durch erneutes Dricken der Ruckwartstaste wird
der BSR-Modus gestoppt

Ausschalten der BSR-Funktion

Modus 1:

« wird der Stoff wahrend ca. 7 Sek. nicht bewegt,
wird der BSR-Modus inaktiv und das rote Licht
am Nahfuss erlischt

Modus 2:

« wird der Quiltvorgang durch Anhalten des
Stoffes beendet, wird, je nach Nadelposition, 1
zusatzlicher Stich genadht. Dabei stoppt der
Nahcomputer immer mit Nadelposition oben,
auch wenn der Pfeil im Bildschirm nach unten
zeigt

Naharbeit halten

« das Nahgut mit beiden Handen straff gespannt
halten und fuhren

« bei abrupter Stoffbewegung (abbremsen bzw.
beschleunigen) kénnen etwas zu kurze bzw. zu
lange Stiche auftreten

« kontinuierliches Fuhren (keine ruckartigen
Bewegungen) ergeben ein schoneres Resultat

« das Nahgut wahrend des Nahens nicht drehen

Anwendungsbeispiel:

BSR mit Zickzackstich Nr. 2

« der Zickzackstich wird z.B. fiir Fadenmalerei ver-
wendet

« es konnen Flachen gefillt und dadurch Formen
oder Bilder kreiert werden

BSR-Funktion verlassen

o den Stecker des BSR-Nahfusskabels am
Nahcomputer herausziehen, das zuletzt ange-
wahlte Stichmuster ist wieder aktiv

« BSR-Nahfuss entfernen

Quiltstiche - Anwendungen
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Bildschirm mit personlichen Stichmustern programmieren

Im Personlichen Programm werden Hinweis
die meistgebrauchten Stichmuster Folgende Veranderungen kénnen gespeichert
zusammengestellt. werden:

« Stichbreite
Ob Nutzstiche, Dekorstiche oder « Stichldnge
Alphabete, dieser Bildschirm kann » Nadelposition
selbst zusammengestellt werden. » Fadenspannung

« Spiegeln
Sowohl Stichmuster als auch deren » Musterverlangerung
Veranderungen werden im person- - Langstich
lichen Bildschirm gespeichert. - Balance

» Musterwiederholung 1-9x

Erstes Stichmuster programmieren

¢ im Nutzstichprogramm z.B. den Zickzackstich
wahlen (Veranderungen vornehmen)

+ auf den Stichveranderungsbereich (hellblau)
drlcken

l:mw.h'.f.f

-
e,

'E-I-I-- « ein spezieller Bildschirm wird getffnet
% “ Feld «Einfligen in das Personliche Programmp»
> driicken
= « der Zickzackstich ist (mit eventuellen Verande-
H rungen) im Persoénlichen Programm gespeichert;
1 der Bildschirm wird geschlossen
g
S

Zweites Stichmuster programmieren

« Taste «Knopflocher» driicken

“» Wascheknopfloch (Nr.51) wahlen

+ auf den Stichveranderungsbereich (hellblau)
drlcken

+» das Stichmuster wie oben beschrieben speichern

% weitere Muster auf die gleiche Weise einfligen

Personliches Programm
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Stichmusterwahl im personlichen Programm

Personliches Programm aufrufen
« Taste «Personliches Programmy» driicken

Personlicher Bildschirm

« im personlichen Bildschirm sind die pro-
grammierten Stichmuster (Musternummern
aufsteigend) zu sehen

« bei mehr als 15 Stichmustern lassen sich mit
den Scrollfeldern die weiteren Muster anzeigen

e [ TaZBLY. T
I:L_L

Personliche Stichmuster I6schen
Personliches Programm aufrufen
+% Taste «Personliches Programmy» drlicken

Personlicher Bildschirm

+ das zu l6schende Stichmuster wahlen

« auf den Stichveranderungsbereich (hellblau)
drtcken

« ein spezieller Bildschirm wird getffnet
«“ Feld «Entfernen aus dem Personlichen
Programmy» drlicken

Stichmuster geléscht

« der spezielle Bildschirm wird geschlossen

« das gewahlte Stichmuster ist geléscht, alle
verbleibenden Muster werden um diesen Platz
nachgeschoben

Personliches Programm
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Stichmuster verandern

Personliches Programm aufrufen
+%* Taste «Personliches Programm» drlcken

Personlicher Bildschirm

«» das Stichmuster wahlen, das verandert werden
soll (z.B. Zickzack)

« Stichbreite und Stichlange Uber die externen
Drehknopfe verdndern

« die Veranderungen, sowie die Grundwerte
werden angezeigt

+» auf den Stichveranderungsbereich (hellblau)
drtcken

« ein spezieller Bildschirm wird getffnet

+* Feld «Speichern» drlcken = alle Veranderungen
sind gespeichert; der spezielle Bildschirm wird
geschlossen

Spezialbildschirm

« Feld «Speichern»: alle Veranderungen (Stich-
ldnge, Stichbreite usw.) des angewahlten Stich-
musters werden gespeichert

Feld «Reset»: alle Veranderungen des angewahl-
ten Stichmusters werden auf den urspriinglichen
Grundwert zurlckgestellt

Feld «Einfligen in das Personliche Programmy»:
ein ausgewahltes Stichmuster (mit eventuellen
Veranderungen) wird in das Personliche Pro-
gramm abgespeichert

« Feld «Entfernen aus dem Personlichen
Programmy»: ein ausgewahltes Stichmuster wird
vom Persdnlichen Programm entfernt

« Feld «ESC» drticken: der Bildschirm wird, ohne
etwas zu speichern, geschlossen

Die maglichen Grundwertveranderungen der Stich-
muster kénnen zusatzlich in jeder Kategorie dauer-
haft verandert werden

1 56 Personliches Programm
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Allgemeines

Im Memory lassen sich Stichmuster, Buchstaben Das Memory ist ein Langzeit-Memory, d.h. es bleibt
und Zahlen zusammenstellen und speichern. so lange erhalten bis es bewusst geldscht wird.

Ein Stromunterbruch oder das Ausschalten des
Der Néhcomputer verfligt Uber einen einzigen Nahcomputers haben keinen Einfluss auf das ge-

Speicher, in dem die beiden Memorys Nahen und speicherte Programm.
Sticken gespeichert werden kénnen.

Der Speicherplatz ist nicht fest aufgeteilt, das heisst,
es konnen beliebig viele Stichmusterkombinationen
in die Memorybdnke im Nahen gespeichert werden,
solange freier Speicherplatz vorhanden ist. Es kann
aber durchaus sein, dass nicht alle Memorybanke
gefullt werden kénnen, wenn z.B. bereits sehr viele
Stickmuster gespeichert worden sind.

Programmieren und Speichern

Programmieren und Speichern von Stichmusterkombinationen

Programmieren und Speichern von
Stichmustern

«» Kombinationsmodus anwahlen

« das Musteranzeigefeld und die dazugehdrigen
Funktionsfelder erscheinen

«“» gewlnschtes Stichmuster wahlen

« evtl. Veranderungen wie Stichlange, Stichbreite,
Nadelposition sowie Funktionen wie Spiegeln
usw. vornehmen

+% weitere Stichmuster anwahlen

o
L

it

o]

«“ «Multifunktionsfeld» drticken
«“ Funktion «Kombination speichern» driicken, um
die Kombination zu speichern

LIS

“» Memorybank anwahlen, in die die Stichmuster-
kombination gespeichert werden soll

« der Memory-Fullungsgrad (freier Speicher) wird
mit dem Balken oberhalb der Memorybanken
angezeigt

158 Memory - Programmieren und Speichern
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Programmieren und Speichern von Stichmustern
uber Nummern

+“» Kombinationsmodus anwahlen

» Feld «0-9» wahlen

“» Nummer des gewiinschten Stichmusters eingeben

« einzelne Zahlen 16schen = Pfeilfeld driicken

« alle Zahlen 16schen = Anzeigefeld driicken

“ «Add» wahlen, wenn noch weitere Stichmuster tber
Nummern gewahlt werden sollen

% «OK» wahlen, wenn keine weiteren Stichmuster Uber
Nummern gewahlt werden sollen

% «Multifunktionsfeld» drticken

«» Funktion «Kombination speichern» dricken

“» Memorybank anwahlen, in die die Stichmusterkombination
gespeichert werden soll

L

s

Leeres Musteranzeigefeld

« waurde bereits im Kombinationsmodus gearbeitet
und der Ndhcomputer seither nicht mehr ausge-
schaltet, erscheint die zuletzt programmierte oder
aufgerufene Stichmusterkombination im
Musteranzeigefeld

“» um eine neue Kombination zu programmieren, das
Musteranzeigefeld zuerst leeren oder eine leere
Memorybank 6ffnen

—=_| Musteranzeigefeld schrittweise leeren
] « das Stichmuster oberhalb des Cursors wird geldscht
+ Funktion «Loschen» entsprechend oft driicken, bis
das Musteranzeigefeld leer ist

Musteranzeigefeld in einem Schritt leeren

«“ «Multifunktionsfeld» drticken

+“ «Kombination |6schen» wahlen

+ die Meldung mit «ja» bestatigen

« das Musteranzeigefeld ist nun leer, und es kann
eine neue Stichmusterkombination programmiert
werden

Hinweis:

Dieses Vorgehen hat keinen
Einfluss auf bereits gespeicherte
Musterkombinationen; diese
bleiben erhalten.

Memory - Programmieren und Speichern
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Leere Memorybank 6ffnen

« «Memory»-Feld driicken

« die Ubersicht der Memorybanken erscheint

« eine leere Memorybank anwahlen

« der Memory-Fllungsgrad (freier Speicher) wird
mit dem Balken oberhalb der Memorybanken
angezeigt

« das Musteranzeigefeld ist nun leer, und es kann
eine neue Stichmusterkombination programmiert
werden

« falls gewlinscht, die Musterkombination abspei-
chern

Memory-Inhalt auf einen Blick

« eine Stichmusterkombination programmieren

« entsprechende Stichmusterkombination ist im
Musteranzeigefeld sichtbar

« «Multifunktionsfeld» dricken

+ Feld «Ubersicht» anwahlen

« die Stichmusterkombination wird auf dem
Bildschirm angezeigt

« jedes Stichmuster kann, z.B. fir Veranderungen,
direkt angewahlt werden:

« Stichmuster wahlen und nun im Musteranzeige-
feld die Veranderungen vornehmen

« mit den Pfeilfeldern durch die Musterkombi-
nation scrollen

+ mit dem «Feldstecher» wird auf den Ubersicht-
bildschirm (Nahansicht) umgeschaltet

< mit «<ESC» den Ubersichtbildschirm schliessen

Gespeicherte Kombination 6ffnen

Offnen einer gespeicherten Kombination

“» «Memory»-Feld drlicken

« die Ubersicht der gespeicherten Kombinationen
erscheint

«“ evitl. bis zur gewlinschten Memorybank scrollen

« gewlinschte Memorybank dricken

« die gespeicherte Kombination erscheint im
Musteranzeigefeld

1 60 Memory - Programmieren und Speichern
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Korrekturen in einer Musterkombination

Loschen des zuletzt programmierten Stichmusters

L 5] Ey
::; : < Funktion «Léschen» drticken
s B « das zuletzt eingegebene Muster
o wird geldscht Hinweis:
l] Alle Verdnderungen
= erfolgen immer ober-
A}k halb des Cursors.
d

Loschen eines Stichmusters innerhalb der

Kombination

“» mit den Scrollfeldern den Cursor unterhalb des
zu l6schenden Musters stellen oder das Stich-
muster direkt anwahlen

« Funktion «Ldschen» driicken

« das Muster oberhalb des Cursors wird geldscht

« Stichmuster werden automatisch zusammenge-
schoben

O

A2 (B3 s AR A

Korrekturen und Veranderungen

Einfligen von Stichmustern

+“» gewlinschte Stelle aktivieren = mit Cursor
scrollen oder entsprechendes Stichmuster direkt
anwahlen

“* neues Stichmuster wahlen

« das neue Muster wird nach dem angewahlten
Stichmuster eingefugt

« um ein Stichmuster ganz am Anfang einer
Kombination einzufiigen, muss der Cursor mit
dem Scrollfeld ganz nach oben verschoben
werden

“» neues Stichmuster wahlen

« das neue Muster wird oberhalb des Cursors ein-
gefugt

-
|?I_l_

Stichmuster verandern
«» gewlinschte Stelle
aktivieren = mit
Cursor scrollen oder Hinweis:

entsprechendes Stichmusterkombinationen
Stichmuster direkt konnen auf die gleiche Weise ver-
anwahlen andert oder korrigiert werden,

“» gewlinschte Funktion  wenn sie bereits gespeichert
(z.B. Spiegeln) wahlen worden sind. Um Korrekturen und
Veranderungen dauerhaft zu er-
halten, muss die Kombination

danach neu abgespeichert werden.

Memory - Korrekturen und Verdnderungen
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Ganze Kombination spiegeln

«“ «Multifunktionsfeld» drticken

«“ «Kombination spiegeln»-Feld dricken

« die ganze Kombination ist seitlich gespiegelt

Kombination unterbrechen

« eine Kombination kann mit der Funktion
«Kombinations-Unterbrechung» in verschiedene
Teile aufgeteilt werden (z.B. Name, Strasse,
Wohnort usw.)

« den ersten Teil ndhen, der Nahcomputer stoppt
automatisch beim Erreichen der programmierten
Funktion

< den Stoff neu platzieren, den Fussanlasser
dricken = der nachste Teil wird nun gendht usw.

« beim Verwenden der Funktion «Kombinations-
Unterteilung» wird nur derjenige Abschnitt
genaht, in welchem der Cursor platziert wurde

Memorybankinhalt 16schen

Memory - Korrekturen und Verdnderungen

Variante 1: Uberschreiben

«“ neue Stichmusterkombination programmieren

« «Multifunktionsfeld» drticken

«+ Speicherfeld driicken (das Fenster mit den
Memorybanken erscheint)

«» die Memorybank anwahlen, die Uberschrieben
werden soll

« neue Stichmusterkombination ist nun in dieser
Memorybank gespeichert

Variante 2: Loschen

“ «Memory»-Feld driicken

« die Ubersicht der gespeicherten Kombinationen
erscheint

“ «Loschen»-Feld druicken

« eine Meldung erscheint: Kombination wahlen,
die geldscht werden soll

«» gewlinschte Memorybank dricken

« die erscheinende Meldung mit «Ja» bestatigen =
die Kombination ist geléscht

% «ESC»-Feld driicken = die Ubersicht der
Memorybanken wird geschlossen
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Allgemeines

Bildschirm

Naheinstellungen

Stickeinstellungen

Berthrungsempfindlichkeit

i F-Taste programmieren

. Information

Meldungen und
:I 1 Toneinstellung
Portal Provider-Einstellungen

Zurlck zur Grundeinstellung

Hardware
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Allgemeines

Das Setup-Programm erméglicht es, die Bild-
schirmoberflache den eigenen Bedurfnissen anzu-
passen. Gleichzeitig kdnnen in diesem Programm
z.B. die Fadenspannung neu eingegeben oder die
F-Taste am Standerkopf umprogrammiert werden.
Nach der Anpassung des Nahcomputers an die
personlichen Bediirfnisse bleiben Anderungen er-
halten, auch wenn der Nahcomputer in der
Zwischenzeit ausgeschaltet wurde.

Der Nahcomputer kann aber auch sehr einfach
wieder in den Grundzustand zurtick gestellt
werden. Damit ist der Zustand wieder hergestellt,
den der Nahcomputer beim Verlassen des Werkes
hatte.

—)<> Setup-Programm 6ffnen
«» externe Taste «Setup» dricken
« das Auswahlmenu erscheint

s | ot |
m| F-Taste pro- - '.

Setup-Programm verlassen

< Feld «ESC» drlcken

« das Setup-Programm wird
geschlossen, der vorher aktive Bild-
schirm erscheint wieder

Zur nachsten Seite
« Feld «Blattern vorwarts» dricken
« Anzeige des nachsten Bildschirms

Zur vorherigen Seite
“ Feld «Blattern rickwarts» driicken
» Anzeige des vorigen Bildschirms

Setup-Programm

Hinweis:

Werden werkseitig implementierte
Stickmuster geloscht, kénnen diese
mittels eines beiliegenden USB
Sticks wieder in den Stickcomputer
geladen werden.

Auswahl-Menii
« das Auswahl-Meni enthélt eine Ubersicht tber
die Anpassungsmaoglichkeiten im Nahcomputer:
Bildschirm
Naheinstellungen
Stickeinstellungen
Berthrungsempfindlichkeit
F-Taste programmieren
Information
Meldungen und Toneinstellung
Portal Providereinstellungen
Hardware
Zurlck zur Grundeinstellung
« die persdnlichen Anpassungen bleiben auch
nach dem Ausschalten des Nahcomputers
gespeichert!
« die Veranderungen koénnen jederzeit umpro-
grammiert werden

Speichern und schliessen

* Feld «OK» drlicken

« Anderungen werden gespeichert,
der Bildschirm schliesst sich und
das Auswahlmeni erscheint

Bildschirm schliessen

«»» Feld «ESC» drlicken

« der Bildschirm schliesst sich, die
urspriinglichen Einstellungen
bleiben erhalten und das Auswahl-
mend erscheint
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Bildschirm
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Setup-Programm 6ffnen

«» externe Taste «Setup» driicken

« das Auswahlmeni erscheint

« Feld «Bildschirm» dricken

« der Bildschirm «Bildschirm
Einstellungen» wird gedffnet

Bildschirm Einstellungen

Kontrast

“» Feld «+» oder «—» driicken

« Kontrast des Bildschirms wird
verandert

Helligkeit

“ Feld «+» oder «—» drlicken

« Helligkeit des Bildschirms
wird verandert

« Anderungen sind ersichtlich
aus der Zahl im Balken und
dem blauen Hintergrund des
Feldes «+» und «—»

« das Feld «Grundeinstellung»
holt den Grundwert zurlck
(Feld «+» und «—» ist grau)

Text im Begriissungsbildschirm

« Text fUr den Begriissungs-
bildschirm kann erstellt wer-
den

« das Feld «ABC» (Grossschrift)
ist automatisch aktiv (blau)

« das Feld «abc» schaltet auf

Kleinschrift um

die Felder «AAA», «834»

und «@#» aktivieren kleine

und grosse Sonderzeichen

« das Feld «1,2,3» aktiviert

Zahlen und mathematische
Zeichen

« das grossere Feld unterhalb
der Schreibtastatur erzeugt
Abstande zwischen den
Wortern usw. durch Leer-
schlage

Speichern und schliessen
« Feld «OK» drticken

Begrissungstext

“ Feld «Text» dricken

« ein Bildschirm mit Schreib-
tastatur wird getffnet

» eingegebener Text erscheint
im Textfeld oberhalb der
Tastatur

+ eingegebenen Text kom-
plett I6schen = dieses Text-
feld drlcken

« eingegebenen Text von
rechts nach links léschen =
Pfeilfeld rechts vom Textfeld
dricken

« Anderungen werden gespeichert, der Bildschirm
schliesst sich und das Auswahlmeni erscheint

Bildschirm schliessen
“ Feld «ESC» driicken

« der Bildschirm schliesst sich, die urspriinglichen
Einstellungen bleiben erhalten und das Aus-

wahlmeni erscheint

032131.70.01_0509 a730 DE
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Néaheinstellungen

Setup-Programm 6ffnen
i : 'I “ externe Taste «Setup» driicken
« das Auswahlmen( erscheint
% Feld «Naheinstellungen» dricken
o der Bildschirm «Naheinstellungen 1»
wird gedffnet

ik

Hathsaw

{1
I

Naheinstellungen 1

et [ Nahlicht
o e « bei aktivem (blauen) Feld brennt das Nahlicht
—— : immer bei eingeschaltetem Nahcomputer
e, & i' ﬁ‘ « bei inaktivem (grauen) Feld brennt das Nahlicht

— = nicht bei eingeschaltetem Nahcomputer
—— D 2 ’ i
B ' Motorgeschwindigkeit
< Feld «+» oder «—» driicken verdndert die
- - maximale Motorgeschwindigkeit (4/4) um jeweils
10 Stiche
« die Zahl im Balken ist die Motordrehzahl pro
Minute
« eine Veranderung wirkt sich auf alle 4
Geschwindigkeitsstufen (1/4-4/4) aus

Fadenspannung
% Feld «+» oder «—» driicken verandert den
Grundwert (0) der Oberfadenspannung um plus
oder minus 20%
0 = Grundeinstellung (Werkeinstellung)

1=+10%
2 =+4+20%
-1 =-10%
-2 =-20%

die Veranderungen sind ersichtlich aus der Zahl

im Balken und dem blauen Hintergrund des

Feldes «+» und «—»

« mit dem Feld «Grundeinstellung» wird der
Grundwert (Werkeinstellung) zurtickgeholt
(Felder «+» und «—» sind grau)

« die Spannungsénderung betrifft alle Stichmuster

und bleibt gespeichert, auch wenn der Ndhcom-

puter ausgeschaltet wird

Setup-Programm
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Stickeinstellungen
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Setup-Programm 6ffnen

«» externe Taste «Setup» driicken

« das Auswahlmenu erscheint

« Feld «Stickeinstellungen» dricken
« der Bildschirm «Stickeinstellungen 1» zur
Justierung des Stickrahmens wird ge&ffnet

Die Rahmenjustierung ist die

Abstimmung der Nadel zur

Mitte des Rahmens. Die

Justierung kann nur bei an-

geschlossenem Stickmodul und

montiertem ovalen Stickrahmen

ausgefihrt werden. Sie muss

nur einmal erfolgen, da sie

far alle Stickrahmengréssen

gleichermassen gilt.

#% Stickschablone in den Stick-
rahmen einlegen

«“ Feld «Check» dricken

« der Stickrahmen wird ge-

« Feld «Blattern vorwarts»
dricken

« der Bildschirm «Stickein-
stellungen 2» wird gedffnet

Motorgeschwindigkeit

« Feld «+» oder «—» drlicken
verandert die Grundeinstel-
lung der Stickgeschwindig-
keit um jeweils 10 Stiche

« die Zahl im Balken gibt die
Motordrehzahl pro Minute
an

« eine Veranderung wirkt sich
auf alle 4 Geschwindigkeits-
stufen (1/4-4/4) aus

Automatischer

Fadenabschneider

« bei aktivem (blauen) Feld
werden Ober- und Unter-
faden automatisch abge-
schnitten

« bei inaktivem (grauen) Feld
ist der automatische Faden-
abschneider ausgeschaltet

«» «Automatischer Faden-
abschneider» aktivieren bzw.
deaktivieren = Feld drlcken

032131.70.01_0509 a730 DE

lesen und die Nadel in die
Mitte positioniert (die Nadel
musste nun genau Uber
dem Mittelpunkt der Stick-
schablone stehen)

< ist das nicht der Fall, muss
die Nadel mit Hilfe der Pfeil-
Felder genau in die Mitte
gestellt werden

“» Feld «OK» driicken

« die Justierung wird gespei-
chert, der Bildschirm schliesst
sich und das Auswahlmenu
erscheint

Fadenspannung
“ Feld «+» oder «—» drlicken
verandert den Grundwert (0)
der Oberfadenspannung um
plus oder minus 20%
0 = Grundeinstellung
(Werkeinstellung)

1=+10%
2 =+20%
-1 =-10%
-2 =-20%

die Veranderungen sind
ersichtlich aus der Zahl im
Balken und dem blauen
Hintergrund des Feldes «+»
und «=»
mit dem Feld «Grundein-
stellung» wird der Grund-
wert (Werkeinstellung)
zurlickgeholt (Felder «+»
und «—» sind grau)
« die Spannungsanderung
betrifft alle Stickmuster und
bleibt gespeichert, auch
wenn der Stickcomputer
ausgeschaltet wird
Setup-Programm



Setup-Programm

¢ B
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L3

ESC

Zur nachsten Seite
“» Feld «Blattern vorwarts» driicken
» Anzeige des nachsten Bildschirms

Zur vorherigen Seite
% Feld «Blattern rickwarts» drticken
» Anzeige des vorigen Bildschirms

Speichern und schliessen

% Feld «OK» drlcken

« Anderungen werden gespeichert,
der Bildschirm schliesst sich und
das Auswahlmend erscheint

Bildschirm schliessen

“» Feld «ESC» dricken

« der Bildschirm schliesst sich, die
urspringlichen Einstellungen
bleiben erhalten und das Auswahl-
menuU erscheint
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Beriihrungsempfindlichkeit

Setup-Programm 6ffnen

«» externe Taste «Setup» dricken

« das Auswahlmen( erscheint

+* Feld «Berthrungsempfindlichkeit» driicken

« der Bildschirm «Berihrungsempfindlichkeit»
wird gedffnet

el
L S e
] T s,
= =)

o mit dem Feld «Grundein-
stellung» wird der Grund-
wert zurlickgeholt (Feld «+»
und «—» sind grau)

«“ Feld «+» oder «—» drlicken

« die Bertihrungsempfind-
lichkeit wird verandert

« die Veranderung ist ersicht- <+ nach der Wertanderung das
lich aus der Zahl im Balken Feld «Kalibrieren» driicken
und dem blauen Hintergrund « ein weiterer Bildschirm

offnet sich

:ua _I-I:lﬂul

des Feldes «+» und «=»

I Bildschirm kalibrieren 1

[ Bidciem bl reus frer i Cen (RS

e FgEaet LT Snippen devet e reuen Daten
TRt =Eri. Wl o fldocten rraeall o
) R i TR T e O v e [lanan o
Wy ] [ [ g o g Dy i s

O w— Bildschirm kalibrieren 2
i i o wh seuhsld . D vorgeyg . .
it e, ol i Bl Lot wrd Lred « damit die neuen Daten
T —— wirksam werden kénnen, den
Anweisungen auf dem Bild-
-+ schirm folgen
« ein weiterer Bildschirm offnet
sich

Bildschirm kalibrieren 3

« um die neuen Daten abzu-
speichern, den Anweisungen
auf dem Bildschirm folgen

« der Bildschirm «Berihrungs-
empfindlichkeit» erscheint
wieder

Speichern und schliessen

“» Feld «OK» dricken

« Anderungen werden gespeichert, der Bildschirm
schliesst sich und das Auswahlmeni erscheint

Bildschirm schliessen

< Feld «ESC» drucken

« der Bildschirm schliesst sich, die
urspriinglichen Einstellungen bleiben
erhalten und das Auswahlment erscheint

Setup-Programm
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F-Taste programmieren

Setup-Programm 6ffnen

«» externe Taste «Setup» driicken

« das Auswahlmen( erscheint

% Feld «F-Taste programmieren» drlicken

« der Bildschirm «F-Taste programmieren» wird
geoffnet

F-Taste programmieren

« auf der F-Taste ist als Grundfunktion
«Musteranfang» programmiert, sichtbar als
aktive Funktion im F-Anzeigefeld

<+ aus der Ubersicht der Funktionen-Felder kann
eine andere gew{nschte Funktion angewahlt
werden, z.B. «Motorgeschwindigkeit»

« die gewdhlte Funktion ist sofort als aktive
Funktion im F-Anzeigefeld sichtbar

« die programmierte Funktion ist im Display mit
«F» gekennzeichnet

Speichern und schliessen
- +» Feld «OK» driicken
« Anderungen werden gespeichert, der Bildschirm
schliesst sich und das Auswahlmeni erscheint

Bildschirm schliessen

% Feld «ESC» drlicken

« der Bildschirm schliesst sich, die urspringlichen
Einstellungen bleiben erhalten und das
Auswahlmen( erscheint

Information

Setup-Programm 6ffnen

+» externe Taste «Setup» dricken

« das Auswahlmeni erscheint

+ Feld «Information» driicken

« der Bildschirm «Software» mit
Informationen zur Software-
Version und zur aktiven Sprache
wird gedffnet

e | | e
#J.——

St e e st Software Version

« die aktuelle Version des Nah-
computers und des Stickmoduls
(muss am Nahcomputer ange-
schlossen sein) ist zu sehen

Sprache

« die aktive Sprache wird angezeigt

[ Wiy
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«» Feld «Blattern vorwarts» driicken

Setup-Programm
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« der Bildschirm «Handler Information 1» wird
geoffnet

«» durch Driicken des jeweiligen grauen Feldes
kénnen folgende persodnliche Informationen
Ihres BERNINA-Handlers eingetragen werden:
« Geschaftsname
« Name
« Vorname
« Strasse
» Haus Nummer

« das Feld «Blattern vorwarts» drliicken

« der Bildschirm «Handler Information 2» wird
geoffnet

«» durch Driicken des jeweiligen grauen Feldes
konnen folgende personliche Informationen
Ihres BERNINA-Handlers eingetragen werden:
« Postleitzahl
« Ort
e Land
« Telefon Nummer
» Mobile Nummer

« das Feld «Blattern vorwarts» drliicken

o der Bildschirm «Handler Information 3» wird
gedffnet

« durch Driicken des jeweiligen grauen Feldes
konnen folgende personliche Informationen
lhres BERNINA-Handlers eingetragen werden:
« FAX Nummer
« E-mail Adresse
» Website

« das Feld «Blattern vorwarts» driicken

« der Bildschirm «Portal Information» wird geoff-
net

« diese drei Internetadressen werden vom Nah-/
Stickcomputer bei einer Verbindung mit dem
myartista Portal beno6tigt und Gberprift

« werden diese Adressen von BERNINA gedndert,
kénnen die bestehenden, nach dem Dricken
des jeweiligen grauen Feldes, korrigiert werden

« diese Internetadressen kdnnen nicht mit dem
Personal Computer verwendet werden

nternetadressen diirfen, ohne entsprechend
n von BERNINA, nicht verandert werden.

Setup-Programm
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Meldungen und Toneinstellung
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Setup-Programm

Setup-Programm 6ffnen

«» externe Taste «Setup» driicken

« das Auswahlmen( erscheint

+* Feld «Meldungen und Toneinstellung» dricken

« der Bildschirm «Meldungen und
Toneinstellungen Seite 1» wird geodffnet

Toneinstellungen

« mit dem Feld kann der Ton
ein- oder ausgeschaltet
werden

« blauer Hintergrund und
grauer Lautsprecher =
Feld ist aktiv

« grauer Hintergrund und
roter Lautsprecher =
Feld ist inaktiv

Test Lautsprecher

+% Lautsprecher-Funktion pri-
fen = Feld kurz drlicken

« es muss ein Ton horbar sein

Lautstarke

+ Lautstarke verandern = Feld
«+» oder «—» driicken

- die Anderung ist ersichtlich
aus der Zahl im Balken und
dem blauen Hintergrund des
Feldes «+» und «—»

o mit dem Feld «Grundein-
stellung» wird der Grund-
wert zurlickgeholt (Felder
«+» und «—» sind grau)

«» Feld «Blattern vorwarts»
dricken
« der Bildschirm «Meldungen
und Toneinstellungen
Seite 2» wird geoffnet
« folgende Meldungen lassen
sich ein- oder ausschalten
und mit der gewiinschten
Tonart (1-6) akustisch anzei-
gen:
Oberfadenwachter
Unterfadenwachter
Transporteur Position
Néahfuss Position

032131.70.01_0509 a730 DE

Anwahl Stichmuster/Funktion
« die Anwahl von Stichmustern
und Funktionen kann aku-

stisch angezeigt werden

+ Feld «Anwahl Funktion» oder
das entsprechende Tonfeld
einmal oder mehrmals drik-
ken

« es kann zwischen sechs ver-
schiedenen Tonarten gewahlt
werden; beide Felder sind
blau und die Tonart wird
durch eine Zahl (1-6) ange-
zeigt

«“ Feld «Ton» einmal oder mehr-
mals driicken = es sind die
sechs moglichen Tonarten zu
horen (Zahl wechselt von 1-6)

« die Tone kénnen wie folgt
ausgeschaltet werden:

+ Feld «Anwahl Stichmuster»
und/oder «Anwahl Funktion»
einmal oder mehrmals drik-
ken

« die Felder werden inaktiv
(grau) und die Lautsprecher-
Symbole im Feld «Ton»
werden rot

« die Meldungen und die Ton-
art kdnnen unabhangig von-
einander ein- oder ausge-
schaltet werden (das heisst,
eine Meldung kann ohne
einen akustischen Ton einge-
schaltet sein)

« blauer Hintergrund = Feld ist
eingeschaltet

« grauer Hintergrund = Feld ist
ausgeschaltet



Meldungen und Toneinstellungen

Seite 3
Mg rrgor ] " immen e Tt «“ Feld «Blattern vorwarts» driicken

Paetdrg Ters « der Bildschirm «Meldungen und Tonein-
|+ i "' ﬁﬂl. stellungen Seite 3» wird getffnet
e E « folgende Meldungen lassen sich ein- oder aus-

i — schalten und mit der gewtnschten Tonart (1-6)
o Pt e akustisch anzeigen:
|of Bt | H] Spuler

Stickmuster Ende
- = == Fadenabschneider
Einfadler
« die Meldungen und die Tonart kénnen unab-
hangig voneinander ein- oder ausgeschaltet
werden (das heisst, eine Meldung kann ohne
einen akustischen Ton eingeschaltet sein)
« blauer Hintergrund = Feld ist eingeschaltet
« grauer Hintergrund = Feld ist ausgeschaltet

Zur nachsten Seite
+ Feld «Blattern vorwarts» driicken
« Anzeige des nachsten Bildschirms

Ll

Zur vorherigen Seite
% Feld «Blattern rlickwarts» drlicken
« Anzeige des vorigen Bildschirms

f

Speichern und schliessen

% Feld «OK» drlcken

« Anderungen werden gespeichert, der Bildschirm
schliesst sich und das Auswahlmeni erscheint

Bildschirm schliessen

<+ Feld «ESC» driicken

« der Bildschirm schliesst sich, die urspriinglichen
Einstellungen bleiben erhalten und das Auswahl-
menU erscheint

Setup-Programm
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Setup-Programm

Setup-Programm 6ffnen

«» externe Taste «Setup» driicken

« das Auswahlmenu erscheint

+ Feld «Portal Providereinstellungen» driicken

« der Bildschirm «Portal Provider-Einstellungen»
wird ge6ffnet

Portal Provider-Einstellungen

« der Bildschirm enthélt die Uber-
sicht der eingestellten Provider
(z.B. Sunrise fur die Schweiz)

« bis zu drei verschiedene Provider
kdnnen eingestellt werden

+» Feld des gewtinschten Providers
oder Feld «Blattern vorwarts»
drticken

Hinweis:

Wie die Modem-
Einstellungen vorge-
nommen werden
miissen, ist in der
Modem-Anleitung
beschrieben.

Provider 1

« der Bildschirm z.B. «Provider 1» wird gedffnet,
die Provider-Einstellungen werden angezeigt

« Provider-Einstellungen werden wie folgt einge-
geben:

< auf dem Bildschirm «Portal Provider-Einstellun-
gen» einen freien Providerplatz auswahlen (z.B.
Provider 3)

Provider 3
« der Bildschirm «Provider 3» wird Hinweis:
getffnet Wie eine Verbindung

liber das Modem
zu einem Portal
Provider hergestellt
wird, ist auf S. 193
beschrieben.

«» das Feld «Provider» drlicken

« ein Bildschirm mit Schreibtastatur
wird geoffnet

«» damit werden die nétigen Angaben
in diesem Feld eingegeben

“ Feld «OK» driicken

« die Eingaben werden gespeichert,
der Bildschirm schliesst sich und der
Bildschirm «Provider 3» wird wieder
geotffnet

« auf diese Weise samtliche Felder
ausfullen

Speichern und schliessen

«» Feld «OK» driicken

« Anderungen werden gespeichert,
der Bildschirm schliesst sich und
das Auswahlmenu erscheint
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Setup-Programm 6ffnen

«» externe Taste «Setup» driicken

« das Auswahlmen( erscheint

« Feld «Hardware» dricken

« der Bildschirm «SSID» wird getffnet

SSID (Service Set Identifier)

+ Feld «SSID» drlicken

« ein Bildschirm mit Schreibtastatur
wird gedffnet

+ die SSID von lhrem Zugangs-
punkt eingeben

 nur notig bei einer Wireless-
Anwendung

Zuruck zur Grundeinstellung

Setup-Programm 6ffnen
«» externe Taste «Setup» drlicken
« das Auswahlmen( erscheint
« Feld «Zurlck zur Grundeinstellung» dricken
« ein Ubersicht-Bildschirm «Zurtick
zu den Grundeinstellungen» wird getffnet

Zuriick zu den Grundeinstellungen
« es stehen drei Moglichkeiten zur Auswahl:
- Nahen
- Sticken
- Alle
« dasjenige Feld dricken, dessen Einstellungen in
den Grundzustand zurlick gestellt werden sollen

Speichern und schliessen
% Feld «OK» drlcken
« alle Veranderungen im gewahlten Bereich werden

in den Grundzustand zurick gestellt, der Bildschirm
schliesst sich und das Auswahlmeni erscheint

Bildschirm schliessen

% Feld «ESC» drlicken

« der Bildschirm schliesst sich, die urspringlichen
Einstellungen bleiben erhalten und das
Auswahlmen( erscheint

Hinweis:

Werden werkseitig implementierte Stickmuster gel6scht,
kénnen diese mittels eines beiliegenden UBS-Sticks wieder
in den Stickcomputer geladen werden.

Setup-Programm
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Hilfe-Programm
Tutorial
Nahberater

Balance
Balance bei Nutz- und Dekorstichen
e Balance bei Quertransportmustern

Reinigen und Unterhalt

Problembehebung

Nahunterstitzung




Das Hilfe-Programm beinhaltet Informationen tber einzelne Stichmuster und Funktionsfelder im Bildschirm.
Die Informationen entsprechen den Ausfiihrungen dieser Bedienungsanleitung; tber das Hilfe-Programm
sind sie jedoch viel schneller verfugbar.

Aus fast jeder beliebigen Bildschirmdarstellung kann das Hilfe-Programm fir die Stichmuster und Funktionen
des Bildschirmes aufgerufen werden. Driicken von «ESC» fihrt zurlick zum urspriinglich gewahlten Bildschirm.

Hinweis:

Wenn Sie im Ndh- oder im Stickmodus auf das Fragezeichen driicken, ist der Antrieb ausge-
schaltet und Sie konnen Ihren Nadh-/Stickcomputer verlassen. Wenn Sie lhre Arbeit fortsetzen
wollen, driicken Sie auf eine beliebige Stelle im Display. Dadurch wird der Antrieb aktiviert,
und Sie konnen lhre Arbeit wieder aufnehmen. Das Fragezeichen ist ein multifunktionales Feld
- es ermdglicht lhnen, lhren Nah-/Stickcomputer wahrend des Nahens oder Stickens ruhigen
Gewissens zu verlassen, und es liefert Ihnen Informationen liber Stich-/Stickmuster und

Funktionen.

Hilfe-Programm aufrufen
“ Hilfefeld «?» im Bildschirm drticken

+“» gewlinschtes Stichmuster oder gewinschte
Funktion drlcken

Hinweis:
: Das Hilfe-Programm kann
H I |fe' P rog ra m m jederzeit aufgerufen werden
ohne die aktuelle Anwendung
zu beeinflussen.

™ Hilfe-Bildschirm/Stichmuster

i J. ity der Bildschirm bietet folgende Informationen:
« Name des Stichmusters

« geeignete Materialien

« Hauptanwendungsbereiche
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* Fig dgerss [Faofiy

e 2 =@

Hilfe-Bildschirm/Funktionen

= T . der Bildschirm bietet folgende Informationen:
it i « Name der Funktion
irare e el RODIC VTS « Erkldrung der Funktion
AP B s « Hauptanwendungsbereiche

et B U e e
i B AR

v ERgwETa A e T Pl Tl e
—HTIRRE

v Wk ol Ly F el dirs: 11
P T

Text scrollen

(5 Ejﬂ Eri' é « dieses Symbol ist ein Hinweis, dass mit dem

Stichbreiten- oder Stichlangenverstellknopf der
Text im Bildschirm weitergescrollt werden kann

Zuriick zum urspriinglich gewahlten
ESC Bildschirm
% «ESC»-Feld drucken
« der Hilfe-Bildschirm wird geschlossen
« der urspriinglich gewahlte Bildschirm erscheint
wieder

Nahunterstiitzung - Hilfe-Programm
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Tutorial 6ffnen Hinweis:
« externe Taste Tutorial bedeutet in der Computer-
«Tutorial» dricken fachsprache eigentlich Selbststu-
dium. Hier prasentiert ein kleiner
Lehrgang die «Geheimnisse» des
Nahcomputers, ohne dass dafiir
Themeniibersicht die Bedienungsanleitung gelesen
« die Hauptthemen werden muss.
werden angezeigt:
« Alles rund um den
Faden
» Nahtechniken
« Bernina-Stich-
Regulator BSR
« Knopflocher
« Externe Anschlisse
« Stickmodul
o FHS System
« Problemldsungen
o Nahfuss
» Nadel

% ein Feld (z.B. N&hfuss) TUtorlal

dricken

« die Themenubersicht
der N&hfusse
erscheint

“» gewlnschtes Thema
wahlen (z.B. Nahfuss
wechseln)

« Informationen zum
gewdlnschten Thema
werden angezeigt

Nahunterstiitzung - Tutorial 179
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| = Blattern
« mit den beiden Feldern kann zur vorherigen

oder zur nachsten Seite gewechselt werden

“» «Homex-Feld driicken
« der Ausgangsbildschirm (Themendibersicht) des
Tutorials erscheint

ﬁ' Zuriick zur Thementibersicht

myartista Portal
*» Modem oder Ethernet Card anschliessen

« Feld drlcken

Modem

«“ erste Meldung mit «JA», zweite Meldung mit
«OK» bestatigen

« die Verbindung zur myartista Portal-Seite ist
hergestellt

Ethernet Card:

» der Nahcomputer sucht eine aktive
Internetverbindung

« ist die Verbindung hergestellt, wird automatisch
die myartista Portal Seite aufgerufen

Videoeinspielung

% «Video»-Feld dricken

« mit Hilfe einer Videoeinspielung zum gewahlten
Thema wird die Anwendung klar dargestellt

Hinweis:
Zuriick zum urspriinglich gewahlten Das Tutorial-Programm kann
ESC | Bildschirm jederzeit aufgerufen werden,
“* «ESC»-Feld dricken ohne die aktuelle Anwendung
« der Tutorial-Bildschirm wird geschlossen zu beeinflussen.
« der urspriinglich gewahlte Bildschirm erscheint
wieder

| % Text scrollen
e « dieses Symbol ist ein Hinweis, dass mit dem

Stichbreiten- oder Stichlangenverstellknopf der
Text im Bildschirm weitergescrollt werden kann

Ndhunterstitzung - Tutorial
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Der Nahberater gibt Informationen Das Programm des Nahberaters stellt fir die ge-
und Entscheidungshilfen zu bestimm-  wahlte Arbeit folgende Einstellungen automatisch
ten Naharbeiten. ein:

Nach der Eingabe des Stoffes sowie « Fadenspannung

der gewlnschten Technik macht er « Stichbreite

Vorschlage zu den geeigneten « Stichlange

Nadeln, Nahfussen, Transporteur, der  « Balance

Einlage, Nahfussdruck usw. « Nadelposition

Die vorgeschlagenen Nahfusse sind  Nadelstopp oben/unten

nicht zwingend im Standardzubehor « maximale Nahgeschwindigkeit (wird je nach
enthalten. Sie sind aber alle als gewahlter Technik angepasst)

Sonderzubehor erhaltlich.

Nahberater 6ffnen
Q “» externe Taste «Nahberater» driicken

PR e Stoﬁartenﬁbersi;ht
Soite Store Shoflu « auf dem Bildschirm
— T s s erschelneq drei

| Spalten mit Stoff-
auzze Vil v |

vorschlagen:

VR . — o lechors Nahberater

Stoffe

T I,mEII.I,ﬂ"’h |Paazisrnizne SChWere Stoﬂ:e
_ ; « unter diesen drei
Ry AT TR Rubriken werden die
T ::"m:r - : am meisten verwen-
whith o 2 deten Stoffarten auf-
hasccs - geflhrt
ey ArariwE | Cmrevdn
« wenn das zu verar-
: ! ' beitende Material
i By - B L rrininey . . .
[ nicht auf dieser Liste
- - = zu finden ist, eine
ahnliche Stoffqualitat
= T wahlen
_ +* Feld der gewiinschten
= 3w |~ [ Stoffart (z.B. Jersey)
drticken
o |
o - -
e o] =@
— ey Ubersicht der Nahtechniken
i _ « auf dem Bildschirm erscheinen die haufigsten Nahtechniken:
rem— . precmeey N&hen Versaubern Absteppen
[ e — Bas rweinEn (Nahte, Sdume)
mahhem it ] s | Blindsaum Knopfloch Reissverschluss
sl [ Reissverschluss Dekornahen Maschinenquilting
— . | nahtverdeckt (dekorative
L .
ey | Stichmuster)
Freihandquilten Hohlsaum Applikationen

SEE}Q E;-T Quertransportmuster

+ Feld mit der gewlnschten Nahtechnik (z.B. Knopfloch)
drlcken

+ ist die gewinschte Technik nicht auf dieser Liste zu finden,
eine verwandte Technik wahlen

« ist eine Technik zur gewahlten Stoffart nicht zu empfehlen,
wird das Feld inaktiv (hellgrau)

Nahunterstiitzung — Nahberater
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Bisntrtie-Elnrtaliongin Informationen, spezielle Vorschlage
: « auf dem dritten Bildschirm erscheinen die Vorschlage, die far

das eingegebene Nahgut und die gewtnschte Technik sinnvoll
By {34 LIS, T B, sind:
ki "
= Nahfussnummern
L —— ,""1 1'|§'.""' Nadel (Grésse/Typ)

; Nahfussdruck
@ Einlage
Transporteur (oben/unten)

T e

o |53y msmsigam Knopflochmitlaufgarn
| « die Felder «N&hfuss» und «Nadel» kénnen mehrere
AmaErshag Vorschlage enthalten
At nad Welsrgen « der fur die gewdhlte Technik am besten geeignete Nahfuss
IEI.J,,,;,,,,,,,,,“,.Il steht an erster Stelle o
« weitere empfohlene Nahfisse sind in Klammern angegeben
mw « einige Nahfusse sind Spezialnahfisse, die sich fur die ge-
@ - wuq;chte "Tec‘hmk besonders eignen; sie sind als Sonderzu-
behor erhaltlich

die Wahl von N&hfuss und Nadel richtet sich nach Ihren
speziellen Winschen und Vorlieben
im Feld «Einlage» wird wenn notig eine Einlage empfohlen;

(][]
b

mm Dicke und Festigkeit richtet sich nach dem Nahgegenstand
und der Technik
@"“" « das Feld «Knopfloch Mitlaufgarn» ist ein Hinweis, dass ein
IEI'"""' festeres Garn als Verstarkung im Knopfloch tibernaht werden
Stichinlais: kann
et Pt ey « unter «<Empfehlung» kdnnen weitere Hinweise enthalten sein
) [ —— o «Tutorial Verbindungen»: mit diesen Feldern kénnen
7 pepighisn, da . ausfuhrliche Informationen zu weiteren Themen der aus-
gy e pidad gewahlten Technik, direkt im Tutorial, aufgerufen werden
- o «Stichmuster»: hier sind das programmierte sowie das
alternative Stichmuster, mit entsprechenden Hinweisen,
aufgefthrt
e sle o=@
Blattern Programmiertes Stichmuster
@ + mit den beiden Feldern kann zur - +%» «OK»- Feld driicken
vorherigen oder zur nachsten Seite « es erscheint automatisch der
e gewechselt werden passende Bildschirm, in welchem
R das programmierte Stichmuster
enthalten ist
Zuriick zur Stoffarteniibersicht Zuriick zum urspriinglich
ﬁ % «Homen»-Feld driicken - gewahlten Bildschirm

« der Ausgangsbildschirm (Stoffarten-
Ubersicht) des Nahberaters erscheint

myartista Portal

% Modem oder Ethernet Card
anschliessen

+ Feld drlucken

Modem

% erste Meldung mit «JA», zweite
Meldung mit «OK» bestétigen

« die Verbindung zur myartista
Portal-Seite ist hergestellt

Ethernet Card:

« der Nah- oder Stickcomputer sucht
eine aktive Internetverbindung

« ist die Verbindung hergestellt, wird
automatisch die myartista Portal
Seite aufgerufen

Nahunterstiitzung — Nahberater

« «ESC»-Feld drticken

« der Nahfuhrer-Bildschirm wird
geschlossen

« der urspriinglich gewdhlte
Bildschirm erscheint wieder

: i Text scrollen

a « dieses Symbol ist ein Hinweis, dass
mit dem Stichlangen- oder Stich-

breitenverstellknopf der Text im

Bildschirm weitergescrollt werden

kann

Hinweis:

Das Nahberater-Programm kann jederzeit
aufgerufen werden, ohne die aktuelle
Anwendung zu beeinflussen.
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Der Nahcomputer wird getestet und einflussen, dass diese Muster nicht korrekt ausge-
optimal eingestellt, bevor er das Werk  naht werden.

verlasst. Test mit zwei Lagen Cretonne-

Stoff und Metrosenefaden 100/2 der ~ Mit der elektronischen Balance kénnen diese

Firma Arova Mettler, Schweiz. Abweichungen korrigiert und damit die Stich-
muster optimal an das zu verarbeitende Material
Verschiedene Stoffe, Faden und Ein-  angepasst werden.

lagen kénnen die programmierten
Stichmuster im Nahcomputer so be-

Balance bei Nutz- und Dekorstichen 9 mm

Beim Nahen von weichen Materialien — mehr geschlossen. Bei dicken Stoffen kann der
(Jersey, Tricot) kann sich der Stoff Stich Uberlappen. Die Korrektur mit der Balance ist
unter dem Nahfuss etwas ausdehnen. sehr einfach.

Zum Beispiel, der Wabenstich ist nicht

Balance 6ffnen
“» «Balance»-Feld drlcken

Balance

Bl == ¥ oo mmmimy |
1 N 1 N
1 'l:: 1
1K B <K
N S| A |-
| [ '.‘ Ve
Lo = EHEs
Balancebildschirm Korrigieren
« der spezielle Balancebildschirm wird ge6ffnet « ist das genahte Stichmuster (z.B. Wabenstich)
« im linken Bildschirmteil wird das Stichmuster im nicht geschlossen:
Originalzustand gezeigt « das Stichmuster mit dem Stichldngenverstell-
« im rechten Bildschirmteil werden die vorgenom- knopf (angezeigt mit dem blauen Symbol auf
menen Korrekturen direkt sichtbar dem Bildschirm) in der Lange so anpassen, bis es
« die Korrekturen kénnen wahrend dem Nahen im rechten Bildschirmteil mit dem genahten
(mit gedffnetem Balancebildschirm) vorgenom- Muster auf dem Stoff Ubereinstimmt
men werden
Speichern und schliessen Bildschirm schliessen
- % «OK»-Feld druicken - “» «ESC»-Feld driicken
« Anderungen werden gespeichert « der Balancebildschirm schliesst sich;
und der Balancebildschirm schliesst die urspriinglichen Einstellungen
sich bleiben erhalten
Korrekturen 16schen
Rezet

% «Reset»-Feld drlicken
« die Veranderungen des angewahl-
ten Musters werden geldscht

Nahunterstiitzung - Balance
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Balance bei Quertransportmustern

Bei den Quertransportmustern Darum ist manchmal eine Korrektur
spielen die verwendeten Materialien der Stichmuster mit der Balance
(Stoff, Faden, Einlage usw.) eine ent-  unerlasslich.

scheidende Rolle fir das Gelingen der

Muster.

Nahunterstiitzung — Balance

Fezet

Balance 6ffnen
«» «Balance»-Feld drticken

Balancebildschirm

« der spezielle Balancebildschirm wird ge6ffnet

« im linken Bildschirmteil wird das Stichmuster im
Originalzustand gezeigt

« im rechten Bildschirmteil werden die vorge-
nommenen Korrekturen direkt sichtbar

« die Korrekturen kénnen wahrend dem Nahen
(mit geoffnetem Balancebildschirm) vorgenom-
men werden

Das auf dem Stoff genahte Stichmuster (z.B. Mu-
ster Nr. 201) ist in der Lange und Breite verzogen.

Korrigieren in der Langsrichtung

« das Stichmuster mit dem Stichlangenverstell-
knopf (angezeigt mit dem blauen Symbol auf
dem Bildschirm) in der Lange so anpassen, bis es
im rechten Bildschirmteil mit dem gendhten
Muster auf dem Stoff Ubereinstimmt

Korrigieren in der Querrichtung

<+ das Stichmuster mit dem Stichbreitenverstell-
knopf (angezeigt mit dem blauen Symbol auf
dem Bildschirm) in der Breite so anpassen, bis es
im rechten Bildschirmteil mit dem gendhten
Muster auf dem Stoff Ubereinstimmt

Speichern und schliessen

“» «OK»-Feld dricken

« Anderungen werden gespeichert und der
Balancebildschirm schliesst sich

Bildschirm schliessen

% «ESC»-Feld driicken

« der Balancebildschirm schliesst sich; die
urspriinglichen Einstellungen bleiben erhalten

Korrekturen I6schen

% «Reset»-Feld drlicken

« die Veranderungen des angewahlten Musters
werden geldscht
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Reinigen

Wenn der Nahcomputer in einem kalten Raum aufbewahrt wird,
diesen ca. 1 Stunde vor Gebrauch in einen warmen Raum stellen

Bitte Sicherheitshinweise
= beachten.

Stichplatte reinigen

Fadenrlckstande unter der

Stichplatte und um den Greifer

von Zeit zu Zeit entfernen.

“» Hauptschalter auf «0»

+“ Ndhcomputer vom Stromnetz
trennen

+“ Nahfuss und Nadel entfernen

+“ Klappdeckel am Freiarm 6ffnen

« Stichplatte hinten rechts nach
unten driicken und entfernen

+“» mit dem Pinsel reinigen

« Stichplatte wieder einsetzen

Bildschirm reinigen
“» mit weichem, leicht feuchtem
Tuch

Hinweis

BERNINA fiihlt sich dem
Umweltschutz verpflich-
tet. Wir bemiihen uns,
die Umweltvertraglich-
keit unserer Produkte
zu erhéhen, indem wir
diese ununterbrochen
verbessern beziiglich
Gestaltung und Produk-
tions-Technologie.

Wenn Sie das Produkt
nicht mehr benétigen,
entsorgen Sie es bitte
umweltgerecht gemass
den nationalen Richtlinien.
Entsorgen Sie das Produkt
nicht im Haushaltabfall. Im
Zweifelsfall kontaktieren
Sie bitte lhren Handler.

Reinigen und Unterhalt

Greifer reinigen
+“ Hauptschalter auf «O»

«» Ndhcomputer vom Stromnetz trennen

+“ Spulenkapsel herausnehmen

« Greiferbahn reinigen; dazu keine spitzen Gegenstande verwenden

% Spulenkapsel einsetzen

Nahcomputer reinigen

«» mit weichem, leicht feuchtem Tuch
“ bei starker Verschmutzung wenige Tropfen Geschirrspilmittel mit

etwas Leitungswasser mischen (nicht tropfend)

Olen
“» Hauptschalter auf «0»

«» Nahcomputer vom Stromnetz trennen
+» ein Tropfen Ol in die Greiferbahn geben

« Ndhcomputer im Leerlauf

Hinweis:

Zum Reinigen niemals
Alkohol, Benzin, Verdiinner
bzw. atzende Flissigkeiten
verwenden!

(ohne Faden) kurz laufen
lassen: Verschmutzen des
Nahguts wird verhindert

Das CFL-N&hlicht zeichnet sich —
im Gegensatz zu einer her-
kémmlichen Gluhlampe — durch
eine bessere Ausleuchtung des
Néhbereichs sowie durch eine
sehr hohe Lebensdauer aus.

s Nahlicht darf
den Fachhandel
scht werden.
Bringen Sie den Nahcomputer
ins BERNINA-Fachgeschaft!

N&hunterstiitzung - Reinigen und Unterhalt
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Vermeiden und Beheben von Stérungen

Folgende Informationen sollen lhnen helfen, mégliche
Storungen des Ndhcomputers selber zu beheben.

Priifen Sie ob:

« Ober- und Unterfaden richtig eingefadelt sind

« die Nadel richtig eingesetzt ist, flache Seite des
Kolbens hinten

« die Nadelstarke stimmt; siehe Nadel/Fadentabelle
S.18

« der Nahcomputer gereinigt
ist; Fadenrickstéande beseitigen

« der Greifer gereinigt ist

» zwischen den Fadenspannscheiben und unter
der Spulenkapselfeder Fadenreste eingeklemmt
sind

Problembehebung

Oberfaden reisst

Mdgliche Ursachen:

» Oberfadenspannung zu fest

« minderwertige Nadeln; Nadeln kaufen Sie am

besten im BERNINA-Fachgeschaft

Nadel falsch eingesetzt; flache Seite des Kolbens

muss hinten sein

» Nadel stumpf oder krumm

» minderwertiger Faden; Faden mit Knoten, Faden
zu alt, ausgetrocknet

Mogliche Lésungen:

« passende Fadenablaufscheibe verwenden

« Stichloch oder Greiferspitze beschadigt;
Nahcomputer ins Fachgeschaft bringen

Eingeklemmten Faden entfernen

Ist bei einem Oberfadenriss der Faden im Bereich

Fadenhebel eingeklemmt, wie folgt vorgehen:

» Hauptschalter auf «O»

« mit dem Torx Winkelschraubenzieher die
Schraube am Kopfdeckel entfernen

o Kopfdeckel nach links wegziehen

e Fadenreste entfernen

¢ Kopfdeckel montieren und Schraube festziehen

Unterfaden reisst

« Unterfadenspannung zu stark

« Unterfaden klemmt in der Kapsel:
« Spule ersetzen

« Loch in der Stichplatte von Nadel zerstochen:
»muss vom Fachmann poliert werden

« Nadel stumpf oder krumm

Nahunterstitzung - Problembehebung

Bildschirmkalibration

Um direkt den Kalibrierungsbildschirm zu 6ffnen,

wie folgt vorgehen:

« die beiden Nadelpositions-Tasten am Gehdause
gleichzeitig drticken und gedrickt halten

« Nah-/Stickcomputer einschalten

« sobald der Kalibrierungsbildschirm ge&ffnet ist,
die beiden Tasten loslassen

« Bildschirm kalibrieren siehe Seite 169

Fehlstiche
« Falsche Nadel:

« nur Nadelsystem 130/705H verwenden

Nadel krumm oder stumpf:

« Nadel nicht richtig eingesetzt;

» Nadel beim Einsetzen ganz nach oben stossen

minderwertige, schlecht polierte Nadel

Form der Nadelspitze passt nicht zum Nahgut;

wenn notig, Kugelspitze fur Maschenmaterial

und Schneidespitze fir hartes Leder verwenden

« bei schmaleren Stichmustern Stichplatte mit klei-
nerem Stichloch (5.5 mm, Sonderzubehor) ver-
wenden

Nadel bricht

« Schraube zum Befestigen der Nadel zu wenig
angezogen

« Nahgut wurde nach vorn statt nach hinten unter
dem Nahfuss weggezogen

« beim Nahen Uber dicke Stellen wurde das
Nahgut geschoben wahrend sich die Nadel im
Stoff befand; Jeansfuss Nr.18 verwenden

« Informationen Uber Nadeln siehe S.19

Nahtfehler
« Fadenreste zwischen den Fadenspannscheiben:
« gefalteten, dinnen Stoff (keine Aussenkante
verwenden) zwischen die Fadenspannscheiben
ziehen und durch hin und her bewegen die
linke und rechte Seite der Fadenspannung
reinigen
« Fadenreste unter der Spulenkapselfeder entfer-
nen
« falsch eingefadelt; Ober- und Unterfaden kon-
trollieren
« passende Fadenablaufscheibe verwenden
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« den Greifer reinigen und 6len (nur Original6ler
verwenden; siehe Reinigen und Olen S.185)

Dickes Material kann nicht verarbeitet werden

« das Nadel-Fadenverhaltnis ist nicht korrekt (der
Faden ist zu dick fur die eingesetzte Nadel)

» Hohenausgleich verwenden, wenn Uber eine
dicke Nahtstelle genaht wird

Nahcomputer lauft nicht oder nur langsam
« Stecker nicht ganz eingesteckt

» Hauptschalter auf «O»

» Nahcomputer benétigt Zimmertemperatur

« Nahcomputer neu starten

Nahcomputer naht riickwarts
« Funktion «permanent Ruckwartsnahen» ist noch
eingeschaltet

CFL-Na&hlicht defekt
« Nahcomputer ins Fachgeschéaft bringen

Probleme mit externen Geraten
« Stecker nicht ganz eingesteckt
« Nahcomputer neu starten

Unterfadeniiberwachung

« Klappdeckel ist nicht geschlossen

« nicht aktiviert im Setup-Programm

« Faden- oder Stoffrlickstande in
Spulenkapselschlitz

Oberfadeniiberwachung
« nicht aktiviert im Setup-Programm

032131.70.01_0509 a730 DE
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Meldungen im Bildschirm

In speziellen Féllen konnen die folgenden Meldungen
im Bildschirm des artista Nahcomputers erscheinen.

Meldung

« Uberwachungsfunktion aktiv. Bitte vor dem
Nahen deaktivieren

« Diese Nummer ist im Nahcomputer nicht enthalten!

« Der Kombinationsmodus unterstitzt dieses
Muster nicht!

« Bitte Transporteur auf «Nahen» stellen.

« Bitte Ober- und Unterfaden auf Fadenreissen
oder leere Spule Uberprifen

« Kontrollieren Sie den Unterfaden. Reinigen Sie
das Greifersystem und die Spulenkapsel und
entfernen Sie Stoff- und Fadenrickstande.
Wenn die Spule leer ist, Faden neu aufspulen.

« Bitte Nahfuss senken.
« Bitte Nahfuss heben.
« Um das Einfadeln zu erleichtern wird empfohlen,

den Nahfuss zu senken.

« Die Nadel wird in Stichplatte oder Néhfuss
einstechen

« Der Nah-/Stickcomputer funktioniert nicht richtig.
Bitte das BERNINA-Fachgeschaft kontaktieren.

« Wahrend des Aufstartens ist ein Fehler aufgetreten.
Bitte den N&h-/Stickcomputer neu starten.
Sollte das Problem weiter bestehen, bitte das
BERNINA-Fachgeschaft kontaktieren.

« Das BERNINA-Modem kann nicht identifiziert werden.
Bitte Modem anschliessen und noch einmal versuchen.

« Kann nicht wahlen. Bitte Telefonverbindung
Uberprifen und dann Nummer wahlen.,

Nahunterstitzung - Problembehebung

Hinweise

Ev. deaktivieren.

Eine andere Stichnummer eingeben.

Inaktive Stichmuster (graue Stichnummer)
kdnnen im Kombinationsmodus nicht ange-
wahlt werden. Der Nahcomputer reagiert beim
Wahlen eines solchen Musters nicht.

Taste Transporteurversenkung dricken. Die
Meldung verschwindet automatisch wenn die
Transporteurstellung verdndert wurde.

Oberfaden und allenfalls
Unterfaden Uberprifen.

Folgen Sie den Anweisungen
der Meldung.

Die Meldung verschwindet automatisch wenn
der Nahfuss gesenkt wurde.

Die Meldung verschwindet automatisch wenn
der Nahfuss gehoben wurde.

Nahfuss senken.
Die Einstellungen im Uberwachungsbildschirm
Uberprifen.

Zur Problembehebung lhr
BERNINA-Fachgeschaft kontaktieren.

Den Nah-/Stickcomputer aus-
und wieder einschalten.

Das Modem wurde nicht erkannt.

Modem entfernen und nochmals anschliessen.

Uberprifen Sie Ihre Einstellungen im Setup-
Programm und versuchen Sie es erneut.
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Meldung

« Zutrittsberechtigung zum Provider missgltickt.
Bitte Name und Passwort Uberprifen.

Die Verbindung zum Provider wurde unterbrochen.
Bitte spater noch einmal versuchen oder anderen
Provider anwahlen.

Beim Modem ist ein unbekannter Fehler aufgetreten.
Bitte noch einmal versuchen.

Im myartista Portal kénnen keine Dateien
gespeichert oder geldscht werden.

Bei der Verbindung mit dem myartista Portal ist
ein Problem aufgetreten. Bitte noch einmal
versuchen.

Um weiterhin die beste Leistung des Nah-/Stick-
computers zu gewabhrleisten ist es an der Zeit,
folgendes auszufiihren: Faden und Stoffriickstande
unter der Stichplatte sowie um den Transporteur
entfernen. Die Anleitung daflr befindet sich auf
Seite 185 der Bedienungsanleitung.

Es ist Zeit fur den regelmassigen Service. Bitte das
BERNINA Fachgeschaft betreffend eines Termins
kontaktieren.

Sie haben sich entschlossen, den Nah-/Stickcomputer
nicht in das BERNINA-Fachgeschaft zum Service zu
bringen. Diese Meldung erscheint nicht mehr, bis es
Zeit fur den nadchsten regelmassigen Service ist.

Bitte USB Stick mit Videosequenz einstecken
und «OK» drlcken.

Hauptmotor lauft nicht. Greifersystem kontrollieren.

Hinweise

Uberpriifen Sie Ihre Einstellungen im Setup-
Programm und versuchen Sie es erneut.

Verbindungsprobleme. Wenn mdglich einen
anderen Provider eingeben oder nochmals
versuchen.

Modem entfernen und nochmals
anschliessen.

Im myartista Portal erhalten Sie Tipps und
werden Uber Neuheiten informiert.

Versuchen Sie das myartista Portal erneut
anzuwahlen, ev. Modem entfernen und wieder
anschliessen.

Diese Meldung erscheint nach ca. 180'000
Stichen. Die Anzeige nach dem Reinigen /
Olen durch Driicken des «OK»- Feldes
schliessen. Die Anzeige kann durch Dricken
des «ESC»- Feldes temporar geldscht werden,
erscheint jedoch beim Neustart des
Néhcomputers wieder. Nach dem dritten
Loschen mit «ESC» erscheint die Anzeige erst
nach weiteren ca. 180'000 Stichen wieder.

Der Nahcomputer muss flr einen Service ins
BERNINA-Fachgeschéaft gebracht werden.

Die Anzeige erscheint nach ca. 2'000'000
Stichen. Wurde der Service durch den BERNI-
NA-Fachhandel ausgefuhrt, ist der Stichzahler
wieder auf «0», die Anzeige erscheint nicht
mehr. Die Anzeige kann durch Dricken des
«ESC»- Feldes temporar geléscht werden,
erscheint jedoch beim Neustart des
Néhcomputers wieder. Nach dem dritten
Loschen mit «ESC» erscheint die Anzeige erst
bei ca. 4'000'000 Stichen wieder.

Das einwandfreie Funktionieren des Nah-/
Stickcomputers kann dadurch nicht garantiert
werden.

USB Stick mit den Videosequenzen zu
bestimmten Themen am Ndhcomputer
einstecken.

Klappdeckel ¢ffnen. Faden- und

Stoffrlicksténde entfernen und das
Greifersystem reinigen.

Nahunterstiitzung - Problembehebung
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BERNINA-Computer-System

Durch den Anschluss von verschie-
denen externen Geraten (Sonder-
zubehor) wird der Nahcomputer
artista 730 zu einem Ndhcomputer-
System und bietet ungeahnte Ent-
wicklungschancen in der Ausiibung
dieses Hobbys.

Externe Gerate

An den BERNINA Nahcomputer
artista 730 lassen sich folgende
externe Gerate anschliessen:

« Stickmodul

« BERNINA-Modem

« BERNINA-Ethernet Card

« BERNINA-USB Stick

Stickmodul

Das Stickmodul ist eine tolle Ergan-
zung zum Nahcomputer. Damit sind
unbegrenzte Moglichkeiten geboten,
eigene Ideen und Kreativitat zu ver-
wirklichen.

Modem / Ethernet Card
(Eintritt ins myartista Portal)

Externe Anschliisse

Neben einem Direktanschluss an das myartista
Portal (= Informationsplattform), welches zu
speziell fur diesen Nahcomputer konzipierten
Portalseiten fuhrt, ist es z.B. auch mdglich, von
einem BERNINA-USB Stick auf dem Bildschirm des
Nahcomputers zusatzliche Nahlehrgange zu ver-
folgen oder den Nahcomputer durch Anschliessen
eines Stickmoduls in einen Stickcomputer zu ver-
wandeln.

Fragen Sie im BERNINA-Fachgeschaft nach mehr
Details!

Hinweis:

Alle externen Gerate sind
Sonderzubehor (je nach Markt
unterschiedlich). Fragen Sie im
BERNINA-Fachgeschaft!

Hinweis:

Bitte beachten Sie auch die
Bedienungsanleitung zum Stick-
computer im hinteren Teil dieser
Anleitung.

Durch Anschliessen des BERNINA-Modems oder
der Ethernet Card wird es mdglich, mit dem
Néhcomputer direkt ins myartista Portal

(= Informationsplattform) einzusteigen und die
speziellen, nur fur den Nahcomputer program-
mierten Portalseiten auf dem Bildschirm der
artista 730 abzurufen!

032131.70.01_0509 a730 DE
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mryartista portal g

Tutorial USB Stick

Verbindung tGiber Modem herstellen

“» Modem anschliessen

“ Feld «Portal» dricken

“* Meldung Uber Verbindung herstellen mit «JA»
bestatigen

«ist die Verbindung zum Provider hergestellt, die
erscheinende Meldung mit «OK» bestatigen

« die Ubersicht der myartista Portal-Seite erscheint

«“ gewulnschte Seite anwahlen

Verbindung tiber Ethernet Card herstellen

«“ Ethernet Card anschliessen

« Feld «Portal» dricken

« der Nahcomputer sucht eine aktive
Internetverbindung

« ist die Verbindung hergestellt, wird automatisch
die myartista Portal Seite aufgerufen

Der Inhalt des myartista Portals wird laufend
erganzt.

Hinweis:

Eine Bedienungsanleitung liegt dem
BERNINA-Modem oder der
BERNINA-Ethernet Card bei!

Tutorial Videosequenzen lassen sich mit dem
Tutorial USB Stick direkt auf dem Nahcomputer
offnen.

Ist auf einer angewdhlten Tutorial-Seite diese
Funktion in der Funktionsleiste sichtbar, kann die
beschriebene Anwendung mit einer Videosequenz
angeschaut werden.

+ Feld drlcken

« ist die gewlinschte Videosequenz nicht im N&h-
computer enthalten, erscheint nebenstehende
Meldung

« Tutorial USB Stick einstecken

“ «OK»-Feld drticken = die Videosequenz wird
gestartet

“ «ESC»-Feld dricken = der Videosequenz-Bild-
schirm wird geschlossen

L)
o

(Ll

Externe Anschliisse
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Anschliisse fiir externe Gerate (passend zum Nahcomputer)

\./_,..m

i i
R {11115

Externe Gerate anschliessen

« externes Gerat in den daflr vorgesehenen
Anschluss auf der rechten Seite des Nah-
computers anschliessen (Symbol beachten)

mputer artista 730
r externe Gerate von
verwendet werden.

1 BERNINA-Modem Erkundigen Sie sich in Inrem BERNINA-

-3 .
&, Fachgeschaft!

d
1\

2 BERNINA-USB Stick

A -

3 Stickmodul
Prasentations- und Lern- CD-ROM
HE HN IM (fir lhren Computer)
Diese BERNINA CD-ROM ist das Prasentations- und
Discover Youwr Croative bWings Lerninstrument, das Sie auf einer virtuellen Reise

Uber die Hohepunkte des neuen BERNINA artista
730 Né&h- und Sticksystems informiert.

Legen Sie die CD-ROM in Ihren PC ein und
geniessen Sie es, bei der Benutzung alles Uber lhre
artista 730 zu erfahren.

Externe Anschliisse

032131.70.01_0509 a730 DE



Sticken — Inhalt

Der Stickcomputer

195-214

Wissenswertes rund ums Sticken

215-222

Sticken

223-246

Memory

247-252

Stickunterstitzung

253-258

Externe Anschllsse und Zubehor

259-264
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Der Stickcomputer



Details

Vorderseite

Riickseite

Stickflache

Stickarm

Kupplung fir Stickrahmenbefestigung
Zubehorbox im Stickmodul
Einrastnocken rechts

Einrastnocken mitte

Anschlusskabel fiir Nahcomputer
Kabelhalterung

Hinweis:

Die Seitenansicht (Handrad) des
Nah- und Stickcomputers mit
dem Einsteckschlitz und den
Steckanschliissen befindet sich in
der Bedienungsanleitung zum
Nahcomputer auf S. 9.

CONO UL A WN —

1 96 Der Stickcomputer - Stickcomputer bereitstellen
032131.70.01_0509 a730_DE



Standardzubehor*

Stickrahmen gross, oval (145x255 mm) Stickrahmen mittel (100x 130 mm)
Schablone zu Stickrahmen gross, oval  Schablone zu Stickrahmen mittel
VAR. 00 fiir a730

Stickrahmen klein (fir Normalbetrieb  Adapter fiir Freiarmstickerei Sticknadelsortiment
und Freiarmstickerei 72x50 mm)

Schablone blau fiir Normalbetrieb
Schablone rot fiir Freiarmstickerei

Stickfuss Nr. 26 Stickspulenkapsel BERNINA Personal USB
Netz fiir gleichméassigen Fadenablauf Memory Stick
(Giber Oberfadenspule stiilpen)

Staubschutzhiille USB-Verbindungskabel fiir PC-Stick- Sticksoftware Editor
software Lite
* kann je nach Markt unterschiedlich sein

Der Stickcomputer - Stickcomputer bereitstellen 1 97
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Sonderzubehor*

Stickrahmen Mega-Hoop (150x400 mm)
Schablone zu Mega-Hoop
VAR. 00 fiir a730

Koffersystem fir Nahcomputer und

Stickmodul
Geradstichplatte BERNINA-
Stickmusterkarten
<
L >
OESD-Stickmuster Stick BERNINA-Modem BERNINA Stickmuster-

karten/Magic Box

BERNINA-PC-Sticksoftware Ethernet Card BERNINA Mehrfach-
Garnrollenhalter

*kann je nach Markt unterschiedlich sein

1 98 Der Stickcomputer - Stickcomputer bereitstellen
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Stickmodul an den Nahcomputer anschliessen

Stickmodul am Nahcomputer befestigen

« Stickmodul hinter den Freiarm an den
Nahcomputer stellen

« Stickmodul von links her an den Nédhcomputer
schieben, bis die Einrastnocken in der
Grundplatte des Nahcomputers verankert sind

Anschlusskabel 16sen

« das Anschlusskabel ist die Verbindung vom
Stickmodul zum Néhcomputer

« Anschlusskabel aus der Kabelhalterung auf der
Ruckseite des Stickmoduls ziehen

Stickmodul anschliessen

Kabel an den Nahcomputer anschliessen

I « Steckerseite mit Flache nach vorne
« Stecker auf der rechten Seite des Nahcomputers
/\ in den daftr vorgesehenen Anschluss stecken
o
Kabel herausziehen

«» Stecker herausziehen

Kabel am Stickmodul fixieren
+ Kabel Uber den beiden Kabelhalterungen einlegen
% Kabel etwas eindriicken

Stickmodul entfernen
“» mit der Hand unter die hintere rechte Ecke
. 0 greifen, das Stickmodul anheben und nach links

wegschieben

hliessen des Stickmoduls ter und Stickmodul vor
des Freiarmadapters ist sport immer voneinan-
u achten, dass alle Gerate auf nen und nicht als Einheit

derselben ebenen Flache stehen! transportieren!

Der Stickcomputer - Stickmodul anschliessen
032131.70.01_0509 a730 DE
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Adapter fir Freiarmstickerei anschliessen

Der Stickcomputer - Stickmodul anschliessen

o U
|
, T
o
O
Ml |;\|

Der Adapter ermdglicht das Sticken von ge-
schlossenen Gegenstanden (Armel, Hosenbeine,
Socken, Schlauchware usw.) um den Freiarm des
Néhcomputers.

Adapter am Nahcomputer befestigen

«» Adapter hinter dem Freiarm an den Nah-
computer schieben, bis die Einrastnocken in der
Grundplatte des Nahcomputers verankert sind

Stickmodul am Adapter befestigen

«» Vorderkante des Stickmoduls méglichst nahe an
die L-férmige Fihrung des Adapters platzieren

++ das Stickmodul von links entlang der Fihrung
schieben, bis die Einrastnocken in der Grund-
platte verankert sind

Stickrahmen zum Freiarmsticken
« der kleine ovale Stickrahmen ist fur das Sticken
auf dem Freiarm konzipiert

msticken nur den
ickrahmen verwenden!

Adapter vom Nahcomputer entfernen

« Stickmodul vom Adapter entfernen

< die hintere rechte Ecke des Adapters ist als
Hohlraum konzipiert, der zugleich als Griff dient

« Adapter an diesem Griff halten und aus der
Grundplatte des Nahcomputers herausnehmen

032131.70.01_0509 a730 DE



Stickcomputer zum Sticken vorbereiten

E - Fr@s
-

Stickfuss Nr. 26 zum Sticken Maschinennadel zum Sticken  Transporteur versenken
+ zum Sticken den Stickfuss +» Nadel hoch stellen, damit ++ den Transporteur mit der
Nr. 26 an den Nahcomputer spater der Stickrahmen Drucktaste auf der rechten
stecken befestigt werden kann Seite des Gehauses versenken
+% Stickfuss hoch stellen, damit
spater der Stickrahmen befe- « mehr Informationen tber
stigt werden kann Nadeln auf S.17-19 eeeeccssce

Allgemeine Bedienung

Tt Ve s Geradstichplatte

‘ 2] ‘ (Sonderzubehor)

« die Geradstichplatte hat im « Standardstichplatte entfernen
Bereich der Nadel nur ein und Geradstichplatte anbringen

B 20| ol | 0| ol 20 2 kleines Loch; der Fadeneinzug

(Fadenverknotung von Ober-

und Unterfaden) wird dadurch - mehr Informationen zu Stich-

optimiert = schéneres Stichbild platten auf S.17 eeseccscccce

Ober- und Unterfaden einfadeln

Oberfaden einfadeln

«» Schaumstoffteller, dann
Oberfadenspule montieren

« bei allen glatten Stickfaden
das Netz Uber die Oberfaden-

spule stllpen
ﬂ + der Oberfaden wird dadurch
@.\ gleichmassiger abgezogen und
I kann sich nicht verheddern

L
7

Hinweis: Unterfaden einfadeln

Nach dem Einsetzen der Stickspulenkapsel « zum Sticken den Unterfaden
unbedingt den Klappdeckel schliessen, damit in die Fhrungsfeder der
die Unterfadeniiberwachung funktionieren Stickspulenkapsel einfadeln

kann (muss im Setup-Programm aktiviert sein).

Hinweis: Garnrollenhalter
Wie beim Ndhen kann auch wahrend dem bei Metallic- oder anderen Spezialfaden den senk-
Sticken gleichzeitig gespult werden (vgl. S. 13) rechten Garnrollenhalter verwenden

Der Stickcomputer - Allgemeine Bedienung 201
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Uber externe Drucktasten sowie Uber einen Be-
rihrungs-Bildschirm «Touchscreen».

“» Hauptschalter auf «1» stellen

Begriissungsanzeige
« nach dem Einschalten erscheint die

T | stickeomputer einschatten
o Die Bedienung des artista Sticksystems erfolgt
o
]
O
(]
o

Begrussungsanzeige fur einige Hinweis:
Sekunden Das Erscheinen der
« nach der Begrissung erscheint Begriissungsanzeige
eine Meldung kann liber das Setup-
+“» Meldung schliessen = «OK» Programm personi-
drlcken fiziert werden.

Auswahlmenii
« das Menl bietet verschiedene
Quellen zur Stickmusterauswahl

Stickmuster aus dem Stickcomputer

Feld «Stickcomputer»
« Feld «Stickcomputer» im AuswahlmenU driicken

« es kdnnen Stickmuster aus den Feldern
«Alphabete», «Stickmuster» und «Eigene
Stickmuster» gewahlt werden

Alphabete auswahlen

« Feld «Alphabete» im Auswahlmen( dricken

« die verschiedenen Alphabete werden auf dem
Bildschirm dargestellt

« ein Alphabet-Feld driicken

« Bildschirm mit Schreibtastatur 6ffnet sich

- mehr Informationen zum Thema Schriftzeichen

auf S 234 0000000000000000000000000000000000

Stickmuster auswahlen

«» Feld «Stickmuster» im Auswahlment driicken

« die Stickmuster werden auf dem Bildschirm
farbig dargestellt

«» Stickmuster auswahlen = ein Feld drtcken

Der Stickcomputer - Stickmuster aufrufen
032131.70.01_0509 a730 DE



= Eigene Stickmuster auswahlen
+» Feld «Eigene Stickmuster» im Auswahlmenu
Eigeﬂe dricken

: « die gespeicherten personlichen Stickmuster
Stickmuster werden auf dem Bildschirm farbig dargestellt
+ Stickmuster auswahlen = ein Feld dricken

Stickmuster von einer Stickmusterkarte

ﬁ"‘ Feld «Stickmusterkarte»
ﬁ +* Feld «Stickmusterkarte» dricken
« die Stickmuster der Stickmusterkarte (Sonder-
zubehor) werden auf dem Bildschirm farbig
dargestellt (vorausgesetzt, eine Karte ist einge-
steckt)

» Stickmuster auswahlen = ein Feld drlcken

- mehr Informationen zu Stickmusterkarten auf

S, 263 00000000000000000000000000000000000000

Stickmuster von einem USB Stick

Feld «USB Stick»
=] rel «ush Stick» dricken
« die Stickmuster des USB Sticks (Sonderzubehor)
werden im Bildschirm farbig dargestellt (voraus-
gesetzt ein USB Stick ist eingesteckt)
«» Stickmuster auswahlen = ein Feld drticken

- mehr Informationen zu USB Stick auf S. 264 seee

Stickmuster aus dem myartista Portal

I.I Feld «Portal»
« Feld «Portal» driicken

« vorausgesetzt, ein Modem (Sonderzubehor) ist
angeschlossen, 6ffnet sich ein Spezialbildschirm
zur Herstellung der Modemverbindung

i DE) Tl Wl (T « ist eine Ethernet Card (Sonderzubehor) ange-
La il e maadees Verbanhag el schlossen, wird direkt nach einer Verbindung
& ghlﬂ“-ﬁim“

! a gesucht

P « ist die Verbindung hergestellt, werden die Stick-
| . l muster des myartista Portals (Informations-

l plattform) auf dem Bildschirm dargestellt
- « Stickmuster auswahlen = ein Feld drlcken
~ ]

- mehr Informationen zu myartista Portal

auf S 260 0000000000000000000000000000000000

Der Stickcomputer - Stickmuster aufrufen
032131.70.01_0509 a730_DE
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Rahmenauswahl

Bildschirm Edit 1

«» aus den verschiedenen Quellen der Stickmusterauswahl ein
Stickmuster wahlen

« der Bildschirm «Edit 1» wird gedffnet

« das gewahlte Stickmuster wird im optimalen
(kleinstmoglichen) Rahmen angezeigt

« das Feld «Rahmenauswahl» gibt den
Stickrahmen an, der befestigt werden soll

« den vorgeschlagenen Stickrahmen befestigen

Hinweis:
Ein neu gewahltes Stickmuster

. . wird immer in der Mitte des
Stickrahmen befestigen Rahmens platziert

Nadel und Stickfuss hoch stellen

» Nadel und Stickfuss hoch stellen

“» Rahmen mit der rechten Stoffseite nach oben
und der Rahmenkupplung nach links halten

Rahmenkupplung im Stickarm

einhdngen

“» mit dem Rahmen unter dem Stick-
fuss durchfahren

+ die beiden Drucktasten an der
Rahmenkupplung gegeneinander
drticken

“» Rahmen Uber die Stifte am Stick-
arm stellen

+“» Rahmen nach unten drticken, bis
er einrastet

+ Drucktasten loslassen

Stickrahmen entfernen

+ die beiden Drucktasten an der
Rahmenkupplung gegeneinander
driicken

“» Rahmen herausheben

L

«im Bildschirm Edit 1 Feld «OK»
oder die externe Ruckwartstaste
am Standerkopf driicken

« Stickrahmen bewegt sich =
Rahmen wird gelesen

Stickmuster sticken

Stickmenii (Ready)

« das Stickmenu (Ready) wird mit
dem Stickmuster geo6ffnet

« das Stickmuster ist bereit zum
Aussticken

gl —i| |
e

Der Stickcomputer - Stickbeginn
032131.70.01_0509 a730 DE



Stickbeginn mit Riickwartstaste am Standerkopf
« Stickfuss senken
« zum Stickbeginn die Ruckwartstaste am Standerkopf dricken
bis der Stickcomputer startet
« der Stickcomputer stickt ca. 6 Stiche und stoppt automatisch Eﬁ@
«» Fadenende am Stickbeginn abschneiden .

+» Stickfuss hochstellen |
“» Stickfuss senken

“» Rlckwartstaste am Standerkopf zum Weitersticken driicken

Stickbeginn mit Fussanlasser

«» Stickfuss senken

«» Fussanlasser driicken

« der Stickcomputer stoppt automatisch nach etwa 6 Stichen

«» Fussanlasser loslassen

+ Stickfuss hochstellen

+“» Fadenende am Stickbeginn abschneiden

« Stickfuss senken

«» Beim Sticken mit dem Fussanlasser muss dieser immer
gedrilckt bleiben

Stickbildschirm
« nach Stickbeginn erscheint der Stickbildschirm

x
o mem
& Y e

_E _- ] 1 -

L:— = Stickvorgang unterbrechen

«“» beim Sticken Ruckwartstaste am Standerkopf oder
Fussanlasser kurz driicken

« der Stickcomputer stoppt sofort

Farbe fertig sticken

« Stickfuss wieder senken

«» Rlckwartstaste am Standerkopf oder Fussanlasser erneut
drlcken

« alle Musterteile der aktiven Farbe werden fertig gestickt

« der Stickcomputer stoppt am Ende automatisch

« beide Faden werden automatisch mit dem Fadenabschneider
geschnitten

Farbwechsel

« der Stickcomputer stellt automatisch auf die nachste
Stickfarbe um

«» Oberfadenfarbe wechseln

*» neue Farbe sticken, wie oben beschrieben

Faden nach dem Sticken wegschneiden

+» Nahfuss anheben

«“» Rahmen aus dem Stickarm entfernen

« verbleibende Faden und Verbindungsfaden direkt an der
Stickflache wegschneiden

«“» beim Herausnehmen des Stickrahmens darf der Unterfaden
nicht zu nah an der Stichplatte weggeschnitten werden, damit
beim Neubeginn keine Verwicklung entstehen kann

Der Stickcomputer - Stickbeginn 205
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Auswahlmenii

Das AuswahlmenU erscheint nach Aufstarten des
Stickcomputers oder nach dem Wechseln vom
N&h- in den Stickmodus sowie, wenn ein Stick-
muster ausgewahlt oder zu einem bestehenden
Stickmuster kombiniert wird.

« diese Funktion erscheint nach Anwahl eines

. Zuriick zum Auswahlmenii

der Felder «Alphabete», «Stickmuster» oder
«Eigene Stickmuster»

» Feld drlucken
« Auswahlmeni erscheint

Bildschirmzeile zuriick scrollen

+ Feld einmal oder mehrmals dricken

« der Bildschirminhalt wird zurtick
gescrollt

< wird das Feld gedrickt gehalten,
ist schnelles Scrollen moglich

Frage / Hilfe (Doppelfunktion)

Frage / Hilfe zu einer Funktion:

+* Feld dricken und nach Auf-
forderung eine Funktion driicken

« Erklarung zur gewahlten Funktion
erscheint

“* mit «ESC» schliessen

Frage / Hilfe zu einem Stickmuster:
« Feld drlcken und nach Aufforde-
rung ein Stickmuster anwahlen
« ein Spezialbildschirm wird geoffnet,
der folgende Informationen Uber
das entsprechende Stickmuster
angibt:
« Name und Stickmusterformat
« Breite, Hohe, Stickzeit, Stich- und
Farbanzahl (kann je nach Stick-
muster variieren)
+»von diesem Bildschirm kann das
Stickmuster direkt gedffnet oder
geldscht werden (oder mit der
Funktion «ESC» zuriick zum Aus-
wahlmen)

Bildschirmzeile vorwarts scrollen

«» Feld einmal oder mehrmals drticken

« der Bildschirminhalt wird vorwarts
gescrollt

«“ wird das Feld gedrickt gehalten,
ist schnelles Scrollen maéglich

Schliessen von speziellen

Anwendungen

« Funktion erscheint, wenn vom
Bildschirm Edit 1 zurlck ins
Auswahlment gewechselt wird

+ Feld drlcken

« die spezielle Anwendung wird
geschlossen

o der zuletzt aktive Bildschirm
erscheint wieder

Drehende Fadenspule

» Fadenspule dreht sich = Stick-
computer rechnet

« wahrend der Berechnungszeit
keine Manipulationen vornehmen

Hinweis:

Driickt man das Fragezeichen,
wird der Antrieb inaktiv. Wird
wieder auf den Bildschirm
gedriickt (irgendwo), ist der
Antrieb wieder frei.

Der Stickcomputer - Funktionen und Anzeigen im Bildschirm
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Gemeinsame Funktionen und Anzeigen von

Bildschirm Edit 1 und Edit 2

el e

Bildschirm Edit 1

Nach dem Anwahlen eines Stickmusters erscheint
der Bildschirm Edit 1. In diesem MenU werden z.B.
neue Muster angewahlt oder durch Hinzufligen
oder Duplizieren von Mustern Kombinationen
erstellt.

Stickrahmenauswahl

« Anzeige des optimalen Rahmens
zum gewahlten Stickmuster

+ Feld dricken

« Bildschirm mit Rahmenauswahl-
mdglichkeit mit angezeigter
Groésse (in mm) wird gedffnet

L.Cral
145x 2EE

Check der Rahmen- und Muster-

grosse

+ Feld driicken = der Rahmen be-
wegt sich vertikal (Langsrichtung),
um den befestigten Rahmen zu
lesen; soll nur der Rahmen gelesen
werden, Feld «Abbrechen»
drtcken

o Stickmustergrésse wird in den
nachsten 4 Schritten gelesen und
abgefahren

+ die Schritte mit «OK» jeweils be-
statigen

« der montierte Rahmen wird im
Bildschirm sowie im Feld «Stick-
rahmenauswahl» angezeigt

« wurde kein Rahmen oder ein zu
kleiner Rahmen befestigt, erfolgt
eine Fehlermeldung

Musterinformationen

+ Feld driicken

« ein Bildschirm wird ge&ffnet, der
folgende Informationen tber das
aktivierte Stickmuster gibt: Breite,
Hohe, Stickzeit, Farb- und Stichan-
zahl sowie Fadenfarben und Faden-
marke

dank der kompletten Ubersicht
(wenn notig scrollen) Uber die
benotigten Farben, kénnen die
Stickfaden vor Stickbeginn bereit-
gelegt werden

Der Stickcomputer - Funktionen und Anzeigen im Bildschirm

Bildschirm Edit 2

Der Bildschirm Edit 2 dient zum Verandern von
Stickmustern (z.B. Grosse verandern, Spiegeln,
Drehen, usw.).

Rahmenauswahlmaéglichkeit

“ Anwahl eines Rahmens (Small, Medium, Large
Oval oder Mega)

« Bildschirm wird geschlossen und der gewahlte
Rahmen erscheint auf dem Feld

« durch Driicken des Feldes «Modul prifen» wird
das Stickmodul kalibriert (Anfahren der
Referenzpunkte). Dabei darf kein Stickrahmen
montiert sein! Bildschirm kann ohne Anwahl
eines Stickrahmens mit der Funktion «ESC»
geschlossen werden

=122 mm  Mustergrosse

1 95 mm » Anzeige von Musterbreite und
Musterhdhe in Millimeter (mm)

@33 min.  Stickzeit

» Anzeige der Gesamtstickzeit des
gewahlten Stickmusters

Mustermitte anzeigen

+ Feld drlcken

« die genaue Mustermitte wird im
Bildschirm durch den Cursor ange-
zeigt

« der Stickrahmen wird verschoben
bis die Nadel genau in der
Mustermitte steht

+“ Feld erneut drlicken

« im Bildschirm wird wieder der erste
Stich des Stickmusters durch den
Cursor markiert

032131.70.01_0509 a730 DE
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Farbanzahl

« Anzeige der Farbanzahl des
Stickmusters

+ Feld drlcken

 Farbmusteranzeigefeld wird ge-
offnet (Farbmusteranzeigefeld
schliessen = Feld erneut driicken)

Farbmusteranzeigefeld
MO 2 N

«» mit den Pfeilen kann durch die
Farbenstickfolge gescrollt werden

« die Anzeige der jeweiligen Farbe
erscheint auf dem Informationsfeld
sowie auf dem Bildschirm

« Farbinformationsfeld driicken

« Bildschirm «Farbe/Marke wech-
seln» erscheint

« die aktuelle Fadenfarbe oder Fa-
denmarke kann verandert werden

- mehr Informationen Uber das
Andern der aktuellen Fadenfarbe

auf S. 240 eeeccccccccccsccccccce

Zoom

+“ Feld «Zoom» einmal dricken

« Anzeige des Stickmusters um eine
Stufe grosser

% Feld «Zoom» ein zweites Mal
drlcken

» Anzeige des Stickmusters um eine
weitere Stufe grosser

% Feld «Verschieben» driicken

+» mit dem Stichlangen- oder Stich-
breitenknopf kann das Stickmuster
zum Betrachten verschoben werden

+“ Feld «Zoom» ein drittes Mal
drlcken

» Anzeige des Stickmusters in
Ausgangsgrosse

Bildschirm Edit 1
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Hilfslinien

« Feld dricken

« ein grosser Cursor zeigt die
Rahmenmitte an

« Feld erneut dricken

« dank den nun zusatzlich einge-
blendeten Hilfslinien kann das
Stickmuster viel besser platziert
werden

+“ Feld nochmals driicken = die Hilfs-
linien sind ausgeblendet

Wechseln innerhalb Musterkom-

bination/Umschaltfeld

« Funktion erscheint nur bei einer
erstellten Musterkombination

+ Feld drlcken

« wechselt innerhalb der Muster, die
kombiniert wurden

« aktives Muster wird farbig ange-
zeigt

« je nachdem, wie oft das
Funktionsfeld gedrtckt wird,
erscheint ein Muster oder auch die
ganze Musterkombination aktiv

Frage / Hilfe

« Feld dricken und nach Auf-
forderung eine Funktion anwahlen

« die Erklarung zur gewahlten
Funktion erscheint

“» mit «ESC» schliessen

Stickmenii

» Feld drlcken

« Bildschirm wechselt vom Bildschirm
Edit 1 oder Edit 2 ins StickmenU
(Ready)

« das Stickmuster ist zum Aussticken
bereit

Stickmuster duplizieren

(verdoppeln)

+ Feld «Stickmuster verdoppeln»
drcken

« aktives Stickmuster wird auto-
matisch verdoppelt

Neues Stickmuster

“» Feld «Neues Stickmuster» driicken

o AuswahlmenU erscheint

“» neues Stickmuster anwahlen oder
Bildschirm mit «ESC» verlassen



Stickmuster hinzufiigen

** Feld «Stickmuster hinzufligen»
driicken

« Auswahlmeni erscheint

+“» gewlnschtes Stickmuster anwdhlen
oder Bildschirm mit «ESC» verlassen

Léschen innerhalb Kombination
« Funktion erscheint nur bei einer
erstellten Musterkombination
+ Feld driicken
« l6scht das aktivierte Muster, das
Nachste erscheint farbig

Bildschirm Edit 2
EERy
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Mustergrosse verandern

** Feld drucken

« Hinweisfeld fur Bedienung des
Stichbreitenknopfes erscheint

+ Stickmuster vergréssern = Stich-
breitenknopf im Uhrzeigersinn
drehen

+%» Stickmuster verkleinern = Stich-
breitenknopf im Gegenuhrzeiger-
sinn drehen

» Anzeige der jeweiligen Verande-
rung in Prozent (%)

% Grundeinstellung (100%) des
Stickmusters wieder aktivieren =
Hinweisfeld driicken

i‘ Stickmuster in Quer- oder
+—*| Langsrichtung verdandern
+ Feld dricken
« Hinweisfelder fur die Bedienung
von Stichbreiten- und Stichlangen-
drehknopf erscheinen
+% Stickmuster in Querrichtung (hori-
zontal) verandern = Stichbreiten-
knopf drehen
+ Stickmuster in Langsrichtung
(vertikal) verandern = Stichlangen-
knopf drehen
» Anzeige der jeweiligen Verande-
rung in Prozent (%)
% Grundeinstellung (100%) des
Stickmusters wieder aktivieren =
Hinweisfeld driicken

Speichern
“ Feld drucken
« der Speicherbildschirm wird geoffnet

- mehr Informationen tber das
Speichern auf S. 248-251 eessccee

Blattern zu Edit 2

++ Feld drlcken

« der Bildschirm Edit 1 wechselt
zum Bildschirm Edit 2

Stickmuster verschieben

+ Feld drlcken

« Hinweisfelder fir Bedienung der
Stichbreiten- und Stichlangendreh-
knopfe erscheinen

+ Stickmuster horizontal (quer) ver-
schieben = Stichbreitenknopf drehen

« Stickmuster vertikal (langs) verschie-
ben = Stichlangenknopf drehen

« im Hinweisfeld erscheint jeweils die
Veranderung in /1o Millimeter

+ Stickmuster diagonal verschieben =
Stichbreiten- und Stichlangenknopf
drehen (Zahl ist in beiden Hinweis-
feldern dieselbe)

+ Stickmuster wieder zentrieren =
Hinweisfelder driicken oder diese
Funktion erneut anwahlen

+ Feld zweimal drtcken = ein dupli-
ziertes Stickmuster ist zentriert

Stickmuster drehen

+ Feld drlcken

« Hinweisfeld fur Bedienung des
Stichbreitenknopfes erscheint

+ Stickmuster im Uhrzeigersinn
drehen = Stichbreitenknopf im
Uhrzeigersinn drehen

+ Stickmuster im Gegenuhrzeigersinn
drehen = Stichbreitenknopf im
Gegenuhrzeigersinn drehen

« Anzeige der jeweiligen Position in
Grad (°)

+“ Grundeinstellung (0°/360°) wieder
aktivieren = Hinweisfeld driicken

«“ Feld «Stickmuster drehen» mehr-
mals drlcken = das Stickmuster
wird in 90°-Schritten (0°, 90°, 180°,
270°, 360°) im Uhrzeigersinn
gedreht

Der Stickcomputer - Funktionen und Anzeigen im Bildschirm
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Spiegelbild rechts/links
+ Feld drucken
« Spiegelung erfolgt in Querrichtung

Spiegelbild oben/unten
+ Feld dricken
« Spiegelung erfolgt in Langsrichtung

Stickeigenschaften verdandern
« die Funktion «Stickeigenschaften
verandern» bietet folgende
Moglichkeiten:
- Anderung der Stichdichte der
Sticharten
« Ausgleich des Zusammenziehens
des Stoffes (Schrumpfausgleich)
« Aussenkontur verandern
« Feld drlcken

« Spezialbildschirm wird geoffnet

L R :|j_-|}

-+
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+ Stickdichte verandern:
« Blattstich (Satinstich) =
Density
o Steppstich = Step Density
« Dekorstiche (Fancy-Fill) = Fancy
Density
« Feld «+» erhoht die Stickdichte
« Feld «—» reduziert die Stickdichte
« Anzeige der Veranderung in
Prozent (%)
+“» Zusammenziehen des Stoffes aus-
gleichen (Schrumpfausgleich) = Pull
Compensation
« Feld «+» vergrossert das
Stichmuster in Stichrichtung
« Feld «—» verkleinert das
Stichmuster in Stichrichtung
« Anzeige der Veranderung in
Millimeter (mm)
+ Aussenkontur (Steppstiche) veran-
dern = Run Length
« Feld «+» vergrossert den Stich
« Feld «—» verkleinert den Stich
« Anzeige der Veranderung in
Millimeter (mm)

Satin

Schriftzeichen veriandern
+» Feld drlcken
« Spezialbildschirm wird geoffnet

il I

R

«* Schriftzeichen einfligen = Textfeld
dricken
« Bildschirm mit Schreibtastatur
offnet sich
«“ Alphabetart wechseln = mit Pfeil-
feldern neben Alphabetfeld scrollen
» Alphabetart wechselt im Anzeige-
feld
« Schriftgrosse andern = mit den
Pfeilfeldern neben dem Schrift-
grossenfeld scrollen
 Veranderung wird in Millimeter
(mm) angezeigt
« Grundlinientyp der Schriftzeichen
wechseln = gewlinschtes Feld
dricken
- waagrechte Grundlinie
« Kreis im Gegenuhrzeigersinn =
Schrift unter dem Bogen (drei
verschiedene Bogenformen sind
moglich); je grosser der griine
Punkt, desto grésser der Bogen
« Kreis im Uhrzeigersinn = Schrift
Uber dem Bogen (drei verschie-
dene Bogenformen sind maglich);
je grosser der griine Punkt, desto
grosser der Bogen
» senkrechte Grundlinie
+ Buchstabenabstand verandern =
mit den Pfeilfeldern den Abstand
zwischen den Buchstaben in mm-
Schritten verandern

Blattern zu Edit 1
«» Feld dricken
« Bildschirm Edit 1 wird geoffnet

Hinweis:

Die letzte aktivierte Funktion im
Edit 2 (Muster verschieben, in
Langs- und Querrichtung veran-
dern, drehen oder Grosse ver-
andern) ist beim Zuriickwechseln
in den Bildschirm Edit 1 noch ver-
anderbar.



Stickmenii (Ready)

Im StickmenU (Ready) lasst sich das Stickmuster
aussticken und es kénnen stickbezogene Verande-
rungen (z.B. Fadenspannung anpassen, Motor-
geschwindigkeit reduzieren usw.) vorgenommen

werden.

125 mamn
T 9% rirn

533 min.

Rahmenverschiebung

« erleichtert bei einem Fadenwechsel
das Einfadeln, wenn sich die linke
Rahmenseite nah bei der Nadel
befindet

+ Feld dricken

« der Rahmen bewegt sich horizontal
zum Zentrum, eine Meldung
erscheint

“* neu einfadeln

“ mit «OK» die Meldung schliessen

« der Rahmen bewegt sich zurick
zum letzten Standort

+ Starttaste drucken

« der Stickcomputer stickt weiter

Mustergrosse
« Anzeige von Musterbreite und
Musterhohe in Millimeter (mm)

Stickzeit
« Anzeige der Gesamtstickzeit des
gewahlten Musters in min

Stickdauer
= “ B T 8 -
e S

« Anzeige der gesamten (sowie rest-
lichen) Stickdauer des Musters im
oberen Balken

« Zahlen im oberen Balken:

« Zahl links = Anzahl gestickter
Stiche des aktiven Musters/Muster-
kombination

o Zahl rechts = Total Stichzahl des

aktiven Musters/Muster-

kombination

Anzeige der Stickdauer der aktiven

Farbe im unteren Balken

« die Anzeige der Stickdauer veran-
dert sich wahrend des Stickens
(zahlt ruckwarts)

L. Creal
145 2G5

0

Fasr
Edit

Stickrahmenanzeige

» Anzeige des montierten Stick-
rahmens inklusiv der Grosse in
Millimeter (mm)

Farbmusteranzeigefeld
e 2 N

« gibt Informationen tber die
aktuelle Farbe:
« Farb-Anzeige der aktuellen Farbe
« Position der aktuellen Farbe (1.Zahl)
« Anzahl aller Farben (2. Zahl)
« Farbnummer der gewahlten

Fadenmarke

«“» rechter und linker Pfeil wechselt die
aktuelle Stickfarbe

«“» Farbinformationsfeld driicken

« der Rahmen bewegt sich zum
ersten Stich der aktuellen Farbe (das
Cursorsymbol erscheint auf dem
Farbinformationsfeld)

« die aktuelle (aktive) Farbe kann
dadurch auch einzeln ausgestickt
werden

Fadenspannung verdandern

«* Feld drucken

« Bildschirm Fadenspannung
erscheint

« die Fadenspannung kann nach
Bedarf verandert werden

« der jeweilige Wert ist auf dem Feld
sichtbar

Bildschirm Edit 1

+ Feld dricken

« Bildschirm wechselt vom Stickmen(
(Ready) zum Bildschirm Edit 1

Der Stickcomputer - Funktionen und Anzeigen im Bildschirm
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Stickgeschwindigkeit

Vg 13 314,414

+* Feld einmal oder mehrmals driicken

« die gewlnschte Geschwindigkeit
wird gewahlt

« der Balken auf dem Symbol zeigt
die Veranderung

« reduziert oder erhoht die Stick-
geschwindigkeit proportional

+ Feld langer drlicken = Grundge-
schwindigkeit (4/4) wird wieder
eingestellt

Ein- oder mehrfarbiges Stickmuster

+ Feld dricken

« bei aktivem Feld wird das gesamte
Stickmuster in einer Farbe gestickt
(ohne anzuhalten)

« bei inaktivem Feld werden die
Farben einzeln ausgestickt

Stickablaufkontrolle

(bei Fadenreissen)

+ Feld dricken

« Hinweisfeld zur Bedienung des
Stichbreitenknopfes erscheint

+ Stickfolge des Musters schrittweise
kontrollieren = Stichbreitenknopf
drehen

« die Nadel verfolgt den Stickablauf
in kleinen Schritten

« Stickablauf vorwarts = Stichbreiten-
knopf im Uhrzeigersinn drehen

+ Stickablauf rtickwarts = Stich-
breitenknopf im Gegenuhrzeiger-
sinn drehen

« die Zahl im Hinweisfeld zeigt die
Anzahl der Stiche des Stickablaufes

+ Ruckkehr zum Grundzustand =
Hinweisfeld drticken

Stickrahmen verschieben

+ Feld drlcken

« Hinweisfelder fur die Bedienung
von Stichbreiten- und Stichlangen-
drehknopf erscheinen

« muss bei einem grossen Stickmus-
ter (z.B. Schriftzug, Bordure usw.)
der Stoff umgespannt werden,
kann der Stickrahmen Uber die
Drehknopfe auf den letzten Stich
des bereits gestickten Teil des
Musters verschoben werden

Der Stickcomputer - Funktionen und Anzeigen im Bildschirm
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Frage/Hilfe

«* Feld drticken und nach Aufforde-
rung eine Funktion anwahlen

« die Erklarung zur gewahlten
Funktion erscheint



Stickbeginn mit Riickwartstaste

am Standerkopf

% zum Stickbeginn die Ruckwarts-
taste am Standerkopf driicken

+ direkter Einstig vom Designmeni
ins StickmenU = externe Ruck-
wartstaste am Standerkopf driicken

Automatischer Fadenabschneider
@ « ist eine Farbe fertig gestickt,
werden Unter- und Oberfaden
automatisch geschnitten

Drehknopfe Stichbreite und

Stichlange

+# bei verschiedenen Funktionen, z.B.
Fadenspannung, Mustergrosse ver-
andern, Stickmuster drehen usw.
werden die externen Drehknopfe
zum Bearbeiten der Stickmuster
verwendet

« ein Hinweisfeld erscheint jeweils,
wenn die Drehknopfe betatigt
werden koénnen

EF—_—-, Stickmodus / Ndhmodus
«» vom Stickmodus in den Nahmodus

wechseln und umgekehrt

Der Stickcomputer — Externe Funktionen 21 3
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Stickprobe

«“ immer eine Stickprobe auf ein
Reststlick des Originalstoffes
machen und evtl. Farben,
Fadenqualitat, Nadel, Stick-
dichte usw. dem Muster
anpassen

« die Stickprobe ebenfalls mit
der spater verwendeten Ein-
lage verstarken

Wahl des Stickmotivs « aufwandigere, dicht gestickte ~ Muster vergrossern/ver-
« einfache Motive mit geringer Motive (z.B. mit vielen Farb- kleinern
Stichzahl eignen sich fur und Stickrichtungswechseln) « Motive kénnen im Stick-
Stickereien auf feinen Gewe- eignen sich fir grébere und computer oder auf dem PC
ben schwerere Stoffe mit der artista Software
vergrossert bzw. verkleinert
werden

« um ein gutes Ergebnis zu
erhalten sollen die Motive
nicht unbeschrankt verkleinert
und vergrossert werden

Verschiedene Sticharten

Unterlagenstiche Fallstiche

« Unterlagenstiche bilden die Blattstich (Satinstich) Steppstich
Grundlage eines Musters und « sticht abwechselnd auf der « viele kurze, gleich lange Nah-
sorgen flr eine Stabilisation einen und auf der gegenuber- stiche werden in versetzten
und Formerhaltung des Stick- liegenden Seite ein, so dass Reihen sehr nahe aneinander
grundes. Sie sorgen auch der Faden die Figur in einem gestickt und ergeben dadurch
dafur, dass die Deckstiche des sehr dichten Zickzackmuster eine dichte Fullflache
Musters weniger tief in die deckt
Maschen oder den Flor des « Satinstiche eignen sich zum
Gewebes versinken Fullen schmaler und kleiner

Formen und sind zum Aus-
fullen grosser Flachen ungeeig-
net, da lange Stiche zu lose
sind und den Stoff nicht richtig
decken; zudem besteht die
Gefahr, dass bei zu langen
Stichen die Faden an etwas
hangenbleiben und die Sticke-
rei dadurch beschadigt wird

21 6 Wissenswertes rund ums Sticken — Allgemeines
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Dekorstiche (Fancy-Fill) Umrandungsstiche

« um Flachen eine spezielle o flr dtinne Linien wird ein ein-
Struktur zu verleihen, werden facher Steppstich, fur dickere
zur Fullung diverse Dekorstiche Linien ein Dreifachsteppstich,
verwendet ein Satinstich oder ein Dekor-

stich benutzt

Umrandungsstiche werden fur

einzelne Linien, fur Konturen

von Objekten und fir Rander
gewahlt

Verbindungsstiche

« lange Stiche, die benutzt
werden, um von einem Teil
des Motivs zum nachsten zu
gelangen

« vor und nach dem Verbindungs-
stich werden Vernahstiche
gestickt

« Verbindungsstiche werden weg-
geschnitten

Wissenswertes rund ums Sticken — Allgemeines
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Faden fiir das Sticken

Wichtig bei den Stickfaden ist eine gute Qualitat
(Markenhersteller), damit die Stickerei nicht durch
Fadenunregelmassigkeiten, Fadenbruch usw. beein-
trachtigt wird.

Die Stickereien sind besonders wirkungsvoll, wenn
als Oberfaden glanzende, feine Stickgarne verwen-
det werden. Viele Fadenhersteller bieten eine gros-
se Faden- und Farbpalette an.

Glanz-Polyesterfaden

Hochgldnzender Polyesterfaden ist ein strapazier-
fahiger, reissfester und farbechter Faden, der sich
fur alle Arten von Stickereien eignet.

Stickfaden

Viscosefaden

Viscose ist eine feine, naturdhnliche Faser mit
Seidenglanz, die sich fur feine Stickereien eignet,
welche nicht zu fest strapaziert werden.

Metallicfaden

Metallicfaden ist ein feiner bis mitteldicker,
glanzender Faden, der sich fur Spezialeffekte

in der Stickerei eignet.

Es empfiehlt sich eine Metafilnadel 130/705H MET
zu benutzen und die Geschwindigkeit zu
reduzieren.

Maschinennadel zum Sticken

« fur jeden Fadentyp die richtige Nadelstarke
verwenden

+ die Nadel regelmassig auswechseln

Unterfaden

Bobbin-Fil (spezieller Unterfaden)

Bobbin-Fil ist ein besonders weicher und leichter
Polyesterfaden, der sich als Unterfaden gut eignet.
Dieser spezielle Unterfaden sorgt fir eine gleich-
bleibende Fadenspannung und fir eine optimale
Verschlingung von Ober- und Unterfaden.

Stopf- und Stickfaden

Feiner mercerisierter Baumwollfaden, der sich fr
Stickereien eignet, die auf Baumwollstoff aufge-
stickt werden.

Wissenswertes rund ums Sticken - Stickfaden

Bei Metallic- oder anderen Spezial-
faden den senkrechten Garnrollen-
halter verwenden; der Faden wird so
besser abgewickelt

- mehr Informationen Gber Nadeln auf S. 17-19 «

Unterfaden dem Stoff anpassen oder
weissen Unterfaden verwenden

032131.70.01_0509 a730 DE



Stickvlies zum Wegreissen

o lasst sich abreissen wie Papier

« eine oder zwei Lagen koénnen verwendet werden

« ist in verschiedenen Starken erhaltlich

% fir mehr Stabilitat, Stickvlies mit Klebespray auf
der Ruckseite des Stoffes fixieren

“» nach dem Sticken Uberstehendes Vlies vorsichtig
wegziehen

« in den grosseren Stickflachen bleibt das Stickvlies
unter den Stickfaden erhalten

Anwendungen:
« fur alle gewobenen Stoffe und Stoffe, die nicht
dehnbar sind

Stickvlies zum Wegschneiden

« eine oder zwei Lagen koénnen verwendet werden

« ist in verschiedenen Starken erhaltlich

% fir mehr Stabilitat, Stickvlies mit Klebespray auf
der Ruckseite des Stoffes fixieren

“*nach dem Sticken Uberstehendes Vlies vorsichtig
wegschneiden

o Stickmuster wird nicht verzogen

« in den grosseren Stickflachen bleibt das Stickvlies
unter den Stickfaden erhalten

Anwendung:
« fur alle elastischen Stoffe

Klebeunterlagen

+ Klebeunterlage mit dem warmen Bligeleisen auf
der Stoffunterseite aufkleben

« Klebeunterlagen sind in unterschiedlichen
Starken erhaltlich; darauf achten, dass Stoffart
und Klebeunterlage in der Dicke miteinander
harmonieren

« evtl. Klebeunterlage verwenden, die sich leicht
wieder vom Grundstoff [6sen lasst

Anwendung:
« fur alle Materialien, die sich leicht verziehen,
z.B. dehnbare Materialien wie Tricot, Jersey usw.

Selbstklebe-Unterlage

+ die Unterlage so in den Rahmen spannen, dass
die Papierseite oben ist

“* mit einem spitzen Gegenstand (evtl. Schere) das
Papier anritzen und entfernen, so dass die Klebe-
seite sichtbar wird

+ Stoff auf die freigelegte Klebeunterlage
platzieren und festdrticken

Anwendung:

« ideal fur heikle Stoffe wie Jersey, Seide, etc.

« fUr Teile und Materialien die sich nicht in den
Rahmen spannen lassen

Hinweis:

Bei Selbstklebe-Unterlage darauf
achten, dass die Kleberiickstande
an Nadel, Stichplatte und im
Greiferbereich entfernt werden.

Wissenswertes rund ums Sticken — Stickeinlagen
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Wasserlosliche Folie fiir florige Stoffe und

Spitzenstickerei

« wasserlosliche Folie sieht einer Plastikfolie sehr
ahnlich

« die Folie lasst sich nach dem Sticken mit Wasser
auswaschen

« wasserlosliche Folie schiitzt langfaserige Stoffe
hervorragend, damit die Schlingen z.B. beim
Frottierstoff nicht verletzt werden. Auch wird
damit ein Einsinken der Faden und das
Herausschauen einzelner Schlaufen zwischen der
Stickerei verhindert

«“ Folie auf die Stoffvorderseite legen und alle
Lagen zusammen in den Rahmen einspannen

“ evtl. wasserl6sliche Folie mit Klebespray
fixieren

« die Ruckseite floriger Stoffe evtl. zusatzlich mit
passender Einlage verstarken

« flr Spitzenstickerei eine bis drei Lagen der
wasserloslichen Folie in den Stickrahmen
einspannen (da das Motiv nicht auf Stoff aufge-
stickt wird, bleibt nur das fadengestickte Motiv
Ubrig)

“» nach dem Auswaschen das Muster zum Trock-
nen flach hinlegen

Anwendung:

« fUr Frottierstoffe, Samt, Boucléstoffe usw.

« flr leichte Stoffe, bei welchen andere Einlagen
durchscheinen, z.B. Organdy, Batist usw.

« als Untergrund fir Spitzenstickerei

Klebespray

« Klebespray nicht direkt beim Stickcomputer
anwenden

« flr mehr Stabilitat, Stickvlies mit Klebespray auf
der Ruckseite des Stoffes fixieren

« Klebespray in einem Abstand von 25-30 cm
sparsam auf das Stickvlies aufspriihen

« Stoff und bespraytes Stickvlies faltenfrei Giberein-
ander legen und andrlcken

Anwendung:

« Dehnbare Stoffe und Strickware: zum Verhindern
des Verzugs von Maschenware

« Applikationen: fixiert Applikationen exakt fir
den Stickvorgang

« Glatte Stoffe: verhindert ein Verrutschen glatter
Stoffe

« Zuschnitte: Zuschnitte auf dem Stickvlies fixieren,

\__ z.B. Hosentaschen, Kragen usw.

« Teile, die nicht eingespannt werden, um
Druckstellen zu vermeiden: Stickvlies besprihen
und nachher einspannen, zu bestickende Teile
fixieren
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Stoffmittelpunkt bestimmen

«“» auf dem zu bestickenden Stoff den Mittelpunkt
des Stickmusters bestimmen

“» mit einem Markierungsstift oder Kreide
bezeichnen

(E

Stickrahmen bespannen

Stickrahmen auseinandernehmen

«» evtl. Einstellschraube des dusseren Rahmens
|6sen

“* inneren Rahmen herausnehmen

« die Pfeilmarkierungen der beiden Rahmen sollen
immer aufeinandertreffen

« die Pfeilmarkierungen befinden sich beim
grossen und mittleren Rahmen sowie beim
Mega-Hoop vorn in der Mitte, beim kleinen
Rahmen seitlich rechts

Stickschablone

« zU jedem Rahmen gehdrt eine entsprechende
Stickschablone

« der Stickbereich ist mit 1 cm grossen Quadraten
bezeichnet

« der Mittelpunkt und die Eckpunkte der Mittel-
linien sind mit Lochern versehen, um die
gewulnschten Bezeichnungen auf den Stoff tber-
tragen zu kénnen

+ Stickschablone so in den inneren Rahmen legen,
dass der BERNINA-Schriftzug am vorderen Rand
(bei der Pfeilmarkierung) liegt

« in dieser Position rastet die Schablone im inneren
Stickrahmen ein

« das Fingerloch oder die Schablonenhalterung
erleichtern das Herausnehmen der Schablone
aus dem Stickrahmen
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Stoff einspannen

« Stoff unter den inneren Rahmen legen; den
bezeichneten Mittelpunkt auf die Mitte der
Schablone ausrichten

« Stoff und inneren Rahmen auf den ausseren
Rahmen legen

« die Pfeilmarkierungen der beiden Rahmenteile
mussen aufeinander treffen

«» Rahmen ineinander schieben; darauf achten,
dass sich der Stoff dabei nicht verschiebt

« beide Rahmenteile sollen gleichmassig ineinan-
der liegen

“» den zu bestickenden Stoff straff im Rahmen ein-
spannen, die Schraube anziehen

« Stickschablone entfernen

Wissenswertes rund ums Sticken - Stickrahmen bespannen
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Alle Stickmuster lassen sich entweder direkt aus-
sticken oder kénnen mit den verschiedenen Funk-
tionen, die der Stickcomputer anbietet, kombiniert
werden.

Neben dem Erstellen von Stickmusterkombinatio-
nen ist es ebenso moglich die Stickmuster zu
drehen, die Stickdichte zu verdndern, eine andere
Farbe zuzuteilen usw.

Grundlegendes zum direkten Aussticken von Stickmustern

- Breite
- Hohe

CEHELE P

« Stickzeit
« Stichanzahl
« Farbanzahl
“ Feld «Offnen» driicken
« das Stickmuster erscheint im Bildschirm Edit 1

Musterinformationen

Bereits im Auswahlmen( kénnen wertvolle

Informationen Uber das gewiinschte Stickmuster

eingeholt werden:

«“ Funktion «Frage/Hilfe» drlicken sowie — nach
Aufforderung — gewdiinschtes Stickmuster
anwahlen

- im getffneten Spezialbildschirm stehen folgende
Informationen Gber das gewahlte Stickmuster:
« Name und Stickmusterformat

Stickrahmenauswahl
Der optimalste Stickrahmen (= der kleinst mogliche
Rahmen) wird automatisch dem Stickmuster ent-
sprechend zugeordnet:
« das Stickmuster wird im Bildschirm im Zentrum

des optimalsten Rahmen abgebildet

« die Funktion «Stickrahmenauswahl» zeigt eben-

. falls den optimalsten Stickrahmen an

Sticken - Stickmuster
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Stickmuster genauer betrachten

Ein genaueres Betrachten des Stickmusters ist mit

der Funktion «Zoom» maoglich:

+ Feld einmal dricken

« das Stickmuster wird um eine Stufe grosser
angezeigt

« Feld ein zweites Mal drlicken

« das Stickmuster wird nochmals um eine Stufe
grosser angezeigt; zusatzlich erscheint die
Funktion «Verschieben»

«“ Funktion «Verschieben» driicken

» Hinweisfelder fur das Benutzen der Stichbreiten-
und Stichlangendrehkndpfe erscheinen

«* genaueres Betrachten einzelner Teile: Stick-
muster waagrecht oder senkrecht verschieben =
entsprechenden Knopf drehen

« zurlick zur Ausgangsgrosse = Feld «Zoom» zum
dritten Mal drticken

Stickmuster sticken

Um ins Stickmend (Ready) zu wechseln, ist im
Bildschirm Edit 1 das Feld «OK» oder die externe
Ruckwartstaste am Standerkopf zu driicken

« Stickmuster aussticken

« mehr Informationen zum Stickbeginn

auf S 204—205 000000000000000000000000000000

lrlei eIas Einleln, wenn sich

die linke Seite des Stickrahmens
sehr nah an der Nadel befindet

« Feld driicken = der Rahmen bewegt
sich horizontal zum Zentrum, was
das Einfadeln erleichtert

Sticken - Stickmuster
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Stickmuster positionieren

ek

Stickmuster in die gewiinschte Position bringen

Durch Verschieben oder Drehen kann
das Stickmuster in eine andere
Position des Stickrahmens gebracht
werden.

Vorbereitung

“ gewdlnschtes Stickmuster im
Auswahlmen des Stickcomputers
anwahlen

« das Stickmuster erscheint im
Bildschirm Edit 1

+» mit der Funktion «Blattern» zum
Bildschirm Edit 2 wechseln

J Stickmuster verschieben
Stickmuster nach Wunsch verschieben:

< Feld drucken

« Hinweisfelder fur das Benutzen der Stichbreiten- und Stich-
ldangendrehknopfe erscheinen

« Stickmuster horizontal (quer) verschieben =

=y Stichbreitenknopf drehen
i « im Hinweisfeld wird die Veranderung in /19 Millimeter ange-
zeigt
+ Stickmuster vertikal (I&ngs) verschieben = Stichlangenknopf
drehen
« im Hinweisfeld wird die Veranderung in /1o Millimeter ange-
zeigt
Hinweis: « Stickmuster diagonal verschieben = Stichbreiten- und
Werden die Knoépfe langsam ge- Stichldngenknopf drehen
dreht, lasst sich das Stickmuster « wird in beiden Hinweisfeldern die gleiche Zahl angezeigt, ist
schrittweise verschieben (Schritt- das Muster diagonal verschoben
lange = /40 mm). + Stickmuster wieder in die Mitte zurtickstellen = Hinweisfelder

drlicken oder diese Funktion erneut anwahlen

« ist ein Stich eines Stickmusters ausserhalb des Stickbereichs
positioniert, wird die Umrandung des Stickrahmens rot ange-
zeigt

& Stickmuster drehen
Stickmuster nach Wunsch drehen:

+ Feld dricken

« Hinweisfeld fur das Benutzen des Stichbreitendrehknopfes
erscheint

« Stickmuster im Uhrzeigersinn drehen =
Stichbreitenknopf im Uhrzeigersinn drehen

« im Hinweisfeld wird die Position in Grad angezeigt

« Stickmuster im Gegenuhrzeigersinn drehen =
Stichbreitenknopf im Gegenuhrzeigersinn drehen

« im Hinweisfeld wird die Position in Grad angezeigt

Hinweis: + Grundeinstellung (0°/360°) wieder aktivieren = Hinweisfeld
Werden die Knopfe langsam drlcken

gedreht, kann das Stickmuster in «“ Feld «Stickmuster drehen» mehrmals driicken = das
1°-Schritten gedreht werden. Stickmuster wird in 90°-Schritten (0°, 90°, 180°, 270°, 360°)

im Uhrzeigersinn gedreht

Sticken - Stickmuster
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Position des Stickmusters liberpriifen

Mit den Funktionen «Check der Mustergrésse» und
«Mustermitte anzeigen» kann die Position des Stickmusters vor
dem Aussticken Gberprift werden.

el-j 4| Mustergrosse liberpriifen
Die Funktion «Check der Mustergrosse» fahrt das Stickmuster in
vier Schritten (Rechteck) ab:
« Feld drucken
« die Rahmengrésse wird gelesen = der Rahmen bewegt sich
«“ jeden Schritt mit «OK» bestatigen
« wurde kein Rahmen oder ein zu kleiner Rahmen befestigt,
erfolgt eine Fehlermeldung

@ Mustermitte kontrollieren
«» Feld drlcken

« die genaue Mustermitte wird im Bildschirm angezeigt

« der Stickrahmen wird verschoben, so dass die Nadel genau in
der Mustermitte steht

+ Feld erneut driicken = im Bildschirm wird wieder der erste
Stich des Stickmusters markiert

Stickmuster verandern

Stickmuster spiegeln

Jedes Stickmuster kann seitlich (rechts/links) oder
in Langsrichtung (oben/unten) gespiegelt werden.

Vorbereitung

% gewUlnschtes Stickmuster im AuswahlmenU des
Stickcomputers anwahlen

« das Stickmuster erscheint im Bildschirm Edit1

+» mit der Funktion «Blattern» zum Bildschirm
Edit 2 wechseln

‘"l Stickmuster seitlich (rechts/links) spiegeln

« Feld «Spiegelbild rechts/links» drlicken
« das Stickmuster wird seitlich gespiegelt

Sticken - Stickmuster 227
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= Stickmuster in Langsrichtung (oben/unten) spiegeln

«“ Feld «Spiegelbild oben/unten» driicken
« das Stickmuster wird in Langsrichtung gespiegelt

4 B

« Feld «Spiegelbild rechts/links» sowie Feld
«Spiegelbild oben/unten» dricken

« das Stickmuster wird seitlich sowie auch in
Langsrichtung gespiegelt

e et

Stickmuster seitlich sowie in
Langsrichtung spiegeln

e )

l Berechnung der neuen Stickdaten

Nach dem Wechseln vom Bildschirm Edit 2 ins Stickment (Ready) erscheint
ein spezieller Bildschirm, wo folgende Berechnungsarten zur Auswahl ste-
hen:

« Recalculation = langere Berechnungszeit, dafiir beste Stickqualitat

« Resizing = kirzere Berechnungszeit, dafir nicht unbedingt die beste

Stickqualitat (nur geeignet fur Stickmuster, die zwischen 90%-120% ver- Hinweis:

andert wurden) Wahrend der Berech-
« die drehende Fadenspule zeigt an, dass ein verandertes Muster neu nungszeit keine

berechnet wird, gleichzeitig wird das Muster fur eine allfallige Manipulationen vor-

Wiederherstellung gespeichert nehmen!

« je nach Mustergrésse kann der Speichvorgang etwas langer dauern
« jede Veranderung, die vorgenommen wurde, ist im StickmenU (Ready)

sichtbar
Gespiegeltes Stickmuster Musterkombinationen
drehen Werden gespiegelte und nicht ge-
Zusammen mit der Funktion spiegelte Stickmuster miteinander
«Stickmuster drehen» sind die ver- kombiniert, kénnen besonders
schiedensten Varianten moglich schone Mustereffekte sowie auch

Borduren erstellt werden.

- mehr Informationen zu Stickmusterkombinationen

auf S 231—233 000000000000000000000000000000000000000000
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Hinweis:

Um ein gutes Ergebnis zu er-
halten, sollen die Motive nicht
unbeschrankt verkleinert oder
vergrossert werden.

o
3

y
o

—
v

SHHEEL T

Hinweis:

Werden die Knépfe langsam
gedreht, lasst sich die Stick-
mustergrosse in 1%-Schritten
verandern.

Stickmustergrosse verdandern

Jedes Stickmuster kann proportional vergrossert
oder verkleinert sowie in Quer- oder Langsrichtung
auseinander gezogen oder zusammengeschoben
werden.

Vorbereitung

+“» gewlinschtes Stickmuster im AuswahlmenU des
Stickcomputers anwahlen

« das Stickmuster erscheint im Bildschirm Edit 1

«“ mit der Funktion «Blattern» zum Bildschirm
Edit 2 wechseln

Stickmuster proportional vergréssern
oder verkleinern

Stickmustergrosse nach Wunsch verandern:

« Feld drlcken

« Hinweisfeld flr das Benutzen des Stichbreiten-
drehknopfes erscheint

« Stickmuster vergrossern = Drehknopf im
Uhrzeigersinn drehen

« Stickmuster verkleinern = Drehknopf im
Gegenuhrzeigersinn drehen

« im Hinweisfeld wird jeweils die Veranderung in
Prozentzahlen angezeigt

«“ Grundeinstellung (100%) der Stickmustergrosse
wieder aktivieren = Hinweisfeld driicken

Sticken - Stickmuster
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i‘ Stickmuster in Quer- oder

+—*| Langsrichtung veréndern

Stickmustergrésse nach Wunsch in

Langs- oder Querrichtung auseinan-

der ziehen oder zusammenschieben:

« Feld drucken

« Hinweisfelder fur das Benutzen des
Stichbreiten- und Stichlangendreh-
knopfes erscheinen

« Stickmuster in Querrichtung aus-
einander ziehen oder zusammen-
schieben = Stichbreitenknopf im
Uhrzeiger- oder im Gegenuhr-
zeigersinn drehen

« im Hinweisfeld wird jeweils die
Veranderung in Prozentzahlen

Hinweis: angezeigt

Werden die Knopfe langsam « Stickmuster in Langsrichtung aus-
gedreht, kann die Stickmuster- einander ziehen oder zusammen-
grosse in 1%-Schritten verandert schieben = Stichlangenknopf im
werden. Uhrzeiger- oder im Gegenuhr-

zeigersinn drehen

Anzeige der veranderten Mustergrosse

=138 mm  Die Breite und Hohe des Stickmusters wird in Millimeter (mm)
$iz24mm  angezeigt.

Optimalster Stickrahmen zur veranderten Mustergrésse aus-
wahlen

Das beste Stickresultat wird erzielt, wenn der kleinstmogliche
Rahmen zum Stickmuster passend angewahlt wird.

« Funktion «Stickrahmenauswahl» driicken

« Spezialbildschirm mit Rahmenauswahlmaglichkeit wird geoff-
net

« durch Anwahl des Rahmens (Small, Medium, Large Oval oder
Mega) erscheint nach dem automatischen Schliessen des
Spezialbildschirmes das Stickmuster im entsprechenden
Rahmen

Berechnung der neuen Stickdaten

Nach dem Wechseln vom Bildschirm Edit 2 ins Stickment (Ready)
werden die neuen Stickdaten anhand der vorgenommenen
Veranderungen neu berechnet.

« in den Hinweisfeldern
wird jeweils die Ver-
anderung in Prozent-
zahlen angezeigt

+“ Grundeinstellung
(100%) des Stick-
musters wieder akti-
vieren = Hinweisfeld
dricken

- mehr Informationen
zum Berechnen der
neuen Stickdaten auf

S. 228 0000000000000

Sticken - Stickmuster
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Stickmuster kombinieren

Mit dem Stickcomputer kénnen Stickmuster belie-
big kombiniert werden, um ganz neue Designs zu
entwerfen. Eine Kombination kann aus mehreren
gleichen oder aus verschiedenen Stickmustern
bestehen. Ebenso ist es moglich, Stickmuster mit
Schriftzeichen zu kombinieren.

Anwendung

» Mustervariationen zusammenstellen

« neue Designs erstellen

« Borddren sticken

« Logos, Wappen, Abzeichen, Etiketten usw.
gestalten

Vorbereitung

+“» gewlnschtes Stickmuster im Auswahlment des
Stickcomputers anwahlen

« das Stickmuster erscheint im Bildschirm Edit 1

Kombination erstellen

Anderes Stickmuster hinzufiigen

Mit der Funktion «Stickmuster hinzufigen» wird

vom Auswahlmen( ein anderes Stickmuster oder

Schriftzeichen zum bestehenden Muster hinzuge-

fugt:

« Feld drucken

« Auswahlmeni erscheint

«“im Auswahlmen( das gewinschte Stickmuster
oder Schriftzeichen anwahlen

ST

- mehr Informationen zum Thema Schriftzeichen

auf S 234—239 00000000000000000000000000000

Bestehendes Stickmuster verdoppeln

(duplizieren)

Die Verdoppelungsfunktion vereinfacht das Kombi-

nieren von verschiedenen Variationen des gleichen

Musters:

+ Feld drlcken

« aktives Stickmuster wird automatisch verdoppelt
und leicht versetzt GUber dem anderen Stick-
muster angezeigt

B AL

Hinweis:

Beim Verschieben von Mustern in einer
Musterkombination kann die Darstellung im
Bildschirm evtl. leicht verzégert erfolgen.

Sticken - Stickmuster 231
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Musterkombination gestalten

Mit den verschiedenen Funktionen wie Verschieben, Drehen, Spiegeln usw.
kann die Musterkombination beliebig gestaltet werden.

ﬂ Muster in der Musterkombination
| anwahlen

“» Umschaltfeld «Wechseln innerhalb = Hinweis:
einer Musterkombination» einmal Je nachdem, wie oft
oder mehrmals driicken das Funktionsfeld
« wechselt innerhalb der verschiede-  gedriickt wird, ist ein
nen Muster, die zusammen kombi-  Muster oder die
niert wurden ganze Musterkombi-
« das aktive Muster wird jeweils nation aktiv.
farbig angezeigt
+» Feld drlcken, bis das gewtiinschte
Muster aktiviert ist

-1

Musterkombination gestalten/verandern

«» mit der Funktion «Blattern» zum Bildschirm
Edit 2 wechseln und durch das Veréndern des
aktiven Musters (= farbig) die Kombination
gestalten:

< mit der Funktion «Stickmuster verschieben» das
Muster in die gewlnschte Position bringen

« andere Veranderungen sind zusatzlich méglich:
Vergréssern, Verkleinern, Drehen, Spiegeln usw.

¥

L

CHIEEET-

- mehr Informationen zu den verschiedenen
Funktionen auf S.206-213 ececcccccccccececee

« der Bildschirm zeigt alle Veranderungen direkt an

+* ein anderes Muster der Musterkombination ver-
andern = mit der Funktion «Wechseln innerhalb
einer Musterkombination» das gewinschte
Muster aktivieren

«» gewahltes Muster nach Wunsch verandern

Hinweis: Hinweis:

Mit der Funktion «Stickmuster Bietet der angezeigte Rahmen
ﬁ] verschieben» (zweimal driicken) L vl zu wenig Platz, mit der Funktion

kann ein dupliziertes Stickmuster 145 255 «Rahmenauswabhl» einen grosse-

zentriert werden. ﬂl@ ren Rahmen anwahlen.

Sticken - Stickmuster
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Korrekturen und Veranderungen in der
Musterkombination

Neues Stickmuster einfiigen

« ein anderes Stickmuster einfligen oder ein
bestehendes Muster zusatzlich verdoppeln siehe
Beschreibung «Kombination erstellen»

Stickmuster verandern

«»im Bildschirm Edit 1 oder Edit 2 Umschaltfeld
«Wechseln innerhalb einer Musterkombination»
einmal oder mehrmals drtcken, bis das
gewdinschte Muster aktiviert (farbig) ist

«» das aktivierte Muster im Bildschirm Edit 2 nach
Wunsch verandern

— Stickmuster 16schen
[n] «im Bildschirm Edit 1 oder Edit 2 Umschaltfeld
«Wechseln innerhalb einer Musterkombination»
einmal oder mehrmals driicken bis das
gewdinschte Muster aktiviert (farbig) ist
«»im Bildschirm Edit 1 Feld «Ldschen» driicken =
aktiviertes Stickmuster wird automatisch geléscht

Optimalster Stickrahmen zur verdanderten Muster-
grosse auswahlen

Das beste Stickresultat wird erzielt, wenn der
kleinstmdgliche Rahmen zum Stickmuster passend
angewahlt wird.

- mehr Informationen zum Auswahlen des
optimalsten Stickrahmens auf S.204/207 eeseee

Berechnung der neuen Stickdaten

Nach dem Wechseln vom Bildschirm Edit 1 oder
Edit 2 ins Stickmeni (Ready), werden die neuen
Stickdaten anhand der vorgenommenen Verande-
rungen neu berechnet.

- mehr Informationen zum Berechnen der neuen
Stideateﬂ an S. 228 eeecccccccccccccccccccce

« mehr Informationen zum Speichern
von Stickmustern auf S. 248-250 «

Sticken - Stickmuster
032131.70.01_0509 a730 DE

233



234

Mit dem Stickcomputer kénnen die Schriftzeichen ~ Anwendung
zusammengestellt und entweder direkt ausgestickt, « Namen, Monogramme und
zusatzlich verandert oder kombiniert werden. Adressen

Der Bildschirm Edit 2 des Stickcomputers artista « Worter und Texte

730 bietet eine grosse Vielfalt an
Veranderungsmaoglichkeiten:

 Logos, Wappen, Abzeichen,
Etiketten usw. gestalten

Neben dem Verandern der Schriftzeichengrosse « Quilts (Quiltlabels) beschriften
kann unter anderem auch der Grundlinientyp

gewechselt werden und aus horizontal angeordne-

ten Schriftzeichen entstehen z. B. Worter in Bogen-

form.

Hinweis:

Konnen nicht alle Schriftzeichen
im Stickrahmen angezeigt wer-
den, Schriftzeichen um 90° drehen
(so hat in der ganzen Lange des
Stickrahmens eine grossere An-
zahl Schriftzeichen Platz).

Hilft dies nicht, die Schriftgrosse
verandern oder die Anzahl Schrift-
zeichen reduzieren.

- mehr Informationen zum direkten
Aussticken auf S.204-205 (Grund-

IegendeS) 0000000000000 000000000

Schriftzeichen zusammenstellen

+“» gewlnschtes Alphabet im AuswahlmenU des
Stickcomputers anwahlen

« Spezialbildschirm mit Tastatur 6ffnet sich

« das Feld «ABC» (Grossschrift) ist automatisch
aktiv

« im Spezialbildschirm befinden sich verschiedene
Funktionen, die zu den entsprechenden
Schriftzeichen fihren:
« Funktion «Grossbuchstaben»
« Funktion «Kleinbuchstaben»
- Funktion «spezielle Grossbuchstaben»
« Funktion «spezielle Kleinbuchstaben»
- Funktion «Zahlen»
- Funktionen «Sonderzeichen»

+“ gewdlinschte Schriftzeichen anwahlen

« Leerschlag = grosses graues Feld driicken

« Schriftzeichen erscheinen im Anzeigefeld

Schriftzeichen korrigieren

« einzelne Schriftzeichen 16schen = Pfeilfeld driicken

« Schriftzeichen werden von hinten nach vorne
geldscht

« alle Schriftzeichen I6schen = Anzeigefeld driicken

Schriftzeichen bestatigen

«“» zusammengestellte Schriftzeichen mit «OK»
bestdtigen = Schriftzeichen erscheinen im
Bildschirm Edit 1

Schriftzeichen direkt aussticken oder weiter
verandern

Die zusammengestellten Schriftzeichen sind zum
direkten Aussticken bereit oder kdnnen mit ver-
schiedenen Funktionen beliebig verandert werden.

Sticken - Alphabete, Schriftzeichen
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Schriftzeichen verandern

Im Bildschirm Edit 2 werden die
Schriftzeichen verandert:

1 | Schriftzeichen in Quer- oder
Vi Y

Langsrichtung verandern

« Feld drticken = Hinweisfelder fur
das Benutzen des Stichbreiten- und
Stichlangendrehknopfes erscheinen

« Stickmuster in Querrichtung veran-
dern = Stichbreitenknopf drehen

« Stickmuster in Langsrichtung veran-
dern = Stichlangenknopf drehen

« im Hinweisfeld wird jeweils die
Veranderung in Prozentzahlen
angezeigt

« Grundeinstellung (100%) des
Stickmusters wieder aktivieren =
Hinweisfeld dricken

=eEBi

el

j"l = Schriftzeichen
spiegeln

« Stickmuster seitlich spiegeln =
Funktion «Spiegeln rechts/links»
dricken

« Stickmuster in Langsrichtung
spiegeln = Funktion «Spiegeln
oben/unten» drlcken

. Schriftzeichen proportional vergréssern
oder verkleinern

« Feld driicken = Hinweisfeld fur
das Benutzen des Stichbreiten-
drehknopfes erscheint

« Stickmuster vergréssern = Dreh-
knopf im Uhrzeigersinn drehen

« Stickmuster verkleinern = Dreh-
knopf im Gegenuhrzeigersinn
drehen

« im Hinweisfeld wird jeweils die
Veranderung in Prozentzahlen
angezeigt

+“ Grundeinstellung (100%) des
Stickmusters wieder aktivieren =
Hinweisfeld dricken

Sticken - Alphabete, Schriftzeichen 23 5
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Schriftzeichen in Bogenform
darstellen
+* Feld dricken = Spezialbildschirm
wird getffnet
+“» gewlinschte Bogenform anwahlen:
e Schrift unter dem Bogen (Schrift-
zeichen im Gegenuhrzeigersinn)
e Schrift Gber dem Bogen
(Schriftzeichen im Uhrzeigersinn)
e es sind je drei verschiedene
Bogenformen maglich; je grosser
der griine Punkt, desto grdsser
die Bogenform
“» mit «OK» bestatigen = Spezial-
bildschirm wird geschlossen und
die Schriftzeichen werden in der
gewahlten Bogenform dargestellt

Schriftzeichen mit senkrechter

oder waagrechter Grundlinie

« Feld dricken = Spezialbildschirm
wird getffnet

+» senkrechte oder waagrechte
Grundlinie anwahlen

“» mit «OK» bestatigen = Spezialbild-

schirm wird geschlossen und die
_ Schriftzeichen werden in der ge-
wuiinschten Grundlinie dargestellt

Schriftzeichen verschieben

« nach dem Andern der Grundlinie
ist es moglich, dass der program-
mierte Text nicht mehr in der Mitte
des Stickrahmens steht

+» Feld zweimal driicken = Text ist in
der Mitte des Stickrahmens

[ T, ] Schriftgrésse andern
R ) » mit den Pfeilfeldern die Schrift-
grosse in mm-Schritten verandern

ml.. Buchstabenabstand verandern
“» mit den Pfeilfeldern den Abstand
zwischen den Buchstaben in mm-
Schritten verandern

bor .. Schriftart andern

«» mit den Pfeilfeldern eine andere
Schriftart wahlen

Sticken - Alphabete, Schriftzeichen
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Schriftzeichen (z.B. Worter) kdnnen mit anderen Schriftzeichen
oder mit Stickmustern kombiniert werden.

Kombination von verschiedenen Wortern

Die Worter (z.B. Nothing Sews Like A Bernina. Nothing.) werden
zeilenweise einzeln zusammengestellt sowie einzeln positioniert:

Optimalster Stickrahmen zur verander-
ten Mustergrosse auswahlen

Das beste Stickresultat wird erzielt, wenn der
kleinstmogliche Rahmen zum Stickmuster passend
angewahlt wird.

« mehr Informationen zum Auswahlen des
optimalsten Stickrahmens auf S.204/207 eeeeee

Berechnung der neuen Stickdaten

Nach dem Wechseln vom Bildschirm Edit 2 ins
Stickmeni (Ready) werden die neuen Stickdaten
anhand der vorgenommenen Verdnderungen neu
berechnet.

- mehr Informationen zum Berechnen der neuen
Stickdaten auf S. 228 eeeecescececcsceccscoces

Schriftzeichen kombinieren

Erste Textzeile zusammenstellen
anwahlen

“ z.B. Nothing Sews eingeben

- mehr Informationen
zum Speichern von ver-
anderten Schriftzeichen
auf S. 248-250 eesssee

“ gewulnschte Alphabetart im Auswahlment des Stickcomputers
« Spezialbildschirm mit Tastatur 6ffnet sich

« Schriftzeichen mit Hilfe der Umschaltfunktionen
«Kleinbuchstaben» und «Grossbuchstaben» anwahlen,
Leerschlag mit dem Feld unterhalb der Schreibtastatur setzen

“ zusammengestellte Schriftzeichen mit «OK» bestatigen =

Schriftzeichen erscheinen im Bildschirm Edit1
«» mit der Funktion «Blattern» zum Bildschirm

Edit 2 wechseln

Hinweis:

Beim Verschieben von Mustern in einer
Musterkombination kann die Darstellung im Bildschirm

evtl. leicht verzégert erfolgen.

Sticken - Alphabete, Schriftzeichen
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Erste Textzeile positionieren

« grossen Stickrahmen (Large Oval) mit der
Funktion «Rahmenauswahl» wahlen

«» Text um 90° drehen (= im Stickrahmen hat mehr
Text Platz)

+» Text mit der Funktion «Stickmuster verschieben»
positionieren

¢ ist ein Stich eines Stickmusters ausserhalb des
Stickbereichs positioniert, wird die Umrandung
des Stickmusters rot angezeigt

e

L -

B+l  Weitere Textzeilen zusammenstellen und

positionieren

«#»im Bildschirm Edit 1 Funktion «Stickmuster hin-
zufligen» anwahlen

« die weiteren Textzeilen werden ebenfalls wie
oben beschrieben zeilenweise zusammengestellt
und einzeln positioniert

« gleiche Abstéande zwischen den Zeilen bestim-
men = beim Positionieren der Textzeilen auf die
Zahlen in den Hinweisfeldern der Funktion
«Stickmuster verschieben» achten und Hilfslinien
einschalten

=

ek

TUpLLIE W T

a=
- N
i

-
{

Stickmuster und Schriftzeichen kombinieren

Je nach Anwendung werden die Schriftzeichen
nach dem Anwahlen eines Stickmusters hinzuge-
flgt (z.B. Text in einem Ornament) oder es werden
zuerst die Schriftzeichen erstellt und das Muster
nachher dazu kombiniert (z.B. verzierter Text).

Kombinationsbeispiel erstellen

« gewlinschtes Stickmuster im («Kleinbuchstaben», «Gross-
Stickcomputer anwahlen buchstaben») anwahlen
} » das Stickmuster erscheintim < zusammengestellte Schrift-
Bildschirm Edit 1 zeichen mit «OK» bestatigen
| « im Bildschirm Edit 1 = Schriftzeichen erscheinen
L] Funktion «Stickmuster hin- im Bildschirm Edit 1 Gber
E zufigen» anwahlen dem Stickmuster
— “» gewlinschte Alphabetart
5'1_;3'__ im Auswahlment des Stick-
SR computers anwahlen Hinweis:
Eﬂ « Spezialbildschirm mit Beim Verschieben von
Tastatur 6ffnet sich Mustern in einer
« Text (z.B. Flowers) eingeben Musterkombination kann
« Schriftzeichen mit Hilfe der die Darstellung im
Umschaltfunktionen Bildschirm evtl. leicht ver-

zégert erfolgen.
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Text dem Stickmuster entsprechend anpassen

«“» mit der Funktion «Blattern» zum Bildschirm
Edit 2 wechseln

«“» mit der Funktion «Stickmuster verschieben» den
Text nach Wunsch positionieren

« die Textgrosse mit der Funktion «Grdsse veran-
dern» dem Stickmuster anpassen

=eX ol

axl

o

Berechnung der neuen Stickdaten

Nach dem Wechseln vom Bildschirm Edit 2 ins
Stickmeni (Ready) werden die neuen Stickdaten
anhand der vorgenommenen Verdnderungen neu
berechnet.
« mehr Informationen zum Speichern
von Schriftzeichenkombination auf < mehr Informationen zum Berechnen der neuen
S, 248—250 000000000000000000000 Stickdateﬂ an S 228 000000000000000000000000
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Die Stickmusterfarben kénnen
verandert sowie verschieden aus-
gestickt werden.

Vorbereitung

+“ gewlnschtes Stickmuster im
Stickcomputer anwahlen

« das Stickmuster erscheint im
Bildschirm Edit 1

Stickmusterfarben neu zuordnen

. +% im Bildschirm Edit 1 oder der aktuellen Farbe (1. Zahl),
Edit 2 Funktion «Farbanzahl» Anzahl aller Farben (2. Zahl)
dricken und die Farbnummer der ge-
« Farbmusteranzeigefeld wird wahlten Fadenmarke
geotffnet <» mit den Pfeilfeldern scrollen,
« folgende Informationen wer- bis die zu dndernde Farbe
den angezeigt: Anzeige der erscheint
aktuellen Farbe, die Position « Farbinformationsfeld drticken

« Spezialbildschirm zum Andern < Fadenfarbe andern = mit den

der aktuellen Fadenfarbe wird Pfeilfeldern neben der

geoffnet Fadenfarbe scrollen, bis die
“ Fadenmarke andern = mit den gewdinschte Farbe erscheint

Pfeilfeldern neben der und Farbenfeld driicken

Fadenmarke scrollen, bis die « gedricktes Farbenfeld wird

gewinschte Marke erscheint aktiv (blau hinterlegt)
Hinweis:

Schnelle Wahl einer bestimm-
ten Farbnummer = Funktion
«Farbwahl durch Nummern»
beniitzen.

“ Feld «OK» drlicken = gewadhlte
Fadenfarbe und geanderte
Fadenmarke wird im Farb-
informationsfeld angezeigt
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Stickmuster einfarbig sticken

“im Stickmen( (Ready) das
«Pinsel»-Feld driicken

« das «Pinsel»-Feld wird aktiviert
(blau hinterlegt)

« der Stickcomputer stoppt erst
am Ende des Musters

Schriftzeichen in verschiedenen Farben sticken

« Schriftzeichen oder Woérter
werden immer einfarbig ab-
gelegt («Pinsel»-Feld nicht vor-
handen)

« um bei einem Wort jedes
Schriftzeichen oder bei meh-
reren Wortern jedes Wort in
einer anderen Farbe zu sticken,
muss jedes Schriftzeichen oder
Wort separat programmiert
und platziert werden

« der Stickcomputer stoppt nach
jedem Schriftzeichen oder
Wort, die Fadenfarbe kann
gewechselt werden

« die Stickdauer wird fir jede
Farbe angezeigt

» um die ganze Schriftkombi-
nation einfarbig zu sticken,
das nun vorhandene «Pinsel»-
Feld driicken

- mehr Informationen zum Thema Stickmuster kombinieren

an S 231 00000000000000000000000000000000000000000000000000

Aussticken einzelner Farbpartien und Farbenstickfolge manuell

verandern

« je nach Stickmuster kénnen
besondere Effekte erzielt
werden, wenn nur einzelne
Farbpartien ausgestickt werden
(z.B. bei einem Stickmuster nur
Umrandungsstiche sticken)
beim Verandern der Farben-
stickfolge kann je nach Stick-
muster effizienter ausgestickt
werden (z.B. bei einer Kombi-
nation aus verschiedenen
Mustervariationen immer die
gleichen Farben der Einzel-
muster aussticken = weniger
oft Faden wechseln)

« die Farbenstickfolge im
StickmenU (Ready) durch-
scrollen, bis der gewlinschte
Farbabschnitt angezeigt wird

«» zum Bestatigen das Farb-
musteranzeigefeld dricken
(Cursorsymbol erscheint), der
Rahmen wird auf den Start-
punkt der angewdhlten Farbe
verschoben

« Farbe sticken (der Stickcompu-
ter stoppt am Ende der Farbe
automatisch)

032131.70.01_0509 a730 DE
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Spezielle Stoffe (z.B. Frottierstoff, Samt usw.), diinnere oder dickere
Faden konnen das Stickresultat beeinflussen. Fallt die Stickprobe
nicht zufriedenstellend aus, kann das Stickmuster im Bildschirm
Edit 2 mit der Funktion «Stickeigenschaften verdndern» entspre-

chend angepasst werden:

+ Funktion «Stickeigenschaften
verandern» drlcken
« Spezialbildschirm wird mit fol-
genden Funktionen gedffnet:
« Stickdichte des Blattstiches
(Satinstich) verandern:
Satin Density
« Stickdichte des Steppstiches
verandern:
Step Density

Stickdichte verandern

« Stichart bestimmen: Blattstich
(Satinstich), Steppstich oder
Dekorstiche (Fancy-Fill)

« gewlinschte Stickdichte erho-
hen = Feld «+» anwahlen

+“ gewulnschte Stickdichte redu-
zieren = Feld «=» anwahlen

% «OK»-Feld drlicken = Eingabe
bestatigen

« Stickdichte des Dekorstiches
(Fancy-Fill) veréandern:
Fancy Density

« Zusammenziehen des Stoffes
ausgleichen (Schrumpf-
ausgleich):
Pull Compensation

- Aussenkontur (Steppstiche)
verandern:
Run Length

mehr Informationen zu «Stich-
arten» auf S.216-217 eeeesee

die drehende Fadenspule zeigt
an, dass das veranderte Muster
neu aufgebaut wird
anschliessend verschwindet die
drehende Fadenspule; der Bild-
schirm Edit 2 erscheint wieder

Zusammenziehen des Stoffes ausgleichen (Schrumpfausgleich)

)

il im

=== Rir Larg (L0 s

« der Schrumpfausgleich wirkt “ «OK»-Feld drticken = Eingabe
sich immer in der Stickrichtung bestatigen
aus « die drehende Fadenspule zeigt
« findet z.B. Anwendung, wenn an, dass das veranderte
die Aussenkontur nicht stimmt Muster neu aufgebaut wird
oder das Stickmuster verzogen  « anschliessend verschwindet die

ist drehende Fadenspule; der
« Stickmuster in der Stick- Bildschirm Edit 2 erscheint
richtung vergréssern = Feld wieder

«+» driicken

« Stickmuster in der Stickrich-
tung verkleinern = Feld «—»
drticken

Aussenkontur (Steppstiche) verandern
« Stich verlangern = Feld «+» « die drehende Fadenspule zeigt

driicken

« Stich verkirzen = Feld «—»
drucken

+“ «OK»-Feld drlicken = Eingabe
bestatigen

an, dass das veranderte
Muster neu aufgebaut wird

« anschliessend verschwindet die

drehende Fadenspule; der
Bildschirm Edit 2 erscheint
wieder

Sticken - Anpassungen
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Frejarmsticken

Zum Freiarmsticken eignen sich
Schriftzeichen und kleine Stickmuster
(nicht grésser als 72 mm x 50 mm).

Anwendung

« geschlossene Gegenstande wie
Armel, Hosenbeine, Socken usw.
besticken

« Schlauchware besticken

» mehr Informationen Vorbereitung
zum Anschliessen des «» Adapter zwischen Nahcomputer
Adapters auf S.200 eee und Stickmodul stecken

Stickmusterwahl

« kleines Stickmuster wahlen (nicht grosser
als 72 mm x 50 mm) oder grésseres Stickmuster
verkleinern

« die Mustergroésse mit der Funktion «Frage/Hilfe»
im Auswahlmeni gegebenenfalls Gberprifen

Hinweis:

Fiir die Freiarmstickerei eignen
sich nicht nur kleine Stickmuster
sondern auch Schriftzeichen oder
Schriftzeichenkombinationen.

« Stickmuster oder Schriftzeichen wahlen

« das gewinschte Stickmuster wird im Bildschirm
Edit 1 im kleinsten Rahmen angezeigt

«» Stickmuster oder Schriftzeichen evtl. verdndern

“» beim Verandern darauf achten, dass die maxi-
male Grosse von 72 mm x 50 mm nicht Gber-
schritten wird

Sticken

“» beim Wechseln vom Bildschirm Edit 1 oder
Edit 2 ins Stickmen( (Ready) wird die «Adapter-
erkennung» durchgefihrt

« der Stickcomputer erkennt, dass der Adapter
sowie der kleine Rahmen zum Freiarmsticken
montiert worden sind

« Stickmuster sticken

Sticken - Anwendungen 243
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Spitzen sticken

« Spitzenmotive kdnnen direkt auf den Stoff auf-
gestickt werden. Ein wirklicher Spitzen-Effekt
wird jedoch erzielt, wenn das Motiv zuerst auf
wasserlosliche Einlage gestickt und dann weiter-
verarbeitet wird

« mit dinnem Faden gestickt entstehen feine
Spitzenstickereien, mit dickerem Faden kann ein
Ergebnis im Stil von Hakeleien erzielt werden

Sticken

+* ein oder zwei Lagen wasserldsliche Folie in den
Stickrahmen einspannen (je nach Dicke der Folie)

+ das Spitzenmuster sticken

+* Folie auswaschen und die Stickerei zum Trocknen
auf Haushaltspapier flach hinlegen

Hinweis:

Von den beiden im Stickcomputer vorhande-
nen Spitzenmustern eignet sich nur das Herz
fiir die oben beschriebene Technik.

Bei einem nicht Uberall zusammenhangenden
Spitzenmuster (z.B. Lace Border) ein Stlick Organza
oder Tull zusammen mit der wasserléslichen Folie
einspannen (bei zwei Lagen zwischen, bei einer
Lage unter die wasserlosliche Folie).

Nach dem Auswaschen und Trocknen den Organza
oder Tull nahe am Motiv wegschneiden.
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« eine Bordure kann entweder aus mehreren kleinen Stick-
mustern oder aus langen, aneinander gereihten Mustern
bestehen

« Bordlren eignen sich als dekorative Verzierungen an Tisch-
oder Bettwasche, Vorhangen, Rocksdumen usw.

Vorbereitung

“» mit dem Heftstich (Stich Nr. 21) des Nahcomputers oder
einem «Magic-Pen» (Linie l6st sich wieder auf) langs der
Bordure die Mittellinie markieren

+» Bordure einteilen: die Lange der gesamten Bordure und eines
einzelnen Stickmusters oder Rapports messen (die Grosse
eines Musters wird auf dem Stickcomputer angezeigt)

+ die Gesamtlange der Bordure durch die Lange eines Musters
bzw. Rapports teilen; dies ergibt die Anzahl der Muster, die
auf der Bordlre genaht werden kénnen

« die restliche Lange ergibt den Abstand zwischen den Stick-
mustern (Lange durch ein Stickmuster weniger als errechnet
teilen, z.B. 8 Stickmuster = Lange : 7)

« soll der Abstand zwischen den Stickmustern grésser sein,
dementsprechend weniger Muster sticken

% einzelne Mustermitten markieren

« bei Endlosmustern ist der Endpunkt oft zugleich der Start-
punkt des nachsten. Dadurch ergibt sich die Positionierung
der einzelnen Stickmuster automatisch

Sticken

< mit Hilfe der Schablone den Stoff in den Stickrahmen ein-
spannen (dazu den Mittelpunkt und die markierte Mittellinie
zur Orientierung benutzen)

«» Stickmuster sticken; danach den Stoff aus dem Rahmen
nehmen und bei der ndchsten Markierung neu einspannen

Muster platzieren Uberpriifen des ersten Stiches vor
Mit der Software von BERNINA das Muster in der Originalgrosse ~ dem Aussticken

ausdrucken. Damit kénnen die Muster direkt auf dem Stoff Im StickmenU (Ready) Farbinforma-
angeordnet und platziert werden (Mitte oder Startpunkt des tionsfeld driicken = der Rahmen
Musters markieren). bewegt sich zum ersten Stich der

Als Alternative ein Muster auf ein Reststilick des Originalstoffes aktuellen Farbe (ein Cursorsymbol
sticken und anstelle des Ausdrucks verwenden. erscheint auf dem Informationsfeld)

Stickrahmen Mega-Hoop (Sonderzubehér)
Mit dem Stickrahmen Mega-Hoop lassen sich
Borduren besonders einfach sticken, da der Stoff
weniger oft neu eingespannt werden muss.

Sticken - Anwendungen
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Schattensticken

—mten

£ |

Ein Schatteneffekt entsteht, wenn auf einem

gestickten Schriftzug der gleiche Schriftzug in einer
anderen Farbe leicht versetzt darber gestickt wird

Schriftzug erstellen
+* Schriftzug erstellen

Stickdichte reduzieren

« da die Schriftzlige versetzt Ubereinander gestickt

werden, die Stickdichte fur ein optimales
Stickresultat reduzieren

+im Bildschirm Edit 2 Funktion «Stickeigen-
schaften verandern» anwahlen

« Fenster mit den verschiedenen Sticharten 6ffnet
sich

+ die Stickdichte des Schriftzuges mit dem Feld
«—» reduzieren und mit «OK» bestatigen

« je nach Reduktion der Stickdichte wirkt der
gestickte Schriftzug luftiger

Schriftzug verdoppeln (duplizieren)

+* im Bildschirm Edit 1 mit der Funktion
«Verdoppeln» den Schriftzug kopieren

« die Veranderung der Stickdichte bleibt in der
Kopie des Schriftzuges erhalten

Kopierter Schriftzug verschieben

+» die Kopie des Schriftzuges im Bildschirm
Edit 2 in die gewlnschte Richtung verschieben

« je nachdem wie der kopierte Schriftzug ver-
schoben wird, wirkt der entstandene Schatten
des Schriftzuges kleiner oder grésser

Stickmusterfarben zuordnen
+ die gewlnschten Farben den Schriftzigen im
Bildschirm Edit 1 oder Edit 2 zuordnen

Schriftzug mit Schattenwirkung sticken
+ Schriftzug aussticken

Schoénes Stickresultat
Stickgeschwindigkeit = je nach
Stickdichte — evtl. reduzieren

- mehr Informationen zum Erstellen
von Schriftziigen auf S. 234 seesee

- mehr Informationen zu
«Stickmusterfarben zuordnen»

auf S. 240 eeececcccscccsccscccce
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Allgemeines

Stickmuster aus dem Stickcomputer, Der Stickcomputer verfligt Gber ein
von Stickkarten, Sticks oder myartista  offenes Speichersystem, das heisst, dass

Portal sowie mit der Sticksoftware in diesen Speicher die beiden Memorys
erstellt lassen sich kombinieren, neu Nahen und Sticken gespeichert werden.
zusammenstellen, verschiedenartig Da der Speicherplatz also nicht fest auf-
verdndern und anschliessend abspei-  geteilt ist, kdnnen beliebig viele Stick-
chern. muster gespeichert werden, solange

noch gentigend freier Speicher verfiig-
Die Stickmuster kdnnen entweder in  bar ist. Ist zuwenig Speicherplatz vor-
das Memory des Stickcomputers, auf  handen, mussen zuerst andere Muster
eine leere Memorykarte (Personal geldscht werden.
Design Card) oder einen USB Memory
Stick gespeichert werden.

Hinweis: Hinweis:

Bei einer gespeicherten Muster- Stickmuster, die in der Grosse, Stickdichte usw. verdndert
kombination kénnen die einzel- und gespeichert wurden, werden beim Wiederaufrufen
nen Muster nach dem Anwahlen als neue Muster angesehen und in die Mitte des Rahmens
wieder verandert werden. platziert. Samtliche Prozentangaben werden somit mit

100% angezeigt und die urspriingliche Veranderung ist
nicht mehr sichtbar.

Speichern ins Memory des Stickcomputers

«“» gewlnschtes Stickmuster aus dem Stickcompu-
ter, einer Stickkarte usw. aufrufen

« evtl. Stickmuster verandern oder kombinieren

« Feld «Speichern» im Bildschirm Edit 1 driicken

« das zu speichernde Muster wird als «Unbenannt»
links auf dem Bildschirm angezeigt

« im Auswahlmen ist das Feld «Stickcomputer»
aktiviert

o der Ordner «Eigene Stickmuster» wird
automatisch geoffnet

« der Memory-Fillungsgrad wird mit dem Balken
oberhalb der Ordner in % angezeigt

«* das zu speichernde Muster anwahlen
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« Bildschirm mit Tastatur erscheint

< den Namen des Stickmusters eingeben

< «OK» dricken

« das Stickmuster ist nun unter diesem Namen
im Ordner «Eigene Stickmuster» gespeichert (in
alphabetischer Reihenfolge)

Speichern auf Memorykarte (Personal Design Card)

« leere Memorykarten sind als Sonderzubehdr im
BERNINA-Fachgeschaft erhaltlich

«“» gewlnschtes Stickmuster aus dem Stick-
computer, einer Stickkarte usw. aufrufen

« evtl. Stickmuster verédndern oder kombinieren

«* Feld «Speichern» im Bildschirm Edit1 drlcken

- mehr Informationen zu Stickkarten auf S. 263 «

« das zu speichernde Muster wird als «Unbenannt»
links auf dem Bildschirm angezeigt

+“» Memorykarte einschieben

«“im Auswahlmen( das Feld «Memorykarte»
wahlen

« der Memory-Fillungsgrad wird mit dem Balken
oberhalb der Ordner in % angezeigt

+» das zu speichernde Muster anwahlen

« Bildschirm mit Tastatur erscheint

+“» den Namen des Stickmusters eingeben

“»«OK» dricken

« das Stickmuster ist nun in alphabetischer
Reihenfolge unter diesem Namen auf der
Memorykarte gespeichert

Memory - Speichern von Stickmustern 249
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Speichern auf Memory Stick (BERNINA Personal Memory Stick)

« leere Memory Sticks sind als Sonderzubehr im
BERNINA-Fachgeschaft erhaltich

“» gewunschtes Stickmuster aus dem
Stickcomputer, einer Stickkarte usw. aufrufen

< evtl. Stickmuster verdndern oder kombinieren

«“ Feld «Speichern» im Bildschirm Edit 1 drlicken

I ‘...’
% —

« das zu speichernde Muster wird als
«Unbenannt» links auf dem Bildschirm angezeigt

+“» Memory Stick einstecken

«“im AuswahlmenU das Feld «USB Stick» wahlen

« der Memory-Fillungsgrad wird mit dem Balken
oberhalb der Ordner in % angezeigt

« da zu speichernde Muster wahlen

« Bildschirm mit Tastatur erscheint

< den Namen des Stickmusters eingeben

«» «OK» driicken

« das Stickmuster ist nun in alphabetischer
Reihenfolge unter diesem Namen auf dem
Memory Stick gespeichert

Muster liberschreiben

« gespeicherte Muster im Memory, auf einer
Memorykarte oder einem Memorystick kénnen
direkt mit einem neuen Muster Uberschrieben
werden

«» gewlnschtes Stickmuster aus dem
Stickcomputer, einer Stickkarte usw. aufrufen

« evtl. Stickmuster verandern oder kombinieren

« Feld «Speichern» im Bildschirm Edit 1 drlicken

« das zu speichernde Muster wird als «Unbenannt»
links auf dem Bildschirm angezeigt

“im Auswahlment das Feld «Memorykarte»
(Memorykarte ist eingeschoben), «USB Stick»
(Memory Stick ist eingesteckt) oder
«Stickcomputer» wahlen

« das Stickmuster drlicken, das Uberschrieben
werden soll
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« es erscheint eine Meldung, ob dieses Muster
wirklich Uberschrieben werden soll

“» Meldung mit «Ja» bestatigen

« das Stickmuster ist nun unter dem Namen des
Uberschriebenen Musters gespeichert

“im AuswahlmenU entweder das
Feld «Memorykarte» (Memorykarte
ist eingeschoben) «USB Stick»
(Memory Stick ist eingesteckt) oder
«Stickcomputer» und entsprechen-
den Ordner anwahlen

«“in der StickmusterUbersicht das
Feld «Frage/ Hilfe» druicken

“ nach Aufforderung das ent-
sprechende Stickmuster wahlen

« ein Spezialbildschirm wird geoffnet,
der neben Informationen tber das
Stickmuster unten links das Feld
«Loschen» anzeigt

« Feld «Léschen» driicken

« Spezialbildschirm wird gedffnet

«“ Feld «Ich will dieses Muster
|6schen» driicken

« Meldung «Wollen Sie dieses
Muster wirklich 16schen?» erscheint

“ mit «Ja» bestatigen

« das Muster ist geldscht

Hinweis:

Werden werkseitig implementier-
te Stickmuster gel6scht, konnen
diese — mittels eines beiliegenden
USB Sticks — wieder in den
Stickcomputer geladen werden.

Memory - Loschen gespeicherter Muster 2 51
032131.70.01_0509 a730 DE



Loschen aller gespeicherter Muster

« es ist moglich, den Inhalt einer Memorykarte,
eines Memory Sticks oder eines Ordners des
Stickcomputers auf einmal zu 16schen

«»um den Inhalt einer Memorykarte zu l6schen,
das Feld «Memorykarte» (Memorykarte ist ein-
geschoben) im HauptmenU aktivieren

< um den Inhalt eines Memory Sticks zu léschen,
das Feld «USB Stick» (Memory Stick ist einge-
steckt) im HauptmenU aktivieren

< um den Inhalt eines Ordners im Stickcomputer
zu l6schen, im Hauptmeni das Feld «Stick-
computer» und den entsprechenden Ordner
(Alphabete, Stickmuster, Eigene Stickmuster)
anwahlen

« das Feld «Frage/Hilfe» drticken
« ein beliebiges Stickmuster wahlen

« ein Spezialbildschirm wird geo6ffnet, der neben
Informationen Uber das Stickmuster unten links
das Feld «Loschen» anzeigt

« Feld «Léschen» dricken

« ein neuer Bildschirm wird geoffnet
«“ Feld «Ich will ALLE Muster ldschen!» driicken

« Meldung «Wollen Sie wirklich alle Muster in
diesem Ordner/Memorykarte/Memorystick
|6schen?» erscheint

< mit «Ja» bestatigen

« alle Muster, die sich im entsprechenden Ordner,
auf der Memorykarte oder dem Memory Stick
befanden, sind nun gelscht

252 Memory - Léschen gespeicherter Muster
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e Meldungen
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Beim Sticken kann einmal der Ober-
oder der Unterfaden ausgehen oder
reissen. Der Stickcomputer stoppt in
diesem Falle automatisch, sofern die
beiden Fadenwachter aktiviert sind.

« Ober- und Unterfadenwachter
Uber das Setup-Programm
aktivieren siehe S. 172 eescccccss

Oberfaden reisst
ST T A RRY e— « der Stickcomputer stoppt automatisch, wenn
: der Oberfaden ausgegangen oder gerissen ist
« eine Meldung erscheint auf dem Bildschirm
«» Oberfaden und allenfalls Unterfaden Uberprifen
= neu einfadeln
% «OK» driicken = zurtick zum Stickbildschirm

. Unterfaden ist aufgebraucht
L « der Stickcomputer stoppt automatisch, wenn
] amtlesran Zon SIN o Fadwreia der Unterfaden aufgebraucht ist

L —cyap iy « eine Meldung erscheint auf dem Bildschirm
i “ Unterfaden Uberprifen; neu spulen

“» «OK» drticken = zurlick zum Stickbildschirm

Stickablaufkontrolle bei Fadenreissen
«“ Feld «Stickablaufkontrolle» dricken <+ Drehknopf langsam

« das Muster wird vergrossert um die drehen = der Stick-
Stelle des Fadenbruchs besser zu rahmen wird Stich fur
ermitteln Stich verschoben

« ein Hinweisfeld fir das Benutzen + die Nadeleinstiche
des Stichbreitendrehknopfes soweit zurlick ver-
erscheint setzen, dass der Neu-

«* Drehknopf im Gegenuhrzeigersinn anfang um einige
(bzw. Uhrzeigersinn) drehen = Stiche vor dem
der Stickrahmen wird in der Folge Fadenbruch erfolgt

des Stickablaufes riickwarts (bzw.
vorwarts) verschoben

Neuer Stickanfang

« der Stickbeginn kann wieder Uber den
Fussanlasser oder direkt Uber die Rickwartstaste
am Standerkopf erfolgen

« der Stickbildschirm erscheint wieder

«» Muster zu Ende sticken

254 Stickunterstiitzung — Fadenbruch beim Sticken
032131.70.01_0509 a730 DE



Vermeiden und Beheben von Stérungen

Folgende Informationen sollen lhnen helfen, mégliche Stérungen

selber zu beheben.

Zuerst prifen, ob:

« Ober- und Unterfaden richtig
eingefadelt sind

« die Nadel richtig eingesetzt

ist, flache Seite des Kolbens

hinten

die Nadelstarke stimmt (siehe

Nadel/Fadentabelle S.17-19)

der Stickcomputer gereinigt

ist; evtl. Fadenrickstande

beseitigen

« der Greifer gereinigt ist

« zwischen den Fadenspann-
scheiben und unter der
Spulenkapselfeder Fadenreste
eingeklemmt sind

Eingeklemmten Faden
entfernen

Ist bei einem Oberfadenriss der
Faden im Bereich Fadenhebel
eingeklemmt, wie folgt vorge-
hen:

« Hauptschalter auf «O»

o mit dem Torx
Winkelschraubenzieher die
Schraube am Kopfdeckel ent-
fernen

Kopfdeckel nach links wegzie-
hen

Fadenreste entfernen
Kopfdeckel montieren und
Schraube festziehen

Oberfaden reisst

Mogliche Ursachen:

« Oberfadenspannung zu fest

« minderwertige Nadeln; Nadeln
kaufen Sie am besten im
BERNINA-Fachgeschaft

« Nadel falsch eingesetzt; flache
Seite des Kolbens muss hinten
sein

« Nadel stumpf oder krumm

« minderwertiger Faden; Faden
mit Knoten, Faden zu alt, aus-
getrocknet

Madgliche Lésungen:

 Schaumstoffteller montieren

« passende Fadenablaufscheibe
verwenden

« Netz fur gleichmassigen
Fadenablauf (Uber Oberfaden-
spule stilpen) verwenden

« Stichloch oder Greiferspitze
beschadigt; Stickcomputer ins
Fachgeschaft bringen

« Stickgeschwindigkeit redu-
zieren

Unterfaden reisst
« Unterfadenspannung zu stark
« Unterfaden klemmt in der
Stickspulenkapsel:
« Spule ersetzen
» Nadel ist stumpf oder krumm

« falsche oder keine Einlage ver-
wendet

« falsch eingefadelt:
« Ober- und Unterfaden

kontrollieren

« zum Sticken den Unterfaden in
die FUhrungsfeder der Stick-
spulenkapsel einfadeln

« passende Fadenablaufscheibe
verwenden

« den Greifer reinigen und 6len
(nur Originaldler verwenden;

Problembehebung

« das Loch in der Stichplatte ist
von der Nadel zerstochen:
« 5 Muss von einer
Fachperson poliert werden

Fehlstiche
« falsche Nadel:
« nur Nadelsystem 130/705H
verwenden
« Nadel ist krumm oder stumpf:
« Nadel nicht richtig eingesetzt
« Nadel beim Einsetzen ganz
nach oben schieben
» minderwertige, schlecht
polierte Nadel

Nadel bricht

« Schraube zum Befestigen der
Nadel zu wenig angezogen

« defekte Stichplatte

Unbefriedigendes Stickbild
« Fadenreste zwischen den

Fadenspannscheiben:

« gefalteten, diinnen Stoff
(keine Aussenkante verwen-
den) zwischen die Faden-
spannscheiben ziehen und
durch hin und her bewegen
die linke und rechte Seite der
Fadenspannung reinigen

» Fadenreste unter Spulenkapsel-
feder entfernen
« Fadenspannung anpassen

siehe «Reinigen und Olen»,
S.185)

Stickcomputer lauft nicht oder

nur langsam

« Stecker nicht ganz eingesteckt

 Hauptschalter auf «O»

« Stickcomputer benétigt
Zimmertemperatur

Nahlicht defekt
« Stickcomputer ins Fach-
geschaft bringen

Unterfadeniiberwachung

« Klappdeckel ist nicht
geschlossen

« nicht aktiviert im Setup-
Programm

« Faden- oder Stoffrlickstande
im Spulenkapselschlitz

Oberfadeniiberwachung
« nicht aktiviert im Setup-
Programm

Stickunterstiitzung - Problembehebung
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Meldungen

In speziellen Fallen kénnen Meldungen im Bildschirm  « mdgliche Meldungen des Nahcomputers siehe
erscheinen. Sie dienen als Erinnerung, Warnung S.189 eeceecccccccccccccscccscccscccsce

oder Bestatigung fur die gewahlten Anwendungen
und Funktionen.

Nachfolgend werden die Meldungen des Stick-
computers aufgefihrt.

Meldung

« Der Stickcomputer kann nicht auf Nadhen wechseln.
Begonnene Farbe zu Ende sticken und «Edit» dricken, um
auf den vorherigen Bildschirm zu gelangen. Von dort kann
problemlos auf Nahen gewechselt werden.

« Der Stickrahmen kann nicht in Warteposition gebracht
werden, weil der Nahfuss oder die Nadel in der falschen
Position ist.

« Bitte Transporteur senken.

« Bitte einen grosseren Stickrahmen verwenden.

« Der Austausch der Karte wurde nicht akzeptiert. Mog-
licher Datenverlust! Bitte schlagen Sie in der Bedienungs-
anleitung nach, bevor Sie die Karten austauschen.

« Der Punkt liegt ausserhalb des Stickbereichs.

« Der nachste Stich liegt ausserhalb des Stickbereichs. Bitte
Stoff neu einspannen und Stickmuster verschieben.

« Bitte Mega-Hoop in die obere Position (1) bringen,
Nahfuss heben und «OK» zum Start der Kalibrierung
dricken.

« Bitte Mega-Hoop in die mittlere Position (2) bringen,
Nahfuss heben und «OK» zum Start der Kalibrierung
dricken.

« Bitte Mega-Hoop in die untere Position (3) bringen,
Nahfuss heben und «OK» zum Start der Kalibrierung
dricken.

« Bitte Nadel in die hochste Position bringen.

« Bitte Stickmodul anschliessen.

« Stickmodulverbindung funktioniert NICHT!

« Stickmusterkarte funktioniert NICHT!

Stickunterstiitzung — Meldungen
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Hinweis

Im StickmenU (Ready) kann nicht in den
Nahmodus gewechselt werden.
Zuerst durch Dricken des «Edit»-Feldes
in den Edit Bildschirm wechseln.

Nahfuss- und Nadelposition Gberprifen.

Taste Transporteurversenkung driicken.
Die Meldung verschwindet automatisch
wenn die Transporteurstellung verandert
wurde.

Das Stickmuster passt nicht in den mon-
tierten Rahmen.

Stickmusterkarte nicht wahrend eines
Arbeitsprozesses aus dem Stickcomputer
entfernen.

Das Stickmuster vor dem Sticken inner-
halb des Stickbereichs platzieren.

Den Anweisungen der Meldung folgen.

Mega-Hoop auf Position 1 (oben) ver-
schieben.

Mega-Hoop auf Position 2 (mitte) ver-
schieben.

Mega-Hoop auf Position 3 (unten) ver-
schieben.

Nadel von Hand in die oberste Position
stellen.

Stickmodul muss angeschlossen werden.

Anschluss des Stickmoduls an den
Stickcomputer Uberprifen.

Stickmusterkarte entfernen und noch-
mals einschieben, evtl. andere Stickkarte
probieren.



Meldung

Sticken wurde angewahlt. Bitte Stickmodul anschliessen
und Stickfuss Nr. 26 oder Nr. 15 befestigen. Nahfuss
heben und Transporteur senken. Den Stickrahmen (falls
montiert) entfernen. «OK» driicken, um Modulerkennung
zu starten. Der Stickarm wird sich BEWEGEN.

Der verwendete Rahmen ist fiir dieses Stickmuster zu
klein. Bitte «Edit» driicken um auf den vorherigen
Bildschirm zu gelangen. Rahmen wechseln und «OK» fiir
die Rahmenerkennung driicken.

Die Rahmenbefestigung wurde verandert (von «normal»
auf «Freiarm» oder umgekehrt. Modul-Kalibrierung mit
«Check» starten.

ADX: Bitte in den Stickmodus wechseln, um Stickmuster
auszusticken.

Nicht genligend freier Platz, um Stickmuster zu speichern!

Stickmuster passt nicht in Rahmen!

Position unten links liegt ausserhalb des Rahmens!

Position unten rechts liegt ausserhalb des Rahmens!

Position oben rechts liegt ausserhalb des Rahmens!

Position oben links liegt ausserhalb des Rahmens!

Stickmuster erfolgreich beendet.

Ober- und Unterfaden auf Fadenreissen oder leere Spule
Uberpriifen.

Kontrollieren Sie den Unterfaden. Reinigen Sie das
Greifersystem und die Spulenkapsel und entfernen Sie
Stoff- und Fadenrlckstande. Wenn die Spule leer ist,
Faden neu aufspulen.

Bitte Nahfuss senken.

Bitte Nahfuss heben.

Um das Einfadeln zu erleichtern wird empfohlen, den
Nahfuss zu senken.

Der Nah-/Stickcomputer funktioniert nicht richtig. Bitte
das BERNINA-Fachgeschaft kontaktieren.

Wahrend des Aufstartens ist ein Fehler aufgetreten. Bitte
den Nah-/Stickcomputer neu starten. Sollte das Problem
weiter bestehen, bitte das BERNINA-Fachgeschaft kontak-
tieren.

Hinweis

Folgen Sie den Anweisungen der
Meldung.

Folgen Sie den Anweisungen der
Meldung.

Stickmuster kénnen nur im Stickmodus
ausgestickt werden.

Stickmuster kénnen nur im Stickmodus
ausgestickt werden.

Stickmuster verkleinern oder einen gros-
seren Rahmen verwenden.

Stickmuster verkleinern oder einen gros-
seren Rahmen verwenden.

Stickmuster innerhalb des Rahmens
platzieren.

Stickmuster innerhalb des Rahmens
platzieren.

Stickmuster innerhalb des Rahmens
platzieren.

Stickmuster innerhalb des Rahmens
platzieren

Stoff kann ausgespannt werden.

Oberfaden und allenfalls Unterfaden
Uberprifen.

Folgen Sie den Anweisungen der
Meldung.

Die Meldung verschwindet automatisch
wenn der Nahfuss gesenkt wurde.

Die Meldung verschwindet automatisch
wenn der Néhfuss gehoben wurde.

N&hfuss senken.

Zur Problembehebung Ihr BERNINA-
Fachgeschaft kontaktieren.

Den Nah-/Stickcomputer aus- und wie-
der einschalten.

Stickunterstiitzung — Meldungen
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Meldung

Das BERNINA-Modem kann nicht identifiziert werden.
Bitte Modem anschliessen und noch einmal versuchen.

Kann nicht wahlen. Bitte Telefonverbindung Uberprifen
und dann Nummer wahlen.

Zutrittsberechtigung zum Provider missgluckt. Bitte Name
und Passwort Uberprifen.

Die Verbindung zum Provider wurde unterbrochen. Bitte
spater noch einmal versuchen oder anderen Provider
anwahlen.

Beim Modem ist ein unbekannter Fehler aufgetreten. Bitte
noch einmal versuchen.

Im myartista Portal kénnen keine Dateien gespeichert oder
geléscht werden.

Bei der Verbindung mit dem myartista Portal ist ein
Problem aufgetreten. Bitte noch einmal versuchen.

Um weiterhin die beste Leistung des Nah-/Stickcomputers
zu gewadbhrleisten ist es an der Zeit, Folgendes auszufiih-
ren:

Faden und Stoffrlickstande unter der Stichplatte sowie um
den Transporteur entfernen. Die Anleitung daflr befindet
sich auf Seite 185 der Bedienungsanleitung.

Es ist Zeit fur den regelmassigen Service. Bitte das BERNI-
NA-Fachgeschaft betreffend eines Termins kontaktieren.

Sie haben sich entschlossen, den Nah-/Stickcomputer nicht
in das BERNINA-Fachgesché&ft zum Service zu bringen.
Diese Meldung erscheint nicht mehr, bis es Zeit fir den
nachsten regelmassigen Service ist.

Hauptmotor lauft nicht. Greifersystem kontrollieren.

Stickunterstiitzung — Meldungen
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Hinweis

Das Modem wurde nicht erkannt.
Modem entfernen und nochmals
anschliessen.

Uberprifen Sie Ihre Einstellungen im
Setup-Programm und versuchen Sie es
erneut.

Uberprifen Sie Ihre Einstellungen im
Setup-Programm und versuchen Sie es
erneut.

Verbindungsprobleme. Wenn méglich
einen anderen Provider eingeben oder
nochmals versuchen.

Modem entfernen und nochmals
anschliessen.

Im myartista Portal erhalten Sie Tipps
und werden Uber Neuheiten informiert.

Versuchen Sie das myartista Portal
erneut anzuwahlen, ev. Modem entfer-
nen und wieder anschliessen.

Diese Meldung erscheint nach ca.
180'000 Stichen. Die Anzeige nach dem
Reinigen / Olen durch Driicken des
«OK»- Feldes schliessen. Die Anzeige
kann durch Driicken des «ESC»- Feldes
temporar geldscht werden, erscheint
jedoch beim Neustart des Nah-
computers wieder. Nach dem dritten
Léschen mit «ESC» erscheint die
Anzeige erst nach weiteren ca. 180'000
Stichen wieder.

Der Nahcomputer muss flr einen
Service ins BERNINA-Fachgeschaft
gebracht werden. Die Anzeige erscheint
nach ca. 2'000'000 Stichen. Wurde der
Service durch den BERNINA-Fachhandel
ausgefuhrt, ist der Stichzahler wieder
auf «O», die Anzeige erscheint nicht
mehr. Die Anzeige kann durch Driicken
des «ESCx»- Feldes temporar geldscht
werden, erscheint jedoch beim Neustart
des Nahcomputers wieder. Nach dem
dritten Loschen mit «ESC» erscheint die
Anzeige erst bei ca. 4'000'000 Stichen
wieder.

Das einwandfreie Funktionieren des
Nah-/Stickcomputers kann dadurch
nicht garantiert werden.

Klappdeckel ¢ffnen. Faden- und
Stoffruickstande entfernen und das
Greifersystem reinigen.



Externe Anschlisse
und Zubehor



BERNINA-Computer-System

Durch den Anschluss von verschie- Neben einem Direktanschluss ans myartista Portal
denen externen Geraten (Sonder- (= Informationsplattform), das Sie zu speziell fur
zubehor) wird der Stickcomputer den Stickcomputer konzipierten Portalseiten fuhrt,
artista 730 zu einem Stickcomputer- ist es z.B. auch mdglich von einem OESD USB Stick
System und bietet ungeahnte Ent- zusatzliche Stickmuster zu holen.

wicklungschancen in der Ausiibung

dieses Hobbys.

Externe Gerate
An den BERNINA Stickcomputer artista 730 lassen ~ Hinweis:
sich folgende externe Gerate anschliessen: Alle externen Gerate sind

« BERNINA-Modem
o BERNINA-Ethernet Card

Externe Gerate

i
117 (3e]

lstp= Largs
Ol | el
Meduati & | Medued 3

Fragen Sie im BERNINA-Fachgeschaft nach mehr
Details!

Sonderzubehor (je nach Markt
unterschiedlich). Fragen Sie im
BERNINA-Fachgeschaft!

Modem / Ethernet Card

(Eintritt ins myartista Portal)

Mit dem Stickcomputer direkt ins myartista Portal

(= Informationsplattform) einzusteigen und die speziellen, nur
far den Stickcomputer programmierten Portalseiten auf dem
Bildschirm der artista 730 abzurufen, wird mit dem Anschliessen
des BERNINA Modems oder der Ethernet Card maoglich!

Im myartista Portal befinden sich verschiedene Stickmuster —
eingeteilt nach Stickrahmengrésse —, die direkt auf den
Stickcomputer heruntergeladen werden kénnen.

Verbindung liber Modem herstellen

“» Modem anschliessen

*» Feld «Portal» dricken

“ Meldung Uber Verbindung herstellen mit «JA» bestatigen

+» ist die Verbindung zum Provider hergestellt, die erscheinende
Meldung mit «OK» bestatigen

“im nun geoffneten Bildschirm den gewtinschten Rahmen
anwahlen

« die Stickmusterlbersicht zu der gewahlten Rahmengrésse
erscheint

Verbindung liber Ethernet Card herstellen

+* Ethernet Card anschliessen

«“ Feld «Portal» dricken

« der Stickcomputer sucht eine aktive Internetverbindung

« ist die Verbindung hergestellt, erscheint der Bildschirm mit der
Stickrahmenubersicht

% den gewlnschten Rahmen anwahlen

« die StickmusterUbersicht zu der gewdhlten Rahmengrésse
erscheint

Der Inhalt des myartista Portals wird laufend erganzt.

260 Externe Anschliisse und Zubehor - Externe Gerate
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Anschliisse fiir externe Gerate (passend zum Stickcomputer)

v Al

-
-
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S 1111114

Externe Gerate anschliessen

“ externes Gerat in den daflr vorgesehenen
Anschluss auf der rechten Seite des Stick-
computers anschliessen (Symbol beachten)

Hinweis:
Eine Bedienungsanleitung liegt
den externen Geraten jeweils bei!

1 BERNINA-Modem N
BERNINA-Ethernet Card 4

BERNINA-Stickmuster- e
karte omputer artista 730
r externe Gerate von
2 USB Stick —_— verwendet werden.
[[\ Erkundigen Sie sich im BERNINA-
Fachgeschaft!
3 PC-Anschluss I:l

Externe Anschliisse und Zubehor - Externe Gerate
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Zubehor

1

Mit dem Sonderzubehér, das BERNINA zum N&h- und Sticksystem
artista 730 bietet, 6ffnen sich neue, unbegrenzte Mdglichkeiten.
Fragen Sie im BERNINA-Fachgeschaft nach mehr Details!

Koffersystem

Dank dem speziell fir den Nah-
und Stickcomputer gebauten
Koffersystem mit integriertem
Trolley lasst sich der Nah- und
Stickcomputer besonders leicht
und elegant transportieren.
Standard- und Sonderzubehor
finden Platz in den entsprechen-
den Fachern und Taschen des
Koffersystems.

Koffer fiir Nahcomputer

“» Nahcomputer unterbringen =
Taschen sowie Unterteilung
entfernen und Nahcomputer
in den Koffer stellen (Bild-
schirm nach vorne)

+“ Unterteilung und Taschen
wieder anbringen und Stan-
dardzubehor entsprechend
unterbringen

« die Taschen bieten zudem Platz
fur weiteres Sonderzubehor

Koffer fiir Stickcomputer

+ Stickmodul unterbringen =
Taschen sowie Unterteilung
entfernen und Stickmodul in
den Koffer stellen (Stickarm
des Stickmoduls nach vorne)

+ Unterteilung und Taschen
wieder anbringen und
Standardzubehdr unterbringen

+ die Taschen bieten zudem Platz
fur weiteres Sonderzubehor

Externe Anschliisse und Zubeh6r — Zubehor
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Hinweis:

Das Koffersystem schiitzt
gegen alltdglichen Staub
und Schmutz sowie gegen
Feuchtigkeit wahrend kurzen
Distanzen.

nd Bahnreisen darf
system nur als

pack mitgenommen
oder als «zerbrechliche Ware»
(fragile) aufgegeben werden!
Das Koffersystem darf nicht
als normales Gepack aufgege-
ben werden.



Stickrahmen «Mega-Hoop»

Mit dem Stickrahmen Mega-Hoop lassen sich extra
grosse Stickmuster, grosse Stickmusterkombinatio-
nen oder auch lange Borduren besonders einfach
aussticken.

Der Mega-Hoop hat drei mégliche Stickpositionen.
Wenn der Mega-Hoop verschoben werden muss,
halt der Stickcomputer an und eine Meldung zeigt
an, in welche Stickposition (1, 2 oder 3) der Mega-
Hoop gebracht werden muss.

Bei der artista 730 die Schablone mit der
Bezeichnung VAR. 00 verwenden.

Extra grosse Stickmuster fur den Mega-Hoop
kénnen z.B. mit dem am Stickcomputer ange-
schlossenen BERNINA-Modem oder der BERNINA-
Ethernet Card vom myartista Portal heruntergela-
den werden.

Hinweis:
Eine Anleitung liegt dem Stick-
rahmen Mega-Hoop bei!

Neben den vorprogrammierten BERNINA-Stick-
musterkarten, die als Erganzung zu den bereits im
Stickcomputer enthaltenen Stickmustern dienen,
gibt es auch leere Memorykarten (Personal Design
Card) zum Speichern von Stickmustern oder Stick-
musterkombinationen.

Die vorprogrammierten BERNINA-Stickmusterkarten
enthalten eine Anzahl von Stickmustern zu einem
bestimmten Thema. Die Themenbereiche werden
laufend ergéanzt und erweitert.

Mit diesem Stickcomputer kénnen auch altere

1 Stickmusterkarte vorprogrammierte BERNINA-Stickmusterkarten
verwendet werden.

Stickmusterkarte einschieben
« Stickmusterkarte in den dafir vorgesehenen

Hinweis: Schlitz des Stickcomputers einschieben (Symbol

Beim Verwenden von alteren beachten)

BERNINA-Stickmusterkarten « der Karteninhalt kann auf dem Bildschirm auf-

(z. B. artista 180) sind die gerufen werden

Farbangaben vom Farbblatt

(liegt der Karte bei) mass- Stickmusterkarte entfernen

gebend! « Taste zum Entfernen der Stickmusterkarte
dricken

« Tastenverlangerung erscheint

«» Taste nochmals driicken
rkarten nicht wahrend « die Stickmusterkarte kommt aus dem Einsteck-
itsprozesses aus dem schlitz des Stickcomputers
puter entfernen! « Stickmusterkarte entfernen

Externe Anschliisse und Zubeh6r - Zubehor 263
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USB Sticks

Neben den vorprogrammierten OESD-Stickmustersticks, die als
Erganzung zu den bereits im Stickcomputer enthaltenen
Stickmustern dienen, gibt es auch leere Memorysticks (BERNINA
Personal Memory Stick) zum Speichern von Stickmustern oder
Stickmusterkombinationen.

Die vorprogrammierten OESD- Stickmustersticks enthalten eine
Anzahl von Stickmustern zu einem bestimmten Thema. Die
Themenbereiche werden laufend erganzt und erweitert.

Eine grosse Auswahl finden Sie unter
www.embroideryonline.com oder bei lhrem BERNINA-Handler.

Stickmusterstick einstecken
« Stickmusterstick in den daflr vorgesehenen Anschluss des
2 USB Stick Stickcomputers stecken (Symbol beachten)

[[\ « der Stickinhalt kann auf dem Bildschirm aufgerufen werden

Stickmusterstick entfernen
“» den Stick herausziehen

Hinweis:

Soll eine Stickmusterkombination von verschiedenen
Stickmustersticks erstellt werden, muss jedes Muster
zuerst ins Memory des Stickcomputers gespeichert wer-
den (siehe S. 248-249). Nun konnen die einzelnen,
gespeicherten Muster zu einer Kombination zusammen-
gestellt werden.

rstick nicht wahrend
itsprozesses aus dem
puter entfernen!

BERNINA artista-Sticksoftware

Mit der BERNINA artista-PC-Sticksoftware lassen sich auf dem
Personal Computer (PC) bestehende Stickmuster kombinieren,
erganzen und verdndern. Es kénnen ebenfalls komplett eigene
Stickmuster angefertigt werden: vom ersten Entwurf bis zur fer-
tigen Musterumsetzung liegt der Prozess in lhrer Hand. Der eige-
ne, persdnliche Geschmack entscheidet!

Die fertigen Kreationen werden via USB-Verbindungskabel direkt
auf den Stickcomputer Ubertragen, wo das Stickmuster ausge-
stickt wird. Das USB-Verbindungskabel wird mit dem Stickmodul
geliefert.

USB-Verbindungskabel vom Computer (PC) an den
3 PC-Anschluss I:l Stickcomputer stecken
«» USB-Verbindungskabel in den daflr vorgesehenen Anschluss
auf der rechten Seite des Stickcomputers stecken (Symbol
digung der beachten)
tragung vom PC auf
omputer oder umge-  Maoglichkeiten fiir das Speichern der PC-Muster
SS das USB-Ver- « im Computer (PC) selber
bindungskabel am Stick- « im Stickcomputer artista 730
computer ausgesteckt werden « auf einer Memorykarte
« auf einem BERNINA USB Memory Stick

Erkundigen Sie sich im BERNINA-Fachgeschaft
Hinweis: Uber weitere Accessoires zu lhrem Stickcomputer!
Eine Anleitung liegt der BERNINA
artista Sticksoftware bei!

Externe Anschliisse und Zubeh6r — Zubehor
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Worterklarungen

Add
« addieren = hinzufigen
« ein neues Stickmuster hinzufugen

aufnehmen / zdhlen

o Aufnahme, Aufzeichnung, Mitschnitt

o bei der Stichzahlerfunktion wird die Anzahl Stiche
gezahlt und programmiert

« nimmt beim Knopflochndhen die genahte Lange
auf

auto

e im Zusammenhang mit der Bedeutung von
«selbst...»

« erscheint z.B. im Zusammenhang mit dem Knopf-
lochndhen; wenn die Ldnge programmiert ist,
erscheint «auto», das heisst, dass das Knopfloch
automatisch (von selbst) die programmierte Lange
naht

auto-repeat

« repeat = wiederholen; auto-repeat = Selbstwieder-
holung

« durch langes Dricken der externen Nadelpositions-
taste wird die Nadelposition automatisch (von
selbst) schnell verschoben

Balance

« Gleichgewicht (balancieren = das Gleichgewicht
halten)

« ein Stichmuster balancieren = das genahte, ver-
zogene Stichmuster so anpassen, bis es wieder im
Gleichgewicht ist

Check

« kontrollieren, Gberprufen, «checken»

o beim Sticken wird geprift, welcher Rahmen
montiert ist sowie die Position des Stickmusters
«abgefahren»

clr (clear)

« loschen

« Funktionen und Einstellungen werden z.B. gel6scht
und in die Ausgangslage zurlickgesetzt

Duplizieren

« duplizieren = verdoppeln, kopieren, vervielfaltigen
(eine genau gleiche Anfertigung erstellen)

« ein Stickmuster duplizieren = das aktive Stickmuster
wird exakt kopiert

edit

« editieren, bearbeiten

o ein Stickmuster wird im Bildschirm (Edit 1 oder
Edit 2) bearbeitet (z.B. gespiegelt, vergrossert, etc.)

ESC

« escape = entfliehen, entkommen, einer Sache ent-
gehen

« Anwendung schliessen, zurtick zur Ausgangslage
oder zum Ausgangsbildschirm

Fall

» Herbst

« die Stickmuster der artista 730 sind aufgeteilt in
die vier Jahreszeiten Frihling, Sommer, Herbst und
Winter

Help

 Hilfe, helfen

« ein im Nah- und Stickcomputer integriertes
Programm, das z.B. Auskunft (Hilfe) Gber die ver-
schiedenen Stiche, Funktionen usw. gibt

History

« Geschichte, Werdegang, Vorgeschichte

« bei der artista 730 werden in der Funktion
«History» die letzten, max. 15 genahten Stiche
angezeigt

Kalibrieren

« auf genaues Mass bringen

« Kalibration = Abstimmung, Einstellung des
Bildschirms oder des Stickrahmens

manuell
« manuelles Knopfloch, das in vier oder sechs Stufen
genaht wird (Typ abhangig)

Mega Hoop

« Mega = sehr gross, Hoop = Rahmen

« extra grosser Stickrahmen zum Sticken von sehr
grossen Stickmustern oder langen Borddren

Memory

 Speicher

» Programme und Daten werden gespeichert und fur
die Bearbeitung bereitgestellt

« im Memory des Nah- und Stickcomputers kénnen
z.B. Stichmusterkombinationen oder Stickmuster
gespeichert werden

Menii
« Ubersicht, Auswahimaglichkeit
« z.B. Alphabetauswahl

Modem / Ethernet Card

» das Modem oder die Ethernet Card, Ubertragen die
Daten Uber das Telefonnetz und bringen sie in den
Nah- und Stickcomputer artista 730

Neu
« ein neues Stickmuster holen

Worterklarungen - artista 730
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oK
« Bestatigung der getatigten Eingabe / Anderung

PC
« Personal Computer (personlicher Computer)/Rechner

Parameter

« mathematischer Ausdruck

« Funktion im Stickcomputer zum Verandern von
Stichdaten (z.B. Stichdichte anpassen, etc.)

Peripheriegerat

o Gerat, das nicht zur Zentraleinheit eines Computer-
systemes gehort

e bei artista 730 sind z.B. das Modem oder die
Ethernet Card Peripheriegerate

Pop-up

o Pop-up-Menu (pop-up = hochspringen)

« ein Spezialbildschirm, der nach dem Anwahlen
einer bestimmten Funktion geoffnet wird

Portal

« Tor, Pforte, Eingang

« spezielle Informationsplattform fir artista 730

« das Portal, das speziell fir artista 730 konzipiert
wurde, heisst myartista Portal

« nach dem Anschliessen des BERNINA Modems oder
der Ethernet Card und Anwahlen der Funktion
«Portal» wird die Verbindung myartista Portal her-
gestellt, wo z.B. Stickmuster heruntergeladen wer-
den kénnen

Provider

o Anbieter von Kommunikationsdiensten (wie z.B.
einem Zugang zum Internet)

o der Provider 6ffnet fir artista 730 den Zugang zum
myartista Portal; es gibt verschiedene Provider-
anbieter — die Auswahl ist frei

« nach Eingabe von Providername, Providernummer,
Benutzername und Kennwort kann die Verbindung
hergestellt werden

Pull Compensation (Schrumpfausgleich)

o Pull = ziehen; Compensation = Ausgleich

o gleicht beim Sticken ein allfalliges Zusammenziehen
des Stoffes aus, z.B. wenn die Aussenkontur nicht
stimmt oder das Stickmuster verzogen ist

Ready

« bereit, fertig

 im Stickment (Ready) ist das Stickmuster bereit zum
Aussticken

Worterkldrungen - artista 730

Reset

o zurlckstellen

« eine Veranderung wird in den Grundzustand
zurlckgestellt

scrollen

 blattern

« falls eine umfangreiche Datei (z.B. Stichmuster)
nicht im Ganzen dargestellt werden kann, werden
mit der Funktion «scrollen» weitere Ausschnitte
auf dem Bildschirm dargestellt

Setup

« festlegen, festsetzen

« Aufbau, Organisation

o im Setup-Programm koénnen z.B. die personlichen
Einstellungen festgelegt werden

Software

« Sammelbegriff fir (Computer-)Programme

« im Gegensatz zu Hardware = Bezeichnung fir alle
physisch «fassbaren» Komponenten eines
Computers (z.B. das Gehduse, Motor, etc.)

Spring

e Frihling

« die Stickmuster der artista 730 sind aufgeteilt in
die vier Jahreszeiten Frithling, Sommer, Herbst und
Winter

Summer

« Sommer

« die Stickmuster der artista 730 sind aufgeteilt in
die vier Jahreszeiten Frihling, Sommer, Herbst und
Winter

Touchscreen

« Berthrungsbildschirm

« reagiert durch Berlhrung (mittels Finger oder Stift).
auf das im Bildschirm dargestellte Feld

Tutorial

o Selbststudium, Studienlehrgang

« Programm im Nah-/Stickcomputer, welches das
Selbststudium erleichtert und unterstitzt

Update

« Aktualisierung, aktualisierte Version

« durch das Update die Software im Nah- und Stick-
computer auf den neusten Stand bringen

Upgrade

« nachristen, verbessern

« durch das Upgrade dem Nah- und Stickcomputer
andere Moglichkeiten zufthren

032131.70.01_0509 a730 DE



uUsSB

« Universal Serial Bus

o der Nah- und Stickcomputer hat USB-Steckan-
schltsse

Windows CE

« Windows = Fenster, CE = Consumer Electronic

« Betriebssystem des Néh- und Stickcomputers
artista 730

Winter

o Winter

« die Stickmuster der artista 730 sind aufgeteilt in
die vier Jahreszeiten Frihling, Sommer, Herbst und
Winter

Zoom

« etwas heranholen, Aufnahmegegenstand naher
heranholen oder weiter entfernen

« im Bildschirm Edit 1 oder Edit 2 kann ein
Stickmuster gezoomt (= vergréssert oder
verkleinert) werden

Worterklarungen - artista 730
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Alphabete
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Daffodils Iris Little pansies

~ N BEEN mEE B
1160 137 I 57 37

+—>

T o

Floral wreath Butterfly
I 96 98 I 61 94
> -—>
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Summer

&

Little wild rose White rose Fuchsia
1 E R T N ME A
I 62 58 1196 119 1216 134
—>

T Pos Tos

Flowers with butterfly Lace border Daisy
NN BN N || =
I 61 127 I 52 148 I 50 36
+—>

Fu R R
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Quiltoutline

I 140 140

%

Sunflower Grape leaf

1158 111 I 97 61

-« -«
855 213

Mushrooms

1121 121

+—>

256
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Winter

Sprig of pine Holly and bird Holly and heart
1 178 105 I 164 114
+—>

«—>
Zao

Royal fdl Lace heart
I 66 46 I 95 126

+—> +“—>
T T
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Alphabete

e il CDEFGHLLM
A.un%‘.t:?ﬁmmm %z
abadef ¥z NOPQRSTUVWXYZ
. . bedef ghi fklmnopgretuvwayz REpHIr 3wy
1234567090 SR Lleenas oesRIt0h  MSETNOIAGINAND
W AARARAECEEEELIID
ROGOO0E ROOODOEN000TEE
imwm wnml

BdGoaBILA0EFD

Schriftgrésse min. 8 mm / max. 50 mm Schriftgrésse min. 8 mm / max. 50 mm Schriftgrésse min. 13 mm / max. 30 mm

Cursive Dritter King Charles
ABCDEFGHTIKLM BBECDEFGHLIKLM ABCDY m
hih st imkimoustnnos  abcelgh

abcdef shikimnoear stz

abede {ohi e lmapgratinunys WHOPGTSLUT XN T
MES6THON, ./ TR SR8 () =""pid 1234567890 M@ S%E T 2l 1134 L

Aoodosscii. oo A eOOaB000te
adaadde Rl ssaEamcRElEITTY wim
bRt [IXTTE RN iiHp

Schriftgrésse min. 7 mm / max. 60 mm Schriftgrésse min. 6 mm / max. 40 mm Schriftgrésse min. 8 mm / max. 50 mm

Blia London Swiss Block
ABCDEFGHLKLM
s vz NOPQRSTUVWXYZ
s ey
1234567800 SENEHSWEY L7 E 1234567890, “HIE S PE#E%NE ()"
AcAAAAAMELEEITIID AARAAAECEEEENTTD B
ROCEC e ROCOOOBUUOUTEE
idARR mgiiEid A43ABAECEEOENITA ABAAAA G bEOHITi
RadiFRmiiigh NOGGOG 0D oGdoGoUlYD

T TR TR

Schriftgrésse min. 13 mm / max. 75 mm  Schriftgrésse min. 8 mm / max. 50 mm Schriftgrésse min. 6 mm / max. 60 mm

Varsity block

Schriftgrésse min. 6 mm / max. 35 mm

278 Stickmusteriibersicht - artista 730
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Index

A

Abschluss mit Wabenstich

Adapter fur Freiarmstickerei
anschliessen 200

Alphabete, Schriftzeichen fir
Nahen

e Allgemeines zu den
Monogrammen

e Alphabete anwahlen

e Kleinschrift wahlen

e Kombinieren von
Schriftzeichen

e Korrekturen in der
Kombination ,

e Monogrammgrosse 1

e Monogrammagrosse 2 + 3

e Schriftgrosse andern

e Schriftzeichen in Verbindung mit
Funktionen

e Ubersicht

Alphabete, Schriftzeichen fur
Sticken 234-239

e Schriftzeichen kombinieren
237-238

e Schriftzeichen korrigieren 234

e Schriftzeichen veradndern
235-237

e Schriftzeichen zusammenstellen
234

e Schriftzeichen und Stickmuster
kombinieren 238-239

Anschiebetisch

AnschlUsse fur externe Gerate

, 261

Aussenkontur (Steppstiche)

verandern 242

Doppel-Overlocknaht
Dreifach-Geradstich

E

Einfache Mentwahl

Ethernet Card , 260
Externe Funktionen , 213

e Automatischer Fadenabschneider
, 213

e clr (Clear)-Taste

¢ Drehknopfe Stichbreite und

Stichlange 213

e F-Taste

e Musterende am Standerkopf

¢ Nadelposition verstellen

e Nahberater

e Rickwartstaste am Standerkopf
, 213

e Setup-Taste

e Stickmodus/Néhmodus 213

e Tutorial

Externe Gerate , 260-261

F

Balance

e Knopflocher

e Nutz- und Dekorstiche

e Quertransportmuster

Berechnung der neuen Stickdaten
228

Bildschirm

Blindstich

Borduren sticken 245

Bordchenabschluss

Breites Gummiband aufnédhen

BUindchen mit Overlocknaht

D

Dekorstiche

e Anwendungen

e Dekorstiche anwahlen

e Dekorstiche in Verbindung mit
Funktionen

e Dekorstiche im
Kombinationsmodus

e Ubersicht

Details des Nahcomputers

Details des Stickmoduls 196

Faden, Nadel, Stoff

Fadenabschneider

e am Kopfdeckel

e am Spuler

e Automatischer Fadenabschneider
, 213

Fadenbruch 254

Fadenspannung

Flache Verbindungsnaht

Flicken aufsetzen in Tricot

Fliegenstiche

Freiarm-Anschiebtisch

Freiarmsticken 243

Freihandsticken

Frei-Hand-System (FHS)

Fussanlasser

Funktionen Allgemein

e Bildschirmzeile vorwarts scrollen
, 206

e Bildschirmzeile zuriick scrollen
, 206

¢ Drehende Fadenspule 206

e Einzelmodus

e ESC , 206

e Frage/Hilfe («?») , 206

e Kombinationsmodus

e OK

e Zurlick zum Auswahlment 206

Funktionen (spezielle) fur Nahen

e Anzeige der veranderten
Stichbreite oder Stichldnge

e Balance

e Eingabe der Knopflochlange
Uber Zahl (in mm) oder
Knopfmessung

e Fadenspannung 3

e Grossschrift / Kleinschrift

e History 3

032131.70.01_0509 a730 DE

¢ Knopflochldange programmieren

e Kombinations-Unterbrechung

e Kombinations-Unterteilung

e Langstich

e Loschen

e Permanent Rickwartsnahen

e Manuelles 4- oder 6- Stufen-
Knopfloch

° Memory

e Motorengeschwindigkeit

e Multifunktionsfeld

e Musteranfang

e Musterverlangerung 2-5x

e Musterwiederholung 1-9x

e myartista Portal

e Nadelstopp-Verstellung

e Nahfussanzeige

o Schriftgrosse bei Alphabeten

e Schriftgrésse bei Monogrammen

e Speichern

e Spiegelbild in Nahrichtung
(oben/unten)

e Spiegelbild rechts-links

e Stichwahl mit Nummern

o Stichzahler

e Transporteur unten

o Uberwachungs-Funktion

e Vernah-Funktion
(4 Verndh-Stiche)

Funktionen und Anzeigen fur

Sticken 207-212

e Bildschirm Edit 1 207

e Bildschirm Edit 2 207

e Blattern zu Edit 1 210

e Blattern zu Edit 2 209

e Check 207

¢ Ein-/mehrfarbiges Muster 212

e Fadenspannung 211

e Farbanzahl 208

e Farbmusteranzeigefeld 208, 211

e Frage/Hilfe («?») 208, 212

e Hilfslinien 208

e | 6schen innerhalb einer Funktion
209

® Mustergrosse 207, 211

e Mustergrosse verandern 209

e Musterinformation 207

e Mustermitte 207

e Neues Stickmuster 208

e Rahmenverschiebung 211

e Schriftzeichen verandern 210

e Speichern 209

¢ Spiegelbild oben/unten 210

e Spiegelbild rechts/links 210

o Stickablaufkontrolle 212

o Stickeigenschaften verandern
210

e Stickgeschwindigkeit 212

e Stickment 208

e Stickmuster drehen 209

e Stickmuster duplizieren 208
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e Stickmuster hinzufigen 209

e Stickmuster in Quer- oder
Langsrichtung verandern 209

e Stickmuster verschieben 209

e Stickrahmenanzeige 211

e Stickrahmenauswahl 207

e Stickrahmen verschieben 212

e Stickzeit 207, 211

e Wechseln innerhalb einer
Musterkombination 208

e Zoom 208

e Zum Bildschirm Edit 1

Funktionen wahlen

211

G

Garnrollenhalter
e liegend , 14,
e stehend
Geradstich

, 201

H

Hauptschalter
Heftstich
Hilfe Programm

Inhaltstbersicht

K

Kabelanschluss

Kanten absteppen

Knopfannahprogramm

Knopflécher

e Allgemeines

e Automatische Heirloom, Rund- und
Augenknopflécher

e Automatisches Knopfloch mit
direkter Ldngeneingabe

e Automatisches Knopfloch mit
Knopfmesssystem

e Automatische Wasche- und
Stretchknopflocher

e Balance fur Knopflocher

e Dekorative Knopflocher

e Funktionen im
Knopflochprogramm

¢ Geradstichknopfloch

e Gestirztes Knopfloch

e Hohenausgleich fur Knopflécher

e Knopfloch im Langzeitspeicher
e Knopfloch mit Garneinlage

e Manuelles 4- oder 6-Stufen-
Knopfloch

e StichUbersicht

e Stichzahlerknopfloch

e Wissenswertes

Krauselstich

Kreuzstiche

L

Langstich

Index - artista 730

M

Meldungen

Memory Néhen

e Allgemeines

e Ganze Kombination spiegeln

e Kombination unterbrechen

e Korrekturen in einer
Musterkombination

e Leere Memorybank 6ffnen

e Leeres Musteranzeigefeld

e Memorybankinhalt |6schen

e Memory-Inhalt auf einen Blick

, 256-258

e Offnen einer gespeicherten
Kombination

e Programmieren und Speichern von
Musterkombinationen

Memory Sticken 247-252

e L ¢schen aller gespeicherten Muster
252

e Loschen eines gespeicherten
Musters 251

e Muster Uberschreiben 250-251

e Speichern auf Memorykarte 249

e Speichern auf Memory Stick 250

e Speichern ins Memory des
Stickcomputers 248-249

Modem , 260

N

e Stichmuster l6schen

e Stichmuster verandern

e Stichmusterwahl
Problembehebung

Pull Compensation
(Schrumpfausgleich) 242

, 255

Q

4 Nahrichtungen

16 Nahrichtungen

e Stichmuster verbinden
Nadel, Faden, Stoff
Nadel-Faden-Verhaltnis
Nadel wechseln
Nadeleinfadler
Nadelposition verstellen
NadelUbersicht

Nahberater

Nahen von Maschenmaterial
Nahfussanzeige
Nahfussdruck

Nahfusse

Nahfussdruck verstellen
Nahfusslifter-FHS

Nutzstiche

¢ Ndhen von Maschenmaterial
e Nahte mit Nutzstichen

e Nutzstiche im Kombinationsmodus

e Nutzstiche individuell anpassen
e Ubersicht

o

Quertransportmuster

e Allgemeines

e Automatisch mit 16 Nahrichtungen
verbinden

e Mit Schablone manuell
kombinieren

Quiltstiche

e Applikation mit eingeschlagenen
Kanten

e Dekorative Quiltstiche

e Freihandquilten

e Pariserstiche

e Patchworkstich/Geradstich

e Quilters Verndhprogramm

e Quiltstich/Geradstich

e Quiltstich/Handstich

e Satinstich (Raupennaht)

e Ubersicht

e Verschiedene Techniken

Quilten mit BSR

e Anwendung der Funktionen im
BSR-Modus

e Anwendung mit Gerad- oder
Zickzackstich

e Ausschalten der BSR-Funktion

e Beeper aus-/einschalten
e BSR-Funktion verlassen

® BSR-Mode 1

* BSR-Mode 2

e Generelle Informationen
e Starten der BSR-Funktion
e Vorbereitung

R

Reinigen
Reissverschluss
Riegelprogramm

S

Oberfaden einfadeln , 201
e Zwillingsnadel, Drillingsnadel
Oesenprogramme

P

Personlicher Speicher fest

Personlicher Speicher vortber-
gehend .

Personliches Programm

e Programmieren
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Saume mit der Zwillingsnadel
Schattensticken 246
Schmales Gummiband Ubernahen

Setup Programm

e Allgemeines

e Berthrungsempfindlichkeit

e Bildschirm Einstellungen

e F-Taste programmieren

e Hardware

e Information

e Meldungen und Toneinstellung

e Naheinstellungen

e Portal Provider Einstellungen
e Stickeinstellungen

e Text im Begrussungsbildschirm



e Zurlick zur Grundeinstellung

Sicherheitshinweise

Sichtsaum mit Dreifach-

Zickzackstich

Sichtsaum mit Tricotstich

Spitzen sticken 244

Spule einlegen

Spulenkapsel herausnehmen/
einsetzen

Stichbreite verandern

Stichlange verandern

Stichmusterlbersicht 268-273

Stichmusterwahl ,

Stichplatten

Stickbeginn 204-205

Stickcomputer zum Sticken
vorbereiten 201

Stickdichte verandern 242

Stickfaden 218

Stickmodul anschliessen 199

Stickmuster 224-225

e Musterinformation 224

e Stickrahmenauswahl 224

e Stickmuster genauer betrachten
(zoom) 225

e Stickmuster sticken 225

Stickmuster anpassen 242

Stickmuster aufrufen 202-203

Stickmuster kombinieren 231-233

e Korrekturen und Veranderungen in
der Musterkombination 233

e Musterkombination gestalten
232

e Stickmuster hinzufigen 231

e Stickmuster verdoppeln
(duplizieren) 231

Stickmuster positionieren
226-227

e Mustermitte kontrollieren 227

e Position des Stickmusters
Uberprifen 227

e Stickmuster drehen 226

e Stickmuster verschieben 226

Stickmuster verandern 227-230

e Stickmuster in Quer- oder
Langsrichtung verandern 230

e Stickmuster proportional
vergréssern oder verkleinern 229

e Stickmuster spiegeln 227-228

Stickmusterfarben 240-241
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