! PFAFF

i creative

I Bedienungsanweisung

Zum besseren Versténdnis dieser Bedienungsanweisung
klappen Sie bitte beim Lesen diese Seite nach aufien.

Das Stichwortverzeichnis finden Sie auf den Seiten 47 >
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Teile der creative 7530

(1) Unterfadenwichter und Nahfunktions-
licht "riickwarts ndhen”
(2) Taste "Doppelnadel”
(3) Taste “langsam néhen”
(4) Taste "Nadelstellung oben/unten”
(5) Taste “Vernahen®
(6) Multifunktionsdisplay
(7) Zahlentasten
(8) Taste "display”
(9) Taste "desi >
(10) Taste "s="
(11) Taste "clear”
(12} Taste "0-9" fiir Musteranwahl
(13) Taste "o.k."
(14} Taste “Musteranfang”
(15) Taste "P-Speicher”
(18) Taste "Einzelmuster”
(17} Taste "M-Speicher”
(18) Taste "Musterumkehr” {Achsenspiegelung)
(19) Taste "Knopflocher”
(20} Taste "Musterumkehr” (Seitenspiegelung)
(21) Taste "A-z" fiir Alphabetanwahl
(22) Taste "info”
(23) Taste "1 Geradstich
(24) Helligkeitsregler fir das Display
(25) Hauptschalter
(26) NahfuBheber
(27) Taste "rilckwirts”
Taste "Riegel” Knopfloch
{28) Nadelhalter mit Halteschraube
(29) Verwandlungsnéhflache mit Zubehérfach
(30) NahfuBhalter mit Nahfuf
{31) Nadeleinfadler
(32} Fadenfiihrung
(33) Einfadelschlitze
(34} Oberfadenspannung
(35} Fadenhebel
(38) Tragegriff
(37) Fadenfihrung zum Spulen
(38) Programmtabelle
(39) Garnrollenhalter mit Ablaufscheibe

(40) Zweiter llenhalter zum Hochsch k
(41) Bohrung fir dritten Garnrollenhalter {Sonderzubehir}
(42) Spuler

(43) Handrad*

(44) Handrad-Auslsescheibe

(45) AnschluRbuchse “Netzkabel”
(48) AnschluBbuchse “Fuanlasser”
(47) Bodenplatte

(48) Greiferklappe (dahinter Greifer)
(49) Freiarm

{50) Nahlicht

(61) Fadenabschneider

(62) Klappdeckel

(53) Doppel port /IDT-Syst
(54) Stichplatte




Sicherheitshinweise

Sicherheitshinweise filr Haushaltniih-
maschinen nach EN 60335-2-28 bzw.
VDE 0700 Teil 28
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Der Benutzer hat wegen der auf- und
abgehenden Nadel geniigend Vorsicht
walten zu lassen und die Nahstelle bei
der Arbeit standig zu beobachten.

. Beim Verlassen der Maschine, bei

Wartungsarbeiten oder beim Wech-
seln von mechanischen Teilen oder
Zubehbr, ist die Maschine durch
Herausziehen des Netzsteckers aus
der Steckdose vom Netz zu trennen.

. Die maximal zulédssige Leistung der

Lampe betragt 15 Watt.

. Die Spannung des Antriebsriemens

darf nur von einem Pfaff-Mechaniker
eingestellt werden.

Die Maschine ist gemaf Typenschild-
angabe in Betrieb zu nehmen.

Keine Gegenstande in Offnungen des
Gerites stecken,

Die Nahmaschine nicht benutzen bei

— sichtbaren Schiden.

— bei gestorter Funktion.

— in nassem Zustand, z. B. Kondens-
wWasser,

Den Netzstecker nicht am Kabel aus der
Steckdose ziehen.

Wird das Gerit zweckentfremdet oder
falsch bedient, kann keine Haftung fiir
eventuelle Schéaden (bsrnommen wer-
den.

Um das Risiko von elektrischen Schldgen
auszuschlielien, 6ffnen Sie die Maschine
nicht. Innerhalb der Maschine gibt es kei-
ne vom Benutzer zu reparierenden Teile.
Dafiir ist ausschlieflich der qualifizierte
Kundendienst zustandig.

Es diirfen nur PEAFF-Original-Teile ver-
wendet werden.

Umgebung

Die empfohlenen Bereiche sind:
Umgebungstemperatur + 10 °C bis + 40°C
Luftfeuchtigkeit 20 9% bhis 95 %

Diese Nahmaschine ist ein hochwertig elektro-
nisch-mechanisches Gerét, sia ist eine
Maschine fiir den beaufsichtigten Gebrauch
im Haus. Sie sollte so betrieben werden, daR
sie nicht ausgesetzt wird:

Staub, hoher Feuchtigkeit, direkter Sonnenbe-
strahlung, statischer Elektrizitét, hitzestrahlen-
der Gegenstinde, korrodierender Chemikalien
oder Flissigkeit.

Die Maschine soll frei, aus Belliftungsgriinden
auf einer festen, ebenan Unterlage stehen.

Halten Sie die Ndahmaschine fern von starken
elektromagnetischen Feldern, wie sie 2. B.
von Mikrowellenherde und Funksendern er-
zaugt werden kénnen.

Behandlung

Achten sie jedoch darauf, dal Sie lhre
Néhmaschine nicht stoRen oder fallenlassen,

Reinigung

Gehéuse und Displayscheibe:

Zum Reinigen des Gehduses verwenden Sie
ein trockenes, sauberes, weiches, flusenfreies
Tuch.

Besonders starke Verschmutzungen lassen
sich mit einem weichen Tuch und Alkohol
reinigen.

Hinweis!

Verwenden Sie keine Insektizide oder chemi-
sche Produkte, wie Benzin oder diinnfliissige
Chemikalien, zum Reinigen des Gehéuses,






Unkompliziert und
zeitgeman
— Nahen per Tastendruck -

Herzlichen Gliickwunsch! Sie haben ein
Qualitatsprodukt erworben, das Ihnen
einzigartige Vorteile bietet. lhre neue
Néhmaschine nimmt es mit allen
Materialien auf und néht fiir Sie durch
dick und diinn.

Design und Technik sind auf dem
allerneusten Stand und so unkompliziert
wie lhre PEAFF-Nahmaschine ist auch
diese Bedienungsanweisung.

Wenn Sie sich etwas Zeit nehmen und
die Bedienungsanweisung griindlich
durchlesen, kann nichts mehr schief-
gehen,

Es lohnt sichl Denn nur so lernen Sie
wirklich alle Moglichkeiten kennen und
kénnen diese auch voll ausschépfen,

Falls Sie weitere Fragen haben — kein
Problem! Ihr PFAFF-Fachhéndler steht
Ilhnen gern mit Rat und Tat zur Seite.

Also — rein ins Vergniigen! Und viel
Spal’ beim Verwirklichen lhrer
schansten Modeideen!
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Nutzstichprogramme
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Programm | g eich A d e
N chnung nwandung T
00 Geradstich mit Fir alle Geradstich- und Steppsticharbeiten
19 Nadelpositionen bis 6 mm. -
Stretch-3 fach-Geradstich Fiir besonders haltbare Nahte, z. B. far
01 mit 19 Madelpositionen Schrittnédhte, Sport- und Arbeitsbekleidung -
Stichlange 1,5 -6 mm sowie als Ziersteppnaht.
0 = Zum Versaubern, Applizieren, Spitze einselzen,
02 Zickzackstich Durchschlagen mit Fransenfuld usw. 9
03 Elastikstich Zum Aufsteppen von Gummiband, Risse 7
2 2wischanstiche stopfen und Flicken einsetzen.
04 | Blindstich Fiir eine unsichtbare Saumbefestigung. 6
. Fiir eine unsichtbare Saumbefestigung mit
05 EE:SSEE? gleichzeitiger Kantenversaubarung. 3]
Auch fiir elastische Materialien.
06 Geschlossener Fiir Schlie- und Versiuberungsnéhte 75
Overlockstich mit Kantenfaden. ¢
07 Heftstich Zum Zusammenheften von Schnitteilen. =
08 Vollautomatische Osen In verschiedenen GréRen gespeichert, g
. Vollautomatisches Anndhen von Knopfen
09 Knapfannahprogramm verschiedenar Grofle. 6
10 Geradstich rickwirts mit Fir Stichkombinationen in einer Musterfolge .
19 Nadelpositionen und zum dauerhaften Rickwértsnéhan.
11 Graserstich mit Fiir N&hte an dehnbaren Materialien wie -
19 Nadelpositionen Leggins usw.
i Fiir dekorative Saumabschlisse an
12 fuschelkantenstich Fairisiy Siobien 6
13 Elastischer Fir dekorative Saumabschlisse an 8
Muschelkantenstich elastischen Stoffen.
Zum Aufnghen von Gummifaden, Uberdecken
14 | Wabanstich von Frotteendhten und fir Ziersaumnéhte 7
{Smokeffakt).
15 Elastikstich Zum Aufsteppen von Gummiband, Risse 7
1 Zwischenstich stopfen und Flicken einsetzen.
16 Raupenstich Fiir Applikationsarbeiten. 5]
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Progtamen Bezeichnung Anwendung SR
Nr. bis mm
. Zum Zusammenndhen von Miederwaren.
17 Fagottstich Ergibt einen Zier- und Hohlsaumeffakt, 7
] ST Zum Ubern&hen von zwei aneinander-
18 Zerclaatikstich stolenden Stofflagen. 6
: Ergibt eine extrem dehnbare Maht fir
19 | Hexenstich Sportbekleidung. 7
; R Haltbare Elastiknaht z. B. fir die Verarbeitung
20 Einfacher Stielstich von Leggings, sowie fir Stickarbeiten. -
21 Dreifacher Stislstich Zum Sticken in Verbindung mit den
Stickprogrammen. -
Zum Einnahen von Gummibandern in Sport- und
22 gltc:ak;g:;:trzgh_ Badebekleidung. (Extrem dehnbare Naht fiir (5]
feine Maschenware).
f B Zum Einnghen von Gummibéndern in Sport- und
3 [ Sremehs fach Badebekleidung. (Extrem dehnbare Naht fiir 6
gribara Maschenwara).
Geschlossener Zum schmickenden und materialgerechten
24 : 9 6
Overlockstich Ubernghen von Saumkanten.
; Elastische Schliel- und Versiduberungsnaht
25 Pulloveratich fiir grobe Maschenware und Jersey. 75
; Zum Riegelndhen bel Tascheneingriffen, Girtel-
26 Riagal schlaufen, Aufhdnger und ReilfiverschluBenden. 7
27 Stickstichprogramm Fiir dekorative Arbeiten. 9
28 Et:;sfpmgmmm Zum Stopfen schadhafter Stellen, 9
29 E:]gﬂrﬁgr:x:“ Zum Stopfen von Lochern. 9
Geschlossener ; i
30 Overlockstich Eine Schliel- und Versdubarungsnaht, 5]
| Kanten-Einfalistich Zum Versaubern und Verzieren von Kanten. 7.5
Zickzackstich, Fiir Lochstickeral und Kordonierarbaiten.
32 Nadelposition von rechts In Verbindung mit dem Overlockfult auch 6
nach links verdnderbar als Kantenstich.




Nutzstichprogramme

33|34 |35|36|37|38|39
Programm Btk A Breite
Nr. ezeichnung nwendung g
33 Tricot- Zum MNahen und Flicken von Tricot, 75
Flickstich (Untarwésche etc.) ¥
34 Overlockstich Zum Nahen und Versdubern in einem Arbeitsgang.| 7,5
Zum Knopflochnéhen in Wischestlicken.
; Hinweis: Bei Verarbeitung von Maschenware
35 ﬁans_?gaikggprg?:h oder sehr diinnen Geweben empfehlen wir bb
d zum Knopflochnahen den Mahfu Nr. 1a und
den doppelten Stofftransport.
36 Elastikknopfloch, verstérkt Fiir Knopflocher in grobmaschigen Stoffen. 55
37 Kreuzstichknopfloch Fir Knopfldcher in dehnbaren Stoffen (Jersey ete.) 55
{elastisch) Auch als Zierknopfloch zu verwenden, .
38 | Rundknopfloch Fir Knopflécher in Blusen und Freizeitkleidung, 7
39 | Augenknopflach Fiir Knopflicher in Jacken und Hosen. 8,5

10
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Kefferhaube

Sortieren Sie das beiliegende Netzkabel, den
Fultanlasser, den creative designer, die Bedie-
nungsanweisung und die Programmierbogen in
das Aufbewahrungsfach der Kofferhaube ein.

Programme

Auf der Innenseite des Klappdeckels sind die Pro-
gramme der Nahmaschine abgebildet und in

Gruppen unterteilt.

Gr, 5 — Kreuzstiche
menu — Mutzstiche Gr. 6 — Hohlséiume
Gr. 1 - Overlockstiche Gr, 7 - Blatter/Bliiten
Gr. 2 - Knopflacher Gr. 8 - Borten
Gr. 3 — Festonbigen  Gr. 9 — Dekorativstiche
Gr. 4 - Zierstiche A-z - Alphabete

18

Klappdeckel
Klappen Sie dan Deckel (52) nach oben auf.

Elektrischer Anschluld

Verbinden Sie das Netzkabel mit der Anschluf-
buchse (45) der Ndhmaschine und der Steck-
dose.




Fuanlasserkabel
Zighen Sie das FuRanlasserkabel aus dem FuBan-
lass

er.
Der FuBanlasser verfiigt iiber eine automatische
Kabelaufwicklung.

Hauptschalter

Beim Einschalten des Hauptschalters (25)
leuchtet das Nahlicht auf. Die Ndhmaschine
ist jetzt funktionsbereit.

Fuanlasser anschlieRen
Verbinden Sie den Stecker des Fulianlassers mit

der Anschluibuchse {46) der Maschine.
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Verwandlungsnihfliiche Zubehdérfach

Schwenken Sie die Varwandlungsnéhfliche (29)  Offnen Sie das Zubehéarfach (29).
nach links.

Zubehir einsortieren Verwandlungsnéihfiiche abnehmen/Freiarm
Das beiliegende Zubehar ist mit Zahlen gekenn-  Um mit dem Freiarm ndhen zu kdnnen, missen
zeichnet. Sortieren Sie es in die entsprechenden  Sie die Verwandlungsnihflache nach links
Facher des Zubehoreinsatzes ein. schwanken und nach oben aus der Bohrung
heben.
Achten Sie beim Einsetzen und Zuriickschwenken
darauf, dal dis Verwandlungsnéhfliche mit dem
Freiarm der Ndhmaschine abschliefit.

20




Maschine zum Spulen vorbereiten

Halten Sie das Handrad (43) fest und drehen Sie
die Handrad-Auslésescheibe (44) bis zum An-
schlag in Pfeilrichtung. Dadurch bewegt sich die
Nadel beim Spulvorgang nicht mehr mit.

Spule aufsetzen Driicken Sie die Spule nach rechts.
Hauptschalter ausschalten. Hinweis:

Setzen Sie die leere Spule so auf, dal der Nur wenn die Spule am rechten Anschlag steht,
schwarze Stift der Spulervorrichtung (42) ist ein Spulvorgang maglich.

in den Schlitz der Spule einrastet.
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Spulen vom Garnrollenhalter

Schieben Sig das Nihgarn auf
halter (39), l:Jm einen gleichma

Einfideln

Legen Sie das Néhgarn in dig Fihrung € ung
iehen Sie es mit beiden Hinden unter die Faden-
Spannscheibe B. Dap Fadananfang mehrfach

im Uhrzéigersinn um die Spule wickeln yng dig
Spule nach rechts driicker.

Hauptschalter {25) einschalten,

Halten Sie den Fadenanfang fest ung betétigen
Sie den FuBanlasser, Sobald die Spule voll jst,
wird der Spulmrgang automatisch beendet.

Faden abschneiden, Spule nach links driicken
und abnehman,

Nicht vergessen:

Die Hﬂnﬂmd-hualﬁaaacheibe (44) wieder bis zum
Ansehlag zur&ckdrahen.ﬁnschliaﬂﬂnd drehen Sig
das Handrad (43) auf sich zu, bis es einrastet,
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Spulen vom zweiten Garnrollenhalter
Schwenken Sie den zweiten Garnrollenhalter

(40} nach oben und schieben Sie das Nihgarn
mit der passenden Ablaufscheibe auf.

Einfiideln

Legen Sie das Nahgarn in die Fiihrung C und
ziehen Sie es mit beiden Handen unter die Faden-
spannscheibe B. Den Fadenanfang mehrfach

im Uhrzeigersinn um die Spule wickeln und dis
Spule nach rechts dricken.

Hauptschalter [25) einschalten,

Halten Sie den Fadenanfang fest und betétigen
Sie den FuBanlasser. Sobald die Spule voll ist,
wird der Spulvorgang automatisch beendet.
Faden abschneiden, Spule nach links driicken
und abnehmen.

Nicht vergassen:

Die Handrad-Auslésescheibe {44) wieder bis zum
Anschlag zurlickdrehen, AnschlieRBend drehen Sie
das Handrad (43) auf sich 2u, bis es einrastet.
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Greiferklappe Spulenkapse| herausnehmen
Hauptschalter ausschalten,

j Heben Sie dia Klappe darspui’ankaps_al an und
Halten Sie die Greifarklappe (48) saitlich und &- ziehen Sie dig Spulenkapsel herays, Die Klappe
nen Sie diese nach vorne, loslassen und dig |

eere Spule entnahmen,
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Spule einsetzen

Setzen Sie die volle Spule in die Spulankapsel ein.
Ziehen Sie dabei dan Faden seitlich in den Schlitz
A danach unter das Spannungsplattchen B, bis er
in der Offnung {siehe Pfeil) liegen bleibt.

Kontrolle:

Wenn Sie am Faden ziehen, mul sich die Spule
im Uhrzeigersinn drehen.

Unterfadenspannung priifen

Halten Sie die Spulenkapsel an dem Garn fast und
bewegen Sie diese ruckartig nach oben. Dabei
mul die Spulenkapsel stufenweise nieder-
sinken.

Einstellung korrigieren:

Drehen Sie die Einstellschraube C minimal nach
links — die Unterfadenspannung wird schwiicher.
Drehen Sie die Einstellschraube C minimal nach
rachts — die Unterfadenspanung wird fester.

Spulenkapsel einsetzen

Heben Sie die Klappe F an und schisben Sie die
Spulenkapsel bis zum Anschlag auf den Stift D
des Greifers. Die Offnung E der Spulenkapsel
zeigt dabei nach oben. Graiferklappe schliefen.

Kontrolle:

Ziehan Sie ruckartig am Spulenfaden, dabei darf
die Spulenkapsel nicht aus dem Greifer heraus-
fallen.

25
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Oberfaden einfiideln
Hauptschalter ausschalten

Dan Néhfulk anheban und am Handrad drehen,
bis der Fadenhebal (36) ganz oben steht_
Schieben Sie das Néhgarn auf den Garnrolien-
halter (39) ung setzen Sie eine Rrassende Ablayf-
scheibe auf,

Nun ziehen Sie das Garn den Pfeilen nach in den
Schlitz A, Fiihren Sie das Garn, rechts oder links
an der Spannungscheibe B vorbei, durch den
linken Einfidelschliiz (33) nach untan.

Das Garn um die Nase E im rechten Einfadel-
schlitz nach oban big zum Fadenhabhe| {35)
fiihren. Dabej myp das Garn von links nach rachts
in den Fadenhebel (35) eingezogen und im
rechten Einfadelschlitz wieder nach unten gefiihrt
werdan,

Schiielilich myug der Faden von dar Seite hintar
eine der beiden Fadenfﬁhrungan (32) gezogen
werden.




MNadeleinfadler

Damit das Einfadeln der Nadel schneller und
einfacher von der Hand geht, hilft ihnen der PFAFF-
Madeleinfidler. Den Nahfult senken (siehe ndchste
Seite). Am Handrad drehen, bis die Nadel in ihrer
hichsten Stellung steht. Den Oberfaden um den
Haken O legen und straff halten. Fiihren Sie

den MNadeleinfédler {31) ganz nach unten und
schwenken Sie ihn zur Nadel, wobei der kleine Ha-
ken R durch das Nadel&hr greift. Den Faden von
unten in den Haken einhangen.

Schwenken Sie den Nadeleinfddler nach hintan
und lassen Sie das Garn vorsichtig los. Dabei den
Einfadler gleichzeitig nach oben gleiten lassen.
MNun kiéinnen Sie das Fadenende durch das Nadel-
ahr ziehen.
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NéhfuRheher

Mit dem Nahfughaber (26) wird der Nahfup

gehoben oder gesenk.

Unterfaden

Schliefen Sja die G
Sie die Fadan unter

28

reiferklappe
dem Nahfup

{48) und flihren
nach links.

Unterfaden nach oben brin

Den Nahfur anheben, H

gen

alten Sie den Oberfadan

fest und drehen Sie das Handrad ayf sich zu, big

die Nade| wieder o
eine Schlinge gebil
und den Unterfade

Fﬂdenahschnaider

Die Fiden von hinte
abschneider {51} zig

ben ist un

d der Unterfadan

det hat. Am Oberfaden ziehen
N nach eben bringen.

N nach v
hen.

|
- |
e ‘ |

\ |

|

me Gber den Fadan. '



N&hful} ausrasten
Hauptschalter ausschalten

Die Madel in ihre héchste Stellung bringen.

Heben Sie den Nahfult an und driicken Sie den
vorderen Teil des N&hfuBes nach oben und gleich-
zeitig den hinteren Teil nach unten, bis er aus

dem NaBfuBhalter (30) ausrastet. Beim Knopf-
lochful® 5A die Leiste nach hinten schieben und
nach oben driicken.

Kontrolle:

Bitte priifen Sie durch Anheben des NahfuRhebers,
ob der N&hful richtig eingerastet ist.

MNéahfult einrasten

Legen Sie den Nahfult so unter den NahfuBBhalter
(30), dalk beim Senken des MNahfuRhebers (26)
die Stifte des Fulies in den Nahfulthalter einra-
stan.
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verhindert der doppelte Stofft
das gleichméRige Transportieran des N3




Obertransport einschalten Obertransport ausschalten

Den Néhfult anheben, Nun dricken Sie den Mit zwei Fingern den Obertransport an der

Obertransport (63) nach unten, bis er einrastet, markierten Stelle halten. Driicken Sie den Ober-
transport (63) etwas nach unten, fiihren ihn dann

nach hinten weg und lassen ihn dabei langsam
nach oben gleiten (siehe Seite 30).

Wichtig!

Fiir alle Arbeiten mit dem Obertransport kénnen nur Nahfilie mit der hinteren Aussparung verwendet
werden (0A, 1A, 3, 4).

N
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Nadal wechseln
Hauptschaiter ausschalten,

Entfernen: Senken Sie dan Nahful und bringen
Sie dig Nﬂd?[ in ihre héchste Stellung. Nun dig

Nadel nach unten herausnehmen,

Einsetzen: pig flache Kolbensejte A der Nadel
mut nach hinten zaigen. Den Nahfyg senken und
die Nadel bis zum Anschlag nach oben einselzen,
Die Nade| festhalten und die Bufﬂ&tlgung&schrau-
ba (28) fast andrehen,



Oberfadenspannung einstellen

Den gewiinschten Einstellwert der Oberfaden-

spannung (34) mit Hilfe der Markierung B ein-
stellan.

Die normale Einstellung zum Nihen liegt bei 4 bis

6. Beim Sticken und Knopflochnihen zwischen 2
und 3.

Transporteur versenken

Fiir bestimmte Naharbeiten — wie z.B. Stopfen —
mulk der Transporteur versankt werden. Dazu
offnen Sie die Greiferklappe (48) und driicken
den Schieber C ganz nach rechts. Nun ist der
Transporteur versenkt.
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Kontrasteinstellung Display
Mach einiger Betriebszeit sowie durch den Trans-
port der Maschine, kann sich die Kontrastein-
stellung des Displays veréndern. Dies kénnen

Sie mit Hilfe des Helligkeitsreglers {24) nachra-
gulieren.

Batteriemeldung

Sobald die Ndhmaschine eingeschaltet wird,
erfolgt bei zu schwacher oder keiner Batterie die
Meldung “Batterie wechseln”.

Die programmierten P-Muster und die gespeicher-
ten Muster in der Musterfolge gehen bei zu
schwacher Batterie verloren. Setzen Sie neue
Batterien ein (siehe Seite 171). Die Maschine ist
auch ohne Batterie nihbereit,

38

Dricken Sie dazu die Taste "o.k.” oder batétigen
Sie den Fultanlasser.




prog

Sprache einstellen

Fbes

<.§}

Halten Sie die Zahlentaste " 1" gedriickt und
schalten Sie die Ndhmaschine ein. Auf dem
Display werden lhnen vier Sprachen angezeigl.

Mit der Taste "display” werden die nichsten vier
Sprachen singeblendet. Wahlen Sie die Nummer
Ihrer gewinschten Sprache mit Hilfe der Zahlen-
tasten “1-0" an. Ab jetzt wird jede Beschreibung
auf dern Display in |hrer gewiinschten Sprache

angezeigt.

& ¢

<lli>
Ay

4.

<./

<[l[>
JAYAN

Zur Auswahl stehen folgende Sprachen:

Deutsch, Englisch, Franzisisch, Spanisch, ltalie-

nisch, Schwedisch, Hollandisch und Danisch.
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Erkldrung der Nahfunktionstasten

i Riickwiirtstaste (27)

Beim Betitigen der Rilckwartstaste leuchtet

das grine Ldmpchen auf, die Maschine

niht riickwérts. Sobald die Taste erneut gedrickt
wird, naht die Maschine wieder vorwirts.,

Zum Verndhen halten Sie die Taste kurz gedriickt.
Wheiterhin kéinnen Sie mit dieser Taste den Riegel
beim Knopfloch und die Lénge des Stopfmusters
bestimmen.

® Spulentiberwachung (1)

Diese Funktion kontrolliert den Unterfaden.
Das rote Licht blinkt, wenn der Unterfadan zu
Ende geht,

|| Taste “Doppelnadel” (2)

Driicken Sie diese Taste, wenn Sie mit der
Zwillingsnadel {Doppelnadel) ndhen.

Die Stichbreite verringert sich automatisch

um 2 mm, ein Aufschlagen der Nadel auf das
MéhfiiBchen wird somit verhindert. Wird dia Taste
Doppelnadel in Verbindung mit Prog. 00 gedriickt,
ist es nicht moglich dis Nadelposition zu ver-
gndarn. Wird daraufhin ein anderes Muster an-
gewshit, erscheint im Display:

Doppelnadal
Rundlochstichplatte?

Jetzt missen Sie durch Driicken der Taste {2) die
Doppelnadel léschen und Sie kiinnen ein anderes
Muster anwéhlen.

[b Langsam niéhen (3)

Wenn Sie diese Taste driicken, wird die
Nahgeschwindigkeit der Maschine reduziert.

|. Nadelstop (4)

Mit dieser Taste bestimmen Sie, ob sich die Nadel
im Stoff oder in oberer Nadelstellung befinden
soll, wenn sie den Fuls vom Fulanlasser nehmen.

{| Taste “Vemihen” (5)
Wenn Sie diese Taste driicken, wird [hr Naht-
anfang und -ende automatisch verniht.




J

Zahlentasten (7)

Die Zahlentasten 1-0 bestehen aus 5 Tasten-
paaren mit jeweils doppelter Baschriftung.
Allgemein wird bei — der singastalite Wert kleiner
und bei + der eingestellte Wert griifier.

B B Mit den Zahlentasten 1 und 2 wihlen Sie

1 2 die Programme in Zehnerschritten, sowie

den Alphabettyp an. (Programmitasten)

B B Mit den Zahlentasten 3 und 4 wihlen Sie

3 4 die Programme in Einerschritten an. Beim
Alphabet wéhlen Sie mit diesen Tasten die
Buchstaben aus. (Programmtasten)

Mit den Zahlentasten & und 6 bestimmen
Sia dia Stichbreite und die Nadelposition.

o [0
@ of

Mit den Zahlentasten 7 und 8 bestimmen

~ 0

Musterldnge.

it den Zahlentasten 9 und O bestimmen
Sie innerhalb eines Musters die Stich-
dichte bzw. Balance.

w [
oF

Sie innerhalb eines Musters die Stich- bzw.

display (B)

a) Mit dieser Taste wird die Néhhilfe auigerufen.
Auf demn Display erscheint dann von links nach
rechts die Information Gber den richtigen
Méhfuls, Muster spiegeln und die empfohlens
Fadenspannung.

b} Diese Taste schaltet in der Musterfolge die
Laufschrift ein oder aus.

c) Beim "Sprache sinstellen” werden mit dieser
Taste alle weiteren Sprachen singeblendet.

clear:> (9)

Die Taste “dea{ " |4scht eine angewdshlte Muster-
folge und einen angewéhiten P-Speicher nach
Abfragea.

odit| £ (10)

Mit dieser Taste gelangen Sie von dam Pro-
grammierbildschirm in den Nahbildschirm und
umgekehrt,
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info (22)

Bel gewissen Themenbereichen (2.B. Knopflécher
und Alphabete) kann die Hilfefunktion "info" auf-
gerufen werden. Auf dem Display erscheint dann
aine Erklirung des jaweiligen Arbeitsvorganges
und die Beschreibung des ndchsten Schrittes.
Durch Driicken einer "Programmtaste”, siner
“Musterwahltaste” oder der "o.k.-Taste" kann die
Hilfefunktion jederzeit beendat warden,

Té' Musterumkehr (20) (Ssitenspiegelung)

Das gawiahlte Muster wird seitenverkehrt, d.h.
das Ende des Musters zuerst genaht.

ﬁ Musterumicehr (18] (Achsenspiegelung)

Das gewihlte Muster wird spiegelverkehrt geniiht,

Einzelmuster (16)

it dieser Taste wird eine Nutzstichnaht sofort,
ein Zierstich am Ende vernght.

Musteranfang (14)

a) Mit dieser Taste wird ein bereits begonnenes
Programm auf den Anfang zuriickgestalit.

b) Bei Knopfloch- und Stopfprogrammen wird die
Langenprogrammierung gelascht.
clear (11)

a) Bei einer falsch eingagebanen Mustar-Nr.
kbnnen Sie mit der "clear” Taste die Zahl van
rechts aus laschen.

42

b) Diese Taste l6scht das letzte Muster in einer
Musterfolge und im angewahlten P-Muster
den letzten Stich.

1 Geradstich [23)

Mit dieser Taste gelangen Sie direkt zu dem Pro-
gramm 00, Geradstich mit Nadelposition Mitte.
A-z [21)

Die A-z-Taste ist die Direkiwahltaste zu allen
Alphabettypen.

1! Knopfloch-Taste (19)

Diese Taste ist die Direktwahltaste zu allen
Knopflochtypen.

D Taste (17)

Mit dieser Taste haben Sie eine Direktwahl zu
allen M-Speichern.

K Taste (15)

Mit dieser Taste haben Sie sine Direktwahl zu
allen P-Speichern.

0-9 (12)

Mach dem Dricken der Taste 0-9 kénnen Sie (iber
die Zahlentastatur die Musternummer [hrer Wahl
gingeben.

"o.k." (13)

Die Taste "o.k.” bestatigt lhre Anwahl.




Ubersicht tiber die Wahimaglichkeiten

Sie haben verschiedens Moglichkeiten ein Muster

der creative 7630 anzuwihlen,

a) Anwahl (ber Programmtasten:
Sobald Sie die Maschine sinschalten, erscheint
automatisch der Geradstich {Prog. 00) mit
Madelposition Mitte.
Die obere Displayzeile zeigt die Musterart an.
in der unteren Displayzeile wird von links nach
rechts die Programmnummer, die Stichbreite
bzw. Nadelposition, die Muster- bzw, Stichlange
und die Stichdichte bzw. Balance angezeigt.
Die Maschine ist direkt nahbereit und Prog. 00
kann gendht werden.

Mit den Zehnerprogrammtasten 1, 2 und den
Einerprogrammtasten 3, 4 konnen die nachstan
Pregramme aufgerufen wearden.




b} Numerische Musterwahl
5ie kénnen auch ein Muster durch Eintippen
der Musternummer aufrufen. Durch Dricken
der Taste “0-9” erscheint auf dem Display:

Muster-Nr.:

EEREELEEE,

Geben Sie die gewiinschte Musternummer iber
die Zahlentastatur "1-0” ein und driicken Sie die
Taste "o.k.”. Das Display zeigt jetzt das gewdhite
Programm an.

Bei einer falsch eingebenen Musternummer,

kénnen Sie mit der “clear” Taste (11) diesa Zahl
von rechts aus léschen.

c) Musterwahltaste ? "

Mit der Musterwahitaste “ 1" (23) gelangen Sie
direkt zu Prog. 00, Geradstich mit Nadelposi-
tion Mitta.

Anschliefend kinnen Sie mit den Programm-
tasten 1, 2, 3 und 4 weitere Frogramme auf-
rufen.




Stichbreite / Musterbreite veriindern

Bei jeder neuen Programmwahl stellt die Maschine
automatisch einen Grundwert dar Stich- baw.
Mustarbreite ein. Mit den Zahlentasten 5 und 6
kiinnen Sie diese Werte verkleinern und vergréBern,

Bei den Prog. 00, 01, 10 und 11 erscheint im
Display folgendes Symbol: "+~ —" Jetzt kann nicht
die Stichbreite, sondern die Nadelposition ver-
dndert werden. Sie haben max. 19 Nadelpositionen
zur Auswahl. Zum Verdandern der Nadelposition,
sollte die Nadel immer in der hichsten Position
stehen,

Stichldnge / Musterlinge veréindern

Bei jeder neuen Programmwahl stellt die Maschine
automatisch einen Grundwert der Stich- baw.
Musterlinge sin. Mit den Zahlentasten 7 und 8
kiinnen Sie disse Werte verkleinern und vergréBern.




AEREEEEEE

Musterdichte veréindern

Beispiel Nr. 47 anwihlen,

Bei einigen Programimen ist es maglich die
Musterdichte zu veréindern, ohne dali sich die
gesamte Musterlange verdndert.

Sobald rechts in der unteren Displayzeile ein
Normwert (z.B. 0,35) erscheint, konnen Sie
diesen mit den Zahlentasten 9 und 0 verkleinern
und vergréfern.

-

\ /

FYECEREL

Bel Mustern deren Dichte nicht veriinderbar ist,
wird mit den Zahlentasten 9 und O die Balance
aingestallt.
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Balance
Riickwiirtskorrelctur

Stickmuster, besonders groffldchige, kéinnen auf
diversen Materialien varschieden ausfallen - ain
Wollstoff wird anders transportiert als eine feine
Seide. Damit Sie Ihre Sickmuster aptimal nahen
kénnen, besitzt die creative ein Korrektursystem:
die Balance. Damit kann der Riickwirtstransport
verdndert warden,

I B CRER e M

[
TTLLLIL

®

€] (8

H

Die Mormaleinstellung der Balance ist 0",

Mit den Zahlentasten 9 und O wird der Riick-
wiértstransport der Maschine von -7 bis +7 ver-
dndert. Im Minusbereich werden die Rickwarts-
stiche kirzer, Muster oder Programme warden
lénger genaht und dadurch auseinandergezogen.

1) Riickwértstransport

Um 9 mm-Muster schlieBen oder auseinander-
zighen zu kénnen, benutzt man die Balance fiir
den Rilckwértstransport.

Sobald Sie ein 9 mm-Muster angewihlt haben,
sehen Sie rechts in der unteren Displayzeile den
Wert 0.

Im Plus-Bereich warden die Rilckwartsstiche
lénger, die Muster werden kiirzer genéht und
dadurch zusammengeschoben.
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Niihhilfe

Mit der Taste “display™ kiinnen Sie zu jedem
Muster die Mahhilfe aufrufen.

Machdem Sie ein Muster angewihit haban, z. B.
04, driicken Sie die Taste "display”. Sie erhalten
die Nahempfehlungen fiir optimale Néhergebnisse.
Die Nahhilfe glisdert sich von links nach rachts

in:

[ ass- Mahfult {2A) ohne Obertransport

R-&- Nahfult (3) mit Obertransport

prog
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@ Musterumkehr (x) (Seitenspiagelung)
(sobald ein x im Display erscheint, ist die
Spiegelung méglich)
4> Musterumkehr (x) (Achsenspiegelung)
(0 Fadenspannung (3-5)
Sobald die “display”-Taste, eine "Programmtaste”
oder eine "Musterwahitaste” angewéhlt wird,
schaltet sich die Nahhilfe automatisch aus.

R

Bedienungshilfe

Zu allen Bedienungsablaufen, die Sie mit den
Musterwahltasten ™ [ * "A-z" " £ “&" "" und
*0-9" aufrufen kdnnen, arhalten Sla dun:h Druck
auf die Taste "info” Informationen zu den einzel-
nen Themen. Diese Informationen sind Bedie-
nungshilfen und kinnen jederzeit aufgerufen war-
den. Sie beschreiben das Programm, in dem Sie
sich befinden und geben Hilfestellung beim
Weiterarbeiten. Erscheint rechts unten im
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Display ein Pfeil > mufs die Infotaste erneut
gedriickt warden, um weitere Informationen zu
arhalten,

Durch Driicken einer “Programmtaste”, einar "Mu-
sterwahltaste” oder der "o.k.-Taste”, wird die Be-
dienungshilfe ausgeschaltet.
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Codeschlolb altivieren

Mit einem Zahlencode kénnen Sie lhre creative Auf dem Display erscheint die Meldung:

7530 abschliefen (z, B. zur Kindersicherung).

Wenn Sie den Code zum ersten Mal eingeben, .
driicken Sie die Taste “info” {22) und den Haupt- Code eingeben:
schalter zugleich. ok w

NERDERERAN
Jetzt geben Sie Ihre Geheimzahl mit den Tasten
“1-0” ein, z.B. 1 2 3 4. Die Kombination wird auf

dam Display angezeigt. Es missen vier Zahlen
eingegeben werden.
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Bei korrekter Eingabe erscheint die Meldung:

N

Jetzt geben Sie lhren Code ein. Die Zahlen
warden nicht angezeigt, es andert sich nur das
Zeichen "#" in "+".

Driicken Sie die Taste "o.k.” zur Bestdtiguna.
Die Nahmaschine schaltet um auf Prog. Nr. 00
{Geradstich, Nadelposition Mitta) und ist
nihbereit.
Bei jedem erneuten Einschalten der Maschine
erscheint die Meldung:

Code eingeben:

EEE R




Sobald Sie die “o.k."Taste driicken, schaltet die
Nahmaschine um auf Muster 00 und Ist wieder
néhbereit.

Wenn Sie jedoch die Programmtaste 1 driicken,
wird der Code geldscht. Die Maschine schaltet
um auf Muster 00 und ist ndhbereit.

|
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Driicken Sie die Frogrammtaste 2, erscheint die
Meldung:

Code singeben:

" & & =

Jetzt kénnen sie lhren neuen Code eingeben.

Caode falsch
Bei falsch eingegebanam Code erscheint die
Meldung:
Code falsch
Maschine gesperrt

Jetzt mul} die Ndhmaschine aus- und wieder sin-
geschaltet werden.

Es erscheint wieder die Meldung:

Code eingeben:

® & W

Nun geben Sie lhren richtigen Code ein.
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Alphabete

Es stehan lhnen vier Alphabettypen zur Auswahl:

die Schreibschrift in Klein- und Grobuchstaben
laa und aA)

die Blockschrift in GroBbuchstaben (bA}

die Outline-Schrift in GroRbuchstaban (cA)

und die Kursivachrift in GroBbuchstaben (dA)
‘Samtliche Alphabettypen verfligen zudem iber
Zahlen und Satzzeichen (z.B. aQ).

Mit den Zehner-Programmtasten 1 und 2 wihlen
Sie den gewiinschten Alphabettyp bzw. die Zah-

len an.
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Durch Drilcken dar Musterwahltaste “A-z” (21),
wird das Schreibschrift-Alphabet angewihlt. Der
Buchstabe "a” wird angezeigt und kann sofort
gendht wearden.

Diese Schriftlypen kénnen in einer Musterbreite
bis zu 9 mm genght und als Wortfolgen im
M-Speicher kombinieri werden.

Mit den Einer-Programmtasten 3 und 4 kénnen
Sie Ihren gewiinschten Buchstaben oder die ge-
wiinschte Zahl und die Satzzeichen anwéhlen.
Die Buchstabengrife verandern Sie mit den
Tasten B und 6.

Die Balance verdndarn Sie mit den Tasten 9 und 0.
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Erstellen einer Musterfolge ohne

creative designer

Um eina Musterfolge zu erstellen, missen Sie
mehrere Muster eder Buchstaben in einem
M-Speicher kombinieren. Es stehen lhnen 16
M-Speicher zur Verfigung (MO - M15). In jeder
Musterfolge kénnen bis zu 84 Muster einpro-
grammiert warden.

Mit den Prograrmmtasten wéhlen Sie Ihre ge-
wiinschte Musterfolge an. Dricken Sie jetzt die
Taste "edit/=1" um in den Programmierbild-
schirm zu gelangen.
Auf dem Display erscheint:

M1

00 «— 25

MNach Druck auf die Taste " erscheint auf dem
Display:

Musterfolge 0

mo

Der gewahlte Speicher erscheint in der oberen
Displayzeile, in der unteren Displayzeile arschaint
der Geradstrich 00, mit Nadelposition Mitte,

Mur wenn Sie sich im Programmierbildschirm
befinden, kann eine Musterfolge erstellt werden.
Sie erkennen den Programmierbildschirm daran,
dal in der oberen Displayzeile Musterfolge nicht
ausgeschrieben steht, sondern die Abkirzung M
und dig Nummer der angewahlten Musterfolge.

b3




Jetzt driicken Sie die Taste "A-z". Wihlen Sie das
gewiinschte Alphabet mit der Zehner-Programm-
taste aus. Mit der Einer-Programmtaste wahlen
Sia lhran Buchstaban, Ihre Zahl oder sin Satzzei-
chen an.

Durch Druck auf die Taste "o.k." wird lhre Aus-
wahl sowie das Anfangssymbol " <" in die
Mustarfolge (bernommen. Auf dem Display
erscheint:

L] <P

cP 9,0 0
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Die for den ersten Buchstaben eingestallte Stich-
breite sollte fur alle folgenden Buchstaben des
Waortes gelten. In jedem Fall muls die Stichbraite
vor dem Speichern des Buchstabens verdndert
wearden.

Geben Sie lhren gesamten Text ein.
In diesern Beispial "PFAFF",

| = EM [E
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Betiétigen Sie die Taste "edit/= 1" wenn Sie das
Wort nihen méchten, Jetzt befinden Sie sich im
Nahbildschirm und auf dem Display erscheint:

Musterfolge 5
M1 < PFAFF

Die obere Displayzeile zeigt an, dal in der Mustar-
folge & Muster gespeichert sind, Die untere Dis-
playzeile zeigt an, in welcher Musterfolge Sie sich
befindan und was in der Musterfolge gespeichert
ist.

Sind mahr als 6 Muster, 16 Buchstaben oder Zah-

len gespeichert, kann mit der Taste "display” (8)

die Laufschrift eingeschaltet werden. Der erneute

Druck auf die Taste “display” stoppt den Durch-

lauf. Bei Ndhbeginn oder Driicken der Taste

';:ditf =1 springt die Anzeige zum Musteran-
ng.

55

A

! |HI|
AN




it
|

KRR

il
il

'!,]

J*

ERLETLTIT I

Musterfolge l6schen

Sollten Sie einen falschen Buchstaben oder ein Durch Driicken der Taste "o.k.” wird die gesamte
falsches Muster eingegeben haben, kinnen Sie Musterfolge geldscht. Soll die Musterfolge nicht
mit der Taste "clear” (11) jewesils die letzte Einga-  geldscht werden, driicken Sie die Taste "“ﬂ@"
be in der Musterfolge l6schen. oder “>" und auf dem Display erscheint der Néh-
Mit der Tasta "deal >” (9) kann die gesamte Mu- bildschirm lhrer Mustarfolge.

sterfolge nach Abfrage geloscht werden. Auf dem  \wenn bei gedriickter “clear”-Taste (11) die Néh-

Display erscheint: maschine eingeschaltet wird, werden alle M-Spei-
Gesamt Musterfolge cher und P-Speicher ohne Abfrage geloscht.
loschen o.k.?

o B [2] KW OEHE
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Sie kiinnen nicht nur Buchstaben, sondern auch Auf dem Display erscheint:
Muster in einer Musterfolge kombinieren. Wahlen M1

Sie einen freien M-Speicher und driicken Sie die Muster-Nr.:
Taste “edit /=21 um In den Pragrammierbild-

!l;t::hirm zu gelangen. Driicken Sie jetzt die Taste

"0-9"
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Gaben Sie Uber die Zahlentasten "1-0" die Muster-
nummer lhrer Wahl ein (z.B. B3), und driicken Sie
dia Taste “o.k.”. Es arschaint auf dem Display dis
Meldung:

M

83 %0 20 O

 m [

JRE =

Die Braite, die Lange und die Balance kénnen
noch verindert werden. Zudem kdnnen manche
Muster mit den Tasten (18) und (20) gespiegelt
werden. Danach driicken Sie "o.k.". Die Mustar-
nummer wird in die Musterfolge (ibernommen.
Ebenso das Anfangssymbol <",

Achtung: Sobald Sie "o.k." gedriickt haben,
wird das abgeidnderte Muster wieder mit den
Grundeinstellungen im Display angezeigt.

EEEECLEEE

Wiihlen sie jetzt durch Dricken der Programm-
tasten 1, 2 oder 3, 4 das Muster lhrer Wahl (z.B.
150). Die Breite, die Langs und die Stichdichte
kénnen noch verdndert werden, Drilckan Sie die
Taste "o.k."

Auf dem Display erscheint

M1 <83 150
160 90 90 036

Mit der Musterwahltaste “ 1 (23} kommen Sie
sofort wieder zu Prog. 00 und kénnen mit den
Programmtasten 1, 2 oder 3, 4 weitere Muster
anwéhlen.
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Mit der Musterwahltaste “£>" (15) kinnen Sie
auch vorhandene Muster aus dem P-Speicher
(siesha Seite ) anwihlen. Nach Druck auf die
Taste "£>" erscheint folgende Meldung:

M <83 150

PO 90 30 0

| %

|
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Wahlen Sie aus den vorhandenen 16 P-Speichern
Ihr gewiinschtes Muster aus. Die Breite, die
Lénge und die Balance kénnan noch verdndert
werdan.

Driicken sie die Taste "o.k.” und das P-Muster
wird in die Musterfolge dbernommen, Auf dem
Display erschaeint:

M1 <83 150 PO

PO 9,0 3.0 0
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Musterfolge ist voll
Sollten Sie in einer Musterfolge mehr als 84
Muster speichern wollen, erscheint auf dem
Display die Meldung:
MO 150 32 64 122
Musterfolge ist vall
Sollten Ihre 16 Musterfolgen alle voll sein, er-
scheint auf dem Display die Meldung:

Speicher ist voll

PELLLLL

Mit "o.k.” kommen Sie wieder zurlick in die angs-
wihite Musterfolge, kénnen Muster |6schen oder
mit der Taste "edit/=1" die Musterfolge ver-
lassen.
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PFAFF

Der creative designer gehdrt zur creative 7530
und erméglicht das Entwerfen eigenar Muster
bis 9 mm Breite. Das gewiinschte Motiv wird auf
einen Programmierbogen aufgezeichnet. Diese
Vorlage wird im creative designer befestigt und
mit der Fadenkreuzlupe Stich fiir Stich in den
Speicher der Mahmaschine Ubertragen. Sie ver-
fiigen {iber 16 Programmspeicher, von PO-P16.
Beim Ausschalten der Ndhmaschine, bleiben die
gespeicherten Programme nur erhalten, wenn
volle Batterien in der Maschine sind,

Fertige Mustervorlagen erhalten Sie in den
PFAFF-Fachgeschiften.

groative designer
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Teile des creative designer

1 Anszchiulkabel mit Stecker

2 Deckel

3 Kabelhalter

4 Einstellschieber

& Lupenschieber {mit Fadenkreuzlupa)
& Fadenkreuziupe

7 Klammschieber rechts

8 Einschiebeschlitz

9 Programmierfeld

10 Taste “Stich-Abruf” (memory)
11 Taste "Programmeingabe” (ma m +)
12 Klammschiaber links

Die Abbildung unten zeigt, wie der creative de-
signer zur Aufbewahrung im Koffer eingehéngt
wird.




i":eummrnt-a plad

kL Gold

SO0 - msﬂu]_mmwemmdlr ipifigy e Bosg - resh

Der Programmierbogen

Der creative 7530 liegt ein Block mit Program-
mierbdgen bei, Auf jedem Programmierbogen
sind zwei Rasterfelder. In das Rasterfeld werden
die selbstentworfenen Motive gezeichnet, Die
Breite des Zeichenfeldes ist mit den Warten von
00-54 gekennzeichnet. Diese Breite entspricht

9 mm beim gestickten Motiv, d.h. 3 Rasterkésten
=1 mm. Die Ldnge des Rasterfeldes ist van

|-+o0 o4 0@ 13 18 30 34 B0 X1 36 &0 44 &

5 oBS B4 84 7R T B3 BE BB BY 02 100404 W 1521

00 bis 198 markiert, die Gesamtlange des Motivs
kann also 33 mm betragen.

Ein Muster kann aus mehraren Programmier-
bégen (Rasterfeldern) bestehen. Ist dies der Fall,
mul jedes Rasterfeld in einen P-Speicher einge-
geben werden.

10 ER 120 197 138 10148 198 15T 1S 0 1R 188 172 The UR0 ERA 158 1931

2

8
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Muster zeichnen

Das Muster sollte die Grundlinie des Rasterfeldes
beriihren. Das Motiv kann als Einzelmuster oder
als fortlaufendes Muster entworfen werdan.
Der erste und letzta Stich eines fortlaufenden
Musters sollte auf der gleichen Breitenlinie des
Rastarfaldes liegen (sighe rote Punkte).
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Sie haben drei Moglichkeiten, ein Muster in das 2. Waagerecht als Einzelmuster:max. Héhe 33 mm
Rasterfeld zu zeichnen: Beispiel eines Baumes max. Breite 9 mm
1. Senkrecht als fortlaufendes Muster oder

Einzelmuster: max. Héhe 9 mm

max, Breite 33 mm

L-+00 04 0 43 16 30 B8 38 32 35 40 44 48 53 55 #0 B4 BB TI TS 00 B RN I GG 10010108 PTG 130 VE4 NS AT EBE 140 144 165 153 154 A0 184 180173 176100 104 KRR ERE 196

EXEEEES SR EN NN
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3. Zusammengesetztes Muster mit Hilfe der
Musterumkehriaste (18):  max. Héhe 33 mm
max. Breite 18 mm
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Festlegen der Einstichpunkte (Stiche)
Mit dem Einzeichnen der Einstichpunkie in den Danach sollten die Einstichpunkte dem Nahweg

Entwurf, legen Sie die Stichlénge lhres Stick- entsprechend fortlaufend nummeriert werden,
motives fest. Jeder Punkt bedeutet den Einstich Dies erleichtert das Eingeben der Einstichpunkte
der Nadel im Stoff. Der optimale Abstand dar bei komplizierten Motiven, die mehrfach zu (iber-
Punkte betragt (bei Breite und Lange) zwischen nahende Teile haben.

4+7 Kastchen. Nur fir Rundungen soliten die Der Abstand zwischen fortlaufenden Mustern sollte
Punkte dichter gezeichnet werden, mit etwa 2-5 5 pdar mehr Kastchen betragen. Bei Einzelmustern
Kistchen Abstand. kiinnen Sie den Abstand zwischen den einzelnen

Mustern durch Verschieben des Stoffes bestimmen.
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Wollan Sie ein Motiv im Zickzackstich sticken, Achien Sie darauf, dal® Sie eine durchgehende
milssen die Langenpunkte sehr dicht gesetzl logische Reihenfolge sinhalten, die dern N&h-
werden. Der ideale Abstand betrégt verlauf der Maschine entspricht. 1
1-2 Késtchen. {Unterbrechungen im Motiv werden auch
gestickel) ]
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Der creative designer muf vor dem Einschalten
der N&hmaschine angeschlossen werden, nur
dann erkennt die N8hmaschine den creative

Den AnschluRstecker aus dem Halter 3 nehmen
und in die Anschlubuchse (10} der Maschine

Den Deckel 2 zum Offnen nach oben klappen.

Schalten Sie den Hauptschalter (25) ein.

Auf dem Display erscheint Geradstich 00, mit
Madelposition Mitte.
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Die Musterwahltaste fiir die P-Speicher ist die
Taste " {3 (15). Sie haben 16 P-Speicher zur
Varfiigung (PO bis P15).

Nach Druck auf die Taste "> " erscheint auf dem
Display:

P-Muster 0
PO

N

 EEDREEEE
|3.-'; | Wl -

—_——

Mit den Programmtasten 1, 2, 3 oder 4 wahlen
Sie lhren gewlinschten P-Speicher an.

In unserem Beispiel wihlen wir P1.

P-Muster 1]
P1
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Befestigen des Programmierbogens im

creative designer

Schieben Sie die Klemmschieber 7 und 12 auf
beiden Seiten nach vorne. Fithren Sie den Muster-
programmierbogen in den Einschiebeschlitz 8
ein. Den Bogen dabei nicht verkanten und soweit
nach oben schieban, dal sich der obere Papier-
rand unter die Ausschnittkante des Programmier-
feldes 9 schiebt.

CE T e e T L R T e T N T T
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Justieran des Programmierbogens:

Mit dem Haltegriff A wird der Lupenschieber 5§
mit der Fadenkreuzlupe nach oben oder unten
und der Einstellschieber 4 nach links oder rechts
bawegt.

Schieben Sie den Einstellschisber an den linken
und den Lupenschieber an den unteren Anschlag.

71




Dann den Programmierbogen so schieben, dal
das Fadenkreuz am Einstellpunkt 00 genau mit
dem roten Einstellkreuz der Fadenkreuziupe 6
zur Deckung kommt.

Danach den linken Klemmschieber 12 zum Fest-
klemmen des Programmierbogens nach hintan
schiebean.

Mit dem Lupenschieber B den Einstellschieber 4
an den unteren Anschlag ganz rechts schieben.
Durch Verschieben des Bogans die Linie 00 mit
der roten waagerechten Fadenkreuzlinie der Lupe
in Deckung bringen.

Danach den rechten Klemmschieber 7 zum Fest-
klemmen des Programmierbogens nach hinten
schieben,
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creative designer

A2t wa PR i

lontrolle:

Schieben Sie die Fadenkreuzlupe am unteren
Anschlag zum Punkt 00 zuriick und kontrollieren

‘Sie dabei, ob das rote Fadenkreuz der Lupe mit

der Linie (bereinstimmt. Bei Bedarf nachjustieren.




Nachdem Sie lhren P-Speicher angewshit haben,  Langenkoordinaten, rechts steht die Stichnummar

driicken Sie die Taste "edit/= 7" um in den Pro-  des nachsten sinzugebenden Stiches. |st der
grammierbildschirm zu gelangen. Erst jetzt ist der  creative designer nicht angeschlossen und Sie

creative designer aktiv. Auf dem Display erscheint:  driicken die Taste “edit /=71 ", erscheint im Display:

P-Muster edit “creative designer?”
P1 BO LO A

Jetzt milssen Sie die Maschine ausschalten und

Solange im Display oben rechts "edit" zu sehen erst den Designer anschliefen. Vor dem Eingeben

ist, befinden Sie sich im Programmierbildschirm. 4oy Nadeleinstichpunkte miissen Sie einmal

In der unteren Display-Zeila steht links der gewshlte  mit dem Lupenschieber 5 an der Kante entlang

P-Speicher, in der Mitte stehen dis Breiten- und um das Programmierfeld 9 fahren.

Bringen Sie jetzt das Fadenkreuz des creative
designers auf den Nadeleinstichpunkt 1. Dricken
Sia die Taste "mem +" des CD's und wiedearholen
Sie dies mit den restlichen Nadeleinstichpunkten.
Achten Sie darauf, daf Sie eine durchgehends,
logische Reihenfolge einhalten. Die Stichnummer
springt bei jedem Driicken der Taste “mem +"
des Designers um eine Zahl weiter und ein Punkt
zeigt an, dafk der néchste Einstichpunkt pro-
grammiart wardan kann,
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Woenn alle Nadeleinstichpunkte lhres Musters sin-
gegeben sind, driicken Sie die Taste "edit /="
und Sie befinden sich im Méhbildschirm.
Die Nahmaschine ist jetzt ndhbereit. Auf dem
Display erschaint:

P-Muster 23

P1 90 3.0 0
In der oberen Zeile sehen Sie links P-Muster,
rechts die Anzahl dar eingegebenan Stiche (23).
In der unteren Zeile steht links der angewéhlte

A

P-Speicher (P1), in der Mitte die Breite (9,0 mm)
und die Linge (3,0 mm), rechts die Balance (0).
Achtung: Wenn wahrend und nach dem Pro-
grammieren die Nahmaschine ausgeschaltet wird,
ohne zuvor "edit /= 1" gedriickt zu haben,
werden keine Muster gespeichert.

Die Breite, die Linge und die Balance kinnen
noch veréndert werden. Das Muster pafit sich
lhren gednderten Werten an. .

Wenn der Stichlingenabstand zwischen 2 Nadel-
einstichpunkten gréfer als 6 mm ist, figt die
MNahmaschine einen ader mehrare Zwischensticha
selbstéandig ein.
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Zusammengesetzte Muster (gespiegelt)

Diese Muster werden in zwei Arbeitsgingen
gendht. Zeichnen Sie ein halbas Mustear in den
Programmierbogen und geben Sie es in einen
P-Speicher sin.

) f" ,f-\l\ ﬁ(f'\m /,._\;'

7 N\/

Néhen Sie die Musterhélfte mit der "Einzelmuster-
taste” (18) ab. Driicken Sie jetzt die Taste "Muster-
umkehr” (18) und ndhen Sie das Muster spiegel-
varkehrt ab. Achten Sie darauf, da® die Nadel bei
Musteranfang "A" der zuvor gendhten Muster-
halfte einsticht,

Die maximale Breite fir gespiegelte Muster
betrdgt 18 mim.
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Zusammengesetzte Muster in zwei oder mehr
P-Speicher
Wenn Sie ain zusammengesetztes Muster auf Achten Sie darauf, dalk immer in eine Richtung
zwei und mehr P-Speicher verteilen, ist es geniht wird (in diesem Beispiel von oben nach
mdglich noch breitere Muster zu entwerfan. untan}.

Kleben Sie zwei oder mehr {in unserem Beispiel
4} Programmierbégen zusammen und zeichnen
Sie lhr Muster (ber die Rasterfelder ein. Legen
Sie den Nahanfang "A” fiir jeden einzelnen
Programmierbogen fest.
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Teilen Sie die Programmierbdgen und Sie erhalten 2. Musterteil ein. Beginnan Sie auch hier bei
vier Musterteile. Geben Sie jedes Mustarteil in Punkt A. Geben Sie alle weitere Musterteile ein.
sinen P-Speicher ein. Beginnen Sie bei Punkt A

des rechten Programmierbogens und geben Sie

Ihr Musterteil Stich fir Stich ein (evtl. Muster

durchnummerieren). Manchmal kann es zu Uber-

schneidungen kommen. E kennzeichnet das Ende

lhres Musterteils auf dem jeweiligen Programmier-

bogen. In den zweiten P-Speicher geben Sie das
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Und so sieht das Ganze dann geniht aus. Dieses
Beispial wurda von rechts nach links gearbeitet.
Mahen Sie den ersten P-Speicher, sowie allz
weiteren P-Speicher der Reihenfolge nach mit
der Einzelmustertaste (16) ab.

Achten Sie darauf, dal die Madel bei Muster-
anfang "A" der zuvor gendhten Musterhilfte
einsticht.
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Ob an Blusen, Hemden, Bettwésche und vieles
mehr, mit dem creative designer lassen sich
immer wieder neua Stickideen verwirklichen.




5‘ L—+00 04 08 12 16 20 24 38 32 38 40 44 48 52 S6 B0 B4 68 7k 76 80 04 BB 52 90 00104 0B NIZ
& H

3

o
glEgsaserzgesa

¢
s

Q
N

Verdindern der Musterbreite

Mit dan Zahlentasten 5 und 6 kénnen Sie die pro-
grammierten Muster in der Breite verdndeam.
Machten Sie lhr Muster mit gleichbleibender
Oberkante verandern, mufs Musteranfang und
-ande auf B 54 liegen. Das Muster darf nicht Gber
die gesamte Rasterbreite gezeichnet werden, d.h.
es darf kein Einstichpunkt auf B 00 liegen.
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Mdachten Sie lhr Muster mit gleichbleibender
Unterkante verdndern, mul Musteranfang und
-ende auf B 00 liegen. Das Muster darf nicht iiber
die gesamte Rasterbreile gezeichnet warden, d.h.
a5 darf kein Einstichpunkt auf B 64 liegen.
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Musterverdnderung liber die Stichlinge und die
Stichbreite

Das programmierte Muster laBt sich durch verkiir-
zen ader verlingern der Stichlange mit Hilfe der
Zahlentasten 7 und 8 verkleinern und vergrofiern
(siehe Abb. 1).

Durch gleichzeitiges Verandern der Stichbreita
und der Stichlénge ist es moglich, das Muster
proportional zu verkleinern und zu vergrofern
|siehe Abb. 2).

AT Abb. a

O .QOO0O00
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Musterveriinderung durch verschieden lange
Abstiinde

Einzelne Muster lassen sich auch durch mehr Werden weniger Zwischenstiche eingsfiigt, so
oder weniger Zwischenstiche verindern. Berlick-  lauft das Muster ineinander (siehe Abb. a). Zeich-
sichtigen Sie beim Einzeichnen der Muster in das  nen Sie mehr Zwischenstiche sin, so liagen dig
Rasterfeld die gewiinschten Abstande. Muster weiter aussinander (siehe Abb. b und c).
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Musterverinderung

Machten Sie Ihr Muster von der Mitte ausgehend
verkleinern und vergrolern, so ist |hre Zeichnung
so zu entwerfen, dal die beiden duBeren Einstich-
punkte gleichweit von der Mittellinie B 27 ent-
fernt sind.

Balance

Je nach Stoffart kann sich ein freiprogrammiertes  Léuft das Muster ibereinander, mul mit der
Muster varschieben. Mit den Zahlentasten 9 und  Zahlentaste 9 zwischen —1und -7 korrigiert

0 l&Rkt sich das Muster korrigieren, werden, d.h. die Maschine macht weniger Riick-

Ist das Muster nicht geschlossen, muft mit der stiche und das Muster wird offener genaht.
Zahlentaste 0 zwischen +1 und +7 korrigiert

warden, d.h. die Maschine macht mehr Rilck-

stiche und das Muster wird geschlossen.
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Kontrolle der Lingen- und Breitendaten der
MNadeleinstichpunite

Sollte das Néhergebnis dem gezeichneten Motiv
nicht entsprachan, sind ain oder mehrare Einstich-
punkte falsch eingegeben. Um die falschen Stich-
eingaben zu finden, miissen Sie sich im Program-
mierbildschirm befinden, d.h. rechts oben im
Display mulk "edit" stehen. Driicken Sie die Zahlen-
taste 8. Die Stichnummer das letzten Einstich-
punktes lhres Motives erscheint. Die Langen- und
Breitendaten dieses Stiches kinnen nun lber-
priift, d.h. mit den Daten der Motivzeichnung ver-
glichen werden. Driicken Sie die Zahlentaste 9 er-
naut. Der nachst niedere Stich erscheint und kann
ebanfalls Gberprift werden. Alle weitaran Stiche
werden auf die gleiche Weise (berpriift.
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Mach Stich 1 erscheint mit gleichen Daten von
Liange und Braite die .1 mit @inem Punkt. Es ist fir
die Fehlersuche hilfreich, die sinzelnen Einstich-
punkte des Motives auf dem Programmierbogen
in Néhrichtung vorn ersten bis zum letzten Stich
zu numaeariaren. Ist ein Fehler gefundan, wird ar
auf dem Programmierbogen markiert und wie auf
den nichsten Seiten beschrieben korrigiert.
Uber die Taste "memory” 10 ist es mébglich, die
Stichnummer eines Einstichpunktes abzufragen.
Stellen Sie die Fadenkreuzlupe 6 auf den Stich,
driicken Sie die Taste "memory” und die Stich-
nummer erscheint im Display.

Wenn zwei Bindestriche "-~" angezeigt werden,
ist auf dieser Position kein Stich eingegeben
worden.




Stich loschen

Fiir die Korrektur der Nadeleinstichpunkte mu3
der creative designer angeschlossen und der

P-Speicher gewdhlt sein. Mit der Taste "edit /=}"

wihlen Sie den Programmierbildschirm an.

Stich einfligen

Wihlen Sie mit Hilfe der Zahlentaste 9 den Stich
an, nach welchem Sie einen Stich einfiigen
mdéchten.

Danach fahren Sie mit der Fadenkreuzlupe 6 den
gewiinschten Stich an, welcher eingefligt werden
soll. Driickan Sie die Taste "“mem +" 11 des crea-
tive designers. Der Stich ist nun eingefiigt und
die nachfolgenden Stiche verschieben sich
jeweails um eine Stichnummer.

Die Taste "clear” Idscht im angewihiten P-Muster
den letzten Stich.

Wenn Sie ginen Stich mitten im Muster lGschen
waollen, missen Sie diesen mit Hilfe der Zahlen-
taste 9 anwdhlen und die Taste "clear” driicken,
Der Stich ist nun geléischt und die Maschine
springt autormatisch zum vorhergehenden Stich.
Die Gesamtzahl der Stiche verringart sich um 1.




HEEE

Mach dem Driicken der Taste "edit /= 1" er-
scheint im Display die Position an der das Faden-
kreuz staht, Driicken Sie jetzt die Zahlentaste 8
und Sie sehen die Breiten- und Langendaten des
zuletzt eingegebenen Stiches. Sie kinnen jetat
die neue Position mit der Fadenkreuzlupe 6 an-
fahran und missen dann noch die Zahlentaste 0
dricken, um die letzte Position zu erreichen.

P-Speicher loschen

Sollten Sie in sinem P-Speicher die max. Speicher-
belegung erreicht haben, erscheint auf dem
Display die Meldung:

"Speicher ist voll”
Mit “o.k."” kommen Sie wieder zuriick in den an-
gewiihlten P-Speicher und kénnen diesen dann
mit “edit /=1 " verlassan. Ihr P-Speicher ist jetzt
nihbereit. Mit Druck auf die Taste “sies>” kiinnen
Sie ihn jedoch auch nach Abfrage loschen.
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Danach driicken Sie die Taste "mem +" des crea-

tive dESigl‘IHI'S und Ihr neuer Stich ist angehéngt.
Will man Stiche vor den Anfang eines Motives
setzen, geht man dber die Taste 9 zuriick, bis die
Zahl .1 mit Punkt erscheint und gibt den neuen
Stich wie beschrieban ein.

Auf dem Display erscheint die Meldung:

Muster l6schen

ak?

Durch Driicken der Taste "o.k.” wird der Speicher
geloscht,
Die Taste “clear” lischt alle P-Speicher und
M-Speicher, wenn bei gedriickter "clear”-Taste
die Ndhmaschine eingeschaltet wird. Es erfolgt
keina Abfrage.




P-Speicher in M-Speicher programmieren
Méchten Sie lhra frei programmierten Muster Mit der Musterwahltaste " <> * kénnen vorhandene

mit den Programmen aus der Stichtabella kom- Muster aus dem P-Speicher angewéhit werden.
binieren, so miissen Sie den entsprechenden Nach Druck auf die Taste "> ” erscheint folgende
P-Speicher in einen M-Speicher programmieren.  Maldung:

Wihlen Sie hierzu einen freien M-Speicher an M1 <83 150 75

und geben Sie lhre Musterfolge (in diesem PO 9,0 3,0 0

Beispiel 83,160, 75) ein. Wiihlen Sie aus den vorhandenen 16 P-Speicher

Ihr gew(inschtes Muster aus. In diesem Bsp. P1.

Die Breite, die Ldnge und die Balance kbnnen
noch verdndert werden. Danach dricken Sie "olk".
Das P-Muster wird in die Musterfolge {iber-
nommen.

M1 <83 1650 75 P1
P1 8,0 3.0 0
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Alphabet-Programmbkarte

Die vier in der Maschine gespeicherten Alphabete
und Zahlenreihen sind auf der Programmkarts
mit den Kennzahlen von 1-3 (jeweils oben links)
abgebildet. Die Kennzahl 1 bainhaltet Grof- und
Kleinbuchstaben, in Schreibschrift. Die Kennzahi 2
beinhaltet zwei Alphabete unterschiedlicher
Schrifttypen (Blockschrift und Outlineschrift).

a g e A do
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Ei o e il Al
Nl ek gl e (S
& A2 e T
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Die Kennzahl 3 beinhaltet einen weiteren Schrift-
typ, die Kursivachrift. Die Buchstaben, Zahlen
oder Sonderzeichen, kénnen in die M-Speicher
eingegeben oder einzeln genidht werden.




Befestigen der Alphabet-Programmbkarten im

creative designer
(siehe auch Seite 71)

Schieben Sie die Klemmschieber 7 und 12 auf
beiden Seiten nach vorne und filhren Sie das
gewiinschta Programmierfeld 1, 2 oder 3 in den
Einschiebeschlitz 8. Die Karte dabei nicht ver-

kanten und soweit nach oben schieben, daf sich

der obere Papierrand unter die Ausschnittkante

T NS s ey

:

o

() .

=

o

"~

£ v o
S omow s
PO T S
N

des Programmierfeldes 9 schiebt. Den Einstell-
schieber 4 an den linken und den Lupenschieber
6 an den unteren Anschlag schieben,

L
? T
Il e
A
creative

Rliale ey FFAFF Ceiin

Justieren der Alphabet-Programmkarte
(siehe auch Seite 71)
Die Programmbkarie so schieben, dafi die O der
linken senkrechten Zahlenreihe in der Mitte des
rotan Fadenkreuzes der Lupe 6 steht. Danach den
linken Klammschieber 12 zum Festklernmen der
Karte nach hinten schieben.
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PFAFF creative designer

Pl by PEAFF Ganmany

Die Programmkarte an der rechten unteren Ecke
so schieben, daf die untere Begrenzung A des
Programmierfeldes parallel zur Ausschnittkante

des Designers verlauft. Danach den rechten
Klammschieber 7 zum Festklemmen der
Programmbkarte nach hinten schieben.

Schlisfen Sie den creative designer an (siehe 5. Sobald Sie den Lupenschieber bewegen erscheint

63} und schalten Sie die Ndhmaschine sin.

auf dem Display:

Wahlen Sie Ihren gewiinschten M-Speicher an Programmikarte wihlen
(siehe S. 53). Driicken Sie die Taste "edit /1" - CD PROG -
umn in den Programmierbildschirm zu gelangen.

Danach driicken Sie die Taste "A-Z".

Auf dem Display erscheint folgende Meldung:

Mo
aa 70 0




Jetzt miissen Sie einmal mit dem Lupenschieber
b an der Kante entlang um das Programmierfeld
9 fahren. Bringen Sie nun die Fadenkreuzlupe 6
auf die Kennzahl des Programmierfeldes, wobei
die Kennzahl links in der unteren Displayzeile
-arscheint.

Danach dricken Sie die Taste "mem +" 11 des
creative designers.
Auf dem Display erschaint folgende Meldung:
Mo
1 CD PROG 1

In der oberan Displayzeile erscheint Ihr angewahl-
ter M-Speicher. In der unteren Displayzeile steht
die Kennzahl jetzt auch rechts von CD PROG.

Die Buchstaben, Zahlen und Sonderzeichen des
zur Kennzahl gehtrenden Programmierfeldes
stehen lhnen jetzt zum Eingeben in die Muster-
folge zur Verfligung.
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Erstellen einer Musterfolge mit dem creative
designer

Beispiel: Plaff

Stellen Sie die Fadenkreuzlupe auf den ersten Buch-
staben {in diesem Beispiel) P und driicken Sie

die Taste "mem +" 11 am creative designer. Der
Buchstabe Pist nun gespeichert und erscheint im
Display. Geben Sie jeden weiteran Buchstaben

wie oben beschrieben ein. Mit der “clear”-Taste
konnen Sie jeweils den letzten Buchstaben léschen.

Nachdem Sie lhren Text eingegeben haben,
driicken Sie die Taste "edit/=}" Jetzt kann der
programmierte Text mit der Einzelmustertaste
einmal abgendht werden.

Kombinieren der Kartenprogramme mit den Pro-
grammen der Néihmaschine

Mit der senkrechten Zahlenreihe auf der linken
Seite der Programmierfelder 1-3 werden die
Programme 00-179 eingegeben. Geben Sie 2.8.
die Musternummer 177 ein. Dazu siellen Sie die
Fadenkreuzlupe auf die Zah! 1 der Zahlenraihe
und driicken die Taste "mem +" am Dasigner,
Danach die Lupe auf die 7 stellen und "mem +"
2% driicken. Nun driicken Sie die Taste "mem +"

a0

erneut und das Muster wird jetzt in der Mustearfol-
ae gespeichert. Geben Sie wie oben beschrisben
den gewiinschten Text und das Programm 177 ein.
Driicken Sie die Taste “edit/%=7" und Sie kéinnen
die Musterfolge mit Hilfe der Einzelmustertaste
einmal abnahen. Bei der Eingabe von den Pro-
grammen 20-29 wird im Display automatisch
gine O davor geschrieben. Bei einem Programm
bis 19, mussen Sie zuerst eine 0 anwihlen.
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Abstand zwischen Programmen oder
Programmbkombinationen

L

Es ist zu empfehlen, zwischen Stickstichen und Hinweis: Wird vom Computer nichts mehr aufge-
Text oder Wirtern einen Abstand einzufiigen. nommen, ist die Speicherkapazitat erschopft und
Die Anzahl der Abstandstiche sollten Sie durch ein nicht mehr bendtigter Speicher muf geléscht

eine Musterprobe ermitteln. Das Symbol fiir die werden,
Abstandstiche in den Alphabeten der Programm-
karte ist | | oder —.
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Inhalt

Nicht elastische Stiche
Elastische Stiche
Overlockstiche
Uberdeckstiche
Knopflacher

Nahhilfen allgemein
Saum mit der Zwillingsnadel
Einkrduseln

Smoken

Stopfen

Reilverschluf® einndahen
Rollieren
Spitzenverarbeitung
Muschelkante

Seite 96-102
Seite 103-107
Seite 105
Seite 106, 107
Seite 108-119
Seite 120
Seite 121

Seite 122, 123
Seite 124
Seite 100, 125, 126
Seite 127, 128
Seite 129
Seite 130
Seite 131
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Geradstich

Heftstich

Geradstich

Das Programm 00 ist der Basisgeradstich mit
MNadelposition Mitte. Die Stichlange kann nach
Wunsch bis auf 6 mm verlangert werden.

Verschiedene Arbeiten lassen sich durch das Ver-
stellen der Nadelposition leichter ausfiihren, z. B
das Absteppen eines Kragens oder das Einnéhen
gines Reifverschlusses. Mit den Zahlentasten 5
und B kénnen Sie bis zu 19 Nadelpositionen ein-
stellen. Achten Sie darauf, dal sich die Madel
dabei in hichster Stellung befindet.
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Heftstich

Mit dem Programm 07 kénnen Sie lhre Kleidungs-
stiicke zur Anprobe zusammanheften. Dabei ndht
die Maschine beim Betétigen des FuBanlassers je-
weils nur einen Stich. Fir jeden weiteran Heftstich
muft der FuBanlasser erneut gedriickt werden.

® Versenken Sie den Transporteur und schalten
Sie den Obertransporl aus.

@ Legen Sie den Stoff unter den Nahfuls.

@ Einen Stich nidhen und den Stoff in der
gewlinschten Linge nach hinten ziehen.

@ Vorgang wiederholen, bis dia Naht beendet ist.

TIP: Damit sich die Stofflagen nicht verschieben,
stecken Sie Stecknadeln quer zur Heftrichtung.
Feine Stoffe heften sich leichter mit sinem langen
Geradstich (6 mm). Dabei wird der Transporteur
nicht varsenkt!

Beim Aufrufen der Nahhilfe mit Hilfe der "display”-
Taste erscheint in der oberen Displayzeile
“versenken”, d. h. Sie werden darauf aufmerksam
gemacht, daft der Transporteur versenkt werdan
muls.
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Die creative 7530 besilzt eine Sicherung fiir den
Einsatz der Doppelnadel und noch wichtiger, fir
die Rundlochstichplatte (Sonderzubehor).

Um ein Aufstofien und Abbrachen der Madel zu
verhindern, darf baim Einsatz der Rundlochstich-
platte nur mit dem Geradstich, Nadelposition
Mitte genéht werden. Sollten Sie dennach andere
Programme anwihlen, besitzt die creative gine
Sperre.

Dazu schalten Sie die Ndhmaschine sin, der
Geradstich 00 erscheint. Driicken Sie nun die
Taste "Doppelnadel” (2). Auf dem Display erlischt
das Zeichen "+——" fiir die Verinderung der MNadal-
position. Jetzt kénnen keine weiteran Programme
mehr angewahlt werden.

BEEEEE

Wiihlen Sie dennoch ein anderes Programm an,
erscheint auf dem Display die Meldung:

Doppelnadel
Rundlochstichplatte?

Um das neus Programm nahen zu kénnen, miis-
sen Sie erst die Rundlochstichplatte entfernen
und die Taste "Doppelnadel” erneut driicken.

Machten Sie allerdings mit der Doppelnadal Stick-
arbeiten ausfithren (sishe Seite 138) wihlen Sie
das gewiinschte Programm und driicken erst
dann die Taste (2) Doppelnadel. Somit verringart
sich automatisch die Stichbraite und ein Auf-
schlagen dar Madel auf das Fiibchen wird
varhindert.

ay




Zickzack-Stich

Zickzack-Stich

Mit dem Zickzack-Stich 02 lassen sich alle Kanten
problemlos versdubern. Achten Sie darauf, daf
die Madel beim Uberndhen der Stoffkante ab-
wechselnd in den Stoff und ins Leere sticht.

Bai Programm 32 verandert sich die Stichbreite
von dar rechten Madelposition aus.

Driicken Sie die Taste Musterumkahr [20), ver-
andert sich die Stichbreite von der linken Nadel-
position aus. Dies kornmt bei der Lochstickerei
und bail Kerdonierarbeiten zum Einsatz.
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Um diinne und schwiarige Materialien zu ver-
séubern, eignet sich besonders gut der Blindstich-
fuls Nr. 3. Beim Nahen legt sich das Garn Uber
den Steg C und verhindert somit ein Einrollen der
Stoffkante. Dadurch erhalten Sie eine schine,
glatte Naht.

Die Schnittkante mu am Anschlag B entlangge-
fiihrt werden. Sie kiinnen den Anschlag mit der
Stellschraube A regulieran.

Wichtig: Nur bei Programm 32 den Blindstich-
fuft einsetzen, aber chne Musterumbehr.

Ein besonders schiner Stich zum Applizieren ist
Pragramm 16. Die Zickzack-Maht wird dabei
flacher und ebener und verleiht der Néharbeit ein
professionalles Aussshen. Die Stichldnge wird
dabei auf ca. 0,4-0,5 mm eingestsllt.




Blindstich

Der Blindstich 04 eignet sich bestens fiir unsicht- Sollten die Einstiche auf der rechten Seite sicht-
bare Saumabschliisse, ein Nihen von Hand entféllt.  bar sein, mufd der Anschlag B mit Hilfe der Stell-

® \erséiubern Sie die Saumkante. schraube A reguliert werden.

® Schlagen Sie die Saumbreite nach innen ein.

® Legen Sie nun den Saum wieder nach auffen,
so dal die Saumkante ca. 1 cm ibersteht.

® Jotzt den Stoff unter den Blindstichful® Nr. 3
legen, dai der Bruch am Anschlag B entlang
lauft.

® Beim Einstechen in den Bruch darf die Nadel
nur ginen Gewebefaden fassen.

Prog. 04 Prog. 05

T W | T -
JAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAS

@

Programm 06 ist ein Blindstich fiir elastische
Materialien.

Dier Saum wird geniiht und gleichzeitig versiubert,
d. h. ein Versiubern der Stoffkante entfallt hiermit.

29




Autom. Riegel

Automatisches Stopfen
Die creative besitzt zwel vollautomatischa Stopf-

programme. Programm 28 eignet sich hauptséch-

lich zum Verstirken leicht schadhafter Stellen,

Programm 29 zum Stopfen kleiner Locher.

® Die beschédigte Stelle in der erforderlichen
Lange diberndhen.

® Ruckwartstaste driicken, die Maschine néht
das Stopfprogramm zu Ende und die Stopf-
lange ist somit gespeichert,

Automatischer Riegel

Mit dem Programm 26 ndhen Sie den vollauto-
matischen Riegel zur Verstérkung von Reilfver-
schlissen, Tascheneingriffen oder zum Aufndhen
von Glrtelschiaufen. Beim VergroBern des Riegels
vergroBert sich automatisch die Stichdichte,
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® Diese programmierte Stopflange kann jetzt be-
liebig oft wiederholt und mit der Taste (14)
geldscht werden.

Je nach Stoffqualitét kann sich das Stopfmuster

einseitig verschieben. Mit den Zahlentasten 9 und

0 kénnen Sie das Muster bagradigen.

Abb. 1: In diesem Falle miissen Sie mit der Taste 0

den Wert der Balance erhéhen.

Abb. 2: In diesem Falle milssen Sie mit der Taste 9
den Werl der Balance senken.

Mit dem Programm 03 haben Sie eine waitera
Maglichkeit, Riegel auf besonders dicken Stoffan
aufzunahen.

@ \ersenken Sie den Transporteur.

® Nahen Sie den Riegel mit Programm 03 auf.
Wird der Riegel nicht in der vollen Braite (ibar-
n#ht, lassen Sie die Madel im Stoff stehen,
drehen den Stoff und wiederholen den Arbeits-
gana noch einmal.




Knopf annéhen Knopf annéhen mit Stiel

Mit dem Programm 09 kénnen Sie Zwei- oder @ Nahfulb Nr. 24 einsetzen.

Vierlochkndpfe problemlos annéhen. ® Legen Sie ein Streichholz zwischen die

e Nahfull entfernen und den Transporteur ver- Bohrungen des Knopfes und néhen Sie ihn wie
sanken. links beschriaben an.

@ Legen Sie den Knopf auf die markierte Stelle.

@ Drehen Sie am Handrad und verschisben Sie
den Knopf so, dalik die Nadal in die linke Knopf-
bohrung einsticht.

@ Jotzt den MNahfulheber senken, dadurch wird
der Knopf vom Schaft gehalten,

@ Nun den Knopf annéhen. Achten Sie darauf, daRR
die Madel auch in die rechte Bohrung einsticht.

® Die Maschine verndht und das Programm ist
beendet.

Beim Aufrufen der Nahhilfe mit Hilfe der “display”-

Taste erscheint in der oberen Displayzeile

"versenken”, d. h. Sie werden darauf aufmerksam

gemacht, daf der Transporteur versenkt warden

mufd,

Knopf annihen

® Entfernen Sie das Streichholz und zighen Sie
Stoff und Knopf auseinander.

® Dan so entstandenen Stiel mit dem Nahfaden
umwickeln und verknoten.
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Méchten Sie an Girtel oder Waschestiicke Osen

sticken, so nehmen Sie Programm 08.

@ Legen Sie den Stoff unter die Nahmaschine.

® Wihrend des Nihvorganges die "Einzelmuster-
taste” driicken. Die Maschine naht jetzt nur
‘@ine Ose und vernaht am Ende.

® Schneiden Sie die Ose auf.

Die Maschine hat finf Osengréfen zur Auswahl,

welche Sie mit den Zahlentasten B und 6 ver-

dndern kinnen.

Das Programm 08 eignet sich auch in Verbindung

der Stickstichprogramme fiir schone Stickarbei-

ten.
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Stretch-3fach-Geradstich

Mit Programm 01 werden alle Nahte geniht, an
deren Haltbarkeit hohe Anforderungen gestellt
werden, z. B. Schrittnéhte. Je schwerer die Stoff-
gualitat, desto lnger wird die Stichlénge einge-
stellt, Die max. Stichldnge ist 6,0 mm,

Auch mit dem Gréserstich Progr. 11 lassen sich
dehnbare Stoffe fiir Leggins oder Body's ver-
arbaiten,

Bei digsem Programm wird, gagenliber dem
Stretch-3fach-Geradstich, nur jeder zweite Stich
dfach genéht. Er eignet sich daher auch gut fir
Abstepparbeiten an Jacken und Mantal.

TIP: Wollen Sie mit dissem Programm eine Kragen-
ecke absteppen, verlingern Sie die Stichlange je
nach Wunsch auf 4—8 mm. Nehmen Sie die Funk-
tion "Nadel unten” und "Einzelmustar” zu Hilfe.
Dricken Sie die Einzelmustertaste erst beim
letzten Stich vor der Ecke — somit endet die
Maschine nach dem Stich, die Nadel bleibt im
Stoff stehen. Den Stoff drehan und die Taste

“Einzelmuster” ausschalten. Mit den Zahlentasten

B und 6 kdnnen Sie 15 Nadelpositionen einstellen.
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Einfacher Stielstich

Aufgrund des zickzackahplichen Stichbildes
aignet sich das Programm 20 besonders gut fiir
Mahte an bi-elastischen Materialien, z. B. fir
Leggings und Sportbekleidung.

TIP: Dieser Stich eignet sich auch fiir stark bean-
spruchte Nihte wie z. B. Schrittnihte.

Elastikstich

Dtie Programme 03 und 15 werden wegen ihrer

hohen Elastizitét zum Anndhen von Gummibin-

dern verwendet. Programm 03 hat zwei Zwischen-

stiche, Programm 15 einen Zwischenstich.

® Kriuseln Sie den Stoff mit einem 6 mm langen
Geradstich ain,

e Schieben Sie das so vorbereitete Teil zwischen
das Gummiband, bzw. legen Sie es darunter
und nidhen Sie es mit Progr. 03 oder 15 auf.
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Stretch-3fach-Zickzack

Der Stretch-3fach-Zickzack-Stich, Progr. 22 /23,

eignet sich flr eine sehr dehnbare und dekorative

Maht, besonders flir Saume an T-Shirts und

Unterwasche.

e Varsiubern Sie die Saumkante.

@ Schlagen Sie den Saum in der gewdnschten
Breite gin.

@ ‘fon der rechtan Seite den Saum durchsteppen.

Wabenstich

DarWabenstich, Programm 14, ist ein elastischer

und dekorativer Saumabschlul3, der sich bestens

als Saumnstich fur Unterwésche und T-Shirts

aignet.

& Schlagen Sie die Saumkante doppelt ein und
(berndhen Sie disse.




Was ist eigentlich ein Overlockstich?

Fiir elastische und gestrickte Materialien bietat
die creative eine Auswahl an Overlockstichen an,
die in einem Arbeitsgang zwei Stofflagen mit-
einander verbinden und gleichzeitig versdubern.
Sie sind dehnbarar als gewdhnliche Mahte, sehr
haltbar und auBerdem schnell gendht.

TIP: Wir empfehlen lhnen beim Néhen von Over-
locknéhten den Blindstichfuld Nr. 3. Er hat eine
besondears gute Filhrung und verhindert auch bei
groferer Nahtbraite eln Zusammenziehan der
Naht.

Offener Overloclkstich

Progr. 34

Mit diesem Stich lassen sich festere Materialien
bzw. Stoffe, die nicht zu stark ausfransen,
problemlos zusammennéhen.

TIP: Achten Sie darauf, dalt die Madel rechts
knapp neben dem Material ins Leere sticht.

Geschlossener Ovarlockstich
Mit Programm 30 lassen sich besonders Jersey-
ualitdten perfekt verarbeiten. Ebenso kinnen Sie
albiindchen oder Strickkragen damit strapa-
ziarfahig annédhean.
TIP: Achten Sie darauf, daft das Blindchen
wihrend des Nahvorgangs gedehnt wird.

Geschlossener Overlockstich mit Kantenfacden

Progr. 06

Um ein stark fransendes Material zu verarbeiten,
wihlen Sie Programm 06. Bei diesem Stich
schitzt sin zusatzlicher Kantenfaden dis Stoff-
kante vor dem Ausfransen.

Pulloverstich

Progr. 25

Dieser Stich eignet sich in Verbindung mit dem
Strickkantenful® (Sonderzubehir) selbst fir grobe
Strickwaren. Auch formgestrickte Teile lassen sich
damit mithelos zusammennéahen.,

TIP: Um beim Zusammennahen ein Ausdehnen
der Naht zu verhindern, sollten Sie unter leichtem
Zug einen Wollfaden mitflihran.
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Was sind eigentlich Uberdeckstiche?

Wo Nahtzugaben und Verséuberungsnéhie stiren,
kommen Uberdecknéihte zum Einsatz. Diese Néhte
sind besonders flach, ndhen anesinanderstoBande
Stofflagen zusammen und verséubern sie gleich-
zeitig. Dabei entsteht z. B. der Flatlock-Effelt, der
Kragenbiindchen oder Raglanndhten ein profes-
sionelles Aussehen verleiht.

AR
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Zierelastikstich
Progr. 18

Der Zieralastikstich eignet sich besonders fir

Materialien, die eine flach liegende Naht erfordern,

z. B. bei Frottes,

@ |egen Sie die beiden Stoffkanten ca. 2 cm
dbereinander und lberndhen Sie jede Schiitt-
kante mit dem Zierelastikstich.
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Fagottstich
Progr. 17

Mit demn Fagottstich kéinnen Sie sehr elastische
Nihte mit einer hohlsaumahnlichen Wirkung
nahen, z. B. an Miederwaren.

@ Stoffkanten versiubern und nach links umheften.
@ Die zu verarbeitenden Kanten mit einem Abstand
von ungefihr 3 mm unter den Nahful legen.

@ Von der rechten Seite (ibernéhen, dabei mulk
die Nadel jeweils rechts und links in das
Material einstechen.




Progr. 19
Durch seine hohe Elastizitét eignet sich der

Hexenstich besondars fiir dekorative Saumab-
schliisse z. B. an T-Shirts und Unterwiische.

® Versdubern Sie die Stofikante.
® Saumzugabe nach links umheften.

® Den Saum von der rechten Seite Gbernéhen.
Dabei miissen Sie beachten, dal die Stoffkante
vollstandig iibernéiht wird.

Trikot-Flickstich

Progr. 33

Der Trikot-Flickstich ist ein sehr dehnbarer Uber-

deckstich. Er eignet sich besonders gut zum Uber-
Materialien,

néhen von en an elastischen

z.B. an Sweat-Shirts oder Sportbekleidung.

° DanEEﬁm&mmﬁﬁmWBdﬁﬂhhundm
Teil anndhen

e Jum!mnndihﬂd%tmgahnmn der rechten
Stoffseite Gberndht werden. Beachten Sie
dabei, da® dic Nadel in den Nahtschatten
ainsticht.
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Knopflécher

Knopflicher

Die creative 7530 bietet lhnen fiir jedes Material
und Kleidungsstiick das optimale Knopfloch. Ob
Sie nun Jacken, Hosen, Blusen oder elastische
Materialien verarbeiten — 5 verschiedene Knopf-
lochtypen geben Ihrem Selbstgenahten das
professionelle Aussehen.

Sie brauchen Ihr Knopfloch nur einmal in der
gewiinschten Lange einzuprogrammieren, jedes
weitera Knopfloch wird automatisch in der ge-
speicherten Linge geniht.

Stellen Sie die Oberfadenspannung auf + 3.

Damit jedes Knopfloch malgenau wird, arbeitet
die creative 7630 mit der KnopflochmefBschiene
Mr. 10 und Sensortechnik. Damit lassen sich
selbst an schwierigsten Materialien wie Samt,
Plitsch, Strickstoffen oder dicken Wollstoffen
perfekte Knopflocher nahen.

Vor jedem Knopflochbaginn milssen Sie die
Schiene des Knopflochfulles bis zum zwaeiten
Strich nach vorne schieben, d. h. der rote Pfeil
befindet sich am zweiten roten Strich. Die roten
Markierungen sind im Abstand von 0,5 cm ange-
ordnet. Sie geben lhnen einen Anhaltspunkt zum
Bestimmen der Knopflochlange.
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it folgenden Tips ndhen Sie auch in
schwierigen Stoffen ein perfektes Knopfloch,

® Knopflocher, die sehr dicht an einer Kante gear-
beitet werdan, kénnen mit dem Knopflochfuld
nicht aptimal transportiert werden. Ein besse-
res Ergebnis erzielen Sie mit dem Néhfiichen
Nr. 1A und dem doppelten Stofftransport.

® Materialien, die sich leicht verziehen, sollten
Sie mit Avalon Stickvlies von Madeira oder
Seidenpapier verstérken.

® Augenknopfidcher werden besonders plastisch
und halthar, wenn Sie einen Einlauffaden mit-
nahen (siehe “Auganknopfloch mit Einlauf-
faden”).

@ Wischeknopflicher (Standardknopfloch)
werden besonders dicht und schdn, wenn Sia
Stick- und Stopfgarn varwenden.



Mochten Sie ganz exakte und gleichmaRige
Knopflécher selbst auf schwierigen Materialien
arbeiten, empfehlan wir Ihnen, die Knopflochmef-
schiene einzusetzen. Setzen Sie dazu den Knopf-
lochfuld Mr. 5 A ein. Haben Sie dicke Materialien,
wie Mantelstoffe, empfehlen wir in Verbindung
mit der KnopflochmeRschiene den Full Nr.1A
und den doppelten Stofftransport (1DT).

Alle folgenden Knopfldcher kinnen mit der Knopf-
lochmeBschiene gendht werden.

Einsetzen der Knopilochmefischiene:

1. Entfernen Sie die Verwandlungsnahflache,

2. Schieben Sie den Metallteil der KnopflochmeB-
schiene von hinten in den Schiitz unter der
Stichplatte (zwischen die beiden Pfeilmarkie-
rungen). Dar weille Kunststoffteil lisgt dabei
ber der Stichplatte,

3. Schieben Sie die Schiene nach vorne, bis der
Griff an der Hinterseite des Freiarmes anliegt.
Die Schiene muf dabei leicht zuriiclkfedern,
damit ein kleiner Abstand zwischen Stich-
platte und Griff entsteht. Ohne diesen Ab-
stand wird der hinters Riegel des Knopfloches
nicht genaht.

Durch Einsetzen der KnopflochmefBschiene wird

der Sensor aktivierl.

109




Knopfiocher

Sie kéinnen zwischen folgenden Knopflichern
withlen:

1. Standardknopfloch Nr.: 35
{fiir Blusen, Hemden, Kleidar usw.)
@ yollautomatisch
® halbautomatisch

2. Elastikknopfloch Nr.: 36
fiir sehr elastische Materialien und Strickstoffe.
@ vollautomatisch
& halbautomatisch

3. Kreuzstichknopfloch [elastisch) Nr.: 37
fiir feine elastische Materialien und als Zier-
knopfloch.
® vollautomatisch
® halbautomatisch

4, Blusenknopfloch Nr.: 38
fiir Damenoberbekleidung, speziell Blusen und
Kleider.
@ yollautomatisch

5. Augenknopfloch Nr.: 39
fiir Jacken, Mantel und Hosen,
e vollautomatisch




 E [ [ G
FEIREREMEE

i

Mit der Taste (19) wiihjen Sie die Knopflochpro-
gramme direkt an. Auf dem Display erscheint das
Knopflochprogramm 36. Mit den Zahlentasten 3
und & rufen Sie alle weiteren Knopflochpro-
gramme auf.

Standardknopfloch Nr.: 356

ollautomatisch mit der Knopflochmefischisne 10
und demn Knopflochful® 5 A.

Wihlan Sie das Knopflochprogramm 35 an. Es ist
das Standardknopfloch mit einer eingesteliten
Lange von 14 mm, die jedoch mit den Zahlen-
tasten 7 und 8 jederzeit von 7,0 mm bis 44 mm
verdndert werden kann. Die Breite kénnen Sie mit

den Zahlentasten 5 und 6 von 2,5 mm bis 5,5 mm
verdndern. Setzen Sie die KnopflochmeRschiena
und den Knopflochfulk ein und néhen Sie das
Knopfloch.

Die Ndhmaschine naht vollautomatisch das
Knopfloch in der von lhnen vorgegebenen Lange
und verndht am Ende.
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- Standardknopfloch halbautomatisch
—— Bei diesem Knopfloch werden Lange und Riegel Wéhlen Sie das Knopflochprogramm 36 an und

- wihrend des M&hens eingegeben. driicken Sie die Zahlentaste 4. Auf dem Display
- Nach der Programmierung des ersten Knopf- arscheint das Knopfloch Nr. 35 mit dem Hinwaeis
~ loches werden die folgenden Knopflicher voll- "prag. Knopfloch”.

- automatisch gen#ht. Die Maschine zeigt eine Standardbreite von

4,5 mm und eine Stichlinge von 0,6 mm an.

Mil den Zahlentasten 6 und 6 konnen Sig die Brai-
te verandern. Wollen Sie ein besonders dichtes
Knopfloch ndahen, wihlen Sie mit den Zahlen-
tasten 7 und 8 die Einstellung 0,35 oder 0,3.

~ Beim halbautomatischen Knopfloch kann neben
Knopflochlinge und Stichbreite auch die Stich-
= dichte bestimmt warden.

Die Gesamtlénge des Knopfloches bestimmen Kurz vor Ende des Knopfloches verlangsamt die
Sie wahrend des Nahvorganges mit Hilfe der Maschine die Geschwindigkeit. Ist die zweite
Taste "rickwarts” (27). Nahen Sie die Vorwirts- Raupe genauso lang wie die erste, miissen Sie
raupe in der gewiinschten Lange. Orientieren Sie  noch einmal die Taste “rlickwiérts” driicken, die
sich dabei an den roten Markierungen des Knopf-  Maschine naht den 2. Riegel und vernaht. Wenn
lochfifichen. Dricken Sie die Taste "rickwérts” das Knopfloch genaht ist, kénnen alle folgenden
Die Maschine néht jetzt den ersten Riegel und die  Knoepflécher vollautomatisch in der gleichen
Rickwértsraupe, Langa gendht werden.

Auf dem Display erscheint jetzt die Meldung

"auto Knopfloch”.
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Selbstbastimmung des 2, Riegels
{Halbautomatil)

Bei schwierigen Materialien wie z. B, Samt kann
es passieren, dafk die Maschine unterschiedlich
transportiert und dadurch die Knopflochraupen
nicht gleich lang werden,

Bei allen festprogrammierten Knopfléchern be-
steht dis Mglichkeit, den 2. Riegel salbst zu be-
stimmen. Wenn Sie vor Nahbeginn oder wéhrend
des Nahens die Riickwartstaste driicken, erschaint
auf dem Display die Meldung "manuell beenden”,
Das Knopfloch wird dann automatisch genaht, vor
dem Ende des Knopfloches aber verlangsamt
dieMahmaschine die Nahgeschwindigkeit. Sobald
die Rickwirtsraupe genauso lang ist wie die Var-
wirtsraupe, driicken Sie die Taste "rliclowirts”.
Die creative naht dann den zweiten Riegel und
vernaht.

Achtung! Die Bestimmung des 2. Riegels mit
“manuell beenden” mul fir jedes weitera Knopf-
loch neu arfolgen.

Tip: Sie konnen das Langsamnahen am Ende der
Riickwértsraupe dadurch unterbrechen, dalk Sie
den Ful kurz vom FulBanlasser herunternehmen.
Sobald Sie den Fullanlasser erneut betitigen,
niht die Maschine mit normaler Nahgeschwindig-
keit weiter.

Laschen der Programmierung:

Die Programmierung des Knopfloches wird durch
Anwiihlen eines anderen Programmes geloscht,
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Angleichen der Raupendichte mit der Balance

Bei sehr glatten Materialien kann die Stichdichte
der linken Raupe anders ausfallen als die der
Rechten. In diesem Fall kénnen Sie mit der Balance
die Raupendichte angleichen.

Die Balance erscheint rechts im Display und kann
mit den Zahlentasten 9 und 0 eingestellt werden.

114

| ——

= — =

= = =

= ==

=E= ==

a =E E= b

== ==

== —=
+ -

Und so wird die Balance eingestellt:

Ist die linke Raupe zu kurz (Abb. a), miissen Sie
mit der Zahlentaste 0 in den Plusbereich gehen.
Je hiher die Zahl im + Bereich ist, desto mehr
Rickwirtsstiche macht die Maschine, d. h. die
linke Raupe wird dadurch automatisch verlingert.
Ist die linke Raupe zu lang (Abb. b}, miissen Sie
mit der Zahlentaste 9 in den Minusbereich gehen.
Je hisher die Zahl im — Bereich ist, desto weniger
Rickwartsstiche macht die Maschine, d. h. die
linke Raupe wird dadurch automatisch verkiirzt.




Knopflicher mit Einlauffaden

Knopflicher, die mit Einlauffaden gearbeitet

werden, sind haltbarer und formschéner.

Werwenden Sie dazu Perlgarn oder den im Handel

erhiiltlichen Einlauffaden,

® Legen Sie den Einlauffaden iber die hintere
Mase A des Knopflochfulies und klemmen Sie
die Fadenenden rechts und links der vorderen
Nase B ein.

@ Nach Beendigung des Knopfioches ziehen Sie
an dem linken Einlauffaden, bis die Schlinge
vom Knopflochriegel verdeckt ist.

® Schieben Sie die Schiene bis zur zweitan
Markierung nach vorne.

® Arbeitan Sie nun das Knopfloch Nr. 36 oder 36.
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® Die Einlauffaéden knapp hinter dem Schiufz-

riegel abschneiden.
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Elastikknopfloch / Kreuzstichknopfloch

Diese Knopflécher eignen sich besonders fir
dehnbare Materialien wie z. B. an Jogging-
Anziigen. Sie lassen sich aber auch als dekora-
tives Knopfloch gut verwenden z. B. bei Trachten-
blusen.
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Das Elastikknopfloch Nr. 36 und das Krauzstich-
knopfloch Nr. 37 kéinnen Sie

@ vollautomatisch

@ oder halbautomatisch néhen (siehe Standard-
knopfloch).

Die Selbstbestimmung des 2. Riegels erfolgt

wie beirm Standardknopfloch,
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Rundknopfloch

Achtung: Das Rundknopfloch soll mit der
Rundung zur Kante hin liegen. Der Nahbeginn

des Knopfloches liegt jedoch am Riegel.

Nihen Sie die Knopflécher immer von innen nach
aulten hin zur Kante.

Zaichnen Sie deshalb zuerst dia Linge der Knopf-
lécher sin. Markieren Sie von den Ansatzpunkien
aus nach innen die Knopflochlange.

Das Rundknoptloch wird vollautomatisch zwischean
7,0 und 40 mm lang genéht. Die Breite liegt
zwischen 4,0 und 7.0 mm.

® Wiahlen Sie das Knopfloch Nr. 38 an.

® Im Display erscheint eine vorprogrammierte
Knopflochldnge von 22 mm. Auf Wunsch
kéinnen Sie diese Linge mit den Zahlentasten
7 und 8 verdndern.

e Auch bei diesem Knopfloch kann der 2, Riegel
selbst bestimmt werden (siehe Standardknopf-
lach).

Die Stichdichte st bal diesem Knopflochtyp nicht

verdnderbar. Deshalb sollten Sie das Knopfloch

bei Bedarf mit starkerem Garn oder Einlauffaden
néhen (siehe “Augenknopfloch mit Einlauffaden”).

Die Stichdichte der zweiten Raupe kann mit der

Balance eingestellt werden.

Achtung: Vor Knopflochbeginn den Knopflochfu®

Nr. 5 A bis zur zweiten roten Markierung nach

vorne ziehen!
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Augenknopfloch

Achtung: Das Augenknopfloch soll mit der
Rundung zur Kante hin lisgen. Der Nahbeginn des
Knopfloches liegt jedoch am Riegel. Zeichnen Sie
deshalb zuerst die Ladnge der Knopflécher ein.
Markieren Sie von den Ansatzpunkten aus nach
innen die Knopflochlangs.

MNahen Sie die Knopflicher immer von innen nach
aulen hin zur Kanta,

Das Augenknopfloch wird vollautomatisch zwischen
10 und 40 mm Lénge gendht. Die Breite liegt
zwischen 5,5 und 8,5 mm.
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@ Wahlen Sie das Knopfloch Nr. 39 an.

® |m Display erscheint gine vorprogrammierte
Knopflochldnge von 22 mm. Auf Wunsch
kénnen Sie diese Linge mit den Zahlentasten
7 und 8 verdndern.

® Auch bei diesem Knopfloch kann der 2. Riegel
salbst bestimmt werden (siehe Standardknopf-
loch).

® Die Stichdichte ist bei diesem Knopflochtyp
nicht veranderbar, Bei Bedarf néhen Sie das
Knopfloch mit stérkerem Garn oder Einlauf-
faden.

Achtung: Vor Knopflochbeginn den Knopflochfuld
Mr. 5 A bis zur zweiten roten Markierung nach
vorne ziehen!

Tip: Zum Aufschneiden aller Knopflicher verwen-
den Sie den Pfeiltrenner. Stanzen Sie die Rundung
des Augenknopfloches mit einer Lochzange aus.




Augenknopfloch mit Einlauffaden:
® Legen Sie den Einlauffaden iiber die vordere ® Schieben Sie die Schiene bis zur 2weiten roten

Mase. Ziehen Sie den Faden straff nach hinten Markierung nach vorne,
und klemmen Sie die Fadenenden rechts und e Driicken Sie vor Néhbeginn die Taste “Nadel
links der hinteren Mase ein. unten” (4),

® Niahen Sie die 1. Raupe des Knopfloches.

& \Wenn die Maschine die ersten Stiche der @ Danach halten Sie den Einlauffaden etwas
Rundung naht, zishen Sie mit einer Stecknadel straffer und néhen das Knopfloch zu Ende.
den Faden von der MNase herunter. Die Einlauffaden am Ende abschneiden,

Achtung: Der N&hfuB darf dabei auf keinen Fall Das Rundknopfloch mit Einlauffaden wird

angehoben werden! auf die gleiche Weise geniht.

® Ziehen Sie den Einlauffaden links soweit nach
hinten, bis die Schlaufe kurz vor der Nadal
liegt. '

® Nihen Sie jetzt vorsichtig die Rundung.
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Oberfadenspannung

Um ein einwandfreies Mahergebnis zu erreichen,
muf die Ober- und Untarfadenspannung richtig
aufeinander abgestimmt sein. Die normale Ein-

stellung fiir Nutzstiche liegt im Bereich von 3-5.

Clharpr[]fen Sie die Spannung mit einem breiten
Zickzack-Stich. Die Fadenverknotung mufy dabei
in der Mitte der beiden Stofflagen liegen.

Ist dia Oberfadenspannung zu fest eingestellt,
liegt die Verknotung auf der oberen Stoffsaite. Ist
die Oberfadenspannung zu lose eingestellt, liegt
die Verknotung auf der unteren Stoffseite.

Die Einstellung der Unterfadenspannung ist auf
Saite 25 heschrieben.
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Absteppen

Das Pragram 00 gibst Ihnen die Méglichkeit die
Madelposition mil Hilfe der Zahlentasten 5 und 6
so zu verndern, dalk Sie bei Abstepparbeiten den
MNahfuls immer an der Stoffkante fithren kénnen.
Machten Sie jedoch braitere Abstepparbeiten aus-
fiihran, wird Ihnen dies durch die eingravierten
Fiihrungslinien auf der Stichplatte oder durch das
Fithrungslineal 8 erleichtert. Das Flihrungslineal
wird in dis Bohrung € eingesetzt und mit der
Halteschraube F festgestellt.

Néhhilfe fiir dicke Néhte

Damit bei Nahtbeginn ein gleichméBRiger Trans-
port gewdhrleistet ist, empfehlen wir Ihnen, den
Mahfull mit einem Stoffstiick in der Hohe des
Méhgutes abzustltzen.




Saum mit der Zwillingsnadel

Progr. 00

Professionelle Sdume an dehnbaram Material wie
z. B. an T-Shirts, Strickteilen oder Radlerhosan
kiénnen Sie schnall und einfach mit der 2willings-
nadel arbeitan. Die Zwillingsnade! erhalten Sie in
verschiedenen Breiten. Die klassische Breite zum
Absteppen liggt bei 4 mm. Vor dem Einschaltan
des Progr. 00 die Taste 2 "Doppelnadel” driicken.
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® Bigeln Sie zuerst den Saum in der gewiinsch-
ten Braite um.

@ Anschliefend steppen Sie den Saum von dar
rechten Stoffseite durch.

e Zum Schluf die Uberstehende Saumkante bis
zur Naht zurlickschnsiden.

TIP: Bei schwierigen Materialien wie z. B, Rippen-

strick ist es giinstig, den Saum vor dem Ab-

steppen umzuheften.
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Einfadeln der 2willingsnadel

Tauschan Sie die Nahnadel gegen eine 2willings-
nadel aus.

® Schwenken Sie den zweiten Garnrollenhalter
hoch und schieben Sie e eine Garnrolle auf die
Garnrollenhalter.

® |m linken Einfédelschlitz (33) befindet sich die
Spannungsscheibe a. Achien Sie beim Ein-
fadeln darauf, dal Sie je einen Faden links und
rechts an der Scheibe vorbei filhren.

@ [ie Faden weiter wie gewohnt einlegen, dabei
diirfen Sie sich nicht miteinander verdrehen.

@ Ziehen Sie die Fiden jeweils rechts und links in
die Fadenfiihrung (32} und fadeln Sie die
Madeln gin.
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Einkréuseln mit dem Geradstich

Machten Sie Armel, Manschetten, Rockbiindchen
oderVolants einkriuseln, ist diese Technik die
einfachste und gebriuchlichste. Damit Sie sinen
gleichméRigen Krduseleffekt arzielen, sollten Sie
zwai bis drei Krauselreihen steppen.

Wihlen Sie das Programm 00 und verlangern Sie

die Stichlange auf 8 mm. Die Oberfadenspannung

sollte auf 3 zurdckgestallt werdan.

® Markieren Sie die erste Linie auf der rachtan
Stoffseite und ndhen Sie diese ab. Lassen Sie
die Faden etwa 10-20 cm dberstehen.

® Jede weitere Naht kénnen Sie fiilBchenbreit zur
arsten Reihe nahan.

122

¢ Krauseln Sie das Stoffieil, indem Sie an den
Unterfaden ziehen. Den Grad der Kriuselung
bestimmen Sie selbst.

@ \erteilen Sie die bei der Kriiuselung entstande-
nen Faltchen gleichmakig und verknoten Sie

zum Schlul dis Faden auf dar linken Seite.
Somit sichern Sie die Krduselung.




Einlerduseln mit dem Gummifaden

Diese Art des Krauselns ist besonders geeignet

fiir sichtbare, elastische Kriuselnihte wie z.B. an

Blusendrmel, Taillenndhten oder Halsausschnitten.

® Markieren Sie auf der linken Stoffseite die
erste Kriuselnaht.

@ Das Programm 14 mit ein paar Stichen vor-
nédhen und die Madel im Stoff stehen lassen.
Dabei muf sich die Nadel in der Mitte des
Mahfules befinden. Nahfull anheben und den
Gummifaden um die Nadel legen.

® Senken Sie den Nahfulk und nihen Sie ein
paar Stiche. Dann erst den Gummifaden an
beiden Enden gleichmalig ziehen.

@ Durch den Zug kénnen Sie die Stirke der
Kriauselung bestimmen.,

® [Die Krauselung kann auch noch nach dem
Méhan durch Ziehen an den beiden Gummi-
faden verdndert werden.

@ Zum Schiuf® die Faden und den Gummi var-
knoten.

TIP: Zum Einkriuseln eignet sich auch besonders
gut der Kardonierfult (Sonderzubehar). Durch
seine Filhrungsrillen wird das Gummi wihrand
des Nahvorganges gleichméalig mitgefiihrt.
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Smoken

Beim Smoken entsteht durch mehrare parallel ver-
laufande Néhte sin Krauseleffekt, der besonders
bei Kinderkleidung und Miederwaren verwendet
wird, Dabei unterscheidet man verschiedena
Techniken:

1} Smolken mit Einlauffaden
nicht elastisch

Progr. 14 oder 18

Fiir einen schdnen Smokeffekt bendtigen Sie die
zweieinhalb bis dreifache Menge der gewlinsch-
ten fertig gendhten Stoffbreite. Der gesmokte Teil
wird normalerweise vor dem Nahen des Klei-
dungsstickes angefertigt. Am besten eignen sich
fiir digse Tachnik leichte, feste Stoffe wie z.B.
Batist oder feines Leinen. Zeichnen Sie mit einam
Textilstift ader kaum sichtbarer Schneiderkreide
auf dem Stoff eine fadengerade Linie als Fihrungs-
hilfe fir die erste Krausslnaht. Setzen Sie dan
Applikationsfuld (Sonderzubehor) und das
Filhrungslineal ein. Legen Sie den zu krduselnden
Stoff mit der rechten Seite nach oben unter den
Néhfuld und legen Sie das Einlaufgarn so unter den
Nahful®, dal es genau durch die Rille unter dem
FliRehen lauft. Nahen Sie nun die arste Kriusel-
naht, lassen Sie am Anfang und Ende der MNaht ca.
10 em des Einlaufgarns stehen. Stellen Sie dann
das Fihrungslineal auf den gewlinschten Abstand
zur arsten Naht ein (ca. 2-2,56 cm). Verschiedene
Abstinde erzielen unterschiedliche Krauseleffekie.
Miahen Sie nun die ndchste Krauselnaht, orientie-
ren Sie sich dabei mit dem Flhrungslineal an der
ersten Linie. Fahren Sie auf diese Weise fort, his
Sie die far Ihr Muster erforderliche Anzahl an
Krausainghten erreicht haben. Ziehen Sie an-
schlieBend vorsichtig an den Enden des Einlauf-
garng und kréuseln Sie den Stoff gleichmafig
iber die ganze Stoffbreite hinweg.
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2) Smoken mit Gummifaden

Progr. 00

Bei dieser Technik wird Gummifaden ohne Span-

nung auf die Spule gewickelt, der Oberfaden ist

Méh- odar Stickgarn, Da der Gummifaden vial

stérker als der normale Unterfaden ist, mul} die

Spannung der Spule extram lose eingestellt

werden. Je stirker die Spannung, desto grifer

ist der Krauseleffekt. Wir empfehlen fir diese Ar-

beiten mit Gummifaden eine zusétzliche Spulen-

kapsel zu verwenden. Fir diese Art des Smokens

eignen sich auch faine weiche Stoffe wie Trikot,

Seide oder Satin.

e Nihen Sie eine Probenaht, um den Grad der
Krauselung zu bestimmen.

e Markieren Sie die erste Linie auf der rechten
Stoffseite und ndhen Sie diese ab.

® Jede weitere Naht kiinnen Sie fiilkchenbreit zur
arsten Reiha nahen.

@ Bei mehreren, nebeneinanderliegenden Néhten
miissen Sie das Material wahrend des Nahens
auf seine urspringliche Lange ausdehnen, da
die Einkrauselung sonst unregelmaig wird.

® Fiden auf der linken Seite verknoten.




Stopfen mit dem Geradstich

Progr. 00

Stopfful anbringen:

Bringen Sie die Nadel in ihre hichste Stellung

und setzen Sie dan Stift des Stopffules bis zum

i E Anschlag in die Bohrung C ein. Dabei legl sich

D : N b die Fiilhrungsgabel G um die Stoffdriickerstange.

] W= Der Bigel E muf hinter der Halteschraube F sein.
e @ G Drehen Sie jetzt die Schraube D fest.
cERr Y

Stopfstellung:

Lassen Sie den NiahfuBhebar nach unten und
driicken Sie ihn dabei leicht nach hinten. Dadurch
wird der Nahfulftheber in die Kerbe B {Stopi-
stellung) gebracht.

® [Das zu stopfende Teil in den Stopfrahmen ein-
spannean.

® Transporteur versenken.

® Bringen Sie den Unterfaden nach oben und
halten Sie die Fiden bei Nahbeginn fest.

e Ubarstopfen Sie dia schadhafte Stelle, indem
Sie das Teil gleichmalig in der vorgegebenen
Richtung fuhren. Beachten Sie dabei, dal Sie
in leichtan Rundungen stopfan. Somit wird &in
Machreilien verhindert.

® Sobald die Stopfstelle gleichmé&Rig dberndht
ist, drehen Sie den Stoff um 90 Grad und
stopfen erneut (ber die schadhafte Stelle.

Die Stichlénge bestimmen Sie bei dieser Arbeit

selbst, indem Sie das Nahgut hin und her be-

weagen.

TIP: Sollten sich auf der Unterseite kleine

Knétchen bilden, wurde das Stopfgut zu langsam

gefihrt.

en mit dem

Geradstich
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Stopfen mit dem Elastilcstich

Progr. 03

Zum Aushessern van Lichern, Rissen und schad-
haften Stellen eignet sich der Elastikstich.

Je nach Grife der beschadtigten Stelle ndhen
Sie so viela Reihen mit dem Elastikstich, bis die
schadhafte Stelle Gberdeckt ist. Achten Sie
darauf, dald jede Reihe in die zuvor genghte
einsticht.
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Flicken aufsetzen

Um griifere Locher zu stopfen, ist es notwendig,
ein naues Stoffstiick aul die beschadigte Stelle
aufzusetzen.

Heften Sie das neue Stoffstick von rechts auf die
beschidigte Stelle und Gberndhen Sie die Stoff-
kanten mit dem Elastikstich 03. Schneiden Sie
von der linken Seite die beschédigte Stalle bis

auf die Maht zuriick.

TIP: Um ein Drehen an den Eckpunkten zu erleich-
tern, wihlen Sie die Funktion "Madel unten®,

Risse stopfen

Bei Rissen, ausgefransten Kanten oder kleinen
Lichern ist es glinstig ein Stiickchen Stoff auf
dia Unterseite des Gewebes zu legen. Der unter-
legte Stoff verstarkt das Gewebe und garantiert
Ihnen eine einwandfreia Stopfstelie.

Legen Sie ain Stiickechen Stoff auf die Unterseite
des Gewebes. Es mult immer etwas grifer sein
als die schadhafte Stelle. Uberndhen Sie die de-
fakie Stelle entsprechend der Rifigréfe mit Progr.
03. Schneiden Sie den Stoff auf der Untarseita
knapp zuriick.




Reiftverschiuf einndihan
Progr. 00

Es gibt verschiedene Méglichkeiten Reilver-
schliisse einzundhen, Fir Ricke empfehlen wir
den baidseitig verdeckten ReifiverschlulR, fiir Da-
men- oder Herrenhosen den einseitig verdeckten
Reifbverschiul®. Der Handel biatet verschiedene
Reilfverschidsse an. Wir empfehlen lhnen fir feste
Stoffe, wie Jeans, einen MetallreiBverschiuf.

Fiir alle anderen Materialien einen Kunststoffreil-
verschluf.

Bei allen ReilbverschluBarten ist es wichtig, ganz
nah an der Zihnchenkante des ReiRverschlusses
zu néhen. Dashalb kann man den Reifverschiuft-
fult je nach Vararbeitung links oder rechts in den
Mahfulhalter einrasten.

Zusatzlich konnen Sia mit Hilfe der 19 Nadel-
positionen dia Nadel so einstellen, da sie knapp
neben der Z&hnchenkante ainsticht. |st der Nah-
ful} rechis eingerastet, darf die Nadel nur nach
rechts veriindert werden. Ist der N&hfuld links ein-
gerastet, darf die Nadel nur nach links verandert
warden.

Beidseitig verdeckt eingendhter Reiltverschluld

Den Reilverschlulfulg rechts sinrasten.

Heften Sie den Reifverschluf ein und lagen
Sie ihn so unter den Nahfu, da® die Zihnchen
des Reiltverschlusses neben dem Ful laufen.
Bringen Sie die Nadel in die gewiinschte, rechte
Pasition.

Den ReiBverschiuf bis zur Hilfte einsteppan,
Nadel im Stoff stehen lassen, den Nahful
anheben und den Reifverschlul schligBen,

@ Jatzt kinnen Sie die Naht bis zum Reiltver-

schlulende weiterfilhren und die Quernaht
steppen,
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ReiRverschiuR
einndhen |
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einnak

ReiRverschiu®

o Die zweite ReibvarschluBhilfte parallel im
gleichen Abstand steppen.

@ Halten Sie kurz vor dem Nahtendae an und
lassen Sie die Nadel im Stoff stehen. Den Nah-
fult anheben und den Reifverschlult affnen.

@ Jetzt kann die Maht zu Ende gesteppt warden.

Der HosenreiBverschlul®
® Biigeln Sie die Nahtzugaben um und beachten @ Kurz vor Nahtende den ReiBverschiul 6ffnen

Sie dabei, daik der Untertritt ca. 4 mm vorsteht. und die Maht zu Ende steppan.

e Haften Sie den Reifverschlul® so unter den e Schlieken Sie den Reifverschiul’ und heften
Untertritt, daR die Zihnchen noch sichtbar Sie den Ubertritt gleichmaRig an die andere
sind. ReifverschluBhalfte.

@ Den ReiBiverschluBfult rechts sinrasten und die  ® ﬁ"ﬁp“" Sie anschlieBend durch die geheftate

aht.

Madel in die richtige Position bringen.

e Steppen Sie direkt am Reifverschlul entlang. TIP: Umn eine exakta Maht zu erhalten, empfahlen

wir Ihnen, das Fihrungslineal zu verwenden.
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Kanten einrollieren —

Mit dem Rollsdumer Nr. 7 und Progr, 00 kéinnen :

Sie problemlos Blusen, Seidentiicher oder Volants

einrollieran, ohne die Stoffkanten vorzubiigeln,

Curch das Saumen werden die Kanten gegen ein

Ausfransen gesichert und es entsteht ein saube-

rer, haltbarer Kantenabschluf.

@ Schlagen Sie den Anfang der Stoffkante zwaei-
mal ein (jeweils ca. 2 mm).

® legen Sie die eingefaltete Stoffkante unter den
SHumer und steppan Sie einige Stiche.

® Nadel im Stoff stehen lassen, N3hfulk anheben
und den Stoff in die Sdumertite einfiihren.

@ Sanken Sie den NEhfulh und filhren Sie die
Stoffkante gleichmalig in den Sdumer ein.
Beachten Sie dabei, dal® der Stoff nicht unter
der rechten Fiikchenhilfte lduft.

TIP: Bei Seide, Viskose oder auch Chiffonstoffen
kommt der Rollsaum mit einem Zickzack-Stich
besonders gut zur Geltung.
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Spitze einsetzen

Progr. 00
Einen schinen Effekt erzielen Sie durch das @ Der unter der Spitze liegende Stoff wird in der
Einsetzen von Spitzan, z. B. an Tauf- und Kindar- Mitte aufgeschnitten und zur Seite gebigelt.
kleidern. e Ubernihen Sie beide Spitzenrinder mit einem
e Zuniichst wird die Spitze auf die rechte Stoff- kleinen, dichten Zickzack-Stich.
seite geheftat. ® Schneiden Sie den iberstehenden Stoff
® Steppen Sie beide Seiten der Spitze schmal- zuriick.
kantig auf.
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Spitze ansetzen

Heimtextilien kénnen Sie mit einer passenden @ Die Fcke legen und diagonal dbersteppen.
Spr:t_ze immer wieder neu gestalten und ver- @ Alle weiteren Seiten werden gleich gearbeitet.
schénern.

Und so wird's gemacht:
® Versdubern Sie zuerst die Schnittkanten.

® Steppen Sie die Spilze bis zur ersten Ecke auf
die rechte Stoffseite auf.
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Muschelkante

Progr. 04 mit Taste "Musterumbkehr” 40
Die Muschelkante wirkt besonders effektvoll bei

diinnen, weichen Geweben wie Seide und Viskose,

Sie findet hiufig Verwendung als Randabschlufs

an Unterwdische. Je stérker die Oberfadenspan-

nung eingestellt ist, desto tiefer ist der Muschal-

kanteneinzug.

e Stoffkante versdubern und die Nahtzugabe
nach links umbigeln.

® Achten Sie darauf, dal® der Stoff wihrend des

Mahens nur halb unter dem Nahfulk lauft. Da-
durch wird der Muschelkantenaffekt verstarkt.

TIP: Durch das Mitfiihren eines farbigen Wollfa-
dens oder Perlgarns verstarken Sie die Muschel-
kante und erzielen gleichzeitig sinen hilbschen
Kantrastabschluft. Anstelle eines Wollfadens kann
auch ein andersfarbiger, feiner Stoff unterlegt
werden.
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Dekorstiche und
Traditionelle Sticktechniken

Seite 133-155
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Allgemeines

Allgemeine Tips zum Sticken

Auch Sticken will gelernt sein — mit den richtigan
Tips und Kniffen ist es ganz einfach, schéine Stick-
ergebnisse zu erzielen.

Fadenspannung

Beirm Sticken wird ganerell mit einer lockereren
Fadenspannung gearbaitet als beim Néhen (£3).
Zusétzlich missen Sie die Unterfadenspannung
fester ginstellen, indem Sie die grofters Randel-
schraube an der Spulenkapsel etwas nach rechts
drehen. Dadurch wird das Stickbild gleichméBiger
und plastischer (siehe Seite 25).

Nahfiike

Zum Sticken eignet sich am besten der Nahful®
Nr. 2A.

Achtung! Beim Sticken wird niamals mit dem
Obertransport gearbeitet, da sich die Stickmuster
dadurch verschieben kénnten.
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Balance

Jedes Muster ist mit den jeweils optimalen
Léngen- und Breitenwerten in der Maschine
eingestallt. Sticken Sie jedoch auf schwierigen
Materialien wie Jersey, Seide oder schweren
Wollstoffen, sollten Sie Ihr Muster (falls erforder-
lich) mit der Balance neu einstellen (siehe

Saite 47).

Stoff verstéirken

Jedes Material, ob dinner oder dicker, 156t sich
hesser besticken, wenn Sie den Stoff verstarken.
Viele Materialien ziehen sich besonders bei
dichten Stickstichen schnell zusammen, deshalb
empfehlen wir:

Legan Sia unter die zu bestickende Stelle Stickvlies
ader Seidenpapier. Dieses gibt den nétigen Halt
und 86t sich nach dem Sticken leicht entfernen.

Avalon ist ein transparentes Gelatinevlies,
welches Sie auf den Stoff legen und dariiber
sticken. Nach dem Sticken kann dieses Viies
miihelos mit einem feuchten Tuch entfernt
werden. Eine andere Alternative ist das Verstarken
mit dem Gel "Perfelit Nihen” Dieses Gel hat
eine dhnliche Wirkung wie Spriihstarke. Es muf
nach dem Auftragen trocknen, wird aber sehr fest
und kann bei den meisten Materialien ohne Pa-
pierunterlage bestickt werden. Nach dem Sticken
la8t sich das Gal problemlos auswaschen,
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Zusammengesetzte Bordiiren

Hier einige Beispiele, wie Sie durch das Kombi-
nieren verschiedener Stickprogramme, Bordiiren
in jeder Breite herstellen kénnen. Madeira-Stick-
garne eignen sich besonders gut. Sie erhalten
es in vielen Farbnuancen und unterschiedlichen
Stéarken. Fir Ihre Stickarbeit sollten Sie jedoch
immer Garn der gleichen Stirke verwenden.
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Zusatzliche Effekie erzislen Sie durch den Einsatz
von maliertem Stickgarn. Sie erhalten as in dan
untarschiadlichsten Farbschattierungen in
unseren Pfaff-Fachgeschaften.
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Néhen mit der
Zwillingsnadel
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Néhen mit der 2willingsnadel

Hiibsche Ziereffekte erhalten Sie beirm Sticken Wollen Sie Stickmuster mit der 2willingsnadel ar-
mit der Zwillingsnadel. Stickereien wirken am beiten, driicken Sie die Taste "Doppelnadel” (2).

schdnsten mit einer Madelbreite von 1,6 - 3 mm. So wird die Stichbreite automatisch reduziert, um
Besonders effektvoll wirkt die Stickarbait, wenn ein Aufschlagen der Madel auf das Fiifichen zu
die zwei Stickfarben Ton in Ton gewdhit werden. verhindern.

Einfadeln der 2willingsnadel
Tauschen Sie die Nahnadel gegen sine Zwillings- @ Die Faden weiter wie gewohnt sinlegen, dabeai
nadel aus. diirfen Sie sich nicht miteinander verdrehen.

@ Schwanken Sie den zweiten Garnrollenhalter @ Ziehen Sie die Faden jeweils rechts und links in
hoch und schieben Sie je eine Garnrolle auf die die Fadenfliihrung (32} und fadeln Sie die
Garnrollenhalter. Madeln ein.

e |m linken Einfadelschlitz (33) befindat sich die
Spannungsscheibe a. Achten Sie beim Ein-
fadaln darauf, dal® Sie je einen Faden links und
rechts an der Scheibe varbei fliihren.
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Grofdfldichige Stickerei

Mit etwas Phantasie lassen sich die Stickprogram-
me der creative 7530 miteinander kombinieren
und Sie kinnen immer wieder neue Stickereien
hervorzaubern. Als Grundlage esignen sich beson-
ders gut geometrische Formen, die Sie mittels
Schablonen auf den Stoff ibertragen kénnen.
Cen Babyschuhen diente eine Elypse als
Ausgangsbasis.

Stickerei auf Leder

Mit der creative 7530 kinnen Sie ohne Problame
auch Leder besticken.

Da Leder sehr elastisch ist, sollten Sie es vor dem
Besticken unterbiigeln, bazw. zwei Lagen Seiden-
papier unterlegen. Die Stichlange darf nicht zu
dicht eingestellt werden, da Leder sehr leicht
parfariert.

Moch einfacher geht das Sticken auf Leder mit
dem Teflonfuld (Sonderzubehir). Aufgrund seiner
Teflonbeschichtung gleitet der Full gut iber das
Leder. Je nach Stérke des Leders und des Garnes
empfehlen wir eine spezielle Ledernadel, oder
eine Nadel mit grofem Ohr (130 N).

Denken Sie auch daran, dal Trennstellen im Lader
sichthar bleiben.
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Alphabete

Alphabete
Anfangsbuchstaben, Namen oder ganze Texte

“schreiben” Sie mit der creative milhelos und per-

fekt wie sin Profi. So geben Sie nicht nur threr
Kleidung die unverwechselbare Note, sondern
verwandeln auch gekaufte Forttierhandtiicher,
Taschenticher, Schals und vieles mehr in ganz
personliche Prisente. Die creative 7530 bietet
lhnen 4 verschiedene Alphabete:
Schreibschrift a in Kleinbuchstaben "a”
Schraibschrift a in GroBbuchstaben “A"
Blockschrift b in GroBbuchstaben "A”
Outline-Schrift ¢ in Grofbuchstaben "A"
Kursivschrift d in GroBbuchstaben “A",

Samtliche Alphabettypen verfligen zudem tGber
Zahlen und Satzzeichen (z.B.a_"0").

140

Durch Dricken der Musterwahltaste "A-z" {21),
wird das Schraibschrift-Alphabet angewahlt.
Der Buchstabe “a" wird angezeigt und kann
sofort gendht werden.

Mit den Zehner-Programmtasten 1 und 2 wahlen
Sie den gewlinschten Alphabettyp bzw. die
Zahlen an.

Mit den Einer-Frogrammtasten 3 und 4 konnen
Sia lhren gewiinschten Buchstaben oder die
Satzzeichen anwéhlen.

Die Buchstabengréfe veriindern Sie mit den
Tasten 5 und 6.

Diese Schrifttypen kannen in ainar Mustarbreite
bis zu 9 mm genéht und als Wartfolgen im
Mi-Speicher kombiniert werden (siehe Seiten
53-59).




Monogramme

Egal ob auf Frottee oder Gewebe, mit Hilfe des
Stopffules und dem Programm 02 haben Sie die
Maglichkeit, Initialen nach eigenem Entwurf zu
sticken.

Das freie Fithren bedarf am Anfang allerdings
aetwas Ubung.

Und so wird's gemacht:

® Die Initialen mit dem Zauberstift auf das zu be-
stickende Teil dbartragen.

® ‘ersenken Sie den Transporteur und setzen Sie
den Stopffult ein (siehe Seite 125).

& Avalon auflegen.

® Spannen Sie das Tell in einen Stickrahmen und
sticken Sie es mit dem Programm 02 nach.
Dabei die Stopfposition nicht vergessen.

@ Dia Fiden verknoten und das Avalon abziehen.
[Die Oberstehenden Reste l6sen sich im
Wasser auf.)

TIP: Durch schnelles Nahen und langsames
Fiihren des Materials erhalten Sie ein dichtes
Stichbild.

Bei Frotiee mult das Monogramm zuerst mit
ginem schmalen Zickzack-Stich vorgenaht und
anschlieBand mit einem breiteren Zickzack-Stich
dberndht werden. Somit werden die Frottes-
schlingen komplatt dbernaht.
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Eiwas einfacher ist das Sticken von Blockbuch-

staben. Dabei wird der Transporteur nicht ver-

senkl, d. h. das freie Fihren entfalll. Sie kdnnen

ganz einfach den vorgezeichneten Linien mit

Pragramm 02 nachnédhen.

® Unterbiigeln Sie den Stoff oder legen Sie
Papier unter.

® Zeichnen Sie zuerst das Monogramm auf lhran
Stoff.

® MNun mit dem Programm 02 die vorgezeichne-
ten Linien machsticken.

141

Monogramme



Kreuzsti

Kreuzstich

Die Kreuzstichstickerei ist ein wichtiges Thema
innerhalby der traditionellen, folkloristischen Stick-
techniken.

Was herkémmlich mit viel Miihe von Hand
gestickt wurde, 148t sich mit der creative 7530
erstaunlich leicht und schnell umsetzen.

Ob Sie nun die bereits fertig programmierten
Kreuzstichbordiiren anwahlen ader mit den
Kreuzstichprogrammen lhre eigene Kombina-
tionen entwerfen — diese Muster sehen aus

wie handgestickt und geben Tischwasche, Hand-
tiichern oder Kleidungsstiicken eine basondera
Mote.
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Tips zum Kreuzstichndhen:

® Arbeiten Sie immer mit der Funktion "langsam

niihen” (3).

Benutzen Sie den Stickfuld Nr. 2 A. Seine roten

Filhrungsrillen sind genau auf die Grofte der

Kreuzstiche abgestimmit.

® ‘erwanden Sie zum Sticken nur spezielles
Stickgarn, z.B. Madeira Rayon No. 30+ 40,
Madeira Cotona oder Mez Stick- und Stopf-
garn

e Varstérken Sie den Stoff mit Viieseline.

® Bei sehr weichen Stoffen empfiehlt es sich, mit
einem Stickrahmen zu arbeiten.

® ‘Wie beim handgestickten Kreuzstich kéinnen
Sie auch auf Aida sticken. Je nach Grifie der
Aidakistchen konnen Sie die Kreuzstiche der
creative 7530 in Linge und Breite variieren.
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Mihen von fertig programmierten Kreuzstich-
bordiiren

Die Stickprogramme Nr. 756-84 sind aus
kleineren Kreuzstichen zusammengesstzt und
eignen sich besonders gut zur Bordlirenstickerei.
Sie sind in der optimalen Stichliinge und -breite
in der Maschine einprogrammiert, auf Wunsch
kinnen diess Werte auch verandert werden.
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Tip: Die Programme 76, 78, 79, 82 und 84 sind
symmetrisch aufgebaut und eignen sich beson-
ders gut, um sie gegengleich zu ndhen.
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Kreuzstich

Sticken von Kreuzstichmotiven mit den Pro-
grammen 85-94

Um ein groftflachiges Kreuzstichmotiv zu sticken,
konnen Sie die Keuzsticheinzelprogramme nach
Ihrer Vorstellung miteinander kombiniaran.

Diese Kombinationen werden in verschiedene
M-Speicher eingegeben, die dann nebeneinander
abgenéht werden. Dabei sollten Sie folgender-
malen vorgehen:
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® Zeichnen Sie sich das gewiinschte Kreuzstich-
motiv auf Karopapier vor.

® Unterteilen Sie dieses Motiv in Blécke, die Sie
nachhar als Musterkombinationen in die
Speicher eingeben kéinnen.

® Nun markieren Sie den Anfangspunkt das
erstan Krauzstiches von jedem Speicher.
Anfangs- und Endpunkte der Kreuzstiche sind
besonders wichtig, da sie die Stickrichtung be-
stimmen. Ein Kreuzstich, der auf der rechten
Seite aufhrt, kann immer nur mit einem Kreuz-
stich kombiniert werden, der auf der rechtan
Seite beginnt. Die Anfangspunkte sind mit
einem kleinen Kreis, die Endpunkte mit einem
kleinen Punkt gekennzeichnet.

Tip: Mit der Taste * ¢ " kéinnen Sie Anfangs-
punkte von links nach rechts und umgekehrt
verlagern.

Kreuzstichmotiv "Hase"”

Fiir den Hasen wurden folgende Kombinationen
gespeichert:

M1- 4x90/91

M2- 2x92/4x90/91/3x90/2x91/
3Ax80/92

M3- 9x91

M4~ 3x390

MS- 2x91/4x90/92/3x90/2x92/
3x90/91

MG- 4x90/92

M7- 92/6x90/92

M8- 3x92

M9- 3x91

Versahen Sie die einzelnen Speicher mit
Nummarn und Pfeilen in die jeweilige
Nahrichtung.

Driicken Sie die Taste "¢ * fiir Musterfolge.

Geben Sie nun die entspechenden Krauzstiche
in einen freien M-Speicher ein.

Rufen Sie zum Nihen den ersten Speicher auf
und nahen ihn mit "Einzelmuster” " 4_* ab.

Wenn der Speicher fertig abgenaht ist, ziehen
Sie die Faden auf die linke Stoffseite und ver-
knoten sia.

Wihlen Sie den nichsten Speicher an. Achtan
Sie beim Ansetzen auf die Querlinien im
Stickful® 2 A. Sie sollen mit den Ansatzpunkten
der anstoffenden Kreuzstiche auf giner Hiha
liagen,

Lassen Sie die linke Metallkanta im Sichtfenster
des Fues genau an der Linie des zuvor gendh-
ten Musters entlanglaufen. Dadurch entstehen
keine Zwischenrfume bei aneinanderstoffenden
Musterfolgen.

MNahen Sie die einzelnen Speicher nacheinan-
der ab. Biigeln Sie das gestickte Motiv an-
schlielfend von der linken Seite.

M5 M2

+— M7

M4

£

=+

M9 me
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Applikation

Applikation

Applizierarbeiten sind schnell gamacht und
immar eine schine Verzierung. Eine besonders
perfekte, dichte Naht erzielen Sie dabei mit dem
Applikationsfufl (Sonderzubehér), der auf der Un-
terseite eine spezielle Aussparung fiir die Raupen-
naht besitzt. Auch Rundungen und Ecken lassen
sich damit spielend lsicht arbeiten.

Bereiten Sie die Applikation folgendermalien vor:
Entwerfen Sie ein Motiv, das Sie auf elnen Unter-
grund applizieren wollen. Bilgeln Sie auf den
Untergrund Vliieseline H200, auf die Teile des
Moativs Viiesofix, Zighen Sie dann das Papier auf
der Riickseite der zu applizierenden Teile ab und
biigaln Sie diese laut Entwurf auf den Stoff.
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Jetzt kann's losgehen: mit dem Zickzack-Stich
werden alle Konturen umstochen, je feiner das
Garn, desto dichter sollte die Stichlange singe-
stellt werden. Arbeiten Sie bei Rundungen mit der
Funktion "Nadel unten®, so kénnen Sie den Stoff
laichter drehen und eine gleichmé&BRige Naht stik-
ken. Achten Sie darauf, dalt die Nadel die Aulen-
kante des Motive ganz umsticht, damit spater
keina Fransen hervorstehen.

Tip: Ein besonders schéiner Stich zum Applizieren
ist Stich Nr. 16. Dia Zickzack-Naht wird dabai
flacher und ebener, allerdings sollte man bei
dissem Stich nur sehr feines Garn verwenden
und die Stichlange auf ca, 0,4-0,5 einstellen.




Weilkstickerei

Weilstickerei ist eine sehr bekannte und be-
liebte Technik. Zum Ton-in-Ton-Sticken signen
sich am besten ausgefiilite Stickmuster, so
wirkt die Stickerei plastischer. Verwenden Sie
immer spezielles Stickgarn und legen Sie beim
Sticken doppeltes Seidenpapier unter. Ubertragen
Sie das gewinschte Muster durch Aufbligeln
{Aufbigelmuster) oder mit einem selbstléschen-
dan Textilstift auf die rechte Stoffseite. Unser Bei-
spiel setzt sich aus folgenden Programman
Zusammen:

Wiahlen Sie fiir die Blitenblatter Muster Nr. 114
an. Driicken Sie die Taste "Einzelmuster” [16).
Musterlange: 35 mm

Stichbreite: B mm

Sticken Sie mit Muster Nr. 160 die Punkte am
oberen Ende der Bliitenblatter

Stichbreite: 2 5 mm

® Sticken Sie nun die Konturen mit dem Zick-

zackstich Nr. 02 nach.

Stichbraite: 2 mm

Stichlange: 0,35 mm

Verwenden Sie fir die Bliten rechts und links
des Motivs das Mustar Nr. 122,

Stichbreite: 7 mm

Musterlanga: 14 mm

Sticken Sie den Rand der Serviette mit dem
Zickzackstich Nr. 02.

Stichbreite: 4 mm

Stichlange: 0,35 mm
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Richelieu

Richelieu

Auch diese besondere kunstvolla Form feiner

Loch- und Stegstickerei kénnen Sie mit lhrer Nah-
maschine einfach nacharbeiten.

e Ubertragen Sie Ihr Motiv mit Hilfe eines selbst-
léschenden Zeichenstiftes auf die rachte Stoff-
seite.

® Legen Sie anschliefend zwei Lagen AVALON-
Stickvlies unter die zu bestickende Stelle und
spannen Sie Stoff und Viies fest in einen
Stickrahmen ein.

® Um der Stickerei mehr Halt zu geben, néhen

Sie mit dem Geradstich 00 (Stichléinge ca.
1 mm) alle Konturen doppelt nach.
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Schneiden Sie anschlieffend an den Stellen,
dig spéter den Hohlraum bilden sollen, den
Stoff 2 mm neben der Kontur vorsichtig
heraus. Das Stickvlies mul® unbedingt stehen
bleiben.

Sticken Sie die Konturen mit einem dicht ein-
gestellten Zickzackstich 02 nach.

Durch das Vlies erhélt dieser Teil der Arbeit
wesantlich mehr Form und Stabilitat.

Zum Schluf nur noch das Avalon-Stickvlies in
kaltem Wasser auflésen und fertig ist Ihr Einzel-
stiick.




Hohlsaum

Diese Technik kennt jeder — aber nur von Hand
gestickt] Schneller und einfacher kéinnen Sie
HohlsBume mit der creative 7630 arbeiten.

10 spezielle Hohlsaumprogramme stehen Ihnen
zur Verfigung, durch Stichlingen- und -breiten-
veranderung konnen Sie immer wieder neue Effekte
erzialen. Fiir lhre Hohlsaumarbeiten bendtigen Sie
gine Schwert- cder Wingnadel, nur bei ganz
feinen Stoffen benutzt man eine normale Nadel,
Stéirke 80. Am besten galingen Hohlsaumarbeiten
in griberem Leinen, bei dem Sie einzelne Faden
herausziehen kénnen. Zum Sticken eignet sich
besonders gut ein Baumwollgarn, z.B. Stick- und
Stopfgarn. Mit den Hohlsaumprogrammen Ihrer
creative 7530 lassen sich verschiedene Techniken
arbeiten.
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Hohlsaum
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Hohlsaummuster

® Programm Nr. 95, 98, 103 und 104,

Bei diesen Programman wird mit der Wingnadel
130/7056 H Wing, Nadelstarke 100, gearbeitet,
ohne Faden aus dem Stoff herauszuziehen.
Aechtung: Bei Verwendung der Wingnadel, darf
die Stichbreite nicht gréifer als 8 mm betragen.
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Stiabchenhohlsaum
® Programm Nr, 96, 97, 99 und 102.

@ Fiehan Sie — wie beim handgestickten Hohl-
saum - die Faden in dar gewinschten Breite
aus dem Stoff.

@ Sticken Sie mit den entsprechenden Pro-
grammen an den Kantan seitlich der ausge-
zogenen Faden entlang. Dabei mul die Nadel
knapp neben den Kanten in die ausgezogenan
Faden stachen, um die Fiden zu bindeln.
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Programm Nr. 104 kann auch als Bogankante
und Saumbefestigung gestickt werden,

e e A R R R A,

Hohlsaum als Kantenabschiuf

Dieser Kantenabschluf® findet bei sehr feinem,

diinnem Material seine Anwendung. Er eignet

sich besonders fiir Volants oder Riischen. Dabei

missen keine Faden gezogen werdan.

® Prograrmm Nr. 96, 97 und 102.

@ Nihen Sie fiBchenbreit an der Stoffkante
entlang.

® Schneiden Sie mit einer kleinen Schere den
iiberstehenden Stoff an der Hohlsaumkante ab.




Saumkante mit gendhtem Hohlsaum

Dieser Saum ist der perfekte Kantenabschiuf

fir Ihre Hohlsaumarbeiten an Tischdecken,

Servietten oder Handtiichern,

@ Programm Nr. 96, 97 und 102,

@ Biigeln Sie den Saum in der gewlinschten
Breite zweimal um.

® Zishen Sie dicht oberhalb des Saumes sinen
oder mehrere Féden aus dem Stoff heraus.

® Nahen Sie mit den oben genannten Programmen
entlang der ausgezogenan Fiden. Dabei sollte
die Nadel rechts in den Saum stechen und
links die ausgezogenen Féden bindaln,

Traditioneller Hohlsaum

® Programm Nr. 95, 99 und 101.

® Nahen Sie auf sinem Probestoff das entspre-
chende Programm als Einzelmuster ab.

® Zihlen Sie die im Muster liegenden Faden ab,
um die Musterbreite zu bestimmen.

® Zighan Sie rechts und links der Musterbreite
aus dem Stoff 1-3 Féden heraus.

e Ubernéhen Sie mit dem entsprachenden
Programm die verbleibenden Féden, Dabei
muf die Nadel auf beiden Seiten knapp neben
den Kanten in die ausgezogenen Fiden stechen.
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Lochstickerei

Lochstickerei

Die traditionelle Lochstickerei, welcha man in ver-
gangenen Zeiten mithevoll von Hand gestickt hat,
kann man mit wanig Milhe mit Hilfe des Loch-
stickpléttchens {Sonderzubehor) arbeiten.

Sie ist sehr wirkungsvell in Blusen, Bett- oder
Tischwische. Es eignen sich fast alle Muster der
craative 7530 dafiir, ob Nutzstiche, wie den
Zickzack-Stich, Blindstich, Elastikstich oder dia
Zierstiche.

Fiir die klassische Lochstickerei eignet sich be-
sonders gut das Programm 32 und der “Muster-
umkehrtaste” (18). Dabei ist die Madelposition
links und der Einschnitt wird in der von lhnen
gewihlten Stichbreite gleichmalkig umstochen.
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Und so wird's gemacht:

| ® Entfernen Sie den NEhful.
® Setzen Sie das Lochstickplattchen auf die Stich-
platte. Dabei mul der Stift A in den mittleren
] Ausschnitt der Stichplatte gesteckt werden.
Danach das Plattchen varne nach unten drilcken.
® Spannen Sie den vorgezeichnaten Stoff straff
in einen Stickrahmen ein.
® Schneiden Sie mit einer kleinen Schere ein bis
zwei Faden im Stoff ein und driicken Sie den

TIP: Wahlen Sie ein anders Programm wie z. B.

] 150, 43 oder 63, so wird der Einschnitt des
Stoffes nicht, oder nur teilweise umstochen. Um
dies zu vervollstandigen, wiihlt man anschiiefend
Prograrmm 32 und umsticht gleichmaBig den Ein-

‘ schnitt. So entstehen auch gleichzeitig schone
Blitenformen.

Stoff dber den Dorn. Der Stofl muB dabei den
Dorn eng umschliefen.

Stellen Sie den Nahfulheber in Stopfstellung.
Holen Sie den Unterfaden nach oben und hal-
ten Sie ihn wahrend der ersten Stiche fest.
Umstechen Sie dan Einschnitt mit lhrem ge-
wihiten Programm. Dabel den Rahmen mit
dem Stoff gleichmiéRig und langsam drehen.
Die Stiche sollten dicht beieinander liesgen.
Zum Abschluf® mit einigen Geradstichen ver-
nahen,
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Quilten

Quilten

Das Quilten ist eine traditionelle Néhtechnik. Was
sinmal als Stoffresteverwertung amerikanischer
Siedlerfrauen gedacht war, entwickelte sich zu
einem klnstlerischen Hobby und findet auch bei
uns viela Liebhabar.

Ein Quilt besteht immer aus drei Stofflagen, viele
geometrische Stoffstiickchen werden in immer
neuen Varianten zur Quiltoberseite zusammeange-
setzt. Diese wird auf eine 2wischenlage aus Polye-
sterwatte gaheftat und mit der Quiltrickseite ver-
bunden, die gewdhnlich aus einem einheaitlichen
Stilck Stoff basteht.
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Oft wird mit dieser Rilckseite gleichzeitig der ganze
Quilt eingefat. Matlrlich mu beirn Zusammen-
setzen der einzelnen Stoffstiickchen besonders
prézise gearbeitet werden, Damit sich die Teile
nicht verschieban und haargenau aufeinander
treffan, sollte man mit dem doppelten Stofftrans-
port {I0T-System) arbeiten. Auch beim Néhen und
Sticken iiber den anschliefend dreilagigen Quilt
arzielen Sie mit dem doppelten Stofftransport
optimale Néhergebnisse. Zum Quilten eignet sich
besonders gut der Quilt- bzw. Patchworkfuf®
{Sonderzubshbr). Dabei betrdgt der Abstand der
Madel zur Kante des Fultes 1/4 inch d. h. 0,635 cm.

|
|




Und so wird’s gemacht:

® Schneiden Sie nach den gekauften oder selbst
angefertigten Schablonen die entsprechenden
Teile fir Ihren Quilt zu. Eine Nahtzugabe von
0,635 cm sollte bereits in den Schablonen
enthalten sein,

® [Breiten Sie diesa Taile laut der Mustervarlaga
vor sich aus und bilden Sie kleina Quadrate, die
Sie zusammensetzen kénnen. Diese Quadrate
werden anschliefend zusammengendht und
bilden so die Quiltoberseite.

Anschliefend kénnen Sie lhran Quilt weitervar-
arbaiten: Zum Kissen, zum Wandbehang oder
zum Bettiberwurf.

@ Dije Nahtzugaben werden beim Quilten nicht
versdubert, sondern nur glattgestrichen, nie
geblgelt!

® Heften Sie lhre fertige Quiltoberseite auf dia
Lage aus Polyesterwatte, darunter die Quilt-
riickseita.

@ Beim traditionellen Quilten werden diese drei
Stofflagen mit kleinen Handstichan verbunden
- schneller und praktischer geht es mit der Néh-
maschine, z. B. mit dem Programm 11. Dabai
wird immer ca. 3 mm neben der Naht gesteppt.

Auf unifarbenen Stoffen eignen sich auch be-
sondars gut Stickstiche.
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