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Diese Haushaltsnihmaschine wurde im Einklang mit IEC/EN 60335-2-28 entwickelt und konstruiert.

WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

Bei der Verwendung von elektrischen Geriten sind stets die grundlegenden Sicherheitsvorkehrungen
zu beachten. Zusitzlich gilt:

Lesen Sie die Gebrauchsanleitung fiir Ihre Maschine vor der erstmaligen Benutzung aufmerksam durch.
Bewahren Sie die Anleitung an einem geeigneten Platz in der Nihe der Maschine auf. Denken Sie bei
einer Ubergabe der Maschine an Dritte daran, die Anleitung mit auszuhindigen.

VORSICHTSMASSNAHMEN — zur Vermeidung von Stromschlagen:

¢ Lassen Sie eine Ndhmaschine nicht unbeaufsichtigt, wenn sie an das Stromnetz angeschlossen ist.
Trennen Sie die Ndihmaschine unmittelbar nach Gebrauch vom Stromnetz und ebenso vor dem Rei-
nigen, bei Entfernen der Gehiuseabdeckung, beim Olen und allen anderen in dieser Gebrauchsanlei-
tung genannten Wartungsarbeiten.

ACHTUNG — Zur Vermeidung von Verbrennungen, Branden,
Stromschlagen oder Verletzungen:

* Die Nihmaschine ist kein Kinderspielzeug. Erhéhte Vorsicht ist geboten, wenn die Ndhmaschine
von oder in der Nahe von Kindern verwendet wird.

* Die Nih- und Stickmaschine darf nur fiir die in dieser Gebrauchsanleitung beschriebenen Zwecke
verwendet werden. Verwenden Sie ausschlieBlich das vom Hersteller empfohlene und in dieser Ge-
brauchsanleitung aufgelistete Zubehor.

* Benutzen Sie die Nah- und Stickmaschine nicht, wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschi-
digt ist, die Nahmaschine nicht richtig funktioniert, sie zu Boden oder ins Wasser gefallen ist oder in
irgendeiner Art und Weise beschidigt wurde. Lassen Sie die Ndhmaschine von einem autorisierten
Kundendienst in Ihrer Nihe untersuchen, reparieren, elektrisch oder mechanisch einstellen.

* Bei der Benutzung der Nih- und Stickmaschine ist darauf zu achten, dass die Liftungsschlitze nicht
abgedeckt sind. Sie miissen aul3erdem darauf achten, dass die Liftungsschlitze der Nih- und Stick-
maschine und des FuBanlassers nicht durch Fusseln, Staub oder herabhingende Stoffe abgedeckt
werden.

* Bertihren Sie keine beweglichen Teile. Dies gilt insbesondere fiir die Nahnadel.

¢ Verwenden Sie immer die korrekte Stichplatte. Mit der falschen Stichplatte kann die Nahnadel abbre-
chen.

¢ Verwenden Sie keine verbogenen Nihnadeln.

* Schieben oder ziehen Sie den Stoff nicht beim Nahen. Die Nadel kann sich sonst verbiegen oder
brechen.

* Tragen Sie eine Schutzbrille.

* Schalten Sie fur Arbeiten im Nadelbereich, wie Einfadeln der Nadel, Wechseln der Nadel, Einfadeln
des Unterfadens oder Wechseln des Nahful3es usw.,, immer zuerst die Nahmaschine aus (,,O%).

 Achten Sie darauf, dass keine Gegenstinde in die Liiftungsschlitze eindringen.
* Benutzen Sie die Maschine nicht im Freien.

¢ Verwenden Sie die Maschine nicht in Raumen, in denen Aerosole (Sprays) verwendet werden oder
Sauerstoff zugefiihrt wird.

¢ Stellen Sie zuerst alle Schalter auf (,,0%), bevor Sie den Netzstecker aus der Steckdose ziehen.

 Zichen Sie den Stecker niemals am Kabel aus der Steckdose. Ergreifen Sie stets den Stecker, nicht das
Kabel.



¢ Mit dem FuBlanlasser wird die Maschine bedient. Achten Sie darauf, dass keine Objekte darauf
liegen/stehen.

* Benutzen Sie die Nahmaschine nicht, wenn sie nass ist.

* Eine defekte oder zerbrochene LED-Lampe muss, zur Vermeidung von Gefahren, vom Herstel-
ler, dessen Kundendienst oder einer gleichermal3en qualifizierten Person ausgetauscht werden.

¢ Wenn das am FuBlanlasser befestigte Netzkabel beschadigt ist, muss es, zur Vermeidung von Ge-
fahren, vom Hersteller, dessen Kundendienst oder anderem qualifizierten Personal ausgetauscht
werden.

* Diese Nih- und Stickmaschine ist doppelt isoliert. Verwenden Sie nur Original-Ersatzteile. Siehe
die Hinweise fir die Wartung von doppelt isolierten Geriten.

DIESE SICHERHEITSHINWEISE GUT AUFBEWAHREN

NUR FUR EUROPA:

Dieses Gerit kann von Kindern ab einem Alter von 8 Jahren und Personen mit eingeschrinkten
physischen, sensorischen oder mentalen Fahigkeiten oder mangelnder Erfahrung und Kenntnisse
verwendet werden, wenn diese unter Aufsicht stehen oder Anweisungen zum sicheren Gebrauch
des Gerits erhalten haben und die damit verbundenen Gefahren verstehen. Kinder sollten nicht mit
dem Gerat spielen. Reinigungs- und Instandhaltungsarbeiten dirfen von Kindern nur unter Auf-
sicht durchgefiihrt werden.

Der Geriuschpegel bei normalen Betriebsbedingungen liegt unter 75 dB(A).

Die Maschine darf ausschlieBlich mit dem FuBlanlassertyp ,,FR5 verwendet werden, der von
Shanghai Bioao Precision Mould Co., Ltd hergestellt wurde.

FUR LANDER AUSSERHALB EUROPAS:

Diese Nahmaschine ist nicht fiir die Verwendung von Personen mit reduzierten physischen, senso-
rischen bzw. mentalen Fihigkeiten oder fehlender Erfahrung und Kenntnis vorgesehen (einschlie(3-
lich Kinder), es sei denn, sie werden beim Gebrauch der Nihmaschine von einer fur ihre Sicherheit
verantwortlichen Person beaufsichtigt oder angeleitet. Kinder sind zu beaufsichtigen um sicherzu-
stellen, dass sie nicht mit der Nahmaschine spielen.

Der Geriuschpegel bei normalen Betriebsbedingungen liegt unter 75 dB(A).

Die Maschine darf ausschlieBlich mit dem FuBlanlassertyp ,,FR5 verwendet werden, der von
Shanghai Bioao Precision Mould Co., Ltd hergestellt wurde.

WARTUNG VON DOPPELT ISOLIERTEN GERATEN

Ein doppelt isoliertes Gerit ist nicht geerdet, sondern hat zwei Isoliersysteme. Ein doppelt isoliertes
Gerit hat weder eine Erdung, noch sollte eine Erdung nachtriglich hinzugefiigt werden. Die War-
tung eines doppelt isolierten Gerits erfordert besondere Pflege und Kenntnis des Systems und soll-
te ausschlieBlich von qualifiziertem Servicepersonal vorgenommen werden. Die Ersatzteile fur ein
doppelt isoliertes Gerit miissen mit den Teilen im Gerit identisch sein. Ein doppelt isoliertes Gerit
ist mit der Aufschrift DOPPELTE ISOLIERUNG (DOUBLE INSULATION) oder DOPPELT
ISOLIERT (DOUBLE INSULATED) gekennzeichnet.
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UBERBLICK

Deckel
Fadenvorspannungsfithrung
Fadenspannungsscheiben
Fadengeber

Einfidelschlitze

Fadenspannungsscheibe zum
Aufspulen

Fadenschneider
LEDs
Stichplatte

SRR AN S S

o N

10. Spulenabdeckung

11. Maltabelle (Inch und Zentimter)
12. Bodenplatte

13. Funktionstastenbedienfeld

14. Hauptgarnrollenstift

15. Fadenfiihrung zum Spulen

16. Schwenkbarer Garnrollenstift
17. Spulvorrichtung

18. Fadenschneider zum Spulen
19. Spulenstopper

20. Handrad

21. GrolBer interaktiver Bildschirm
22. Fingebaute USB-Anschlisse
23. Halter fir Stylus

24. Hauptschalter, Anschliisse fiir
Stromkabel und Ful3anlasser

RUCKSEITE
25. Griff

26. Freiarm

27. Anschluss fir Stickaggregat

NADELBEREICH

28. Anschluss fur Knopfloch-Sensorfull

29. Integrierter Nadeleinfidler
30. Nadelstange

31. Nadelhalter

32. Nadel-Fadenfithrung

33. NihfuBlstange und Nihful3halterung

34. Nihful3

o

.|

i
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ZUBEHORFACH

Das Zubehorfach verfiigt tiber spezielle Ficher fiir
Nihfie, Spulen, Nadeln und sonstiges Zubehor. Das
Zubehor sollte immer in diesem Fach untergebracht
werden, damit es leicht zur Hand ist.

35. Platz fir Zubehor
36. Abnehmbare Nihfiile und Spulenhalter

TEILE DES STICKAGGREGATS

(Typ BE 18)

37. Entriegelungsknopf zum Abnehmen des
Stickaggregats (Unterseite)

38. Stickarm

39. Stickrahmenbefestigung

40. Hoheneinstellful3e

41. Stickaggregat-Anschlussbuchse

ZUBEHOR

IM LIEFERUMFANG ENTHALTENES ZUBEHOR
42. Stylus

43. Garnrollennetz

44. Kanten-/Quiltfihrung

45. Filzscheibe (2)

46. USB Embroidery Stick (1 GB)

47. Schraubendreher

48. Nabhttrenner

49. Pinsel

50. 2 Garnrollenfiihrungsscheiben, grof3
(1 ist bei Lieferung der Maschine eingesetzt)

51. Garnrollenfithrungsscheibe, mittel
(ist bei Lieferung der Maschine cingesetzt)

52. Garnrollenfithrungsscheibe, klein
53. Mehrzweckwerkzeug/Ausgleichsplatte
54. Stickrahmenklammern (16)

55. 11 Spulen (eine ist bei Lieferung der Maschine
eingesetzt)

56. PICTOGRAM™-Stift

IM LIEFERUMFANG ENTHALTENE
STICKRAHMEN

57. DESIGNER™ Royal Hoop (360x200)

58. DESIGNER™ Splendid Square Hoop (120x120)

EINFUHRUNG IN DIE MASCHINE |9



1:10

IM LIEFERUMFANG ENTHALTENES,ABER NICHT
ABGEBILDETES ZUBEHOR

Kostenlose Software (PC) zum Downloaden

Classic Collection zum Downloaden

Tragekoffer (ist bei Lieferung der Maschine aufgesetzt)

Schere

FuBanlasser

Netzkabel

USB-Kabel fur PC
Nadeln

Stickgarn
Stoffproben und Vlies
DESIGNER RUBY Roya/e™ Musterbuch

Benutzerhandbuch
Mikrofasertuch

NAHFUSSE

(I &8 2= I8 0

Nutznahfu3 A
Ist bei Lieferung der Nih- und Stickmaschine eingesetzt. Dieser Nahful3 wird vor allem fiir den
Geradstich und den Zickzackstich bei einer Stichlinge von tiber 1.0 verwendet.

Zierstichfull B

Zum Nihen von engen Zickzackstichen (Satinstichen) mit einer Stichlinge von weniger als 1
mm, fir andere Nutzstiche oder dekorative Ziernihte sollte dieser Ful} verwendet werden. Die
Rille an der Unterseite des Fulles ermdglicht einen gleichmiéBigen Transport iiber die Stiche.

Knopflochful3 C

Fir manuelle Knopflécher. An der Skala auf diesem Nihful3 kann die Knopflochlinge abgelesen
werden. Die mittlere Markierung ergibt einen Abstand von 15mm (5/8") von der Stoffkante.

Die beiden Rillen in der Unterseite des Fules gewihrleisten einen gleichmilBigen Transport tiber
die Knopflochraupen. Uber die Nase hinten am Nihfuf3 kann Beilaufgarn fiir Knopflocher mit
Beilaufgarn gelegt werden.

Blindstichfu3 D

Dieser Nihful ist speziell zum Nihen von Blindsiumen geeignet. Die Innenkante des Fules
fihrt den Stoff. Die rechte Seite ist so geformt, dass sie an der Saumkante entlang lduft.

ReiBverschlussfuBB E

Dieser Fuf3 ldsst sich entweder rechts oder links von der Nadel anbringen. Auf diese Weise kann
leicht auf beiden Seiten des Reiflverschlusses gendht werden. Die Nadelposition nach rechts
oder links versetzen, wenn niher am Reilverschluss geniht oder eine starke Kordel iiberdeckt
werden soll.

Antihaft-Gleitful H

Dieser Nahful3 hat eine spezielle Antihaft-Beschichtung auf der Unterseite und wird fiir
Materialien verwendet, die sonst leicht am Nihful3 anhaften wiirden, z. B. Schaumstoffe,
Kunstleder, Kunststoffe oder Leder.



Stoffkante.

|/4”-PatchworkfulB P
Dieser Ful3 wird fiir das Zusammennihen von Patchworkteilen verwendet. Der Fuf3 hat

KantenfuB |
Dieser Ful3 witd zum Zusammennihen und Versdubern verwendet, und zwar fiir Stichbreiten
o ab 5,0mm. Die Stiche werden iiber dem Stift gebildet und verhindern so ein Wellen der
@ Nahtfuhrungsmarkierungen, 1/4" (6 mm) und 1/8" (3 mm) von der Nadel entfernt.

1 Dieser Nihfuf3 dient zum Freihandsticken, -quilten, -ndhen und Sticken im Stickrahmen.

[ Stick-/StopffuB R

Seitwarts-NahfuB3 S
Fir Stiche mit seitlicher Nahbewegung und Omnimotion-Stiche.

Transparenter Zierstichfull B

7fk Dieser Klarsichtful3 fiir Ziersticharbeiten ermdéglicht ein einfaches Ausrichten von Stichen. Er
‘ﬁ — hat die gleiche Rille an der Unterseite wie Nihfuf3 B.

Knopfloch-Sensorfuf3

In die Nahmaschine einsetzen und anschliefend zum Nihen der einstufig gendhten
Knopflécher die gewtinschte Knopflochlinge eingeben. Die mittlere Markierung ergibt einen
Abstand von 15mm (5/8") von der Stoffkante.

Selbsthaftende Gleitplatten
Nihfuf3 C/Knopfloch-Sensorful3 zum Nihen von Knopflochern auf kunststoffbeschichteten
Geweben, Leder usw.

Sensorful Q
Der Sensorfull QQ wird grundsitzlich zum Sticken empfohlen.

Dieser Fuf3 wird auch fiirs Freihandnihen, -quilten und -sticken speziell auf dicke bzw.
flauschige Stoffe verwendet. Wihlen Sie zum Verwenden des Sensorfullies Q im Nihmodus
die Option ,,Freihand Sprung® im Popup ,,Freihandtechnik®.

EINFUHRUNG IN DIE MASCHINE |11
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STICHE

A — Nutzstiche
Stiche zum Nihen und Stopfen von Kleidungsstiicken.

Stich

[@cuw]
1
1
1

B 0

S

N
NI

IITIVERVAVAN

-0 W

Stichbeschreibung

Al,A2,A3 — Geradstich, Nadelposition links, Mitte und rechts
Fur alle Nihtechniken. Auf Stichbreite und "Horizontal spiegeln" tippen, um zwischen 29
verschiedenen Nadelpositionen zu wihlen.

A4,A5,A6 — Stretchstich, Nadelposition links, Mitte und rechts
Fur Trikot und andere elastische Stoffe.

A7,A8,A9 —Verstarkter Geradstich, Nadelposition links, Mitte und rechts

Elastischer Dreifachstich fiir verstirkte Nahte. Zum Absteppen eine gréfiere Stichlinge wihlen. 29
verschiedene Nadelpositionen.

Al10,All,Al2 — Zickzackstich, Nadelposition links, Mitte und rechts

Fir Spitze, Binder und Applikationen.

A3 — Dreifacher Zickzackstich

Zum Versdubern, Stopfen, Aufnihen von Flicken und Befestigen von Gummibédndern. Fir diinne und
mitteldicke Stoffe.

Al14 — Serpentinenstich

Zum Stopfen und elastische Anwendungen.

A5 —Vierfacher Zickzackstich

Zum Versdubern, Stopfen, Aufnihen von Flicken und Befestigen von Gummibidndern auf locker
gewebten Stoffen.

Al6 — Overlock-Stich

Nihen und versdubern Sie in einem Arbeitsschritt oder schneiden Sie die Kante spiter zurtck. Fur
unelastische und diinne elastische Stoffe.

A17 — Dehnbare Naht, offener Overlock-Stich

Nihen und versdubern Sie in einem Arbeitsschritt oder schneiden Sie die Kante spiter zurtck. Fir
normale und normale/dicke elastische Stoffe.

A8 — Doppelter geschlossener Overlock-Stich
Nihen und versidubern Sie in einem Arbeitsschritt oder schneiden Sie die Kante spiter zurtck. Fir
dicke elastische oder dicke unelastische Stoffe.

A19 — Overlock-Stich
Nihen und versiubern Sie in einem Arbeitsschritt oder schneiden Sie die Kante spiter zurtick. Fir
normale elastische Stoffe.

A20 — Flatlock-Stich
Fur dekorative Sdume und tibetlappende Nihte, Gurtel und Binder. Fur normale/dicke elastische Stoffe.

A2| — Elastischer Sichtsaumstich
Fir Gberlappende Trikotnahte. Sichtsaumstich fiir schmale Gummibander.

A22 —Verstarkter Zickzackstich
Zum Zusammennihen von Stoffkanten oder Uberlappungen von Leder. Fiir Ziernihte.

A23 — Heftstich

Zum Zusammennihen von zwei Stoffen mit groB3er Stichlinge und verringerter Fadenspannung;

A24 — Elastischer Blindsaumstich

Blindsaume bei normalen und dicken elastischen Stoffen.



Stich  Stichbeschreibung Ndihfufs

7 A25 — Unelastischer Blindsaumstich D
S Blindsdiume bei mittleren und schweren unelastischen Stoffen.

i’ A26 — Muschelkantenstich A
=

Fir Kantenabschliisse von diinnen elastischen Stoffen. Bei unelastischen Stoffen Schrigband verwenden.

§ A27 — Elastikstich oder Smokeffekte B
Uber zwei Gummifaden-Reihen nihen, um Stoff zu kriuseln.
<:> A28 — Fagottstich B
> Zum Zusammennihen von zwei Stoffen mit versauberter Kante und fir Krauseleffekte.
g A29 — Riegelstich B
Zum Verstirken von Taschen, Hemdleisten, Gurtelschlaufen und dem unteren Teil von
ReilBverschlissen.
A30 — Stopfstich (vorwarts und riickwarts) A

Zum Stopfen und Flicken kleiner Locher in Arbeitskleidung, Jeans, Tischdecken und Leinentiichern. Nahen
Sie iiber das Loch hinweg, zum Weiterstopfen Ruckwirtsnihtaste driicken. Automatische Stoppfunktion.

A3l — Stopfstich (seitwarts) A
Zum Stopfen kleiner Risse.

A32 —Verstarkter Stopfstich A

Zum Stopfen und Flicken von Arbeitskleidung, Jeans, Tischdecken und Leinentiichern. Ndhen Sie
tber das Loch hinweg, zum Weiterstopfen Rickwirtsnihtaste driicken. Automatische Stoppfunktion.

A33 — Riegel, manueller B
Zum Verstirken von Taschen, Hemdleisten, Gurtelschlaufen und dem unteren Teil von

ReilB3verschlissen.

A34 — Kriuselstich A

Zum Kriuseln.

====  A35 — Giirtelschlaufenstich A
Zum Sichern von Girtelschlaufen.

> A36 — Dreifacher Zickzackstich J
-7 Zum Versdubern, Stopfen, Aufnihen von Flicken und Befestigen von Gummibidndern. Fur diinne

und mitteldicke Stoffe.

A37 — Zweifacher Zickzackstich A

Zum Zusammennihen von zwel Stoffen mit versauberter Kante und fir Kriuseleffekte.

C;’ A38 — Geradstich mit FIX A
I
I

Vorwirts- und Rickwirtsnihen an Anfang und Ende.

i A39 — Gerader Heftstich A

Bei gemeinsamer Verwendung mit dem FuBanlasser zum Aneinanderheften von Stoffstiicken.
Stofftransport durch Bewegen des Stoffes in die nichste Heftposition, wenn der Sensorfull angehoben
wird. Transporteur wird automatisch versenkt.

7 A40 — Zickzack-Heftstich A

Bei gemeinsamer Verwendung mit dem FuBlanlasser zum Heften von Stofflagen. Stofftransport durch
Bewegen des Stoffes in die nichste Heftposition bei Anheben des Ful3es.

Hinweis: Stiche zur Stoffpflege (A41-A49). Erst Schnellbilfe und dann den Stich anklicken, um den Namen zu erhalten. Erstellen Sie
Etiketten fiir Lbre Kleidung.
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B — Knopflochstiche

Verschiedene Knopflocharten, Osen und Stiche zum Annihen von Knépfen.

Stich
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Stichbeschreibung

Bl — Breites Riegelknopfloch

Fur normale und dicke Stoffe, mit zusitzlichem Schnittbereich.

B2 — Riegelknopfloch
Fur die meisten Stoffstirken.

B3 — Rundknopfloch
Fir Blusen und Kinderkleidung,

B4 — Modisches Zierknopfloch

Fur die meisten Stoffstarken.

B5 — Mittelstark verstarktes Knopfloch
Fir mitteldicke Stoffe.

B6 — Nostalgieknopfloch

Fir auf feine und empfindliche Stoffe genihte Knopflocher, die wie von Hand gearbeitet
aussehen.

Tipp: Bei Knopflichern in Jeans Knopfloch linger und breiter ndhen. Krdftiges Ndhgarn verwenden.

B7— Rund-Nostalgieknopfloch

Fir auf feine und empfindliche Stoffe gendhte Knopflocher, die wie von Hand gearbeitet
aussehen.

B8 — Augenknopfloch

Mit eckigem Abschluss fir geschneiderte Jacken, Mintel usw.

B9 — Knopflocher fir starke Beanspruchung
Mit verstirkten Riegeln.

B10 — Knopfloch fiir Leder (Geradstich)
Fir Leder und Wildleder.

Bl — Umrandetes Knopfloch (Geradstich)
Mit extra breitem Schnittbereich fiir umrandete Knopflécher.

B12 — Automatisches Knopfannahen
Zum Annihen von Knépfen

BI3 — Runde Ose
Fir Girtel, Spitze usw.

B14 —Tropfenformige Ose

Fur Spitze, zum Verzieren.

Nafuft

Sensor-
Knopfloch-
fuB/C

Sensor-
Knopfloch-
fuB/C
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Knopfloch-
fuB/C

Sensor-
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C

Sensor-
Knopfloch-
fuB/C

Sensor-
Knopfloch-
fuB/C

Sensor-
Knopfloch-
fuB/C

Sensor-
Knopfloch-
fuB/C

A



C — Piktogrammstiche D — Nostalgiestiche

Piktogramm-Satinelemente zum Fir Hohlsiume und Smokeffekte
Programmieren von Original- sowie zum Annihen von Spitze und
Satinstichmustern. Bindern.

E — Quiltstiche
Stiche fur alle Quilttechniken.

EINFUHRUNG IN DIE MASCHINE |:15




F — Applikationsstiche G — Stiche fiir Kinder
Zum Annihen von Applikationen mit  Stiche, die sich fir Kinderkleidung u. 4.

unterschiedlichen Effekten. eignen.

J — Kunststiche
Eine Auswahl an Quiltstichen fir
dekoratives Nihen und Crazy Patch.

H — Langettenstiche

Zum Versidubern von Kanten

und Erstellen von Details mit
wunderschénen Langettenstichen.
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K — Omnimotion-Stiche

Diese Stiche lassen sich in unendlich vielen Kombinationen
miteinander programmieren. Sie entstehen durch Seitwirtsbewegung,
Die Stichbreite kann ganze 40 mm und mehr betragen.

L — Zierstiche M — Kunstvolle Stiche
Fur Ziernihte. Fur Zierstiche zum Verzieren von
Handarbeiten.
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N — Stiche fur Modisches S — 4-Wege-Stiche

Modische Stiche zum Verzieren von Fir Nihen in vier Richtungen und
Kleidung und Accessoires. Flicken mit dem Freiarm.

T — 8-Wege-Stiche U — Personliches Menu

Zum Nihen von Geradstichen und verstirkten Zum Abspeichern Ihrer bevorzugten
Geradstichen in acht verschiedene Richtungen und personlich angepassten Stiche bzw.
ohne Drehen des Stoffs. Stichprogramme.
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X — Spezialstiche

Zum Nihen mit Spezialtechniken, einschlieflich Candlewicking
und Kanten. Eventuell ist zusitzliches Zubehor erfordetlich.
Verwenden Sie die Schnellhilfe fur ausfuhtliche Informationen.

Y — 3-dimensionale Stiche Z — Dekorative Applikationsstiche
Dekorative Applikationsstiche. Zierstiche mit Taperingeffekt
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Block-Schrift Outline-Blockschrift Brush Line-Schrift

Script-Schrift Cyrillic-Schrift Hiragana-Schrift
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AUSPACKEN

1. Stellen Sie den Karton auf eine stabile, ebene
Unterlage. Nehmen Sie den Tragekoffer von der
Maschine. Heben Sie die Ndhmaschine aus dem
Karton und entfernen Sie die duBlere Verpackung.

2. Entfernen Sie das iibrige Verpackungsmaterial und die
Kunststofffolie.

Hinweis: Thre Nah- und Stickmaschine DESIGNER RUBY
Royale™ wurde so entwickell, dass sie bei normaler Zimmertemperatur
das beste Stichergebnis erzielt. Exctrem hobe oder niedrige
Temperaturen konnen sich negativ anf das Néhergebnis auswirken.

SCHLIESSEN SIE DAS NETZKABEL UND DEN
FUSSANLASSER AN.

Der FuBlanlasser und das Netzkabel befinden sich beim
Zubehor.

Hinmweis: Stellen Ste vor dem Anschliefen des Fufianlassers sicher,
dass er vom Typ ,,FR5 “ ist (siehe Unterseite des FufSanlassers).

1. Ziehen Sie das Kabel aus dem Fuf3anlasser heraus.
SchlieBen Sie das Kabel des Fu3anlassers an die
vordere Anschlussbuchse rechts unten an der
Maschine an (1).

2. SchlieBen Sie das Kabel des Fulanlassers an die
vordere Anschlussbuchse rechts unten an der
Maschine an (2).

3. Stellen Sie den Hauptschalter auf ,,I%, um Strom und
Licht (3) einzuschalten.

NACH DEM NAHEN VERSTAUEN
1. Schalten Sie den Hauptschalter (3) auf ,,O.

2. Ziehen Sie zuerst den Netzstecker und dann den
Nihmaschinenstecker (2) heraus.

3. Ziehen Sie das Fullanlasserkabel von der Maschine ab
(1). Ziehen Sie vorsichtig am Kabel und lassen Sie es
dann los. Es wird dann automatisch vom Ful3anlasser
aufgerollt.

4.  Bewahren Sie alles Zubehor im Zubehorfach auf.
Schieben Sie das Zubehérfach auf die Maschine auf,

hinter den Freiarm.

5. Legen Sie den FuBanlasser in die Vorrichtung auf dem
Freiarm.

6. Setzen Sie die Kofferhaube auf die Maschine.




FREIARM

Zum Gebrauch des Freiarms mussen Sie das Zubehorfach nach
links abziehen. Der Freiarm etleichtert das Nidhen von Hosenbeinen
und Armeln. Wenn der Freiarm nicht mehr gebraucht wird, das
Zubehorfach auf die Nahmaschine schieben, bis es richtig sitzt.

GARNROLLENSTIFTE

Die Nih- und Stickmaschine hat zwei Garnrollenstifte, einen
Hauptgarnrollenstift und einen schwenkbaren Garnrollenstift.

Die Garnrollenstifte sind fiir alle Garnarten geeignet. Der
Hauptgarnrollenstift ist verstellbar und kann waagerecht (der Faden
lauft von der festsitzenden Garnrolle ab) sowie senkrecht (die Garnrolle
dreht sich) verwendet werden. Die waagerechte Position wird fiir
normales Nihen verwendet, die senkrechte Position fir Spezialgarne.

WAAGERECHTE POSITION

Setzen Sie eine Garnrollenfithrungsscheibe und die Garnrolle auf den
Garnrollenstift. Achten Sie darauf, dass der Faden im Uhrzeigersinn
ablduft, und schieben Sie eine zweite Garnrollenfihrungsscheibe auf.

Himweis: Nicht alle Garnrollen von allen Herstellern sind gleich. Sollten Sie
Probleme mit demr Garn haben, dreben Sie es in die andere Richtung oder verwenden
Sie die senkrechte Position.

Wihlen Sie eine Garnrollenfithrungsscheibe, die einen etwas grof3eren
Durchmesser als die Garnrolle hat. Bei kleinen Garnrollen setzen Sie die
kleine Garnrollenfiithrungsscheibe vor die Garnrolle. Bei grofien Garn-
rollen setzen Sie die grofie Garnrollenfithrungsscheibe vor die Garnrol-
le.

Die flache Seite der Fithrungsscheibe muss fest an der Garnrolle
anliegen. Zwischen Fihrungsscheibe und Garnrolle darf kein Spiel sein.

SENKRECHTE POSITION

Heben Sie den Garnrollenstift an und stellen Sie ihn ganz nach

rechts. Arretieren Sie den Garnrollenstift in der vertikalen Position,
indem Sie ihn leicht nach unten driicken. Setzen Sie die grof3e
Garnrollenfiihrungsscheibe auf. Bei Garnrollen, die kleiner sind als

die mittlere Garnrollenfithrungsscheibe, und bei der Verwendung von
Spezialgarnen miissen Sie eine Filzscheibe unter die Garnrolle legen,
damit das Garn nicht zu schnell abrollt. Bei groeren Garnrollen ist die
Filzscheibe tiberflissig.

Setzen Sie die Garnrollenfihrungsscheibe nicht auf den senkrechten
Garnrollenstift, da dies die Garnrolle am Drehen hindern kann.

Himweis: Bei Verwendung des Garnrollenstifis in senkrechter Position niuss die
Fadenspannung eventuell manuell nachgestellt werden.

SCHWENKBARER GARNROLLENSTIFT

Der schwenkbare Garnrollenstift wird zum Aufspulen von einer zweiten
Garnrolle verwendet, oder wenn beim Nahen mit einer Zwillingsnadel
eine zweite Garnrolle benutzt wird.

Garnrollenstift nach oben und dann nach links anheben. Setzen Sie die
grofie Garnrollenfihrungsscheibe auf. Bei Garnrollen, die kleiner sind
als die mittlere Garnrollenfithrungsscheibe, miissen Sie eine Filzscheibe
unter die Garnrolle legen, damit das Garn nicht zu schnell abrollt. Bei
groferen Garnrollen sollte die Filzscheibe nicht verwendet werden.

i Q&
Himweis: Zum Naben mut 2ei Oberféden muss die Schaltfléiche

delLuxe™ Stitch System iiber die Maschineneinstellungen
deaktiviert werden.
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OBERFADEN EINFADELN

Nihfuf3 und Nadel mussen sich in der hdchsten Stellung
befinden.

1. Garnrolle und Garnrollenfithrungsscheibe wie auf S.
2:3 beschrieben auf den Garnrollenstift aufstecken.

2. Garnrollenstift in waagerechter Position:
Fihren Sie den Faden tiber und hinter die
Fadenvorspannungsfithrung (A) und unter die
Fadenfihrung (B).

Garnrollenstift in senkrechter Position:

Den Faden nicht in die Fadenvorspannungsfihrung
(A) sondern direkt in die Fadenfiihrung (B) fithren.

3. Fihren Sie den Faden anschlieBend zwischen die
Fadenspannungsscheiben (C).

4. Fideln Sie weiter in Pfeilrichtung ein. Den Faden von
rechts in den Schlitz des Fadengebers (D) einfideln.

5. Den Faden nach unten hinter die letzte Fihrung direkt
Uber der Nadel (E) fihren.

NADELEINFADLER

Mit dem Nadeleinfadler konnen Sie den Faden automatisch
cinfadeln. Um den integrierten Nadeleinfidler benutzen

zu kénnen, muss sich die Nadel in der hdchsten Stellung
befinden. Wir empfehlen auBlerdem, den Nihful3

abzusenken.

1. Verwenden Sie den Griff, um den Nadeleinfidler
ganz nach unten zu ziehen. Der Einfddelhaken (G)
schwenkt durch das Nadelohr.

2. Fihren Sie den Faden von hinten tiber den Haken (F)
und unter den Einfidelhaken (G).

3. Lassen Sie den Nadeleinfidler sanft zuriickschwingen.
Der Haken zieht den Faden durch das Nadel6hr und
bildet eine kleine Schlinge hinter der Nadel. Ziehen Sie
die Fadenschlinge nach hinten aus der Nadel heraus.

Hinweis: Der Nadeleinfidler ist fiir Nadeln der Stérke 70-

120 vorgesehen. Er kann nicht verwendet werden, wenn Nadeln

der Stérke 60 oder kleiner, Wingnadeln, Zwillingsnadeln oder
Dreifachnadeln verswendet werden oder wenn der Knopfloch-Sensorfuf§
eingeserzt ist. Das mannelle Einfideln ist anch beim Einsatz
mancher optionaler Zubehirteile notwendyg.

Beinr manuellen Einfideln iehen Sie den Faden von vorn nach
hinten durch das Nadelohr. Die Spulenabdecknng kann als Lupe
verwendet werden, damit das Einfideln leichter fallt.




FUR ZWILLINGSNADEL EINFADELN
Ersetzen Sie die Nihnadel durch eine Zwillingsnadel. Ndhful3
und Nadel miissen sich in der héchsten Stellung befinden.

1.

Heben Sie den Garnrollenstift an und stellen

Sie ihn ganz nach rechts. Arretieren Sie den
Garnrollenstift in der senkrechten Position, indem

Sie ihn leicht nach unten driicken. Setzen Sie die

groB3e Garnrollenfithrungsscheibe auf. Legen Sie fur
Garnrollen, die fiir die mittlere Fihrungsscheibe zu klein
sind, eine Filzscheibe unter die Garnrolle.

Setzen Sie die erste Garnrolle auf den Garnrollenhalter.
Die Garnrolle muss sich im Uhrzeigersinn drehen, wenn
der Faden von der Rolle ablauft.

LINKE NADEL: Den Oberfaden wie auf Seite 2:4
beschrieben einfideln. Achten Sie dabei darauf, dass der
Faden zwischen den linken Fadenspannungsscheiben

(A) verlduft. Faden von Hand in das Nadel6hr der linken
Nadel einfiadeln.

Zichen Sie den schwenkbaren Garnrollenstift heraus
und schieben Sie eine Garnrollenfithrungsscheibe

auf. Legen Sie fiir Garnrollen, die fiir die mittlere
Fihrungsscheibe zu klein sind, eine Filzscheibe unter die
Garnrolle.

Stecken Sie das zweite Garn auf den Garnrollenhalter.
Die zweite Garnrolle muss sich im Gegenuhrzeigersinn
drehen, wenn der Faden von der Rolle ablauft.

RECHTE NADEL: Fideln Sie wie oben beschrieben ein.
Dieser Faden muss jedoch zwischen den rechten
Fadenspannungsscheiben (A) und auf3erhalb der
Oberfadenfithrung (B) verlaufen. Fideln Sie die rechte
Nadel von Hand ein.

Hinweis: Aktivieren und wablen Sie unter den
wMaschineneinstellungen” im SE'T Menn die korrekte Nadelbreite, um
Beschddignngen an Nadel bzw. Nébfuf§ zu verbindern.

Hinweis: Bei der Verwendung von Spezialgarnen (wie 3. B. Metallie-
Garne) wird durch deren Stéirke und unregelmalfige Beschaffenbeit
der Zug auf das Garn erbobt. Indem Sie die Fadenspannung senken,
verbindern Sie Nadelbruch und Fadenriss.

FADENSCHNEIDER

Ihre Maschine besitzt drei Fadenschneider. Der erste befindet
sich in der Nihe der Spulenspindel (A). Damit kénnen

Fiden vor oder nach dem Spulen abgeschnitten werden. Der
zweite befindet sich neben dem Spulenbereich (B). Damit
kénnen Unterfdden nach dem Einsetzen in die Maschine
abgeschnitten werden. Der dritte befindet sich links an der
Maschine (C). Er dient dem manuellen Durchtrennen von
Ober- und Unterfaden. Zichen Sie beide Fiden von hinten
nach vorne durch den Fadenschneider und zichen Sie sie
dann ruckartig nach unten.
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SPULEN

DURCH DIE NADEL SPULEN

Nihfuf3 und Nadel missen sich in der héchsten Stellung
befinden.

1. Setzen Sie eine leere Spule auf den Spuler oben an der
Maschine. Sie ldsst sich nur in einer Richtung aufsetzen,

und zwar mit dem Logo nach oben. Verwenden Sie nur
Original-Spulen von HUSQVARNA VIKING"™.

2. Fideln Sie den Faden bei waagerechter Position des
Garnrollenstifts ein.

Hinweis: Wenn die Garnrolle zu grof§ ist, umz in die waagerechte
Position gebracht zu werden, miissen Ste die Spule wie unter

""Spezialgarne aufspulen' beschrieben aufspulen.

3. Fuhren Sie den Faden von der Nadel nach oben, unter den
Nihful3 und nach rechts durch die Fadenfithrung (A).

Himweis: Setzen Sie beim Spulen durch die Nadel nur Nébfiif§e aus
Metall ein.

4, Fuhren Sie den Faden von innen nach aul3en durch die
Offnung an der Spule.

5. Driicken Sie den Spulenstopper zur Spule hin. Auf dem
Bildschirm wird eine Popup-Meldung eingeblendet.
Zum Einstellen der Spulgeschwindigkeit mit dem Stylus
miissen Sie den Pfeil auf dem Schieber zichen. Beginnen
und beenden Sie das Spulen mit den Tasten auf dem
Bildschirm. Halten Sie das Fadenende gut fest, wenn Sie
mit dem Spulen beginnen. Sobald die Spule beginnt sich zu
drehen, kénnen Sie den tiberstehenden Faden abschneiden.  Himweis: Bei der Verwendung dlterer Spulen von HUSQVZARNA

Himweis: Es ist wichtig, dass Sie das Fadenende abschneiden nund VIKING®, die keine Offnung haben, miissen Sie den Faden vor
die Spule schiiefsen. dem Spulen mehrere Male um die Spule wickeln.

Sobald die Spule voll ist, springt der Spulenstopper zuriick
und der Spulvorgang wird automatisch beendet. Das Popup
wird ausgeblendet. Nehmen Sie die Spule ab und schneiden
Sie den Faden mit dem Unterfadenschneider ab.

SPEZIALGARNE AUFSPULEN

Wir empfehlen, Spezialgarne wie transparentes Nah- oder
elastisches Garn sowie Metallic- oder Foliengarne nicht durch
die Nadel aufzuspulen.

Diese Garne sollten immer mit der geringsten Geschwindigkeit
aufgespult werden.

1. Setzen Sie eine leere Spule auf den Spuler vorne an der
Maschine. Sie ldsst sich nur in einer Richtung aufsetzen,

und zwar mit dem Logo nach oben. Verwenden Sie nur
Original-Spulen von HUSQVARNA VIKING®.

2. Stecken Sie die grofle Garnrollenfithrungsscheibe und eine
Filzscheibe in senkrechter Position unter die Garnrolle auf
dem Hauptgarnrollenstift.

3. Fihren Sie den Faden wie abgebildet tber die
Fadenvorspannungsfiihrung (B), nach unten um die
Fadenspannungsscheibe (C) und durch die Fadenfihrung
D).

4. Siehe ,,Durch die Nadel spulen®, Schritt 4-5.




SPULEN WAHREND DES STICKENS ODER
NAHENS

1. Heben Sie den schwenkbaren Garnrollenstift an.
Setzen Sie die grole Garnrollenfithrungsscheibe, eine
Filzscheibe und die Garnrolle auf den Garnrollenstift.

2. Fihren Sie den Unterfaden wie abgebildet um die
Fadenvorspannungsfihrung (A) und durch die
Fadenfthrung (B).

3. Fuhren Sie den Faden von innen nach auBlen durch die
Offnung an der Spule.

4. Drucken Sie den Spulenstopper zur Spule hin.
Auf dem Bildschirm wird eine Popup-Meldung
cingeblendet. Zum Einstellen der Spulgeschwindigkeit
mit dem Stylus miissen Sie den Pfeil auf dem Schieber
ziehen. Beginnen und beenden Sie das Spulen mit den
Tasten auf dem Bildschirm. Halten Sie das Fadenende
gut fest, wenn Sie mit dem Spulen beginnen.

Sobald die Spule voll ist, springt der Spulenstopper
zurtck und der Spulvorgang wird automatisch
beendet. Das Popup wird ausgeblendet. Nehmen Sie
die Spule ab und schneiden Sie den Faden mit dem
Unterfadenschneider ab.

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass der Faden beim Aufspulen des
Unterfadens nicht die Scheibe des waagerechten Garnrollenstifts
beriihrt. Sollte dies doch der Fall sein, setzen Sie die Scheibe und die
Garnrolle anf dem senkrechten Garnrollenstift weiter nach oben.

FADENSENSOR

Wenn der Oberfaden reil3t oder der Unterfaden zur
Neige geht, bleibt die Ndhmaschine stehen und auf dem
Bildschirm erscheint eine Popup-Meldung;

Wenn der Oberfaden reil3t: Fadeln Sie die Nihmaschine
neu ein und tippen Sie im Popup auf ,,OK*. Wenn der
Unterfaden zur Neige geht: Sie konnen mit dem Néhen
fortfahren, ohne das Popup zu schlieBen, bevor die Spule
ganz leer ist. Hierdurch kénnen Sie planen, wo Sie mit den
Nihen anhalten, um die Spule zu wechseln. Sobald eine
neue Spule eingesetzt wurde, tippen Sie im Popup auf

,OK™.

Unterfaden fast zu Ende

gt B,

c G;

0K |
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SPULE EINSETZEN

1.

Schieben Sie die Spulenabdeckung nach vorne und
nehmen Sie sie ab.

Setzen Sie die Spule in die Spulenkapsel ein. Sie ldsst
sich nur in eine Richtung einsetzen, und zwar mit
dem Logo nach oben. Der Faden wird von der linken
Seite der Spule abgerollt. Die Spule dreht sich im
Gegenuhrzeigersinn, wenn Sie am Faden zichen.

Legen Sie einen Finger auf die Spule, um zu
verhindern, dass sie sich dreht, und ziehen Sie den
Faden erst kriftig nach rechts und dann nach links in
die Fadenspannungsfeder (C), bis ein ,,Einrasten® zu
spiiren ist.

Fihren Sie den Faden um (D) herum und rechts

am Fadenschneider (E) vorbei. Setzen Sie die
Spulenabdeckung ein (F). Zichen Sie den Faden zum
Abschneiden nach links (G).

NAHFUSS WECHSELN

1.

Stellen Sie sicher, dass sich die Nadel in der hochsten
Position befindet. Ziehen Sie den Nihful3 nach unten
und zu sich hin.

Richten Sie den Querstift am Nihful3 an der
Aussparung der NihfuB3halterung aus.

Ziehen Sie den FuB3 in die Klammer, bis er einrastet.

SENSORFUSS Q EINSETZEN

1.

Entfernen Sie den Nahfu3halter mithilfe des
Schraubendrehers.

Setzen Sie den Sensorfull Q von hinten ein und senken
Sie die Nadel in die Offnung am Sensorfuf3 an, indem
Sie das Handrad zu sich hin drehen. Richten Sie den
Sensorful mit seiner Offnung an der Offnung der
Nihfullstange aus. Achten Sie darauf, dass der Arm
des Sensorfulles auf der Nadelschraube aufliegt.
Setzen Sie die Schraube ein und ziehen Sie sie mit dem
Schraubendreher an.

gy

Fi

LR
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NADEL WECHSELN

1. Benutzen Sie die Offnung im Mehrzweckwerkzeug, um
die Nadel zu halten.

2.  Lockern Sie die Nadelschraube.
Entfernen Sie die Nadel.
Setzen Sie die neue Nadel mithilfe des

Mehrzweckwerkzeugs ein. Driicken Sie die neue Nadel
mit der flachen Seite bis zum Anschlag nach hinten.

5. Ziehen Sie die Nadelschraube fest.

NADELN

Die Qualitit der Nadeln spielt eine entscheidende
Rolle fiir das Ergebnis Threr Néharbeit. Verwenden Sie
daher ausschlieBlich Qualititsnadeln. Wir empfehlen
Nadeln des Systems 130/705H. Die Nadelpackung,
die Threr Ndhmaschine beiliegt, enthilt Nadeln der
meistverwendeten Stirken.

Universalnadel (A)

Universalnadeln haben eine leicht abgerundete Spitze und
sind in verschiedenen GréBien erhiltlich. Sie eignen sich \ / \ / ' ' \
zum allgemeinen Nihen mit vielen Stoffarten und -stirken.

Stretchnadel (B)

Stretchnadeln haben eine spezielle ,,Nase® am Ohr, die

bei elastischen Stoffen das Uberspringen von Stichen
verhindert. Geeignet fiir Strickstoffe, Badekleidung, Fleece,
Kunstleder und auch Leder.

Sticknadel (C)

Sticknadeln zeichnen sich durch eine spezielle ,,Nase*,

eine leicht abgerundete Spitze sowie ein etwas groB3eres U A B U C D E
Ohr aus und sind daher besonders schonend zu Garn und

Material. Zum Erstellen von Stickereien oder Ziernihten

mit Metallic- und anderem Spezialgarn.

[ e )
— )
[S— )

Jeansnadel (D)

Bei Jeansnadeln ist die Spitze sehr scharf, damit sie
engmaschige Stoffe durchdringen kénnen, ohne
dabei zu verbiegen. Geeignet fiir Segeltuch, Jeans und
Mikrofaserstoffe.

Wingnadeln (E)

Die Wingnadel ist seitlich mit breiten Fliigeln ausgestattet,
die beim Niahen von Entredeux- und anderen
Hohlsaumstichen Locher in den Naturfaserstoff stechen.

Hinweis: Wechseln Ste die Nadel regelmalfiig. Arbeiten Sie stets mit F
einer geraden und spitzen Nadel (I).

— ==
Eine beschadigte Nadel (G) kann zu ansgelassenen Stichen, G%
Nadelbruch oder FadenreifSen fiibren. Eine beschadigte Nadel kann
auch die Stichplatte beschidigen. H g@

Benntzen Sie niemals asymmetrische Zwillingsnadeln (H), da sie Ihre

Maschine beschddigen konnen.

VORBEREITUNG 2:9
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GARNE

Auf dem Markt sind viele verschiedene Garne fur die
unterschiedlichsten Verwendungszwecke erhaltlich.

Allzwecknahgarn

Allzwecknihgarn besteht aus Synthetik, Baumwolle oder
mit Baumwolle ummanteltem Polyester. Diese Art von
Garn wird fiir verschiedene Nahprojekte so wie das Nihen
von Kleidung verwendet.

Stickgarn

Stickgarn kann aus verschiedenen Fasern bestehen:
Rayon, Polyester, Acryl oder Metallic-Fasern. Diese Garne
erzeugen beim Sticken und anderen Verzierungsarbeiten
cine glinzende Optik.

Beim Sticken sollten Sie ein Stickgarn als Unterfaden
verwenden, da es dunner ist und die Stickerei daher unten
nicht unndétig dick wird.

Hinweis: Bei Verwendung von Metallic- oder Foliengarnen fiirs
Sticken benitigen Sie eventuell eine Nadel mit grifserem Obr und eine
geringere Stickgeschwindigkert. Fédeln Sie den Faden bei waagerechter
Position des Garnrollenstifts ein.

Transparentes Garn

Transparentes Garn ist einfaches durchsichtiges
Synthetikgarn. Es wird zum Quilten und fiir andere
Arten von dekorativem Nihen verwendet. Fideln Sie
den Faden bei waagerechter Position des Garnrollenstifts
cin. Beim Spulen sollten Sie darauf achten, dass Sie mit
herabgesetzter Geschwindigkeit spulen und die Spule nur
halb voll wird.

Hinweis: Manche Stoffe enthalten iiberschiissige Farbe, was zur
Verfarbung anderer Stoffe, aber anch zu 1 erschmutzungen an
der Maschine fiibren kann. Solche 1 erfarbungen sind unter
Unmstéinden dufSerst schwierig zu entfernen, mitunter sogar gar
nicht.

Fleece- und Jeansstoffe, vor allem in Rot und Blan, enthalten hinfig

tiberschiissige Farbe.

Wenn Sie den Verdacht haben, dass Ihr Stoff] Kleidungsstiick viel
tiberschiissige Farbe enthalt, empfeblen wir zur | ermeidung von
Veerfirbungen den Stoff immer erst zu waschen, bevor Sie mit dem
Niihen/ Sticken beginnen.

VLIES

AbreiB3bares Vlies

Abrei3bares Vlies eignet sich fiir feste unelastische Stoffe.
Legen Sie es zum Nihen von Zierstichen unter den

Stoff oder spannen Sie es beim Sticken mit dem Stoff in
einen Stickrahmen ein. Nach dem Nihen rei3en Sie das
tberschiissige Vlies ab.

Bugelvlies zum AbreiB3en

Aufbiigelbares Vlies zum Abreilen ist ein sehr festes Vlies
mit einer glatten Seite, die auf den Stoff aufgebtigelt wird.
Es empfiehlt sich fir alle leicht dehnbaren Stoffe. Biigeln
Sie das Vlies vor dem Nihen von Zierstichen bzw. dem
Einspannen auf die linke Stoffseite. Nach dem Nihen
reiflen Sie das tiberschiissige Vlies ab.

Schneidevlies

Schneidevlies ldsst sich nicht einreilen, sodass der
Uberschuss abgeschnitten werden muss. Es empfiehlt sich
fur Strickstoffe und alle elastischen Stoffe, besonders beim
Sticken im Stickrahmen.

Wasserlosliches Vlies

Wasserlosliches Vlies wird beim Verzieren/Besticken von
aufgerauten Stoffen oder Stoffen mit Schlaufen, wie z. B.
Frottee, auf den Stoff gelegt. Bei Cutwork-Stickarbeiten

sollten Sie es immer unter den Stoff legen. Legen Sie das
Projekt anschlieBend in Wasser, um das tberschiissige

Vlies zu entfernen. Das Vlies ist in verschiedenen Stirken
erhiltlich.

Hitzelosliches Vlies

Hitzeldsliches Vlies ist ein fester, locker gewebter Stoff,

der flir Techniken wie Richelieu und beim Umhakeln der
Stoffkante verwendet wird. Es 16st sich bei Hitzeeinwirkung
auf.

Klebevlies

Klebevlies wird zum Sticken verwendet, wenn der Stoff
zu empfindlich oder zu klein ist, um im Stickrahmen
eingespannt zu werden. Spannen Sie das Klebevlies mit
der Papierscite nach oben ein. Entfernen Sie das Papier
und befestigen Sie den Stoff an der klebrigen Oberfliche.
Ziehen Sie das Klebevlies nach dem Sticken ab.

PICTOGRAM™-STIFT

Verwenden Sie fiir Stickereien und Piktogramme auf allen
moglichen Stoffarten einen luft- oder wasserloslichen
Stoffmarker. Die Farbe verschwindet nach ein paar
Stunden. Die Anzeichnungen kénnen vor dem Biigeln auch
vollstindig mit kaltem Wasser entfernt werden. Stellen Sie
sicher, dass vor dem Biigeln bzw. dem Waschen mit Seife
oder Waschmittel keine Markerreste meht vorhanden sind.



USB-ANSCHLUSSE

Thre Nihmaschine hat zwei USB-Anschliisse: Uber den
einen kann die Ndahmaschine an einen PC angeschlossen
werden, der andere kann mit einem USB Embroidery Stick,
einem optionalen USB-Hub oder einer optionalen Maus
verbunden werden.

Hinweis: Achten Sie daranf, dass der von Ihnen verwendete USB-
Stick das Format EAT32 hat.

USB EMBROIDERY STICK

Im Lieferumfang Ihrer Ndhmaschine ist ein USB
Embroidery Stick enthalten. Er wird zum Speichern von
Motiven und anderen Dateien verwendet, oder um Dateien
zwischen einem Computer und der Ndhmaschine zu
ubertragen.

USB-ANSCHLUSS VERWENDEN UND TRENNEN
Schlielen Sie den USB Embroidery Stick oder andere
Gerite im oberen Anschluss an. Die USB-Stecker konnen
nur in einer Richtung eingesteckt werden — nicht mit
Gewalt in den Anschluss stecken!

Das mit der Ndhmaschine mitgelieferte USB-Kabel
(P/N:412 62 59-04) wird in den unteren Anschluss
cingesteckt. Fir diesen Anschluss sollte kein anderes Kabel
verwendet werden. SchlieBen Sie das andere Ende des
Kabels an Thren PC an.

Hinweis: Installieren Sie die kostenlose Software, bevor Ste die
Ndbhmaschine an Ihren PC anschliefien. Siehe Seite 02:12.

Zum Trennen den USB Embroidery Stick oder den Stecker
des USB-Kabels vorsichtig gerade herauszichen.

USB EMBROIDERY STICKVERWENDEN

Das Symbol "Externes Gerit" im File Manager ist nur
aktiviert, wenn ein Gerat mit dem USB-Anschluss der
Maschine verbunden ist. Beim Laden vom oder Speichern
auf den USB Embroidery Stick erscheint auf dem
Bildschirm eine Sanduhr.

Hinweis: Den USB Embroidery Stick nicht entfernen, wabrend das
Limpchen blinkt, die Sandubr angezeigt wird oder der File Manager
anf dem Bildschirm zu sehen ist. Hierdurch kinnen die Dateien anf
denmt USB Embroidery Stick beschidigt werden.

Hinweis: Der im Liefernmfang Ihrer Nibh- und Stickmaschine
enthaltene USB Embroidery Stick kann in der Maschine verbleiben,
wenn Ste die Kofferhanbe aufsetzen. Achten Sie daranf, dass die
Abdeckung des USB-Sticks nach unten weist.

Symbol ,,Externes Gerit™

VORBEREITUNG 2:1 |



KOSTENLOSE SOFTWARE (PC)

Fiir Thre Nih- und Stickmaschine HUSQVARNA VIKING®
DESIGNER RUBY Royale™ steht ein PC-Software-Paket zur
Verfliigung. Damit erhalten Sie folgende Zusatzfunktionen:

¢ Ein Kommunikationsmodul, mit dem Sie Thre Maschine
mit Ihrem Computer verbinden kénnen. Diese Funktion
benétigen Sie zur Verwendung der Option ,,Senden an in
allen Embroidery System Modulen.

*  Das Programm QuickFont, mit dem Sie Stickschriften aus
den meisten TrueType®- und OpenType®-Schriftarten von
Threm Computer erstellen kénnen.

e Plug-in fiir Windows Explorer zur Verwaltung von
Stickdesigns: Sie kénnen Designs als Vorschaubilder
anzeigen, verschiedene Stickdateiformate lesen,
Schnittbefehle hinzufiigen usw.

Diese Software sollte installiert werden, bevor Sie die
Nihmaschine das erste Mal an Thren Computer anschlieBen.
Gehen Sie fiir Support zur HUSQVARNA VIKING®™ Website
unter www.husqvarnaviking.com und laden Sie sich die Software
far Thr Maschinenmodell herunter. Beim Installieren werden

Sie nach einem Installationscode gefragt. Geben Sie folgende

Nummer ein:
9200

Nihere Informationen und eine ausfithrliche
Installationsanweisung entnehmen Sie der Download-Seite.

NAHMASCHINE AKTUALISIEREN

Sie kénnen Ihre Ndhmaschine mit dem USB Embroidery Stick
oder dem USB-Kabel updaten. Beides Zubehér liegt Threr
Maschine bei (Art.-Nr. 412 62 59-04).

Sehen Sie beziiglich Aktualisierungen Threr Maschine und der
Gebrauchsanleitung regelmiBig auf wwwhusqvarnaviking.
com nach und/oder wenden Sie sich an Thren HUSQVARNA
VIKING® Fachhindler.

AKTUALISIERUNGSHINWEISE

Gehen Sie fir Support zur HUSQVARNA VIKING®
Website unter www.husqvarnaviking.com und suchen Sie
Thr Maschinenmodell. Hier stehen Thnen Updates fiir Thre
Nihmaschine zur Verfiigung,

* Laden Sie die Update-Software direkt auf Thren USB-Stick.
Vergewissern Sie sich, dass IThre Ndhmaschine ausgeschaltet
ist. SchlieBen Sie den USB Embroidery Stick mit der neuen
Softwareversion an den USB-Anschluss Threr Maschine an.

*  Halten Sie gleichzeitig die Tasten fiir ,,Nadels&p oben/
« und ,,Selektiven Fadenschneider gedriickt,
bis Thre Maschine eingeschaltet ist.

unten

*  Befolgen Sie die Anweisungen auf dem interaktiven
Bildschirm.

*  Nach Abschluss der Aktualisierung startet die Ndhmaschine
automatisch neu. Uberpriifen Sie unter ,,Meine Info* die
Nummer der Softwareversion.
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Dieser Abschnitt der Gebranchsanleitung fithrt Sie durch die grundlegenden Einstellungen und Funktionen Ihrer Maschine. Er erkldirt Lbnen,
wie Ste sich durch die Funktionen und Einstellungen anf dem interaktiven Bildschirm bewegen und wie Sie die Funktionstasten am Nibkopf

verwenden.

Eine detaillierte Beschreibung der Symbole und Funktionen fiir ,,Nabmodus*, ,,S tickmodus“ und ,,File Manager” auf dem interaktiven

Bildschirm entnebmen Sie den einzelnen Abschnitten.

GROSSER INTERAKTIVER BILDSCHIRM

Der Bildschirm lasst sich sehr leicht bedienen — beriithren Sie ihn einfach mit dem Stylus,

um die verschiedenen Funktionen auszuwihlen.

GANGIGE SYMBOLE/FUNKTIONEN

Die folgenden Symbole und Funktionen werden hiufig auf dem Bildschirm verwendet.

OK

Hiermit werden Einstellungen oder Anderungen bestitigt. Nach dem Antippen gelangen

Sie zuriick zum vorherigen Fenster.

ABBRECHEN

Hiermit werden Einstellungen oder Anderungen verworfen. Nach dem Antippen gelangen

Sie zurtick zum vorherigen Fenster.

GEDRUCKTHALTEN

Einige Symbole haben zusitzliche Funktionen, die durch einen Pfeil in der rechten unteren
Ecke gekennzeichnet sind. Um auf diese Funktionen zuzugreifen, halten Sie das jeweilige

Symbol fiir einige Sekunden gedriickt.

SYMBOLLEISTE

Auf dieser Symbolleiste finden Sie die Symbole fir

die folgenden Funktionen: Motivmeni, Stichmen,
Schriftartment, File Manager, Ruby-Mend, Schnellhilfe und
Nih-/Stickmodus.

NAH-/STICKMODUS

Mit dem Symbol ,,Nih-/Stickmodus® schalten Sie zwischen
Nihmodus und Stickmodus um.

Der Nihmodus ist fiir normales Nihen vorgeschen

(siche Kapitel 4 & 5) und der Stickmodus furs Sticken.

Bei Aktivierung des Stickmodus erscheint die Funktion
,»otickerei bearbeiten®. Hier haben Sie die Moglichkeit, das
Ausschen Thres Motivs zu dndern (siche Kapitel 7). Um Ihr
Motiv zu sticken, wechseln Sie von ,,Stickerei bearbeiten®
zu ,,Stickvorgang®, indem Sie das Symbol ,,GO!* rechts
unten auf dem interaktiven Bildschirm antippen (siche
Kapitel 8).

4—— Gedrickthalten

Ruby-Ment  Schnellhilfe
File Manager
. . N&h-/
Schriftenmen( Stickmodus
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SCHNELLHILFE

Tippen Sie auf das Symbol ,,Schnellhilfe® rechts oben auf
dem Bildschirm. Das blinkende Symbol zeigt dann an, dass
die Schnellhilfe aktiviert ist. Tippen Sie das Symbol oder
den Bereich des Bildschirms an, tber den Sie Informationen
wiinschen. Es erscheint eine Popup-Meldung mit einer
kurzen Erklirung. Tippen Sie auf ,,OK*, um das Popup zu
schlieBen und die Schnellhilfe zu verlassen.

Bei angeschlossener USB-Maus ist es sogar noch einfacher,
die integrierte Schnellhilfe zu verwenden. Klicken Sie einfach
mit der rechten Maustaste auf das Symbol, tiber das Sie mehr
erfahren moéchten. Die Schnellhilfe 6ffnet sich dann sofort.

RUBY-MENU

Durch Antippen des Symbols ,,Ruby-Menii*“ 6ffnet sich

die erweiterte Symbolleiste. Der Inhalt der erweiterten
Symbolleiste dndert sich je nach gewidhltem Modus. Hier
finden Sie das SET Menu, den ERWEITERTEN SEWING
ADVISOR™ (Nihberater)/ EMBROIDERY ADVISOR™
(Stickberater) und das Infomeni. Betitigen Sie die zu
aktivierende Funktion.

STICHMENU

Beim Offnen dieses Meniis erhalten Sie iiber die Dropdown-
Liste Zugang zu verschiedenen Stichments (siche
Stichbeschreibungen in Kapitel 1).

STICHE AUSWAHLEN

Um einen Stich auszuwihlen, wihlen Sie zuerst ein
Stichmeni. Jedes Menii enthalt ein oder mehrere
Unterments. Fir jedes Unterment wird eine Stichliste
angezeigt. Sie wihlen den Stich durch einfaches Antippen
aus.

SCHRIFTENMENU
SCHRIFTART AUSWAHLEN

Tippen Sie auf das Symbol "Schriftenmeni". Es erscheint
dann die Dropdown-Liste fiir das Schriftenment. Im
Stickmodus sind sowohl Stich- als auch Stickschriften
sichtbar. Sie wihlen die Stichschrift durch einfaches
Antippen aus. Verwenden Sie die Bildlaufleiste, um durch die
Schriftarten zu blittern.

Wenn eine Stickschriftart ausgewihlt ist, 6ffnet sich der
,» Texteditor — Sticken® automatisch. Sie kénnen fiir jede
Schriftart verschiedene Gro3en auswihlen.

Bei Auswahl einer Stichschrift gehen Sie automatisch zum
Programmiermodus tber.

Himweis: Stickschriftarten sind nur sichthar, wenn der Stickmodus
aktiy ist.

Fadenzuteil

Minustaste.

ung
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MOTIVMENU
(Nur im Stickmodus aktiv.,)

MOTIV AUSWAHLEN

Sie 6ffnen Stickmotive, indem Sie das Blumensymbol auf
der Symbolleiste antippen. Wihlen Sie ein Stickmotiv durch
Antippen aus. Verwenden Sie die Bildlaufleiste, um durch
weitere Motive zu blittern.

Hinweis: Wenn ein Motiv ansgewdiblt wird, wechselt die
Ndbmaschine antomatisch in den Stickmodus und das Motiy wird in
S tickerei bearbeiten * geladen.

FILE MANAGER

Mit dem File Manager kénnen Sie all Ihre Motive,
Schriftarten und Stichdateien 6ffnen, verwalten,
hinzuftigen, verschieben, 16schen und kopieren. Verwenden
Sie zum Speichern von Motiven und Dateien entweder den
integrierten Speicher oder ein externes Gerit, das Sie an
Thte Ndhmaschine anschlief3en.

Es lassen sich mehrere Motive gleichzeitig markieren.
Tippen Sie auf die zu 6tftnenden Motive und halten Sie
dann das zuletzt gewihlte Motiv gedriickt (s. S. 3:2).
Es werden dann alle gewihlten Motive unter ,,Stickerei
bearbeiten® gedftnet.

Mehr tiber den File Manager erfahren Sie in Kapitel 9.

EMBROIDERY ADVISOR™
(Nur im Stickmodus aktiv.,)

Der EMBROIDERY ADVISOR™ (Stickberater) liefert
Empfehlungen zu Nadel, Vlies und Garn, die fiir Ihren
Stoff verwendet werden sollten. Tippen Sie die Stoffstirke
und -art an, auf die gestickt werden soll, und folgen Sie
den angezeigten Empfehlungen. Der EMBROIDERY
ADVISOR™ gibt Thnen auch Tipps fiir das Sticken auf
Spezialstoffe oder die Verwendung von Spezialgarnen.
Tippen Sie zum SchlieBen der Funktion EMBROIDERY
ADVISOR™ auf OK.

File Manager
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SET MENU

Im SET Menu kénnen Sie automatische Einstellungen
iberschreiben und personliche Anpassungen an den Stich-,
Nih-, Maschinen-, Audio- und Bildschirmeinstellungen
vornehmen.

Tippen Sie auf die Symbole, um eine Funktion zu
aktivieren oder eine Liste mit Wahlmdéglichkeiten zu 6ffnen.
Nach dem Andern von Nih-, Maschinen-, Audio- oder
Bildschirmeinstellungen werden diese beim Ausschalten
der Maschine gespeichert. Dies gilt jedoch nicht fir die
Transporteur-Optionen im Nihmodus, da die Maschine
nach dem Einschalten immer mit der Einstellung

"Auto" startet (siche Transporteur-Optionen, Seite 3:7).
Anderungen an den Sticheinstellungen werden beim
Ausschalten der Maschine nicht gespeichert.

STICHEINSTELLUNGEN

(nur ime Ndbmodus aktiv)

Im Fenster fir die Sticheinstellungen kénnen Sie den
Nihful3druck und die Balance fiir einen Stich bzw. ein
Knopfloch einstellen. Diese Einstellungen gelten nur far
den aktuell gewéhlten Stich.

Wenn ein anderer Stich oder derselbe Stich erneut
gewahlt wird, wird der Stichwert auf die Voreinstellung
zuriickgesetzt. Der Standardwert wird schwarz angezeigt.

EXKLUSIVE FUNKTION SENSOR SYSTEM™ —
SensorfuBdruck

Dank des Sensor-Nihful3drucks erkennt die Maschine die
tatsachliche Dicke des Stoffes, der Stickerei oder der Muster
und ermdglicht so ein gleichmifBiges Ndhen mit perfektem
und gleichbleibendem Stofftransport.

Drucken Sie auf das Plus, um den Nahfu3druck auf
den Stoff zu erhéhen, bzw. auf das Minus, um ihn zu
verringern.

Balancesteuerung

Beim Nihen von Spezialmaterialien oder bei
Spezialtechniken kann es erforderlich sein, einen Ausgleich
fir den Stich einzustellen.

Nihen Sie zunichst einen Stich auf einen mit Vlies
unterlegten Stoffrest. Wihlen Sie im SET Menu die Option
"Sticheinstellungen". Verindern Sie die Grafik des Stiches
auf dem Bildschirm mit den Symbolen + und -, um sie an
das genidhte Muster anzupassen. Passen Sie den Stich auf
dem Bildschirm optisch an Ihren unausgeglichenen Stich
an.

Wenn Sie nun auf dem Stoff weiternihen, wird die Balance
korrigiert. Die Ndhmaschine gleicht den Stich fiir Sie aus.

Himweis: Verwenden Sie die Ausschnittsymbole. Mit der
Aunsschnittfunktion kinnen Ste den gesamten Stich sehen.

Bildschirmeinstellungen
Audioeinstellungen

Maschineneinstellungen

Naheinstellungen
Sticheinstellungen

Sticheinstellungen

Ausschnitt

Balance

|

-

o
o

A+

@-
-
o

B8-0

W |

Balance Breite

o

Sensorful3druck

Balance Lange
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NAHEINSTELLUNGEN

Zwillingsnadel

Tippen Sie auf das Symbol ,,Zwillingsnadel, um eine Liste
zur Wahl der Zwillingsnadelbreite zu 6ffnen. Nach der
Wahl der ZwillingsnadelgréB3e ist die Breite aller Stiche auf
diese NadelgréB3e begrenzt, um das Brechen der Nadel zu
verhindern. Die Einstellung wird beibehalten, bis Sie die
»Zwillingsnadelbreite® deaktivieren.

Wenn eine Zwillingsnadelgré3e ausgewihlt wurde,

offnet sich eine Popup-Meldung beim Einschalten der
Néhmaschine. Eine weitere Warnmeldung wird angezeigt,
wenn ein Stich ausgewihlt wird, der fiir die eingestellte
Zwillingsnadelgrée zu breit ist. Die Breite dieser Stiche
wird automatisch an die Zwillingsnadel angepasst.
Deaktivieren Sie die ,,Zwillingsnadel®, um zum normalen
Nihen zurlckzukehten.

Stichbreitenbegrenzung

Wihlen Sie die Stichbreitenbegrenzung, wenn Sie mit

einer Stichplatte oder einem Nihful3 fir den Geradstich
arbeiten. Dadurch wird die Nadelposition fiir alle Stiche auf
die Mitte begrenzt, um eine Beschidigung der Nadel, des
Nihfulles und der Stichplatte zu verhindern.

Wenn die Maschine erneut eingeschaltet wird und diese
Einstellung aktiv ist, weist eine Popup-Meldung bei jeder
Wahl eines Stichs, der kein Geradstich ist, darauf hin,
dass sie auf Geradstich eingestellt ist. Deaktivieren Sie
die Stichbreitenbegrenzung, um zum normalen Nihen
zurlckzukehren.

Himweis: Zwillingsnadel und Stichbreitenbegrenzung konnen nicht
gleichzeitig verwendet werden.

Selektiver Fadenschneider, Auto

Zum Aktivieren der Funktion mussen Sie unter den
Niheinstellungen die Option "Selektiver Fadenschneider,
Auto" wihlen. Die Fiden werden dann automatisch
abgeschnitten und der Nihful3 wird angehoben, wenn ein
Farbwechsel erfolgt, eine Stickerei vollendet wird oder ein
Knopfloch fertiggestellt ist. Bei Deaktivierung erfolgt kein
automatisches selektives Abschneiden der Faden.

S X == » =

Naheinstellungen

Zwillingsnadel aus
Stichbreitenbegrenzung D
Selektiver Fadenschneider, Auto M

Automat. Abschneiden d. Sprungstiche ?\g‘

Sensor NihfuRBhub g‘f
FIX Auto M
Transporteur-Optionen Auto




Automatisches Abschneiden von Sprungstichen
Diese Maschine besitzt eine Funktion zum automatischen
Abschneiden von Sprungstichen. Hierdurch sparen Sie Zeit
beim Versdubern. Die Funktion ist standardmifig aktiviert.
Beim Sticken schneidet Thre Stickmaschine den oberen
Sprungstichfaden ab und zieht das Fadenende auf die
Stoffunterseite.

Himweis: Die Maschine schneidet den Faden anch, wenn Ste gerade
zu einer nenen Farbe gewechselt haben. Wenn Ste mit dem Sticken
Jortfabren, miissen Sie das Fadenende so halten, dass es sich nach dem
Abschneiden einfach entfernen lisst.

Nicht alle Motive eignen sich fiir die Funktion
»Automatisches Abschneiden von Sprungstichen®.
Schnittbefehle lassen sich jedoch mit der kostenlosen
Software (PC) zu allen Designs hinzuftigen. Siehe Seite 2:12.

4. Designs mit diesem Symbol sind fiir das
8 . .
w automatische Durchtrennen von Sprungstichen
programmiert.

Hinweis: Sollen Vor- und Riickseite Lhrer Stickeret sichtbar sein,
schalten Sie die Funktion "'Selektiver Fadenschneider, Auto" ans und
durchtrennen die Faden manuell.

SensorfuBhub

Die Wahl dieses Symbols aktiviert den Sensor-NdhfuB3hub.
Der Nihful3 hebt sich dann in die Drehhohe, wenn z. B. der
Nihvorgang mit der Nadel in der Tiefstellung gestoppt wird.
Bei Deaktivierung bleibt die Ndhful3stange gesenkt, auch
wenn die Maschine mit der Nadel in der Tiefstellung stoppt
oder ein Faden abgeschnitten wurde.

FIX Auto

Bei aktivierter Funktion ,,FIX Auto® beginnt die Maschine
einen Stich mit FIX-Stichen. Ist die Funktion nicht aktiviert,
miussen Sie die FIX-Taste vorn an Threr Maschine verwenden,
um Thren Stich zu sichern oder um die Funktion FIX am
Anfang eines Stiches zu deaktivieren.

Transporteur-Optionen
Auf Antippen 6ffnet sich ein Popup mit drei Optionen.

Die empfohlene Standardeinstellung ist "Auto". "Auto"

wird immer beim Einschalten der Maschine gewihlt. Thre
Nihmaschine hebt und senkt den Transporteur automatisch
je nach gewihltem Stich. Zum Beispiel wird der Transporteur
fir das Annihen von Knépfen, beim Freihandnihen und
beim Sticken versenkt. Der Transporteur wird auflerdem
automatisch versenkt, wenn Sie den Sensor-Extrahub
verwenden. Wird ein neuer Stich gewihlt, stellt sich der
Transporteur bei Nahbeginn automatisch wieder nach oben.

Wihlen Sie "Oben", damit der Transporteut beim Néihen
immer angehoben ist.

Wihlen Sie "Unten", damit der Transporteur beim Nahen
immer versenkt ist.

2 W == « =D ?

Naheinstellungen

Zwillingsnadel

aus

Stichbreitenbegrenzung

O

Selektiver Fadenschneider, Auto M

Automat. Abschneiden d. Sprungstiche M

Sensor NihfuRhub M
FIX Auto ?\‘4
Transporteur-Optionen Auto
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MASCHINENEINSTELLUNGEN

Die auf dem Bildschirm vorgenommen Einstellungen
werden beim Ausschalten der Ndhmaschine gespeichert.

Sprache

Tippen Sie auf das Symbol "Sprache", um die verfiigbaren
Sprachen anzusehen. Wihlen Sie die gewiinschte Sprache
durch Antippen aus.

Name des Eigentumers

Tippen Sie auf das Symbol "Benutzername", um ein
Fenster zu 6ffnen, in das Sie IThren Namen eingeben
kénnen.

Timer

Der Timer zeigt die gesamte Nih- und Stickdauer der
Nihmaschine an. Tippen Sie auf das Symbol, um den
Timer zuriickzusetzen.

Stickrahmenwahl

Um die Stickrahmen auszuwihlen, die Sie besitzen, tippen
Sie auf das Symbol ,,Stickrahmenauswahl®. Wenn Sie zum
ersten Mal ein Motiv laden, wihlt die Maschine den am
besten geeigneten Stickrahmen aus der Auswahl aus, die Sie
unter ,,Stickrahmenwahl* angegeben haben.

Auto Smart Save

Wurde ,,Auto Smart Save® gewihlt, fihrt die Maschine
wihrend und nach Beendigung des Stickens regelmilig
einen Smart Save durch.

Hinweis: Bei aktiviertem ,,Anto Smart Save* danert der Ubergang
gum Stickvorgang etwas linger.

Garnhersteller

Sie wihlen IThren bevorzugten Garnhersteller durch
einfaches Antippen aus. Sie haben die Wahl zwischen
Giitermann Sulky und Robison-Anton. Beim Andern von
Garnfarben und beim Gestalten von Motiven aus Stichen
bzw. Schriftarten von der Maschine werden dann Farbcodes
des gewihlten Herstellers verwendet.

Hinweis: Durch Verdndern der Garnbersteller-Einstellung werden
die Farben in einem vorhandenen Motiv nicht automatisch von einem
Garnbersteller zum ndchsten konvertiert.

X =

(p =1

Nahmaschineneinstellungen

Sprache Deutsch
Name d. Eigentiimers
Timer Oh Om

Stickrahmenwahl

Auto Smart Save

O

Garnhersteller

Robison-Anton

Fadenspannung/Fadenzuteilung komp.

Sensorfull G zum Sticken

<

delLuxe Stitch System

<

3o




FadensPannung/Fadenzutellung_kompen5|eren 2 X 2 » =
Wenn Sie das Gefiihl haben, dass die Oberfadenspannung
bzw. Fadenzuteilung fiir die meisten Stiche oder Stickereien
erthoht bzw. reduziert werden muss, konnen Sie die
allgemeinen Einstellungen fiirs Sticken und/oder Nihen
abdndern. Wenn Sie regelmifBig auf einen speziellen

Stoff ndhen bzw. sticken oder wenn Sie regelmiBig ein Einstellen der Fadenspannung
Spezialgarn verwenden, sollten Sie vielleicht die Einstellung

) . Reduzieren Mormal Erhdhen
fir die Oberfadenspannung bzw. Fadenzuteilung anpassen. ] _ A
Sticken || O ] ==

Tippen Sie auf "Fadenspannung/Fadenzuteilung
kompensieren". Durch Verschieben der Schieberegler Nihen — T : &

erthéhen bzw. reduzieren Sie die Fadenspannung bzw. ! o '
Fadenzuteilung fir alle Stiche beim Nihen und/oder
Sticken. Die Standardeinstellung ist ,,Normal®. Elngteliungen Fadanzutaliung
Nachdem Sie den Wert im Einstellungsment erhéht el s St
oder reduziert haben, wird das Steuersymbol fir die ) B

. Sticken - A i
Fadenspannung bzw. Fadenzuteilung rot dargestellt. I O i
Hinweis: Sollten Sie Probleme mit der Fadenspannung/ Nihen . (W .
Fadenzuteilung haben, die sich nicht mit ,,Fadenspannung/ J e !

Fadenzuteilung kompensieren* lisen lassen, wenden Sie sich bitte an
Thren HUSQVARNA VIKING® Fachhéindler.

oK
Lok
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SensorfuBB Q zum Sticken

»oensorfull Q zum Sticken® ist beim Einschalten der
Maschine standardmiBig aktiviert. Stellen Sie beim Sticken
mit dem Sprungfull Q sicher, dass die Option ,,Sprungful3
Q zum Sticken® ausgewihlt ist.

Zur Verwendung anderer Nihfiile, wie den Stick-/
Stopffull R, deaktivieren Sie "Sensorfufl QQ zum Sticken".
Das deluxe™ Stitch System verwendet dann anstelle der
Fadenzuteilung die Fadenspannung.

delLuxe™ Stitch System

Mit dem deLuxe™ Stitch System lésst sich der Oberfaden
auf zwel Arten steuern: iber die Fadenspannung und
tber die Fadenzuteilung. Bei Aktivierung verwendet die
Maschine automatisch die Option "Fadenzuteilung" —
sofern moglich. Je nachdem, welche Einstellungen Sie
gewihlt haben, verwendet die Maschine in einigen Fillen
automatisch die Fadenspannung, z. B. wenn ,,Frethand*
aktiviert ist.

Beim Einsatz bestimmter Zubehorteile und
Spezialtechniken ist die Verwendung der "Fadenspannung"
erforderlich, um das beste Ergebnis erzielen zu kénnen.
Heben Sie dann die Wahl des deluxe™ Stitch System auf,
um die ,,Fadenspannung® zu wihlen.

Mehr iiber das del zxe™ Stitch System erfahren Sie auf Seite
4:9.

NahfuBhohe furs Sticken

Passen Sie die Hohe des Nahfu3es im Modus
»otickvorgang® an.

Einige Stickereien werden durch verschiedene
Sticktechniken unter dem Nzhful3 volumindser. Wenn der
Platz zwischen Nahful3 und Stickerei nicht austeicht, bildet
der Oberfaden Schlaufen auf der Unterseite der Stickerei.
Heben Sie den Nihful3 dann in kleinen Schritten an, bis
sich die Stickerei frei unter dem Nahfuf3 bewegen kann.

: IX

Nahmaschineneinstellungen

=

Sprache Deutsch
Name d. Eigentiimers
Timer Oh Om

Stickrahmenwahl

Auto Smart Save

O

Garnhersteller

Robison-Anton

Fadenspannung/Fadenzuteilung komp.

Sensorfull G zum Sticken

30

deluxe Stitch System

<

NahfuBhohe
furs Sticken



AUDIOEINSTELLUNGEN

Sie kénnen die Audioeinstellungen fir Warnmeldungen in

verschiedenen Situationen auf Threr Maschine anpassen. Audioeinstellungen
Wihlen Sie, welche Audiofunktion Sie dndern méchten.
Wihlen Sie anschlieBend durch Antippen des Symbols den Symbolbestitigung Klick

gewtinschten Sound. Sie kdnnen in den Sound reinhéren,
wenn Sie die Sound-Taste antippen. Jede Warnfunktion
kann einem anderen Sound zugeordnet werden. Schliefen
Sie das Pop-up-Fenster durch Driicken auf OK.

TastelSymbol deaktiviert Piepten

Warnung/Achtung 3 Piepténe

Audiowiederholung Stichvergans

Bei Aktivierung wird das Signal fir einige Warnungs- oder abgeschlossen Magls
Achtungs-Popups in Intervallen wiederholt, bis Sie es

aufheben.

Lautstarke Audiowiederholung D

Die Lautstirke kann tiber den Schieberegler gedndert
werden. Eine Anderung der Lautstirke wirkt sich auf
samtliche Audioeinstellungen aus. Lautstdrke

q —— ()

BILDSCHIRMEINSTELLUNGEN 2 X =X » BB

Tastbildschirm anpassen

Da Sie die Symbole auf dem Bildschirm antippen, kann
eine Kalibrierung des Bildschirms erforderlich sein, um ihn
an Thre Bertihrung anzupassen.

Bildschirmeinstellungen

Tastbildschirm anpassen

Durch Antippen 6ffnen Sie eine Ansicht zum Kalibrieren Bildschirm sperren D
des Tastbildschirms.

Z.ur Ka!ibrierung folgen Sie den Anweisungen auf dem Bl ShiPmEChBRET M
Bildschirm.

Bildschirm sperren

Wenn die Gefahr besteht, dass der interaktive Bildschirm
beim Nihen angestoen und der Stich oder die
Einstellungen dadurch aus Versechen geindert werden, kann
der Bildschirm leicht gesperrt werden.

Bei Aktivierung dieser Funktion wird der Bildschirm
automatisch gesperrt, sobald er zehn Sekunden lang nicht
bedient wurde. Es erscheint dann ein Popup auf dem
Bildschirm, das erst wieder verschwindet, wenn Sie es mit
,»,OK* bestitigen.

Bildschirmschoner

Bei Aktivierung kehrt der Bildschirm zehn Minuten nach
der letzten Bertihrung zum Startfenster zurtick. Durch EE
Antippen des Bildschirms oder einer beliebigen Taste wird
der Bildschirm wieder aktiviert.
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INFORMATIONS-MENU

Uber das Informations-Menii gelangen Sie schnell zu
Hilfethemen und Informationen. Das Infomend ist eine
integrierte Kurzversion der Gebrauchsanleitung;

Wenn Sie das Infoment-Symbol auf der erweiterten
Symbolleiste anklicken, stehen Thnen vier Optionen zur
Auswahl: Index, Kategorie, Meine Info und Text.

Die Themen dutchlaufen Sie, indem Sie lhren Stylus oder
den Schieberegler rechts im Fenster verwenden. Der linke
Pfeil links unten auf dem Bildschirm 6ffnet die vorherige
Seite. Der rechte Pfeil 6ffnet die nichste Seite (falls
vorhanden). Durch Antippen des Home-Symbols kehren
Sie zur Startseite zuriick.

Index

Der Index zeigt die Hilfethemen in alphabetischer
Reihenfolge an.

Kategorie
Hier werden die Hilfethemen in Kategorien aufgeteilt, die
der Struktur der Gebrauchsanleitung folgen.

Meine Info

»Meine Info* enthilt den Namen des Eigentiimers sowie
Software-Information, Seriennummer und verfugbaren/
gesamten Maschinenspeicher der Ndhmaschine.

Text

Mit Threr Nihmaschine konnen Sie Text- und HTML-
Dateien 6ffnen und anzeigen. Zum Offnen einer Text- oder
HTMIL-Datei missen Sie zum File Manager gehen und
dort ,,Meine Dateien® antippen. Halten Sie die zu 6ffnende
Datei gedriickt. Sie wird dann in der Textansicht ge6ffnet.
Sie bleibt dort so lange, wie die Maschine eingeschaltet ist.

147 -Patchwork fus P

20-und 20-Ansicht, Umschalten zwischen

A

Abnehmen des Zubehidrfachs

Alles anzeigen

Alles markieren

Anpassen, Fadenspannung/Fadenzuteilung
Ansichtsoptionen

Antihaft-Gleitfuls H

Anzahl der Stiche im aktuellen Farbblock
Anzahl der Stiche in einer Stickkombination
Audioeinstellungen

Ausschnitt

Auswahl hinzufiigen/ldschen

Auto Smart Save

Automatischer selektiver Fadenschneider
Automatisches Abschneiden von Sprungstichen

Balance
Beim Sticken oder Nahen spulen

Eariibrimacfimbetinnan

- >




FUNKTIONSTASTEN (Funktionen fiir den Stickmodus stehen in Klammern)

Speed - und +

STOP
(Einfarbig)

FIX
(Heften)

Start/Stop

Ruckwarts

SPEED - UND +

Alle Stiche Ihrer Maschine und alle StickrahmengréBen
haben eine voreingestellte empfohlene Nih- bzw.
Stickgeschwindigkeit.

Tippen Sie auf ,,Speed +° oder ,,Speed -*“, um die
zulissige Hochstgeschwindigkeit fiirs Nahen bzw. Sticken
zu erhéhen/reduzieren. Wenn die Taste vor dem Nihen
bzw. Sticken gedriickt wird, erscheint beim Antippen von
»opeed® eine Popup-Meldung auf dem Bildschirm, die die
eingestellte Geschwindigkeit anzeigt. Die Geschwindigkeit
ldsst sich durch Verwenden des Schiebers im Popup
einstellen. Die Geschwindigkeit kann auch wihrend des
Nihens bzw. Stickens gedndert werden. Dann erscheint
jedoch keine Popup-Meldung.

Beim Nihen mit Metallicgarn bzw. auf empfindlichen
Stoffen erhalten Sie mit verringerter Geschwindigkeit
optimale Ergebnisse.

STOP (EINFARBIG)

Nahmodus

STOP wird zum AbschlieBen eines Stichs verwendet. Ihre
Maschine verniht den Faden nach Abschluss eines Stichs
bzw. Stichprogramms und bleibt automatisch stehen. Bei
gewihlter STOP-Funktion wird auf dem interaktiven
Bildschirm nur ein Stich angezeigt. Die STOP-Taste
leuchtet, wenn sie gedriickt ist. Tippen Sie zum Abbrechen
erneut auf STOP oder wihlen Sie dafiir einen neuen Stich.
Die STOP-Tastenbeleuchtung erlischt. Die STOP-Funktion
lasst sich programmieren (siche Kapitel "Programmieren").
Nach Abschluss eines Stichs ist die STOP-Funktion
deaktiviert.

Stickvorgang

Wihlen Sie STOP, um ein Anhalten bei Farbwechseln zu
unterbinden und um eine einfarbige Stickerei zu erzeugen
(sieche Kapitel ,,Stickvorgang*).

Selektiver Fadenschneider

Nadelstopp oben/unten
(Schneideposition)

Sensorfu3 Oben und Extralift

Sensorfuf3 Unten und
Drehposition

FIX (HEFTEN)

Nahmodus

FIX witd zum Vernihen eines Stichs verwendet. FIX wird
beim Wihlen eines Stichs, bei der Verwendung des selektiven
Fadenschneiders, von Musteranfang und von STOP oder durch
Betitigen von FIX wihrend des Nihvorgangs aktiviert. Am
Anfang niht Ihre Maschine ein paar Befestigungsstiche und
fahrt dann mit dem gewihlten Stich fort. Wird FIX wihrend des
Nihens betitigt, niht Ihre Maschine einige Befestigungsstiche
und bleibt dann automatisch stehen. Die FIX-Taste leuchtet,
solange die FIX-Funktion aktiv ist. Betdtigen Sie die erleuchtete
FIX-Taste, um die Funktion zu deaktivieren. Die FIX-Funktion
lasst sich programmieren (siche Kapitel "Programmieren").

Himweis: Die antomatische FIX-Funktion lisst sich im SET Menu
anfheben (siehe Seite 3:7). Wenn Sie die FIX-1aste anf Threr Maschine
nicht betdtigen, werden keine Verndbstiche gendbt.

Stickvorgang
Dricken Sie auf FIX, um den Umriss des Stickmotivbereichs zu
heften oder um den Stoff am Vlies zu befestigen.

START/STOP

Die Maschine kann beim Sticken und Nihen durch Betitigen
dieser Taste ohne den Fuflanlasser gestartet oder angehalten
wetden. Betitigen Sie START/STOP einmal, um den Nih- bzw.
Stickvorgang zu starten. Bei erneutem Betitigen der Taste wird
der Vorgang angehalten.

RUCKWARTS

Betitigen Sie zum Dauerriickwirtsndhen einmal vor Nihbeginn
die Rickwirtsnihtaste. Die Ruckwirtsnahanzeige leuchtet dann
auf und die Maschine niht so lange riickwirts, bis Sie die Taste
erncut dricken. Wenn Sie diese Taste wihrend des Nihvorgangs
betitigen, niht die Maschine so lange riickwiirts, wie Sie die
Taste gedriickt halten. Die Anzeige ,,Riickwirtsnihen® leuchtet
auf, wenn die Rickwirtsnihtaste gedriickt ist.
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Speed - und +

STOP
(Einfarbig)

FIX
(Heften)

Start/Stop

Ruckwarts

Das Ruckwirtsnihen wird auch zum Nihen von Knopfléchern,
Stopfstichen und Tapering-Stichen verwendet, um zum nichsten
Teil des Stichs Gberzugehen.

Die Riickwiartsnahtaste hat keine Funktion im Stickmodus.

SELEKTIVER FADENSCHNEIDER

Nahmodus

Wenn die Taste ,,Selektiver Fadenschneider* gedriickt wird,
schneidet die Maschine den Ober- und Unterfaden ab, hebt
den Nahfuf3 und die Nadel an und aktiviert die FIX-Funktion
fur den nichsten Start. Zum Abschneiden der Fiden am Ende
eines Stichs oder Stichprogramms mtissen Sie wihrend des
Nihens auf "Selektiver Fadenschneider" tippen. Die Taste blinkt,
wodurch angezeigt wird, dass das Abschneiden aktiviert wurde.
Nach Abschluss des Stiches oder Stichprogramms werden

der Ober- und der Unterfaden abgeschnitten. Die Funktion
,oelektiver Fadenschneider” ldsst sich programmieren (siche
Kapitel ,,Programmieren®).

Hinweis: Nach bestimmiten Stichen schneidet Thre Maschine die Fiden
antomatisch, so 3. B. nach einem Sensor-Knopfloch. Der automatische
seleketive Fadenschneider lisst sich im SE'T Menn deaktivieren (siehe Seite
3:6).

Stickvorgang

Der selektive Fadenschneider schneidet den Ober- und
Unterfaden automatisch ab und hebt den Nihful3 an. Am Ende
eines Fatrbblocks witd nutr der Oberfaden dutrchtrennt. Nach
Vollenden des Designs werden sowohl der Ober- als auch der
Unterfaden automatisch abgeschnitten.

NADELSTOPP OBEN/UNTEN (BZVV.SCHNEIDEPOSITION)

Nahmodus

Driicken Sie auf ,,Nadelstopp Oben/Unten®, um die Nadel
anzuheben bzw. abzusenken. Damit wird gleichzeitig die
Nadelstopp-Position gedndert. Mit dieser Funktion wird
auBerdem die Nadelposition oben/unten eingestellt, wenn Sie
den Nihvorgang anhalten. Die Nadel kann auch nach dem
Anhalten durch Antippen des Fu3anlassers angehoben oder
abgesenkt werden.

3:14

Selektiver Fadenschneider

Nadelstopp oben/unten
(Schneideposition)

Sensorful3 Oben und Extralift

Sensorful3 Unten und
Drehposition

Stickvorgang
Die Maschine bewegt den Stickrahmen nach vorn zu Thnen hin,
um das Schneiden zu etleichtern.

SENSORFUSS OBEN UND EXTRALIFT

Nahmodus

Dricken Sie auf ,,Sensorfull Oben®, um den Nahful3 anzuheben.
Betitigen Sie die Taste erneut. Der Nihful3 wird dann extra hoch
angehoben und der Transporteur automatisch versenkt, sodass
dickere Stoffe leicht unter den Nahful3 gelegt werden kénnen.

Stickmodus
Mit ,,Sensorful3 Unten und Extralift™ wird der Nahful3 in die

obere Position angehoben. Durch erneutes Betitigen nimmt er die
Position ,,Extralift ein, wodurch ein Anbringen und Entfernen
des Stickrahmens erleichtert wird.

,SENSORFUSS UNTEN UND DREHPOSITION*
Der Nahful3 wird bei Nih- bzw: Stickbeginn automatisch
abgesenkt.

Nahmodus

Driicken Sie auf ,,Sensor Unten und Drehposition®. Der Nédhfuf3
wird dadurch ginzlich abgesenkt. Die Maschine hilt den Stoff
dann sicher fest. Tippen Sie erneut auf ,,Sensorfull Unten® um die
Drehposition zu erhalten.

Stickmodus
Tippen Sie auf ,,Sensorfull Unten®, um den Nihful3 in die
Stickposition ,,gleitend* zu bringen.

EXKLUSIVES SENSOR SYSTEM™

Dank des EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™ erkennt der
Nihful3 stets die tatsichliche Dicke des Stoffes, der Stickerei
oder der Muster und erméglicht so ein gleichmifliges Nahen mit
perfektem und gleichbleibendem Stofftransport.

Gehen Sie zu den Niheinstellungen im SET Menu, um sich die
aktuelle Einstellung des Sensor-Nahfu3drucks fiir den gewihlten
Stoff anzeigen zu lassen und den Nihfuldruck zu dndern.
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NAHMODUS

Im Nihmodus kénnen Sie Stiche auswihlen, anpassen

und nihen. Thr gewihlter Stich wird im Stichbereich

in Originalgré3e angezeigt. Die Empfehlungen und
Nihmaschineneinstellungen werden oben angezeigt. Sie
kénnen auch zum Programmiermodus tibergehen, um Ihre
eigenen Stichprogramme zu erstellen. Mehr Informationen
zum Programmieren erhalten Sie im Kapitel "Programmieren".

NAHMODUS — SYMBOLUBERSICHT
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Schriftenmen(
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EXKLUSIVER SEWING ADVISOR™

(NAHBERATER) :

Thre neue Néihmaschine ist mit der excklusiven Funktion SEWING = %
1
]

ADVISOR™ von HUSQVARNA VIKING® ausgestattet. Diese ist

standig aktiviert und befindet sich nnten anf dem interaktiven Bildschirm.

Zu Beginn bres Nabprojekts tippen Sie die Stoffart und -stérke ein, dann
driicken Sie anf die gewiinschte Technik.

Die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™ stellt den

am besten geeigneten Stich, die Stichlinge und -breite, die
Nihgeschwindigkeit, die Fadenspannung und den Sensorful3druck
fiir das jeweilige Projekt ein. Der Stich wird dann auf dem
Bildschirm zusammen mit den Empfehlungen far Nahfuf3 und
Nadel angezeigt.

[l f @
& ¢

Es steht auch eine erweiterte Funktion SEWING

ADVISOR™ mit Text zur Verfligung. Tippen Sic auf das
Nihmaschinensymbol, um die Funktion ,,Erweiterter SEWING
ADVISOR™ zu 6ffnen.

STOFFWAHL

Web- oder Strickstoffe

Der Unterschied zwischen Web- und Strickstoffen besteht darin,
wie die Fiden miteinander verwoben sind. Unelastische Webstoffe
bestehen aus zwei Arten von Faden: den Kettfiden und den
rechtwinklig dazu verlaufenden Schussfiaden. Ein Strickstoff
besteht aus einem einzigen Faden, dessen Stiche miteinander
verflochten sind. Strickstoffe sind normalerweise elastisch.

Als allgemeine Regel kann man sagen, dass Sie fiir nicht dehnbare
(Web-)Stofte die Option ,,Unelastisch® und fiir dehnbare Stoffe
die Option ,,Elastisch® wihlen sollten.

Empfohlene Stoffe
A uNELAsTIScH DUNN: Chiffon, Organza, Batist, Seidenstoffe, Taft
UuSw.

B UNELASTISCH NORMAL: Kattun, Baumwoll-/Patchworkstoffe,
Wollkrepp, merzerisierte Baumwolle, usw.

C UNELASTISCH DIck: Jeansstoff, Wollstoffe wie Anzugstoffe und
Loden, Segeltuch, Frottee usw.

D eLasTiscH DUNN: Charmeuse, Nylon, Trikot, Jersey usw. Unelastische Stoffe Strickstoffe

E ELASTISCH NORMAL: bielastische Stoffe, Velour, Badeanzugstoffe
etc.

F eLAsTISCH DIcK: Pullover-Strickstoffe, Fleecestoffe usw.

Leder und Kunstleder

Leder besteht aus Tierhaut, von der das Fell entfernt wurde. Es
kann als Glatt- oder Wildleder vorliegen und ist etwas nachgiebig.

G Leper: fiir Wildleder und Glattleder.

Kunstleder ist ein synthetisches Material, dessen Riickseite oftmals
mit Stoff beschichtet ist. Kunstleder kann glatt oder genarbt sein.
Manche Kunstleder geben nach.

H KuNsTLEDER: fiir Kunst- und Wildleder.

Kunstleder

NAHEN 4:3
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NAHTECHNIKEN

| ZUSAMMENNAHEN: naht zwei Stoffstiicke zusammen.

2 VERSAUBERN: versdubert die Stoffkanten, um ein Ausfransen und
Wellen des Stoffs zu verhindern.

3 NAHEN/VERSAUBERN: niht den Saum und versaubert die
Stoffkante in einem Arbeitsgang,

4 HerTEN: eine provisotische Naht fur die Anprobe von
Kleidungsstiicken, zum Kriuseln und als Markierung,

5 BLINDSAUM: niht einen nicht sichtbaren Saum fiir die rechte
Stoffseite. Diese Technik empfiehlt sich nicht fiir dinne Stoffe
oder Leder/Kunstleder. Thre Maschine wihlt den optimalen Stich
fur die jeweilige Stoffart aus.

6 SAUMEN: wihlt den am besten sichtbaren Stich fur Thre Stoffart
zum sichtbaren Sdumen, oder zu verwenden als Topstichnaht.

7 KnoprLocH: die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™
withlt das am besten geeignete Knopfloch fiir die jeweilige
Stoffart.

8 KNopr: Zum Annihen von Knopfen.

Hinweis: Wenn eine ungeeignete Kombination gewablt wird (3. B.
"Unelastisch diinn"" und "Blindsaum"), ertint ein Signalton und die Techni
bleibt unmarkiert. Die Kombination wird Zwar eingestellt nnd kann gendibt
werden. Sie wird von Lbrer Maschine jedoch nicht empfoblen.

ERWEITETER SEWING ADVISOR™

Die erweiterte Funktion SEWING ADVISOR™ stellt jedes
Nihberatersymbol mit Text dar. Offnen Sie es durch Antippen
des Symbols ,,Erweiterter SEWING ADVISOR™. Betitigen
Sie die entsprechenden Tasten, um den gewlinschten Stoff und
die gewtinschte Nahtechnik zu wihlen. Der von der exklusiven
Funktion SEWING ADVISOR™ gewihlte Stich und seine
Einstellungen werden links angezeigt. Mit den Tasten kénnen die
Stichbreite und -linge gedndert oder der Stich gespiegelt werden.
Tippen Sie auf OK, um zur Stichansicht zurtickzukehren.

STICHWAHLEN

Um einen Stich auszuwihlen, tippen Sie ihn im
Stichauswahlbereich an. Mithilfe der Pfeile unter den Stichen
koénnen Sie simtliche Stiche durchlaufen. Bezeichnung

und Nummer des aktuellen Untermeniis werden unten im
Stichauswahlbereich angezeigt.

Sie 6ffnen ein bestimmtes MMend, indem Sie zundchst das
Symbol ,,Stichmenti* auf der Symbolleiste antippen. Es erscheint
dann ein Ment, in dem Thnen die verschiedenen Ments zur
Auswahl stehen. Einige der Ments enthalten Untermeniis. Um
die Stiche im Stichauswahlbereich anzuzeigen, tippen Sie auf eine
Menii- bzw. Untermenttaste.

Personliches Menu - Menu U

Im Menii U finden Sie Thre eigenen Stiche und Stichprogramme.
Mehr Informationen zum Speichern von Programmen und zum
Anpassen von Stichen unter "Persénliches Meni" erhalten Sie in
Kapitel 5.
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Stich von einem anderen Ort laden

Laden Sie Stiche, die Sie im File Manager oder an einem anderen Ort abgespeichert haben. Tippen Sie daftr auf das
Symbol ,,File Manager* auf der Symbolleiste. Es 6ffnet sich dann das Fenster ,,File Manager®. Gehen Sie zu Ihrem Stich

und laden Sie ithn durch Gedrickthalten.

STICHEINSTELLUNGEN

Ihre Nah- und Stickmaschine verwendet fiir jeden ausgewihlten Stich automatisch die optimalen Einstellungen. Sie kénnen
fir den ausgewihlten Stich IThre persénlichen Anpassungen vornehmen.

Die Anderungen wirken sich nur auf den gewihlten Stich aus. Ihre Einstellungsinderungen werden bei Wahl eines anderen
Stichs auf die Standardwerte zurtckgesetzt. Die gednderten Einstellungen werden nicht automatisch gespeichert, wenn
Sie Ihre Maschine ausschalten. Sie kénnen den verinderten Stich unter "Personliches Ment" abspeichern (siche Kapitel 5,

"Programmieren").

Was ist ein Stich?

Ein Stich ist entweder ein Einzelstich wie bei einem Geradstich oder
ein zwei Einzelstiche wie bei einem Zickzackstich.

FEin Stich ist auch das Gesamtmuster, das aus allen Einzelstichen
besteht, die z. B. fur einen dreifachen Zickzackstich oder einen
Zierstich notwendig sind.

ALT

Die Steuerungen auf Threm Bildschirm kénnen je nach gewihltem
Stich unterschiedlich ausfallen. Finige Stiche bieten mehr als zwei
Steuerungen. In diesem Fall erscheint ALT. Durch Antippen von
ALT (blau markiert) dndert sich eine der Steuerungen oder beide. Die
Pfeile neben dem ALT geben an, welche. Durch erneutes Antippen
von ALT erscheinen wieder die urspriinglichen Steuerungen.
Nachfolgend finden Sie eine Beschreibung der verschiedenen
Steuerungen, die beim Anwihlen eines Stiches erscheinen kénnen.

Musteranfang

Wenn Sie mitten in einem Stich mit dem Nihen anhalten, konnen Sie
durch Antippen von ,,Musteranfang® wieder am Beginn des Stichs/
Musters anfangen. Das Muster bzw. Stichprogramm wird mit allen
von Thnen vorgenommenen Sondereinstellungen abgespeichert.

Stichpositionierung

Bei bestimmten Stichen, z. B. dem Geradstich, verwandelt sich das
Stichbreitensymbol in ein Stichpositionssymbol. Verwenden Sie
beim Nahen eines Geradstichs das +, um den Stich nach rechts zu
bewegen, und - um ihn nach links zu bewegen. Die Maschine bietet
maximal 29 Nadelpositionen (fiir Geradstiche).

Wurde ALT bei einem Stich mit Breite gewihlt, dann ldsst sich seine
Kantenposition von rechts nach links verschieben. Die Stichposition
kann nur im Rahmen der maximalen Stichbreite verindert

werden. Das Verdndern der Stichposition begrenzt aullerdem die
Stichbreiteninderung;

Stichbreite

Sie kénnen die Stichbreite mithilfe der Tasten + und - vergréfiern
oder verkleinern. Standardeinstellungen werden schwarz angezeigt,
gednderte Einstellungen sind rot.

V\/\/NM
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Stichlange

Sie kénnen die Stichlinge mit Hilfe der Plus- und Minustasten
verindern. Wenn Sie einen Zickzackstich oder Zierstich verlingern,
wird der gesamte Stich linger. Wenn Sie einen Satinstich verldngern,
bei dem die Dichte angepasst werden kann, wird der gesamte Stich
linger, die Dichte bleibt jedoch gleich.

Himweis: Die eingestellte Stichbreite und -lange werden iiber den Symbolen
+ und - angezeigt. Wenn Sie versuchen, die Mindest- oder Hochstwerte der
Einstellungen fiir Breite und Lange zu jiberschreiten, ertont ein Warnsignal.

Die Standardeinstellung wird in Schwarz angezeigt. Verdnderte Einstellungen
werden in Rot angezeigt.

KnopfgrofBe

Beim Nihen eines Knopflochs mit dem Knopfloch-Sensorful3
kénnen Sie die KnopfgréBe einstellen. Messen Sie Thren Knopf
und geben Sie die KnopfgréBe in die entsprechende Steuerung ein.

Knopf annahen

Beim Anndhen von Knépfen kénnen Sie die Anzahl der
Stichwiederholungen einstellen. Tippen Sie auf + oder -, um die
Anzahl der Stichwiederholungen zu erhéhen bzw. zu reduzieren
(siche Seite 4:16).

Stichdichte

Der Stichdichteregler stellt die Dichte ein (den Abstand zwischen
den einzelnen Satinstichen, die den gesamten Stich ausmachen).
Die Dichte hat keinen Einfluss auf die tatsichliche Stichlinge des
gesamten Stichs.

Tippen Sie auf +, um den Wert zu erhéhen. Tippen Sie auf - um
den Wert zu reduzieren.

Hinweis: Diese Maglichkeit wird oft bei Spezialgarnen genutzt und wenn ein
lockererer Satinstich gewiinscht wird.

Spiegeln

Um Stiche oder Stichprogramme horizontal zu spiegeln, tippen
Sie das Symbol "Horizontal spiegeln" an. Um Stiche oder
Stichprogramme vertikal zu spiegeln, tippen Sie das Symbol
"Vertikal spiegeln" an.

Hinweis: Knopflocher lassen sich nicht spiegeln.

STICHEINSTELLUNGEN IM SET MENU
Die Balance und der NihfuB3druck lassen sich im SET Menu
einstellen (siche Seite 3:5).
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FREIHANDTECHNIK

Beim Antippen des Symbols ,,Frethandtechnik® erscheint
ein Popup, das IThnen die Wahl zwischen zwei Optionen
ermoglicht: "Freihand Gleitend" und "Freihand Sprung”.

Freihand gleitend

Beim Freihandnihen mit dem Nihful3 R oder einem der
optionalen Freihand-Nihfii3e muss der Modus ,,Freihand
gleitend* aktiviert werden. Der Transporteur wird dann
automatisch versenkt.

Wenn das Freihandnihen langsam erfolgt, hebt und senkt
sich der Nahful3 bei jedem Stich, um den Stoff wihrend
der Stichbildung auf der Stichplatte zu halten. Bei héheren
Geschwindigkeiten gleitet der Nahfuf3 beim Nihen tber
den Stoff. Der Stoff muss von Hand bewegt werden.

Ubersprungene Stiche kénnen vorkommen, wenn sich

Ihr Stoff mit der Nadel beim Néhen auf und ab bewegt.
Wenn Sie die Nahfuh6he reduzieren, verringert sich der
Platz zwischen Nihful3 und Stoff, sodass keine Stiche mehr
tbersprungen werden.

Hinweis: Achten Sie darauf, die NébfufShobe nicht zu sebr n
reduzieren. Der Stoff muss sich immer noch frei unter dem Nébfufs
bewegen konnen.

Um die NahfuBBhéhe im Modus ,,Freihand

gleitend® anzupassen, halten Sie das Symbol
,»NahfuBhéhensteuerung® gedriickt und nehmen die
Einstellungen vor.

Freihand Sprung

Beim Anwihlen von "Freihand Sprung" wird der
Transporteur automatisch versenkt. Der Sprung-
Frethandful3 hebt und senkt sich bei jedem Stich, um den
Stoff wihrend der Stichbildung auf der Stichplatte zu
halten. Aktivieren Sie die Option ,,Freihand Sprung®, wenn
Sie den Sensorful3 Q oder einen der optionalen Freihand-
Sprungtiiie verwenden mochten.

Beim Nihen miissen Sie den Stoff von Hand bewegen.

Hinweis: Verwenden Sie bei aktiviertens Modus ,,Freihand gleitend
keinen Sprung-Frethandfufs, da dieser bierdurch beschédigt werden
konnte. Aktivieren Sie falls erforderlich die Stichbreitenbegrenzung.

Hinweis: Der Freihandfuf§ mit grofser Offnung und Sprungfunktion

sowie der geschlossene Frethandfuf§ mit Sprungfunktion sind optionales

Zubehor und kinnen bei Ihrem Fachhdndler erworben werden.

Fraihand glaitand

| Frelhand Sprung
|

B DG
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Freihandtechnik

-NahfuBhéhe
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NAHFUSS HEBEN UND SENKEN

Mit ,,Sensorfull Oben und Extralift wird der Nahful3
angehoben. Mit ,,Sensorfull Unten und Drehposition® wird
der Nihful3 gesenkt.

Um den Nihful3 zu senken, legen Sie den Stoff unter den
Nihful3 und dricken die Taste ,,Sensorful3 Unten und
Drehposition® oder betitigen den FuB3anlasser. Um den
Niahful3 anzuheben, driicken Sie die Taste ,,Sensorfull
Oben und Extralift oder betitigen die Taste ,,Selektiver
Fadenschneider®, um Ober- und Unterfaden abzuschneiden
und den Ful3 anzuheben. Wenn die Nadel in der
Tiefstellung stoppt, wird der Ndhful3 in die Drehposition

angehoben.

Nihfuf3 und Nadel kénnen auch durch Antippen

des Fuflanlassers abgesenkt werden. Bei einmaligem
Antippen des FuBanlassers wird der Nahful3 gesenkt. Bei
zweimaligem Antippen des Fulanlassers senkt sich die
Nadel in den Stoff.

Hinweis: Bei aktivierter Nadeltiefstellung hebt sich der Nébfufs, doch
die Nadel bleibt im Stoff; wenn Sie mit demr Néhen anbalten und dze
Taste ,,Sensor-INaibfufShub“ betitigen. Durch erneutes Betditigen von
wSensor-INabfufShnb “ wird anch die Nadel angeboben.

Selektiver Fadenschneider

Sensorful3
Oben und
Extralift

,Sensorful3 Unten
und Drehposition*




deLuxe™ STITCH SYSTEM

Mit dem del zxe™ Stitch System lisst sich der Oberfaden
auf zwei Arten steuern: iiber die Fadenspannung und tber
die Fadenzuteilung. Das deluxe™ Stitch System sorgt fiir
optimale Ausgewogenheit zwischen Ober- und Unterfaden.
Wenn méglich bedient es sich automatisch der Funktion
"Fadenzuteilung", um das beste Ergebnis zu erzielen.

Mit der "Fadenzuteilung" wird die Stoffstirke automatisch
und fortlaufend gemessen, um die richtige Fadenlinge

fir den jeweiligen Stich auszugeben. Bei der Funktion
»Fadenspannung® sorgen die Spannungsscheiben dafiir,
dass der Oberfaden immer korrekt gespannt bleibt.

Beim Einsatz bestimmter Zubehérteile und
Spezialtechniken ist die Verwendung der "Fadenspannung”
erforderlich, um das beste Ergebnis erzielen zu kénnen.
Heben Sie dann die Wahl des deluxe™ Stitch System

im Meni ,,Maschineneinstellungen® auf, um die
»Fadenspannung® zu wihlen.

Je nachdem, welche Funktion unter den
Maschineneinstellungen aktiv ist, dndert sich die im
Nih- bzw. Stickmodus sichtbare Steuerung, Passen Sie
die Balance zwischen Ober- und Unterfaden mithilfe der
Steuerungen an, z. B. wenn Sie Spezialgarn verwenden.

Fadenspannung/Fadenzuteilung anpassen

Fir optimales Aussehen und gute Haltbarkeit des Stiches
miissen Sie sicherstellen, dass sich die Fiaden gleichmif3ig in
der Mitte der beiden Stofflagen treffen.

Ist der Unterfaden auf der Oberseite des Stoffes sichtbar,
bedeutet dies, dass die Fadenspannung bzw. Fadenzuteilung
zu stark ist. Reduzieren Sie dann die Fadenspannung bzw.
Fadenzuteilung.

Ist der Oberfaden auf der Unterseite des Stoffes sichtbar,
bedeutet dies, dass die Fadenspannung bzw. Fadenzuteilung
zu schwach ist. Erhéhen Sie dann die Fadenspannung bzw.
Fadenzuteilung,

Bei Zierstichen und Knopfléchern sollte der Oberfaden
auf der Unterseite des Stoffes sichtbar sein.

Fadenspannung/Fadenzuteilung kompensieren

Wenn Sie das Gefiihl haben, dass der Oberfaden ganz
allgemein zu locker oder zu fest ist, tippen Sie bei den
Maschineneinstellungen auf das Symbol "Fadenspannung/
Fadenzuteilung kompensieren" und passen die
Einstellungen mithilfe der Schieberegler an. Siehe Seite 3:9.

Hinweis: Wurde die allgemeine Fadenspannung/ Fadenzuteilung fiir
alle Stiche unter ,,Fadenspannung/ Fadenzuteilung kompensieren“
im SET Menu gedndert, erscheint das Symbol in der Stenernng fiir
die Fadenspannung/ Fadenzuteilung rot anstatt schwarz. Mebr iiber
\Fadenspannung/ Fadenzuteilung kompensieren* erfabren Sie auf
Seite 3:9.
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NAHTECHNIKEN
ZUSAMMENNAHEN

Beim Zusammennihen werden zwei Stoffstiicke mit

einer Nahtzugabe zusammengeniht, die normalerweise
auseinander gebiigelt wird. Meistens werden die
Stoffkanten der Nahtzugabe vor dem Zusammennihen mit
einem offenen Overlockstich versiubert.

Nihte auf elastischem Stoff mussen dehnbar sein. Mit dem
Stretchstich erhalten Sie eine dehnbare Naht, die sich zum
Zusammennihen von diinnen elastischen Stoffen eignet.

StoFF: Unelastisch normal, zwei Teile.

WaHL: ,,Unelastisch normal® als Stoff und
»Zusammennihen® als Nihtechnik. (Die exklusive

Funktion SEWING ADVISOR™ wihlt einen Geradstich.)

VERWENDEN Sie: Nidhfull A und Nadelstirke 80 gemil3
Empfehlung,

NAHEN:

Legen Sie die Stoffstiicke rechts auf rechts
aufeinander. Legen Sie den Stoff unter dem Nihfuf3
zurecht. Richten Sie die Stoffkante an der 15-mm-
Fihrungslinie aus.

Betitigen Sie den Fuflanlasser. Der Nahful3 wird
automatisch abgesenkt.

Nihen Sie eine Naht. Tippen Sie am Ende auf

den selektiven Fadenschneider. Der selektive
Fadenschneider schneidet Ober- und Unterfaden ab,
und der Nihful3 hebt sich, sodass Sie Ihr Nahprojekt

entfernen konnen.

Storr: Elastisch diinn, zwei Teile.

WaHL: , Elastisch diinn“ als Stoff und ,,Zusammennihen
als Nihtechnik. (Die exklusive Funktion SEWING
ADVISOR™ wihlt einen Stretchstich.)

VERWENDEN SiE: Nahful3 A und Stretchnadel Stirke 75
gemill Empfehlung,

NAHEN:

Legen Sie die Stoffstiicke rechts auf rechts zusammen.
Legen Sie den Stoff unter dem Nahful3 zurecht.
Richten Sie die Stoffkante an der 10-mm-Fihrungslinie
aus, um eine 15-mm-Nahtzugabe zu erhalten.

Betitigen Sie den FuBlanlasser. Der Ndhful3 wird

automatisch abgesenkt.

Nihen Sie eine Naht. Tippen Sie am Ende auf

den selektiven Fadenschneider. Der selektive
Fadenschneider schneidet Ober- und Unterfaden ab,

und der Nihful3 hebt sich, sodass Sie Ihr Nihprojekt

entfernen konnen.

e
& ¢-

Geradstich

Der Geradstich kann auch zum
Absteppen verwendet werden. Fur eine
sichtbare Steppnaht sollten Sie den
Stich verlingern und eine gréfere Nadel
sowie ein dickeres Garn verwenden.

Stretchstich




VERSAUBERN

Versdubert die Stoffkanten, um ein Ausfransen und Wellen
des Stoffs zu verhindern. Das Versdubern lisst sich am
besten erledigen, bevor die Teile eines Kleidungsstiicks
zusammengeniht werden. Nahful3 | wird fir dinne und
normale Stoffe empfohlen, da hiermit ein Wellen an der
Kante verhindert werden kann. Nahful3 B wird fiir dicke
Stoffe verwendet. Die exklusive Funktion SEWING
ADVISOR™ stellt die am besten geeignete Stichlinge und
-breite fir den Stoff ein und gibt fir Nahfufl und Nadel
Empfehlungen.
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Storr: Unelastisch normal.

WAHL: ,,Unelastisch normal* als Stoff und ,,Versaubern®
als Nahtechnik. (Die exklusive Funktion SEWING
ADVISOR™ wihlt einen Dreifach-Zickzackstich.)

VERWENDEN SiE: NihfuB3 ] und Nadelstirke 80 gemil3
Empfehlung,

)

Legen Sie die Kanten der einzelnen Stofflagen so unter den
Nihful3 |, dass die Fihrung des Fules an der Stoffkante
entlang lduft. Der dreistufige Zickzack-Stich wird Gber den
Steg geniht, damit die Stoffkanten méglichst flach bleiben.

NAHEN:
*  Betitigen Sie den FuBlanlasser. Der Nahful3 wird
automatisch abgesenkt.

AN VBB VA VAR V2 VA VS VAR YA VA VA VA A
B8 VAR VR VA T2 VN VS VA VA VA R VA R

*  Nihen Sie so, dass die Stoffkante versaubert wird.

S EN LN TN LN NTNENLNLNLNINANLN A
A A A A A AN AARANANDAKNANAMNI
WS LN LN LNLNLNNN LN TN LN TN EN LN LN

A A A A A A AN AN A A NN A A

e Tippen Sie auf den selektiven Fadenschneider.

Hinweis: Leder und Kunstleder brauchen nicht versanbert u werden,
da sie nicht ansfransen. Mit der exklusiven Funktion SEWING
ADVISOR™ stebt Lhnen diese Miglichkeit jedoch ur Verfiignng.
Weéiblen Sie mit der extklusiven Funktion SEWING ADVISOR™
den Stoff ,,1eder/ Kunstleder* und die Naihtechnik ,,Verscinbern
ans. (Die excklusive Funktion SEWING ADVISOR™ wihlt
einen Lickzackstich.)

A
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NAHEN UND VERSAUBERN

Der Stich ,,Nihen/Versiubern® niht den Saum und
versdubert die Stoffkante in einem Arbeitsgang. Mit Ihrer 1 2 e} 4 s &
Maschine kénnen Sie verschiedene Varianten von Nihen/ _I'l q -E _H %I JEI
Versiaubern wihlen. Die exklusive Funktion SEWING

ADVISOR™ wihlt die am besten geeignete Variante fiir

Ihren Stoff und nimmt die erforderlichen Einstellungen
automatisch vor.

I~ fo
& ¢-

StorFr: Elastisch diinn, zwei Teile. &

WaHL: Elastisch diinn und Nihen/Versdubern mit der L
exklusiven Funktion SEWING ADVISOR™. B

VERWENDEN SiE: Nidhful3 ] und Stretchnadel Stitke 75 gemily
Empfehlung,

NAHEN:

*  Legen Sie die Stoffstiicke rechts auf rechts zusammen.
Richten Sie den Stoff so unter dem Nahful3 aus, dass
die Fihrung des Nihfules an der Stoffkante entlang
lauft.

*  Betitigen Sie den FuBanlasser. Der Nahful3 wird
automatisch abgesenkt.

*  Nihen/versiubern Sie an einer Kante entlang.

*  Tippen Sie auf den selektiven Fadenschneider.

Wiederholen Sie die Technik ,Nihen/Versiubern*

mit elastischem dicken sowie mit unelastischem dicken
Stoff. Thre exklusive Funktion SEWING ADVISOR™

stellt fiir die jeweilige Stoffart den am besten geeigneten
Stich, die Stichlinge und -breite, die Nihgeschwindigkeit,
die Fadenspannung und den NihfuB3druck ein. Weitere
Empfehlungen entnehmen Sie dem interaktiven Bildschirm.

NAHEN/VERSAUBERN FUR RIPPENSTOFFE a B c D E
Die Technik ,,Nihen/Versidubern® eignet sich petfekt fur =
das Nahen von Hals- und Armbiindchen. L 2 z 4 5 B

=+ i
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Storr: Sweatshirtstoff und ein Streifen Rippenstoff.

WaHL: Elastisch normal und Nihen/Versaubern.

VERWENDEN SIE: Nihful3 B und Stretchnadel Stirke 90
gemill Empfehlung,

GARN: Normales Nihgarn.

Schneiden Sie in den Sweatshirtstoff einen imitierten
Halsausschnitt. Legen Sie den Rippenstoff doppelt. Stecken
Sie den Sweatshirtstoff und den Rippenstoff rechts auf
rechts zusammen. Nihen Sie den Rippenstoff mit einer
Nahtzugabe von 1/4" (6 mm) am Stoff fest. Dehnen Sie
den Rippenstoff wihrend des Nahvorgangs.
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HEFTEN
Heften ist ein temporires Nihen zum Anprobieren,

Kriuseln oder zur Markierung. _|.| % _E _rl = &
i | %l JE]

Die Funktion SEWING ADVISOR™ stellt automatisch
cine lange Stichlinge ein und verringert die Fadenspannung,

e
@ ¢

damit die Stiche einfach aufgetrennt oder zum Kriuseln
angezogen werden kénnen.

Storr: Unelastisch normal, zwei Teile.

WaHL: ,,Unelastisch normal® als Stoff und ,, Heften* als
Nihtechnik.

VERWENDEN SiE: Ndhfull A und Nadelstirke 80 gemil
Empfehlung,

Legen Sie die Stoffstiicke rechts auf rechts aufeinander.
Legen Sie den Stoff unter dem Nahful3 zurecht.

NaHTZUGABE: 5/8" (15 mm).

NAHEN:
*  Betitigen Sie den FuBlanlasser. Der Nahful3 wird |
automatisch abgesenkt. E e =

*  Nihen Sie an der Nahtlinie entlang,
*  Tippen Sie auf den ,,Selektiven Fadenschneider®.

e Ziehen Sie am Unterfaden, um die Stiche zu entfernen.

BLINDSAUM = a S S S z H
Der Blindsaum erzeugt einen unsichtbaren Saum an % Uuu U ﬂ * @
Kleidungsstiicken. Es gibt zwei Arten von Blindsdumen: 4 > e Y P
die eine empfichlt sich fiir mittelschwere und schwere _ﬂ q _E _H %I J@] = @

unelastische Stoffe, die andere flr elastische Stoffe.

Der Blindsaum empfichlt sich nicht fir dinne Stoffe, aber
die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™ hilt auch
hierfiir die optimale Lésung fiir Sie parat.

|

a
L RAVATAVAY

Storr: Wolle oder ein anderes mitteldickes Material.

T S e

WAHL: Unelastisch normal und Blindsaum.

VERWENDEN Si: Nihful D und Nadelstirke 80 gemil3
Empfehlung,

F

GARN: Normales Nihgarn.

Schlagen Sie den Stoff wie abgebildet um. Achten
Sie darauf, dass die umgeschlagene Stoffkante an der
Innenseite des rechten ,,Zehs von Nihful D anliegt.

Betitigen Sie den Fuflanlasser. Der Nihful3 wird
automatisch abgesenkt.

Die Nadel sollte bei der Linksbewegung nur in den
duBersten Rand der umgeschlagenen Stoffkante
einstechen. Andern Sie die Stichbreite ggfs. so, dass
die Nadel am duBlersten Rand der umgeschlagenen /
Kante einsticht. Sie tun dies mit + oder - bzw. uber
das Breiteneinstellungssymbol auf Threm interaktiven
Bildschirm. Tippen Sie nach Beendigung auf den selektiven
Fadenschneidet.
NAHEN 4:13
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SAUMEN

Mit der Technik ,,Sdiumen® der exklusiven Funktion
SEWING ADVISOR™ witd ein sichtbarer Saum bzw. eine
Steppnaht gewihlt, der/die sich am besten fur Thre Stoffart
und -stirke eignet. Fiir unelastische Stoffe und Kunstleder
bzw. Leder wird ein Geradstich gewihlt. Fiir elastische
Stoff werden dehnbare Stiche gewidhlt.

Jeansnaht

Wenn Sie iber Nihte aus besonders dickem Stoff oder
Jeansstoff ndhen, kann der Ful kippen, wenn die Maschine
tber dicke Nahte fahrt. Die N4hnadel kann dann auf den
angewinkelten Nahful3 treffen und abbrechen. Verwenden
Sie daher das Mehrzweckwerkzeug, um die Hohe des
Saums beim Nihen auszugleichen.

SToOFF: Jeansstoff.
WaHL: Unelastisch dick und ,,Saumen®.

VERWENDEN Sie: Nihfull B und Nadelstirke 80 gemil3
Empfehlung,

Tippen Sie auf ,,Nadelstopp oben/unten®, um die
Nadeltiefstellung zu erhalten. Beginnen Sie mit dem
unteren Saum hinten in der Mitte. Beim Erreichen der
Seitennaht mussen Sie anhalten. Thre Maschine bleibt
mit der Nadel im Stoff stehen und hebt den Nihful3 an.
Fihren Sie das Mehrzweckwerkzeug von hinten ein.

Beide Seiten des Werkzeugs sind angehoben. Benutzen Sie
die Seite, die am ehesten der Dicke des Saums entspricht.
Betitigen Sie den FuBlanlasser, um den Nihful3 abzusenken,
und nihen Sie langsam weiter Gber die dicke Naht.

Halten Sie kurz vor der Seitennaht wieder an (und achten
Sie darauf, dass die Nadel im Stoff bleibt). Entfernen Sie
das Mehrzweckwerkzeug und setzen Sie es wieder von vorn
unter den Nahful3 ein.

Nihen Sie ein paar Stiche, bis der gesamte Néihfuf3 die Naht
passiert hat und auf dem Mehrzweckwerkzeug aufliegt.
Halten Sie wieder mit dem Nihen an. Wihrend die Nadel
im Stoff stecken bleibt, wird der Ndhfull angehoben.
Entfernen Sie das Mehrzweckwerkzeug, Nihen Sie nun
weitet.

Stretchnaht
Waihlen Sie ,,Elastisch normal®, und die exklusive Funktion
SEWING ADVISOR™ stellt einen Flatlock-Stich ein.

Weitere Empfehlungen entnehmen Sie dem interaktiven
Bildschirm.

Legen Sie einen Saum auf die linke Seite um und nihen Sie
von rechts mit einem Flatlock-Stich dartiber. Schneiden Sie
tiberschissigen Stoff ab. Verwenden Sie diese Technik auch
fur Gurtelschlaufen.

o
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Flatlock-Stich zum Sdumen
von elastischen Stoffen und fiir
Giirtelschlanfen.




PERFEKT AUSGEGLICHENES SENSOR-
KNOPFLOCH

Die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™ wihlt das am
besten geeignete Knopfloch und den optimalen Stich fiir die
jeweilige Stoffart. Der Knopflochbereich des Stoffes sollte mit
Vlies verstarkt werden.

Sie kénnen Thr Knopfloch auch direkt aus dem
Knopflochmenii B wihlen.

Storr: Unelastisch normal und Vlies.

WAHL: ,,Unelastisch normal® als Stoff und ,,Knopfloch* als
Nihtechnik.

VERWENDEN SiE: Nadelstitke 80 gemil3 Empfehlung.

Setzen Sie den Knopfloch-Sensorful3 ein.

2. Stecken Sie das Kabel in die Anschlussbuchse (A) links
iber dem Nadelbereich.

3. Legen Sie Ihren Knopf auf das Knopflochlineal an der
Bodenplatte.

4. Stellen Sie die KnopfgréBe auf dem Bildschirm in
Millimetern ein.

Passen Sie vor dem Nihen den weillen Bereich an der Seite
des Ridchens an die weille Markierung am Néhfuf3 an.

Ihre Maschine niht dann das Knopfloch automatisch in der
richtigen Linge fur den eingegebenen Knopf.

Die erforderliche KnopflochgréBe kann abhingig von der
Dicke und der Form Ihres Knopfes variieren. Niahen Sie
deshalb stets ein Knopfloch zur Probe auf einen Stoffrest.

Hinweis: Bei unelastischen Stoffen und 1eder wablt der exklusive
SEWING ADVISOR™ Kuapflicher, die nicht mit dem Knopfloch-
Sensorfuf§ gendibt werden sollten.

Knopfloch nahen:

Legen Sie den Stoff doppelt und unterlegen Sie thn mit
Vlies. Markieren Sie die Stelle fiir das Knopfloch mit
dem PICTOGRAM™ Pen. Stellen Sie die Linge des
Knopflochs ein.

*  Legen Sie den Stoff unter dem Knopfloch-Sensorful3
zurecht. Das Messridchen kann angehoben werden, um
den Stoff einfacher unter den Nihful3 legen zu kénnen.

Himpweis: Verwenden Sie die Fiihrungslinien anf dem linken ,,Zeh*
des Knopfloch-SensorfufSes. Legen Sie die Stoffkante an der mittleren
Markiernng an, um zischen Stoffkante und Knopfloch einen Abstand

von 15 mm 2w erhalten.

e Betitigen Sie den Fullanlasser. Der Knopfloch-Sensorful3
wird automatisch abgesenkt. Eine gerade Naht, die die
linke Knopflochraupe stabilisieren soll, wird von Ihnen
weg geniht. Anschlieend wird die Raupe nach vorne
geniht. Der Vorgang wird fiir die rechte Knopflochraupe
wiederholt. Das Nihen der Riegel erfolgt automatisch
(siche Abb. 1). Betitigen Sie den FuBanlasser so lange, bis
der selektive Fadenschneider den Faden durchtrennt und
der Knopfloch-Sensorful3 angehoben wird.

Apnschluss fiir
Knopfloch-Sensorfuf§

Legen Sie die Stoffkante hier an,
damit das Knopfloch 15 mm von der
Kante entfernt ist.

MWW
4 —

—
1. Ndbrichtung fiir S atinstich-Knopflocher mit dem Knopfloch-

Sensorfufs.
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Beim Nihen von Knopfléchern ohne Satinstiche oder bet der

= =
Verwendung von Nihfuf3 C sehen die Nahschritte anders aus l
(der Schritt mit dem Geradstich fallt weg). Sieche Abb. 2.
Himweis: Wenn Sie Knopflocher anf sebr engem Raum néihen, setzen I
Sie den Standardnabfuf§ C ein und néiiben Sie Ihr Knopfloch gemadfd der

nachfolgenden Anleitung.
2. Ndbrichtung fiir Knopflocher obne Satinstiche oder Satinstich-

MANUELLES KNOPFLOCH Knapflicher, mit Nébfufs C.
Zum Nihen von manuellen Knopfléchern verwenden Sie den
Knopflochful3 C.
*  Nihen Sie die erste Raupe auf die gewtinschte Linge Ihres
Knopflochs.

*  Betitigen Sie die Rickwirtsnihtaste. Die Maschine niht
den Riegelstich und die zweite Raupe.

*  Wenn die Raupen ausgerichtet sind, betitigen Sie die
Rickwirtsnahtaste, um den zweiten Riegel zu nihen.

GESTICKTES KNOPFLOCH

Knopflécher lassen sich auch im Stickrahmen sticken. Siche
Seite 7:3.

PROGRAMMIERBARES ANNAHEN VON KNOPFEN

Thre Ndhmaschine niht im Handumdrehen Knépfe,
Druckknépfe, Haken und Osen an.

StoFF: Unelastisch normal.

Funktion SEWING ADVISOR™. Der Transporteur wird

automatisch versenkt.

&
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WaHL: ,,Unelastisch normal® und ,,Knopf* auf der exklusiven -3 %
1
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VERWENDEN SiE: Gemil Empfehlung Nadelstirke 80 und

Mehrzweckwerkzeug zur Erzeugung einer Umwicklung;
Nehmen Sie den Nihfuf3 ab.

NAHEN:

*  Legen Sie Stoff, Mehrzweckwerkzeug und Knopf so
unter die Halterung, dass die L.écher am Knopf in einer
Linie mit der Nadelbewegung verlaufen. Uberpriifen Sie
die Nadelbewegung, indem Sie die Taste fiir horizontales
Spiegeln betitigen. So stellen Sie sicher, dass die Nadel
nicht den Knopf trifft. Passen Sie die Stichbreite bei Bedarf
an. Senken Sie die Nadel in das Loch am Knopf ab.

*  Geben Sie die Anzahl der Stiche an, mit der Sie den Knopf
annihen mochten (siche Seite 4:6). Normalerweise kann
man von 6-8 Stichen ausgehen.

*  Die Maschine niht den Knopf an und verniht den Stich
automatisch.

Hinweis: Legen Sie die diinne Seite des Mebrzpveckwerkzengs unter den
Knopf, wenn Ste den Knopf an einem diinnen Stoff annéiben michten. Die
dicke Seite eignet sich fiir krafligere Stoffe. Befestigen Sie den Knopf it
einem Streifen Klebeband.

Himweis: Die empfoblene Breite von 3.0 gilt fiir fast alle Knipfe. Wenn Sie
sehr kleine Kndpfe oder besonders groffe Mantelkndpfe anndiben midehten,
wiissen Sie die Stichbreite reduzieren () bzw. vergrifern (+), bis die Nadel
korrekt in die Locher des Knopfes einsticht.
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RIEGEL

Sichern Sie das Ende von Gummibandern, Gardinen,
Gurtelschlaufen und die Ecken von Hosentaschen mit
einem Riegel, fiir die notwendige Festigkeit.

StoFF: Unelastisch dick.
WAHL: Unelastisch dick und Stich A2:29.

VERWENDEN SiE: NdhfuB3 B und Nadelstirke 90 gemil3
Empfehlung,

NAHEN SIE:
*  Legen Sie den Stoff unter den Nahfulf3.

*  Senken Sie den Nihful3 ab, betitigen Sie den
FufBanlasser und nihen Sie.

*  Die Maschine bleibt automatisch stehen, wenn der
Riegel fertig gendht ist.

MANUELLER RIEGELSTICH

Bestimmen Sie die Linge Thres Riegels mit Stich A2:33
manuell.

NAHEN:

Legen Sie den Stoff unter den Nahful3. Driicken Sie
zweimal auf ,,Sensor-Nahful3 unten und Drehposition®
und verschieben Sie den Stoff bei Bedarf. Betitigen Sie
den FuBlanlasser. Der Sensorful3 wird dann automatisch
abgesenkt und beginnt zu nihen.

e Thre Maschine niht dann so lange einen Geradstich,

bis Sie ,,Rickwirtsnihen® betitigen.

*  Danach niht Thre Maschine so lange riickwirts, bis Sie

»Ruckwirtsnihen erneut betitigen.

e AnschlieBend niht Thre Maschine einen Zickzack-
Stich, der die Geradstiche verdeckt.

e Betitigen Sie die Ruckwirtsnihtaste zum

automatischen Vernahen und Durchtrennen der Fiden.

— smme  EEe S e S s ]
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4-WEGE-STICHE — MENU S

Mit dem 4-Wege-Stich zum Flicken kénnen Sie mehrere
stabile Stiche in vier verschiedene Richtungen nihen.
Thnen stehen 17 verschiedene Stiche zur Auswahl. Wihlen
Sie einen 4-Wege-Stich, der genau zu der von Thnen
verwendeten Stoffart und -stirke passt. Die Stiche sind
besonders praktisch fiir das Flicken von Hosenbeinen

auf dem Freiarm. Die 4-Wege-Stiche sind auf bestimmte
Lingen und Stichbreiten programmiert.

Storr: Unelastisch dick, zwei Teile, ein Flicken.

WAHL: Unelastisch dick auf Ihrer exklusiven Funktion
SEWING ADVISOR™, Menii S — 4-Wege-Stiche, Stich
S1:8.

VERWENDEN Sie: Ndhful} S und Nadelstirke 80 gemal
Empfehlung,

NAHEN SIE:

*  Legen Sie den Flicken auf dem gré3eren Stoff unter
dem Nihful3 zurecht. Die Ndihmaschine naht zunichst
von links oben an der Oberseite des Flickens entlang,
wie auf dem Bildschirm zu sehen.

*  Betitigen Sie die Rickwirtsnihtaste oder das Symbol
»Nihen in vier Richtungen® und verschieben Sie den
Stoff bei Bedarf. Betitigen Sie den Fullanlasser. Der
Nihful3 wird automatisch abgesenkt.

*  Nihen Sie tGber die Oberseite und tippen Sie auf
das 4-Wege-Symbol oder die Riickwirtsnihtaste, um
die Nihrichtung zu dndern. Es dndert sich dann die
Richtung des Stichs auf dem Bildschirm.

*  Nihen Sie an der Seite des Flickens entlang. * Nihen
Sie weiter um den Flicken herum, indem Sie auf das
4-Wege-Symbol oder die Riickwirtsnihtaste tippen,
um die Nihrichtung zu dndern.

*  Tippen Sie auf die Taste fiir den Selektiven
Fadenschneider.

Hinweis: Je nachdem, welchen Stich Sie verwenden, kinnen die Ecken
ungleichmafig ansfallen, wenn Sie die Néibrichtung dndern, bevor der
erste Stich zu Ende genabt wurde. Die schinsten Ecken erzielen Sie
mit 4-Wege-Stichen, indem Sie die STOPP-Taste betitigen, bevor Sie
die Nibrichtung dndern. Hierdurch wird der aktuelle Stich vor dem
Abndern der Naibrichtung vollendet.




8-WEGE-STICHE - MENU T

Das Menu T enthilt zwei verschiedene Stiche: einen
Geradstich und einen verstirkten Geradstich. Tippen Sie
auf die Pfeile, um eine der voreingestellten Nahrichtungen
zu wihlen. Die Feinabstimmung der Stichrichtung erfolgt
tber die Symbole fur Stichbreite und Stichlinge.

Himweis: Die Symbole fiir Stichlinge und Stichbreite gelten dann
nicht mebr der 1 erstellung von 1 dnge und Breite des Stichs. Im
Menii T dienen diese Tasten derAhdemﬂg der Nabrichtung.

Programmieren Sie diese Stiche fur sich oder in
Kombination mit Zierstichen aus anderen Meniis und
erzeugen Sie so einzigartige Muster oder Bordiiren.

Storr: Unelastisch normal und Vlies.

WAHL: Unelastisch normal auf Threr exklusiven Funktion
SEWING ADVISOR™, Menti T — 8-Wege-Stiche.

VERWENDEN Sie: Fideln Sie Stickgarn als Oberfaden und
normales Ndhgarn als Unterfaden ein. Verwenden Sie
Nihfull B und Nadelstirke 80 gemil3 Empfehlung.

NAHEN:
*  Tippen Sie auf das Symbol ,,Programmieren®.
e Wihlen Sie Stich G1:4.

e Wahlen Sie T1 und klicken Sie dreimal auf den rechten
Geradstich.

e Wahlen Sie Stich G1:4.

e Wahlen Sie T1 und klicken Sie dreimal auf den rechten
Geradstich.

*  Wihlen Sie Stich G1:4.

*  Wihlen Sie T und klicken Sie dreimal auf den rechten
Geradstich.

*  Wibhlen Sie Stich G1:4.

e Wihlen Sie T1 und klicken Sie dreimal auf den rechten
Geradstich.

*  Tippen Sie auf ,,OK*.

*  Legen Sie den Stoff mit dem Vlies unter dem Néihfuf3
zurecht. Betitigen Sie den Fullanlasser, um den

Nihfuf3 abzusenken, und beginnen Sie mit dem Nihen
des programmierten Stichs.

@-:@ O-:a
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SPEICHERN UNTER ,,PERSONLICHES MENU*

Wenn Sie an einem Stich Anderungen vorgenommen
haben, die Sie speichern mé&chten, tippen Sie auf das
Symbol "Speichern unter Personliches Meni". Es 6ffnet
sich das U-Meni mit 12 verschiedenen Speicherplitzen
pro Seite, auf denen sich persénliche Stiche abspeichern
lassen. Tippen Sie auf einen Platz unter der Nummer,
unter der Thr Stich gespeichert werden soll. All Thre zuvor
gespeicherten Stiche werden hier angezeigt.

Sie konnen mithilfe der Pfeile unten durch die
verschiedenen Meniis blittern, um eine freie Position zu
finden. Jedes Feld ohne Stich ist eine freie Position und
kann zum Speichern Ihres neuen Stichs verwendet werden.
Tippen Sie ecinfach auf die Position, und Ihr Stich wird
gespeichert.

Ein Feld mit einem Stich ist eine belegte Position. Sie
kénnen einen zuvor gespeicherten Stich tiberschreiben.
Tippen Sie zum Uberschreiben einfach den Stich an. Es
erscheint dann eine Popup-Meldung mit der Aufforderung,
das Uberschreiben des zuvor gespeicherten Stich zu
bestitigen. Sie brechen den Speichervorgang ab, indem Sie
das Symbol ,,Abbrechen® antippen. Das Speicherfenster
schlief3t sich und das vorherige Fenster wird wieder
angezeigt.

Um einen gespeicherten Stich oder ein Stichprogramm
zu 16schen, tippen Sie auf das Symbol ,,L.éschen®. Das
Symbol ,,Loschen® ist aktiv, bis ein Stich ausgewahlt und
geloscht wird, oder bis es erneut angetippt wird. In dem
sich 6ffnenden Popup werden Sie um die Bestitigung des
Léschvorgangs gebeten.

Halten Sie das Symbol ,,L.éschen® gedriickt, um alle unter
,,Personliches Menii* gespeicherten Stiche auf einmal zu
16schen. In dem sich 6ffnenden Popup werden Sie um die
Bestitigung des Loschvorgangs gebeten.

Weitere Informationen zum Speichern unter "Personliches
Meni" erfahren Sie auf Seite 5:5.
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Das Stichmenti X — Spezialstiche — enthilt Stiche . -

fir spezielle Nahtechniken wie Candlewicking und :, r@l
Kantenstiche. Bei diesen Techniken kann es erforderlich : L
sein, Spezialnihfiile und Zubeh6r zu verwenden. Dies wird &

dann durch das optionale Nihful3symbol angezeigt.

Hinweis: Detaillierte Informationen zu jedem Stich erbalten Ste iiber
die Schnellbilfe.

TAPERING-SATINSTICH

&
Der Tapering-Stich lisst die Satinstiche fiir Ecken und &
Spitzen automatisch spitz zulaufen und eignet sich auch
fir Satinstich-Buchstaben. Nihen Sie mit einem Tapering- H
Satinstich eine Raute auf ein mit Vlies unterlegtes Stiick =
Stoff.

WaHL: Ment C, Pictogrammstiche, Stich C1:22.

VERWENDEN SiE: Nidhfull B gemill Empfehlung;

NAHEN: Der Stich wird automatisch von einem Punkt zu

einem Satinstich mit 6 mm Breite verbreitert. “
*  Wenn Sie einen anderen Winkel verwenden mochten, E
tippen Sie auf das Tapering-Symbol. Wihlen Sie einen cuz _
Anfang und ein Ende fur Thren Stich. Tapering Anfang

£ oo & e 4 3t
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Himweis: Passen Ste fiir einen schmaleren Satinstich die Stichbreite
an.

*  Nihen Sie. Die Maschine niht die Spitze und wird
dann zu einem Satinstich mit der gewihlten Breite
verbreitert. Wenn der Satinstich die gewtinschte Linge
erreicht hat, betitigen Sie die Rickwirtsnihtaste. Tapering-
Hierdurch wird das Ende des Taperings festgelegt. Symbol
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Taparing Enda
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e Tippen Sie nach Abschluss des Stiches auf den
Selektiven Fadenschneider.

e Um denselben Taperingstich automatisch zu
wiederholen, mussen Sie die STOP-Taste betitigen.

DEKORATIVE TAPERING-STICHE

Menii Z enthilt dekorative Stiche, die zum Tapern geeignet
sind. Tippen Sie auf das Tapering-Symbol, um den
Tapering-Winkel zu dndern. Die Maschine niht die Spitze
und wird dann zu einem Stich mit der gewihlten Breite
verbreitert. Sobald die gewtnschte Linge erzielt wurde,
tippen Sie auf die Riuckwirtsnihtaste. Der Tapering-Stich
wird dann zu Ende geniht.

e 3=
IJn @ &
=

= B v 5 A A 'QE' .
O M-l

)

Tapering aus

Wenn Sie am Anfang oder am Ende des Stiches kein
Tapering winschen, wihlen Sie "Tapering aus". Wenn Sie
das Tapering an Anfang UND Ende ausschalten, wird der
Stich ganz normal geniht, ohne Tapering;
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3-DIMENSIONALE STICHE - MENUY

Mit den Applikationsstichen im Meni Y kénnen Sie
wunderschéne 3-dimensionale Verzierungen nihen. Da
jeder Stich einzigartig ist, erzeugen diese Stiche je nach
Stoff- und Stichart unterschiedliche Dekoeffekte.

Applikationsstiche
Verwenden Sie: Stoff, Vlies und ein kleines Stoffstiick fir
die Applikation (3,5 x 3,5 cm). Wihlen Sie einen Stoff, der

nicht zu stark ausfranst.

1. Wihlen Sie Stich Y1:8. Setzen Sie den empfohlenen
Nihful3 ein.

2. Legen Sie den Stoff unter den Néhfull und
aktivieren Sie ,,Nadelstopp oben/unten® , um die
Nadelposition unten zu wihlen.

3. Betitigen Sie den FuB3anlasser und fithren Sie den
Stoff vorsichtig, wihrend Sie zu nihen beginnen. Die
Maschine hilt dann automatisch mit dem Nihful3 in
Drehposition an.

4. Legen Sie das kleine Stiick Applikationsstoff unter den
NihfuB, direkt hinter die Nadel.

5.  Nahen Sie, bis die Maschine erneut automatisch anhalt
(siche Abbildung 1).

6. Wiederholen Sie die Schritte 3-5, bis die gewtinschte
Stichlinge erreicht ist.

7. Schneiden Sie den tiberschiissigen Applikationsstoff
zurlck (siche Abbildung 2).

Hinweis: 3-dimensionale Stiche lassen sich nicht spiegeln.

Sollte der Stich nicht perfekt gestickt werden, konnen Sie die
wBalancestenerung* im SE'T Menn bzw. unter den Sticheinstellungen
verwenden (mebr dariiber erfabren Sie anf Seite 3:5).

Tipp: Mit einem Stick Biigelvlies mit Papierfolie in
derselben GroBie wie der Applikationsstoff kénnen Sie Thre
Stiche verstirken (das Papier muss natiitlich erst entfernt
werden). Nach dem Nihen schneiden Sie tiberschussiges
Vlies zusammen mit dem tiberschiissigen Applikationsstoff
zurtck. Nach dem Zurtickschneiden biigeln Sie den Saum
fest.




POPUP-MELDUNGEN FURS NAHEN

System arbeitet

Wenn die Ndhmaschine Dateien lddt, speichert, verschiebt
oder andere zeitintensive Funktionen gewihlt wurden, wird
eine Sanduhr angezeigt.

Unterfaden geht zur Neige

Wenn die Spule fast leer ist, erscheint auf dem Bildschirm
ein Popup mit dem Hinweis, dass die Spule bald gewechselt
werden muss. Hierdurch kénnen Sie planen, wo Sie mit den
Nihen anhalten, um die Spule zu wechseln. Wenn Sie ohne
Wechseln des Unterfadens weiternihen méchten, tippen Sie
auf den FufBanlasser, ohne das Popup zu schlie3en.

Oberfadenspannung priifen

Die Nih- und Stickmaschine halt automatisch an, wenn der
Oberfaden zu Ende geht oder gerissen ist. Fideln Sie den
Oberfaden wieder ein, schlieBen Sie das Popup und fahren
Sie mit dem Nihen fort.

Knopfloch-Sensorfu3 entfernen

Der Knopfloch-Sensorfull wird ausschlielich fiir
Knopflocher verwendet. Bei anderen Néhtechniken
erscheint ein Popup, in dem Sie aufgefordert werden, den
Sensorfull zu entfernen:

Zwillingsnadel

Die folgende Popup-Meldung erscheint, wenn Sie die
Maschine einschalten und einen Stich wihlen, der sich
nicht fiir die Zwillingsnadel eignet, oder wenn Sie vorm
Ausschalten der Maschine die Zwillingsnadel-Option
aktiviert hatten.

Knopfloch-5ensorful
entfernen.

Zwillingshadel nicht zugelassen.
Bitte entfernen.
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Stichbreitenbegrenzung

Die folgende Popup-Meldung erscheint, wenn Sie die
Maschine einschalten oder einen Stich wihlen, der sich
n%cht fur die_ Stichbreitenbegrenm_mg eig_ne.t, und wenn Sie Nahmasibine auf Geradotioh mit
die Stichbreitenbegrenzungs-Option aktiviert hatten. Nadelposition Mitte eingestelit. Bei
anderen Nihtechniken Stich-

breitenbegrenzung im Einstellungs-
menil deaktivieren.

Maschine ruhen lassen
Hailt die Maschine mit diesem Popup auf dem Bildschirm

an, mussen Sie sie eine Weile ruhen lassen. Sobald das Maschine ruhen lassen. Warten Sie, bis
Symbol ,,OK* aktivierbar ist, kénnen Sie mit dem Nahen LK aktiviert ist, und tippen Sie das
bzw. Sticken fortfahren. Das Nih- bzw. Stickergebnis wird Symbol an.

dadurch nicht beeintrichtigt.

oK |
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PROGRAMMIEREN

Sie kénnen Stiche und/oder Buchstaben und Ziffern
in Stichprogrammen kombinieren. Kombinieren Sie
verschiedene Zierstiche und Stichschriften von der

Maschine oder von einem externen Gerit.

Sie kénnen Stiche bis zu einer Linge von ca. 500 mm
programmieren. Wie lang Ihr jeweiliges Stichprogramm ist,

sehen Sie unten im Fenster.

Sie konnen sowohl im Stick- als auch im Niahmodus

programmieren.

PROGRAMMIEREN — SYMBOLUBERSICHT

Stichmenti

Nach unten scrollen —

Nach oben scrollen ——H
ﬂ

Cursor

Schriftenment

Vervielfiltigen —;El-
F

i
L&schen ——@ ‘.'<

Aus Datei laden

Stichlange

Spiegeln lings —@
Spiegeln quer ——@

Stichbreite

ALT

Programmldnge —

Speichern unter i
,Meine Dateien"

Programmlinge
66 mm

Hinweis: Wenn der Néibmodus aktiviert und Lbr programmiertes
Stichprogramm zum Nihben bereit ist, kinnen Sie die aktive
Funktion auch schliefen, indem Sie den Fufanlasser oder die Taste
Start/ Stop“ betiitigen. Nicht alle Stiche lassen sich programmieren.
Wenn Sie versuchen, einen nicht verfiigbaren Stich ansguwdablen,
erscheint eine Popup-Meldung mit einemr Himweis.

Hinweis: Eine gerade Linie am Symbol ,,Nach oben oder unten
scrollen” gibt an, ob um Anfang oder zum Ende gescrollt werden

Schnellhilfe

Speichern unter
,,Persénliches Menl*

Horizontalvorschau



PROGRAMMIEREN IM NAHMODUS

Um das Programmierfenster zu 6ffnen, tippen Sie auf
das Symbol PROG.

* Tippen Sie auf das Stich- oder das Schriftenment, um
den gewiinschten Stich bzw. die gewtinschte Schriftart
zu Offnen.

*  Die aktive Position wird durch einen Cursor
gekennzeichnet, der ausgewihlte Stich oder Buchstabe
ist rot markiert. Eingefiigte Stiche werden am Cursor
platziert. Nur der ausgewihlte Stich kann angepasst
werden. Bewegen Sie den Cursor mithilfe der Pfeile
durch das Stichprogramm.

*  Tippen Sie auf "OK" oder betitigen Sie den
FuBlanlasser, um das Programmierfenster zu schliefen
und Thren programmierten Stich zu nihen.

PROGRAMMIEREN UNTER ,,STICKEREI
BEARBEITEN*

*  Wenn Sie in ,,Stickerei bearbeiten® den
Programmiermodus 6ffnen méchten, tippen Sie
auf das Stich- oder das Schriftartment, um den
gewtinschten Stich bzw. die gewtinschte Schriftart zu
offnen.

e Die aktive Position wird durch einen Cursor
gekennzeichnet, der ausgewihlte Stich oder Buchstabe
ist rot markiert. Eingeftigte Stiche werden am Cursor
platziert. Nur der ausgewihlte Stich kann angepasst
werden. Bewegen Sie den Cursor mithilfe der Pfeile
durch das Stichprogramm.

*  Tippen Sie auf "OK", um das Programmierfenster zu
schlieBen und Thren programmierten Stich zu sticken.

Bearbeiten programmierter Stiche unter ,,Stickerei
bearbeiten

Wenn Sie einen bereits programmierten Stich bearbeiten
mochten, wihlen Sie thn aus und tippen auf das Symbol
"Stichprogramm bearbeiten". Hierdurch gelangen Sie
wieder zum Programmierfenster.

Hinweis: Wenn Sie im Stichprogramm ""Tapering” gewiblt
haben, wird es beim Laden in "'Stickerei bearbeiten' in ein Motiv

umgewandelt. Els lsst sich danach nicht mebr um Bearbeiten dffnen.

BRIOG!
&

Stichmen(

Schriftenmen(

Bildlaufpfeile —

0
&
&

-

25.:1 B ilﬂ ”

Programemiings
41 mm

Schnellhilfe -

Ruby-Menii
Fi
. ile l‘/lelllnager s
Schriftenmen( Stickmodus
Stichmen(

Motivmen(

EDIiT) Stichprogramm bearbeiten
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STICH-/BUCHSTABENKOMBINATIONEN
BEARBEITEN

Stich oder Buchstaben einfligen

Bewegen Sie den Cursor an die Stelle, an der Sie einen
Stich oder Buchstaben hinzufiigen méchten. Wihlen Sie
den Stich aus, den Sie einfiigen méchten. Er wird an der
Cursorposition eingefiigt.

Text und Stiche anpassen

Sie kénnen genauso wie im Ndhmodus einen Stich
spiegeln, die Stichlinge und -breite anpassen oder die
Dichte des ausgewihlten Stichs dndern.

Stich oder Buchstaben Ioschen

Wenn Sie einen Stich I6schen méchten, bewegen Sie den
Cursor an den zu entfernenden Stich (det dann rot markiert
wird) und tippen auf das Symbol ,,LLéschen®. Halten Sie das
Symbol gedrickt, wenn Sie das gesamte Programm 16schen
mochten.

Stich oder Buchstaben vervielfaltigen

Wenn Sie einen Stich vervielfiltigen méchten, bewegen
Sie den Cursor an den zu vervielfiltigenden Stich (der
dann rot markiert wird). Tippen Sie auf das Symbol

,» Vervielfiltigen®, um den gewihlten Stich zu kopieren.

Hinweis: Nebmen Sie Ihre Einstellungen am Stich vor, bevor Sie ihn
vervielféltigen, sodass der kopierte Stich bereits angepasst ist.

Halten Sie das Symbol gedriickt, um eine Popup-Meldung
zu 6ffnen, in die Sie die exakte Anzahl der einzufigenden
Kopien eingeben kénnen.

Stich oder Buchstaben austauschen

Um einen Stich zu ersetzen, markieren Sie ihn einfach
mit den Pfeilen und tippen auf ,,Lschen. Fiigen Sie den
neuen Stich ein. Er wird an der Cursorposition eingefiigt.

Alles anzeigen

Wenn der Stich oder das Stichprogramm breiter ist als
die Anzeige auf dem Bildschirm, kénnen Sie das Symbol
»Alles anzeigen® verwenden, um die gesamte Breite des
Stichprogramms zu sehen.

Himweis: ,, Alles angeigen ist nur sichtbar, wenn Stich oder
Stichprogramm breiter als der Stichbereich sind.

Vorschau

Durch Betitigen des Symbols "Vorschau" kénnen Sie sich
Thr Stichprogramm in horizontaler Ausrichtung ansehen.
In einem Popup wird das Programm in der tatsidchlichen
GroBe angezeigt. Wenn das Programm zu lang ist und
daher nicht ganz gezeigt werden kann, kann es mit den
Cursor-Pfeilen versetzt werden. Tippen Sie auf das Symbol
"Alles anzeigen", um das gesamte Programm anzuzeigen.
Tippen Sie zum SchlieBen des Fensters auf ,,OK*.

Vervielfdltigen —

L&schen —

Vorschau




GESAMTES PROGRAMM ABANDERN

Zum Anpassen des gesamten Programms betitigen

Sie "OK", um zur Stichansicht zurtickzukehren. Hier
vorgenommene Anderungen wirken sich auf das ganze
Programm aus.

STICHPROGRAMMBEFEHLE

Sie konnen die Befehle FIX, STOP und Fadenschneiden
in das Stichprogramm einfiigen. Diese Befehle sind dann
im Stichprogramm enthalten und werden stets ausgefiihrt,
wenn das Programm geniht wird.

Hinweis: Wenn Sie ein Stichprogramm im Stickmodus erstellen,
werden am Anfang und Ende automatisch Verndbbefeble eingefiigt.
Dazyischen kinnen Sie dann ein Stichprogramm erstellen. Die
Befeble lassen sich loschen.

Figen Sie durch Betitigen der STOP-Taste auf Ihrer
Maschine einen STOP-Befehl hinzu, wenn Sie mochten,
dass die Maschine in einem programmierten Stich an einer
bestimmten Stelle anhilt. Dies ist z. B. am Ende eines
Stichprogramms sinnvoll, wenn Sie es nur einmal nihen
oder ein Stichprogramm in mehreren Reihen erstellen
mochten.

Fugen Sie einen Fadenschneidebefehl ein, wenn Sie
mochten, dass die Maschine verniht, die Faden abschneidet
und den Nihful3 anhebt.

Bewegen Sie den Cursor an die Stelle, an der Sie einen
Befehl hinzufiigen méchten. Betitigen Sie die Taste, und
schon wird ein Symbol in das Stichprogramm eingefgt.
Dies bestitigt, dass der Befehl eingeftigt wurde, und zeigt
an, an welcher Position im Stichprogramm der Befehl
ausgefithrt wird.

Himweis: Die Befehle erscheinen anf dem Bildschirm in der
Reihenfolge, in der sie programmiert werden.

STICHPROGRAMME NAHEN

Um das Stichprogramm zu nihen, kehren Sie in den
Nihmodus oder zu ,,Stickerei bearbeiten® zurtick.
Schlief3en Sie den Programmiermodus durch Betitigen von
"OKII.

Anderungen, die Sie im Nih- oder Stickmodus
vorgenommen haben, wirken sich auf den gesamten
programmierten Stich aus. Diese Anderungen
werden jedoch nicht gespeichert, wenn Sie zum
Programmiermodus zurtckkehren.

Wenn Sie unter "Stickerei bearbeiten" Anderungen
vornehmen und speichern, werden Sie als Motiv
abgespeichert und lassen sich nur unter "Stickerei
bearbeiten” erneut dndern.

Sie kénnen ein im Ndhmodus erstelltes Stichprogramm
jedoch immer im Stickmodus 6ffnen.

|4+
- T
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@

6.5 pm
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Programmiinge
25 mm
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STICHPROGRAMM SPEICHERN

Bei aktivem Ndhmodus kénnen Sie Thr Stichprogramm
unter "Meine Dateien" speichern. Bei aktivem Stickmodus
wird Thr Stichprogramm in ,,Stickerei bearbeiten® geladen
und kann dann als Motiv gespeichert werden. Ein im
Nihmodus erstelltes Stichprogramm kann manuell in
,»Stickerei bearbeiten® geladen werden.

SPEICHERN UNTER ,,PERSONLICHES MENU*

Tippen Sie auf das Symbol "Personliches Mend", um das
Dialogfeld zum Speichern eines Stichprogramms oder eines
angepassten Stichs in "Persénliches Ment", dem U-Men,
zu Offnen. Es gibt zwei U-Ments. Mit den Pfeilen unten
auf dem Bildschirm kénnen Sie von einem zum anderen
wechseln.

An freier Position speichern

Zuvor gespeicherte Stiche oder Stichprogramme werden
im U-Ment angezeigt. Der neue Stich bzw. die neuen
Programme kénnen an ciner beliebigen freien Position
gespeichert werden. Tippen Sie einfach auf eine freie
Position, um den Stich oder das Stichprogramm dort zu
speichern.

An belegter Position speichern

Wenn auf eine bereits belegte Position gedriickt wird,
erscheint eine Popup-Meldung mit der Frage, ob der alte
Stich tberschrieben werden soll. Tippen Sie auf ,,OK*,
wenn Sie den alten Stich durch einen neuen ersetzen
méchten. Tippen Sie auf ,,Abbrechen®, wenn Sie das
Popup schlieBen und eine andere Position wihlen méchten.

Speicherprozess abbrechen

Zum Abbrechen des Speicherprozesses schlieBen Sie das
Fenster mit OK, ohne eine der Speicherpositionen zu
withlen. Das Speicherfenster schlie3t sich und das vorherige
Fenster wird wieder angezeigt.

Gespeicherte Stiche oder Programme Ioschen

Um einen gespeicherten Stich oder ein Stichprogramm
zu 16schen, tippen Sie auf das Symbol ,,L.oschen®. Die
Loschtaste bleibt aktiv bis ein Programm gewihlt und
geldscht wird oder bis sie erneut gedriickt wird. Wenn ein
Stich zum L&schen markiert wird, fordert ein Popup zur
Bestitigung des Loschvorgangs auf.

Hinweis: Wenn Sie die Loschtaste gedriickt halten, konnen Sie alle
Ihre Stiche unter ""Persinliches Menii" lischen.

Speichern unter ,,Persénliches Mend*

Speichern unt. Pers. Menii

Um einen Stich zu speichern,
driicken Sie auf eine freie
Position. Um einen Stich zu
iiberschreiben, driicken Sie
auf eine belegte Position.
Position auf U1 oder U2
wihlen.




PROGRAMM UNTER ,,MEINE DATEIEN*
SPEICHERN

Programme koénnen auch als Stichdateien im Ordner ,,My
Files” oder auf einem USB-Gerit gespeichert werden.

Tippen Sie im Programmiermodus auf das Symbol
"Unter Meine Dateien speichern", um das Fenster "Stich
speichern" zu 6ffnen. Die Maschine gibt Thnen einen
Namen vor. Wenn Sie einen anderen Namen verwenden
mochten, tippen Sie auf das Symbol "Umbenennen".

Wihlen Sie durch Gedruckthalten den Ordner, in dem
die Datei gespeichert werden soll. Tippen Sie auf "OK".
Die Datei witd jetzt an diesem Ort gespeichert (siche File
Manager, Kapitel 9).

WICHTIGE PROGRAMMIERMODUS-
INFORMATIONEN

,»Programmieren® ldsst sich im Ndhmodus und im
Stickmodus verwenden. Ein Stichprogramm, das bei
aktivem Stickmodus erstellt wurde, wird beim Speichern zu
einem Stickmotiv und kann nicht als Stich im Nahmodus
geniht werden.

Ein Stichprogramm, das bei aktivem Nidhmodus erstellt
wurde, ist nicht verfiigbar, wenn der Programmiermodus
nach dem Aktivieren des Stickmodus geéffnet wird und
umgekehrt. Das erstellte Stichprogramm wird nicht in den
anderen Modus tbertragen.

STICHPROGRAMM ERNEUT LADEN

Ist der Ndhmodus aktiv, wenn der Programmiermodus
geschlossen wird, wird Thr Stichprogramm in den
Nihmodus geladen und kann dann geniht werden.
Wird ein anderer Stich im Nahmodus ausgewihlt

und der Programmiermodus erneut gedftnet, bleibt
Ihr Stichprogramm unverindert. Jedes Mal, wenn

der Programmiermodus geschlossen wird, wird das
Stichprogramm in den Nidhmodus geladen.

Bei aktivem Stickmodus wird Ihr Stichprogramm als Motiv
in ,,Stickerei bearbeiten geladen. Wenn Sie Thren Stich
bearbeiten mochten, tippen Sie auf das Symbol "Stich
bearbeiten".

e
- Speichern unter ,Meine Dateien”

Stich speichern

[ [_ﬂ Meine Dateien

\:_:/
B Flowers
S

‘ MewFrogram.sh?

14
&
€
19§

B
G-¢

-
fail
T TLLTLL
"mun"‘>J n

PROGRAMMIEREN  5:7



5:8

POPUP-MELDUNGEN FURS
PROGRAMMIEREN

Nicht programmierbare Stiche
Einige Stiche lassen sich nicht in ein Stichprogramm
einfugen, z. B. Knopflécher und 4-Richtungs-Stiche.

Stichfolge zu lang
Wenn Sie diesen Stich hinzufiigen, wird das Stichprogramm
zu lang,

Thr programmiertes Stichprogramm etwa kann bis zu 500
mm lang sein und bis zu 99 Stiche enthalten. Sollte das
Stichprogramm die maximale Lidnge tiberschreiten, weist
Sie dieses Popup darauf hin.

Stich lasst sich nicht programmieren.

Stichprogramm zu lang.
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STICKAGGREGAT UBERSICHT

(Typ BE18)

37. Entriegelungsknopf zum Abnehmen des
Stickaggregats (Unterseite)

38. Stickarm

39. Stickrahmenbefestigung

40. Hoheneinstellfulle

41. Stickaggregat-Anschlussbuchse

STICKRAHMEN UBERSICHT

Stickrahmenstecker
AuBerer Stickrahmen

Innerer Stickrahmen

Schnellverschluss
Befestigungsschraube

Vorrichtung zum Befestigen der Klammern

OTEmUO® >

Mittenmarkierungen

Wenn Sie das Stickaggregat zum ersten
Mal aus der Verpackung nehmen,
mussen Sie sicherstellen, dass die
Klammer an der Unterseite des
Aggregats entfernt wurde.

SensorfuB Q

Der Sensorfull QQ wird grundsitzlich zum Sticken
empfohlen. Dieser Fuf3 wird auch fiirs Freihandnihen,
-quilten und -sticken speziell auf dicke bzw. flauschige
Stoffe verwendet.




STICKAGGREGAT ANBRINGEN

1.
2.

Nehmen Sie das Zubehorfach ab.

Hinten an der Maschine befindet sich eine verdeckte
Buchse. Drehen Sie die Abdeckung zum Offnen nach
rechts. Das Stickaggregat muss in den Anschluss
cingesteckt werden.

Schieben Sie das Stickaggregat auf den Freiarm
der Nih- und Stickmaschine auf, bis es sicher in
der Anschlussbuchse einrastet. Verwenden Sie bei
Bedatf die H6heneinstellful3e, sodass Maschine
und Stickaggregat eben stehen. Falls die Maschine
ausgeschaltet sein sollte, schalten Sie sie ein.

Eine Popup-Meldung fordert Sie auf, den Stickarm zu
rdaumen und den Stickrahmen zwecks Positionierung
zu entfernen. Tippen Sie auf ,,OK*. Die Maschine
kalibriert, und der Stickarm bewegt sich in die
Startposition.

Hinweis: Die Nébmaschine darf NICHT mit anfgeschobenem
Stickrabmen kalibriert werden, da dies Nadel, Ndibfufs, Stickrabnen
und/ oder Stickaggregat beschidigen kann. Entfernen Sie vor dem
Kalibrieren alle Materialien im Umfeld der Néb- und Stickmaschine,
sodass der Stickarm beim Kalibrieren nirgends anstifst.

STICKAGGREGAT ENTFERNEN

1. Um das Stickaggregat in der Tragetasche zu verwahren,
bewegen Sie den Stickarm in die Parkposition, indem
Sie diese in ,,Stickerei bearbeiten® oder ,,Stickvorgang®
auf dem Bildschirm wihlen.

2. Driicken Sie auf die Taste links unten am Stickaggregat

(A) und schieben Sie das Aggregat nach links, um es

abzunehmen.

STICKRAHMEN AUF-/ABSCHIEBEN

Schieben Sie den Stickrahmenstecker von vorne nach

hinten in die Stickrahmenbefestigung (C), bis er einrastet.
Driicken Sie den grauen Knopf (D) beim Anbringen des

Stickrahmens nichts ein.

Um den Stickrahmen wieder vom Stickarm zu entfernen,
driicken Sie auf den grauen Knopf (D) an der
Stickrahmenbefestigung und zichen den Rahmen zu sich
hin.

VORBEREITUNG FURS STICKEN 6:3
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STOFF EINSPANNEN

Fir optimale Stickergebnisse sollten Sie eine Lage Vlies unter
den Stoff legen. Achten Sie beim Einspannen von Vlies und
Stoff darauf, dass sie glatt und fest eingespannt sind.

1. Offnen Sie den Schnellverschluss (B) am duf3eren
Stickrahmen und 16sen Sie die Schraube (C). Entfernen
Sie den inneren Stickrahmen. Legen Sie den dulleren
Stickrahmen auf eine feste, ebene Flache, mit der
Schraube rechts unten. In der Mitte des unteren
Stickrahmenrands befindet sich ein kleiner Pfeil, der an
einem kleinen Pfeil am inneren Rahmen ausgerichtet ist.

2. Legen Sie Vlies und Stoff mit der rechten Seite nach
oben auf den dufleren Stickrahmen auf. Legen Sie den
inneren Stickrahmen auf den Stoff, sodass der kleine
Pfeil an der Unterkante ist.

3. Drucken Sie den inneren Rahmen fest in den dulleren
hinein.

4. SchlieBlen Sie den Schnellverschluss (B). Justieren Sie
den Druck des dulleren Stickrahmens durch Drehen der
Befestigungsschraube (C). Das beste Ergebnis erzielen
Sie mit einem leicht gespannten Stoff.

Hinweis: Wenn Sie auf denselben Stoff ein weiteres Motiv sticken
mdehten, miissen Sie den Schnellverschluss dffnen, den Rabmen an die
neue Position auf dem Stoff verschieben und den Schnellverschluss dann
wieder schliefen. Wenn Sie die Stoffart wechseln michten, miissen Sie
eventuell iiber die Befestigungsschranbe den Druck anpassen. SchliefSen
Sie den Schnellverschluss niemals mit Gewalt.

INTEGRIERTE MOTIVE

Der Speicher Threr Nahmaschine enthilt tiber 180
verschiedene Motive. Diese Motive sind im DESIGNER
RUBY Rgyale™ Mustetbuch abgebildet. Das Stickdesignbuch
enthilt zusitzlich 175 Designs aus unserer Classic Collection.

DESIGNER RUBY Royale™ MUSTERBUCH

Blittern Sie das DESIGNER RUBY Rogya/e™ Musterbuch
durch und suchen Sie nach Motiven und Schriftarten.

Motivhummer, Stichanzahl (Anzahl der Stiche im Motiv) und
Motivgréle werden neben den einzelnen Motiven angezeigt.
Fir jeden Farbblock wird die empfohlene Farbe angezeigt.

CLASSIC COLLECTION

Die Designs der Classic Collection stehen auf der Website
von HUSQVARNA VIKING® zum Download zur
Verfiigung, Gehen Sie einfach auf www.husqvarnaviking,
com unter Support & Updates/Designer Ruby Royale/
Updates auf die ,,Downloads®. Klicken Sie auf ,,Classic
Collection®, um die Datei herunterzuladen. Entzippen Sie
die Datei entweder an einem Speicherplatz Ihrer Wahl auf
dem Computer oder auf ecinem USB-Stick. Beim Entzippen
werden Sie nach einem Kennwort gefragt. Geben Sie bitte
,,D13CC10% ein und fahren Sie fort. Die Motive werden
wentpackt™ und kénnen verwendet werden.




ERSTE SCHRITTE BEIM STICKEN

1.

5.

Fir das beste Ergebnis sollten Sie immer den
Sensorfull Q verwenden. Wie Sie den Nahful3
einsetzen, erfahren Sie auf Seite 2:8. Nachdem Sie
Stickaggregat und Stickfull angebracht haben, setzen
Sie eine Spule mit einem Unterfaden ein.

Tippen Sie auf das Motivmeni auf der Symbolleiste,
um die Motive zu 6ffnen. Halten Sie das gewtnschte
Motiv gedriickt. Es wird dann unter ,,Stickerei
bearbeiten geladen.

Spannen Sie ein Stiick Stoff ein und schieben Sie den
Stickrahmen auf den Stickarm.

Um Thr Motiv zu sticken, wechseln Sie von ,,Stickerei
bearbeiten zu ,,Stickvorgang®, indem Sie das Symbol
,GOI“ auf der Symbolleiste antippen.

Fideln Sie die Maschine mit der ersten Farbe in der
Farbblockliste ein.

9
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6. Schaffen Sie um die Maschine herum Platz fiir die
Bewegungen von Stickarm und Stickrahmen. Halten
Sie den Oberfaden fest und betitigen Sie die Taste
»Start/Stop* oder den FuBanlasser. Die Maschine
beginnt mit dem Sticken.

Hinweis: Diese Maschine besitt eine Funktion um antomatischen
Abschneiden von Sprungstichen. Bei Aktivierung schneidet Ihre
Maschine den oberen Sprungstichfaden ab und zieht das Fadenende
anf die Stoffunterseite. Die Funktion ist standardmadfSig aktiviert.
Zum Deaktivieren gehen Sie zu den Néheinstellungen im SET
Menu und entfernen das Hikchen bei der Option " Automaltisches
Abschneiden von Sprungstichen”. Lesen Sie mebr iiber
Automatisches Abschneiden von Sprungstichen* in Kapitel 3.

Ist die Funktion ,,Automatisches Abschneiden von
Sprungstichen® nicht aktiviert, bleibt die Maschine nach ein
paar Stichen stehen. Es erscheint dann eine Popup-Meldung
mit der Aufforderung, das Fadenende abzuschneiden.
Schneiden Sie den Faden ab und driicken Sie die Taste
»Start/Stop®, um mit dem Sticken fortzufahren.

7. Sobald die erste Farbe fertiggestellt ist, schneidet
Thre Nahmaschine das Fadenende ab und halt dann
an. Hs erscheint dann eine Popup-Meldung mit der
Aufforderung, die Garnfarbe zu wechseln. Fideln
Sie die nichste Farbe ein und fahren Sie mithilfe der
Taste ,,Start/Stop“ mit dem Sticken fort. Halten Sie
das Fadenende fest. Thre Stickmaschine schneidet
den Oberfaden ab und zieht den Faden auf die
Stoffunterseite.

Am Ende eines jeden Farbblocks wird der Faden
verniht und abgeschnitten.

8. Wenn die Stickerei fertiggestellt ist, schneidet Ihre
Maschine Obet- und Unterfaden ab und halt an. Nadel
und Nihful3 werden automatisch angehoben, sodass
Sie den Stickrahmen leicht entfernen konnen.

Eine Popup-Meldung mit akustischem Signal
informiert Sie dartiber, dass Ihre Stickerei fertiggestellt
ist. Tippen Sie auf ,,OK*, wenn das Motiv geladen
bleiben soll und Sie weiter im Stickvorgang bleiben
mochten.

Fadenende abtrennen u.
entfernen.

Garnfarbe wechseln

Robisen-Anton Rayon 40
2498

Der Stickvergang ist abgeschlossen.
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STICKEREI BEARBEITEN

Wenn Sie auf der Symbolleiste zwischen Nih- und
Stickmodus umschalten, wird das Fenster ,,Stickerei
bearbeiten® ge6ffnet. Sie 6ffnen ,,Stickerei bearbeiten®
auch, indem Sie die Maschine bei angebrachtem
Stickaggregat einschalten. Unter ,,Stickerei bearbeiten®
konnen Sie Motive anpassen, kombinieren, speichern
und I6schen. Sie brauchen nicht das Stickaggregat
anzuschliefen, wenn Sie Thre Designs bearbeiten
mochten. Die geladenen Motive werden im
Stickbereich angezeigt.

STICKEREI BEARBEITEN — SYMBOLUBERSICHT

Stickreihenfolge

der Motive
Gesamtanzahl der Stiche

in einer Motivkombination

Ansicht vergrof3ern
und verkleinern

Ansichtsoptionen

Einstellungen

— Schrittweise durch
Designs gehen

— Alles auswéhlen

— Auswahl
hinzuftigen/I&schen

— Vervielfiltigen

— Spiegeln lings

— Spiegeln quer

— Loschen

— In Rahmen
verschieben

Meine Stickrahmen —{]120x120 |=+= | O | — 100% -+ w1 (1)

E-P—— Ausfahrbare

Resize —W W A E/ﬂ.ﬂ 1+ 0.0 ]
| —

Farbe bearbeiten —

Symbolleiste

sl @ oz sl...
Stichprogramm — EE0U = () 3l Ausschnitt
Speichern unteri p \_‘/ ’?ﬁ ‘ iég— Stickvorgang
,Meine Motive" i i
‘ Rickgangigmachen Wiederherstellen ‘
Design-Applikation Positionieren Skalieren
— Grundfunktion Steuerzentrum Drehen

72



HAUPTFUNKTIONEN DER
SYMBOLLEISTE ,,STICKEREI
BEARBEITEN*

Betitigen Sie die zu aktivierende Funktion. Durch
Antippen des Symbols ,,Ruby-Menti* 6ffnet sich die
erweiterte Symbolleiste.

MOTIV LADEN

Um ein Motiv zu laden, miissen Sie das Symbol
,»2Motivmenii*“ antippen. Daraufhin 6ffnet sich
automatisch eine Dropdown-Liste. Wihlen Sie

aus dieser Dropdown-Liste die Motive aus. Ihre
personlichen Motive werden im Ment angezeigt. Um
ein Motiv zu laden, tippen Sie es einfach auf dem
Bildschirm an, damit es in ,,Stickerei bearbeiten®
geladen wird.

Hinweis: Ste kinnen Motive, Schriftarten und Stiche auch ans
dem File Manager laden.

STICH LADEN

Sie laden einen Stich, indem Sie zunichst das
Symbol ,,Stichmenii* auf der Symbolleiste antippen.
Wihlen Sie ein Menii, um das Programmierfenster
zu 6ffnen. Tippen Sie den gewlnschten Stich bzw.
das Stichprogramm an und tippen Sie zum Laden in
Stickerei bearbeiten® auf OK. Mehr Informationen

zum Erstellen von Stichprogrammen erhalten Sie in
Kapitel 5.

Knopfloch laden

Knopflécher lassen sich in Stickrahmen sticken.
Tippen Sie dafiir auf das Symbol ,,Stichmenii* in der
Symbolleiste und wihlen Sie Menti B. Wihlen Sie im
sich 6ffnenden Fenster das gewiinschte Knopfloch
und stellen Sie die Stichldnge, -breite und -dichte

fiir das Knopfloch ein. Tippen Sie auf OK, um das
Knopfloch in den Stickbereich zu laden.

SCHRIFTART LADEN

Text kann sowohl mit Stickschriftarten als auch
Stichschriftarten erstellt werden. Laden Sie eine
Schriftart, indem Sie auf der Symbolleiste das
,Schriftenment® und dann auf dem Bildschirm die
gewtiinschte Schriftart antippen.

Stickschriften werden in das Fenster "Stickschriften
bearbeiten" geladen. Stichschriften werden in das
Fenster "Programmieren" geladen. Der erstellte Text
wird dann in ,,Stickerei bearbeiten® geladen.

Motivmen
Stichmen(
Schriftenmen(

Ruby-Mendi
File Manager

1
‘ Informations-Menti
Erweiterte Funktion SEWING
ADVISOR™/EMBROIDERY ADVISOR™

SET Menu

FILE MANAGER

Mithilfe des File Manager lassen sich Motive,
Schriftarten und Stichdateien einfacher hinzuftgen,
verschieben, 16schen und kopieren. Tippen Sie auf

das Symbol ,,File Manager®, um diesen zu 6ffnen. Sie
konnen dann auf dem Maschinenspeicher oder einem
externen Gerit, das tiber einen USB-Anschluss mit der
Maschine verbunden ist, etwas abspeichern, z. B. auf
Ihrem Computer oder dem HUSQVARNA VIKING®
USB Embroidery Stick. Wihlen Sie den Speicherplatz
aus, an dem Thre Motiv gespeichert werden soll. Einen
Ordner wihlen Sie durch Antippen. Offnen erfolgt
durch Gedriickthalten. Mehr Gber den File Manager
erfahren Sie in Kapitel 9.

STICKEREI BEARBEITEN 7:3
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RUBY-MENU

Durch Antippen des Symbols ,,Ruby-Menii*

6ffnet sich die erweiterte Symbolleiste. Der Inhalt

der erweiterten Symbolleiste dndert sich je nach
gewihltem Modus. Hier finden Sie das SET-Menii, den
erweiterten SEWING ADVISOR™/EMBROIDERY
ADVISOR™ und das Infoment. Betitigen Sie die zu
aktivierende Funktion.

SET MENU

Im SET Menu kénnen Sie automatische
Einstellungen tiberschreiben und manuelle
Anpassungen an den Nih-, Maschinen-, Audio- und
Bildschirmeinstellungen vornehmen.

Tippen Sie auf die Symbole, um eine Funktion zu
aktivieren oder eine Liste mit Wahlmdglichkeiten zu
offnen. Meht Uiber das SET Menu erfahren Sie in
Kapitel 3.

EXKLUSIVE FUNKTION EMBROIDERY ADVISOR™
Die exklusive Funktion EMBROIDERY ADVISOR™
liefert Empfehlungen fir Nadel, Vlies und Garn, die
fiir Thren Stoff verwendet werden sollten. Tippen

Sie den Stoff an, auf den gestickt werden soll, und
befolgen Sie die angezeigten Empfehlungen. Tippen
Sie zum SchlieBen der Funktion EMBROIDERY
ADVISOR™ auf OK.

INFORMATIONS-MENU

Uber das Informations-Menii gelangen Sie schnell zu
Hilfethemen und Informationen. Das Infomenti ist
eine integrierte Kurzversion der Gebrauchsanleitung,
Mehr tGber das Informationsment erfahren Sie auf
Seite 3:12.

MotivmenU
Stichmen(i
Schriftenmen(

Ruby-Meni
File Manager

1
‘ Informations-MenU

Erweiterte Funktion SEWING
ADVISOR™/EMBROIDERY ADVISOR™

SET Menu

Madal: - P
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Stickgarn: Uty Uity
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AUSFAHRBARE SYMBOLLEISTE

Im Stickmodus sind mehrere der Funktionen auf der
ausfahrbaren Symbolleiste zu finden. Zum Verbergen
tippen Sie rechts unten auf das Symbol fiir die
ausfahrbare Symbolleiste. Die ausfahrbare Symbolleiste
ist standardmilBig ausgefahren.

MOTIVE MARKIEREN

Wenn Sie Motive in ,,Stickerei bearbeiten® laden, wird
standardmiBig das zuletzt geladene Motiv markiert.

Ein Motiv markieren

Zum Auswihlen eines Motivs konnen Sie entweder
das Motiv auf dem Bildschirm oder das Symbol
"Schrittweise durch Motive gehen" antippen. Mit

dem Symbol "Schrittweise durch Motive gehen"
konnen Sie auf Wunsch eines der Motive auf Threm
Bildschirm wihlen, um es dann beliebig zu bearbeiten.
Mit jedem Betitigen von "Schrittweise durch Motive
gehen" wandert die Markierung zu dem Motiv, das als
nichstes geladen wurde.

1. Tippen Sie im Stickmodus auf das Design-Menti.

2. Wibhlen Sie durch Antippen ein Motiv aus der
Dropdown-Liste aus.

3. Tippen Sie dreimal auf das Symbol
,, Vervielfiltigen®. Das letzte Motiv wird dann rot
umrandet, um die Auswahl zu signalisieren.

4. Wenn Sie das zuerst eingefligte Motiv markieren
mochten, gehen Sie mit dem Symbol "Schrittweise
durch Motive gehen" dorthin. Mit jedem
Betitigen des Symbols wandert die Markierung zu
dem Motiv, das als nichstes geladen wurde.

5. Wenn Sie das gewtinschte Motiv gewihlt
haben, kénnen Sie es 16schen, vervielfiltigen,
verschieben, skalieren, spiegeln, in der Grof3e
verandern und/oder drehen. Diese Anderungen
wirken sich ausschlieBlich auf das gewihlte Motiv
aus.

Alles auswahlen

1. Wenn Sie alle Motive markieren méchten, tippen
Sie einfach auf das Symbol "Alles markieren".
Darauthin werden alle Motive auf dem Bildschirm
markiert. Sie kénnen diese Motive nun gemeinsam
16schen, vervielfiltigen, verschieben, skalieren,
spiegeln, in der GroBe verindern und/oder
drehen.

Ruby-Menii
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ERWEITERTE AUSWAHL

Auswahlmodi

Es gibt drei Méglichkeiten, ein Motiv auf dem
Bildschirm auszuwihlen. Hierdurch erhalten Sie die
Moglichkeit, nur eine Teilmenge der geladenen Motive
zu markieren und zu verindern.

1. Gewihltes Motiv (1) - Das Motiv wird mit einer
durchgehenden roten Linie markiert. Sie kénnen
das Motiv bzw. die Motive verindern. Sie kbnnen
sie skalieren, drehen, die Motive ihrer Grof3e
verindern und bearbeiten.

2. Gewibhltes und markiertes Motiv (2) — das
Motiv wird mit einer gestrichelten roten Linie
markiert. Sie kénnen das markierte und gewihlte
Motiv verindern. Sie kénnen das Motiv von den
gewihlten Motiven entfernen, indem Sie das
Symbol "Auswahl hinzufiigen/16schen" betitigen.

3. Markiertes Motiv (3) — wenn auf Threm
Bildschirm zwei oder mehr Motive zu sehen sind,
konnen Sie eines davon markieren. Das Motiv
wird dann mit einer gestrichelten schwarzen Linie
markiert,

Anderungen wie "Skalieren" und "Drehen" wirken
sich dann nicht darauf aus. Wenn Sie das Symbol
"Auswahl hinzufiigen/16schen" auswihlen, wird
die gestrichelte schwarze Umrandung rot. Thr
Motiv ist jetzt markiert und ausgewibhlt.

Auswabhl hinzufiigen/l6schen

Wenn Sie mehrere Motive geladen haben, aber nur
einige davon verindern mochten, kénnen Sie die
Funktion "Auswahl hinzufiigen/16schen" verwenden.
Tippen Sie daftr auf das Symbol ,,Auswahl
hinzufiigen/16schen®, um die Funktion zu aktivieren.
Markieren Sie die Motive, indem Sie sie antippen, um
sie der Auswahl hinzuzufiigen.

Sie kénnen diese Funktion auch nach der Verwendung
von "Alles markieren" nutzen, um ein oder mehrere
Motive aus einer Gruppe zu entfernen. Markieren Sie
anschlieSend die zu entfernenden Motive und klicken
Sie auf ,,Auswahl hinzuftigen/l6schen®, um sie aus det
Auswahl zu entfernen.

|. Gewshlte
Motive werden
durch eine rote
Umrandung
gekennzeichnet.

2. Markierte und
gewadhlte Motive
werden durch eine rot
gestrichelte Umrandung
gekennzeichnet.

3. Eine schwarz
gestrichelte
Umrandung um ein
Motiv weist darauf
hin, dass es markiert,
aber nicht aktiv ist.

Quozo [0 Q] = 100w + [ E180 I=
Y )
s A
. @-ionas
- = T [cou]

R

T Auswahl
hinzufugen/
|6schen



Tippen Sie auf das Symbol ,,Vervielfiltigen®, um die

gewahlten Motive zu kopieren.

Wenn Sie mehr als eine Kopie wiinschen, halten Sie
das Symbol gedriickt, um ein Popup zu 6ffnen, in das
Sie die gewlinschte Kopienzahl eingeben kénnen.

Auf Seite 7:5-7:6 erhalten Sie Informationen zum ~ Vervielfdltigen

Markieren von Motiven bzw. zur Aufhebung von
deren Markierungen. ‘K(

— Spiegeln ldngs

— Spiegeln quer

SPIEGELN LANGS UNDQUER

Um ein Motiv horizontal zu spiegeln, tippen Sie das
Symbol ,,Spiegeln lings* an. Um ein Motiv vertikal zu

W1 Loschen

— In Rahmen
verschieben

spiegeln, tippen Sie das Symbol ,,Spiegeln quer® an. .i:’;fm al- m:% * r%
LOSCHEN : AR
Wenn Sie das Symbol ,,Léschen® antippen, werden die il S Y ol (usoLl

ausgewahlten Motive aus dem Stickbereich geldscht.
Wird mehr als ein Motiv ausgewahlt, bittet Sie ein
Popup-Fenster um die Bestitigung des Loschvorgangs.

Halten Sie das Symbol ,,L.oschen® gedriickt, um alle
Motive im Stickbereich auf einmal zu l6schen. In dem
sich darauthin 6ffnenden Popup werden Sie um die
Bestitigung des Loschvorgangs gebeten.

IN RAHMEN VERSCHIEBEN

Tippen Sie auf "In Rahmen verschieben", um ein
auf3erhalb des Stickrahmenbereichs liegendes Motiv
in den Stickrahmenbereich zu verschieben. Das
Motiv wird an den duflersten Rand des Stickrahmens
platziert.

STICKEREI BEARBEITEN 7:7
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MEINE STICKRAHMEN

Um die richtige Stickrahmengr6e auszuwihlen, tippen Sie
auf das Symbol ,,Meine Stickrahmen®. Es 6ffnet sich dann 180 x 130 -
ein Popup mit den Wahlmoglichkeiten, einschlieBlich der
Stickrahmen, die Sie bei Threm HUSQVARNA VIKING® 180 x 100 E
Fachhindler erwerben kénnen.

Nachdem Sie die Stickrahmengrof3e ausgewihlt haben, 170 %100
schlie3t sich das Popup automatisch.

170x100E ||
Hinweis: In der Liste ,,My Hoops List* stehen ausschliefSlich Q;
Ihre ansgewdblten Stickrabmen ur Verfiigung. Sie passen ,,My 150 x 150
Hoops List* an, indem Sie die gewiinschten Stickrabmen bei
WStickrabmenwahl® unter den Maschineneinstellungen answiblen. 150 x 150 T

Ndiberes iiber die ,,Stickrahmenwahl” erfabren Ste auf Seite 3:8.

-m v
EINSTELLUNGEN Q120120

Gitternetz

Tippen Sie auf das Einstellungssymbol und dann auf das
Symbol ,,Gitternetz*, um das Gitternetz im Stickbereich
zu aktivieren/deaktivieren. Das Gitternetz wird als
Hilfestellung beim Kombinieren oder Positionieren

von Motiven verwendet. Der Abstand zwischen den
Gitternetzlinien entspricht bis zu 20 mm auf dem Stoff.
Wenn Sie den Stickbereich vergroB3ern, reduziert sich der
Abstand zwischen diesen Linien auf 10 mm und 5 mm,
angezeigt durch feinere Linien.

ﬁ Gitternetz

Umschalten zwischen 2-dimensionaler und

3-dimensionaler Ansicht 3p Umschaiten zwischen
. . . . . 2D- und 3D-Ansicht
Mit der 2-dimensionalen Ansicht werden Motive schneller

auf den Bildschirm 2 Vollbildschirm
geladen, und die Farbblocke im Motiv lassen sich leichter
erkennen. Die 3-dimensionale Ansicht bietet mit Schatten {P] Parkposition

und einer Tiefenperspektive eine realistischere Ansicht der

Motive. E,

Tippen Sie auf das Einstellungssymbol und dann auf

das Symbol ,,3D*, um zur dreidimensionalen Ansicht zu
wechseln. Das Symbol wird dann als gewéhlt markiert.
Durch erneutes Antippen heben Sie die Auswahl auf und
kehren zur 2-dimensionalen Ansicht zurtck.

Vollbildschirm

Um Thr Motiv so grof3 wie méglich anzuzeigen, verwenden
Sie die Funktion ,,Vollbildschirm®. Es fullt dann den
gesamten Bildschirm aus. Zum Schlief3en tippen Sie einmal
an einer beliebigen Stelle auf den Bildschirm.

Parkposition

Tippen Sie auf das Symbol ,,Parkposition®, um den
Stickarm in die Parkposition zu bringen, wenn das
Stickaggregat aufbewahrt werden soll.

Hinweis: Der Stickrabmen nuss zur Verbindernng von
Beschddigungen entfernt werden, bevor die Parkposition gewdiblt wird.



ANSICHTSOPTIONEN Velrkleinern VergréBern

|
Verwenden Sie diese Funktion zum VergroBern oder | |

Verkleinern der Ansicht des Stickbereichs. Verwenden — "'I D D ufn +
Sie "VergroBern" (+), um sich einen Bereich innerhalb
des Motivs niher anzusehen. Um die Darstellung zu
verkleinern, tippen Sie auf "Verkleinern" (-).

Tippen Sie auf das Symbol ,,Ansichtsoptionen®, um
ein Popup zu 6ffnen, in dem Sie zwischen ,,Alles
anzeigen®, ,,Rahmen anzeigen* und ,,Rechteckansicht
withlen kénnen.

(13

A .
Alles anzeigen # . Alles anzeigen
"Alles anzeigen" zeigt alle Motive in der

Stickkombination an. D Rahmen anzeigen

Rahmen anzeigen -
Mithilfe von "Rahmen anzeigen" wird der Stickbereich faf Rechteckansicht
an den ausgewihlten Stickrahmen angepasst.

Rechteckansicht

Ziehen Sie mit Ihrem Stylus im Stickbereich auf dem
Bildschirm ein Rechteck. Dieser Bereich wird dann
vergroflert dargestellt.

Hinweis: Bei Verwendung von "V ergrofsern” wird Ihr Motiv
sebr grofS. Mit " Ausschnitt'" kinnen Sie sich dann einen
bestimmiten ‘Teil des Motivs anzeigen lassen. Suchen Sie nach
denm zu bearbeitenden ‘Teil durch Tippen und Ziehen oder
verwenden Ste dafiir die Stenerpfeile.

STICKREIHENFOLGE DER MOTIVE

Motive werden in der Reihenfolge gestickt, in der Sie
in das Fenster "Stickerei bearbeiten" geladen werden.
Bei der Arbeit mit mehreren Motiven gleichzeitig
kann es daher hilfreich sein zu wissen, in welcher
Reihenfolge diese gestickt werden. Tippen Sie einfach
auf ein Motiv, um die Nummer der Stickreihenfolge
zu erfahren. 1 (4) bedeutet beispielsweise, dass das

gewihlte Motiv als erstes von vier Motiven gestickt

witd. QJ1zomizo |- CL - q00% 4 | “’m‘:m T=

ﬁw A 2328 1+-268

Em e | Stickreihenfolge
der Motive

e - 'x.;/ r.aT..
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BERUHRUNGSFUNKTIONEN

Ein gewihltes Motiv wird durch eine rote Umrandung gekennzeichnet. Ein gewihlter Stickschrifttext wird durch
eine blaue Umrandung gekennzeichnet. Um ein Motiv zu wihlen, missen Sie es auf dem Bildschirm antippen.
Sie kénnen Einstellungen direkt auf dem Bildschirm vornehmen, nimlich durch Tippen und Ziehen mit

Threm Stylus im Stickbereich. Je nach aktivierter Bertihrungsfunktion kénnen Sie verschieben, drehen, skalieren

und Ausschnitte vergré3ern. Aulerdem kénnen
Sie die Pfeile in der Steuerung verwenden, um eine
Feinabstimmung vorzunehmen.

Positionieren

Wenn die Funktion ,,Positionieren® aktiv ist, konnen
Sie die gewihlten Designs beliebig im Stickbereich
verschieben. Die Zahlen neben der Steuerung geben
in Millimetern an, wie weit das Motiv horizontal und
vertikal von der Stickrahmenmitte bewegt wurde.

Tippen Sie auf das Symbol "Steuerzentrum", und die
Motive werden in die Stickrahmenmitte verschoben.

Drehen

Wenn die Funktion ,,Drehen aktiv ist, werden die
ausgewaihlten Designs um ihren Mittelpunkt gedreht.

Verwenden Sie die Pfeile der Steuerung, um die
Motive in 1°-Schritten zu drehen. Jedes Antippen des
Symbols "Steuerungzentrum" dreht die Motive um
90° im Uhrzeigersinn.

Neben der Steuerung sehen Sie die Gradzahl des
Winkels, um den die Motive aus ihrer urspriinglichen
Position gedreht wurden.

Skalieren

Wenn die Funktion ,,Skalieren‘ aktiv ist, konnen
Sie das gewihlte Motiv oder eine Motivgruppe

um bis zu 20 % vergréBern oder verkleinern. Das
Seitenverhiltnis ist standardmiBig gesperrt. Dies
wird durch das geschlossene Schloss im Symbol
"Steuerzentrum" angezeigt. Zum Offnen des
Schlosses tippen Sie es einfach an. Hohe und Breite
kénnen nun individuell angepasst werden.

Wenn Sie den Stylus auf dem Bildschirm zur Mitte
der ausgewihlten Motive bewegen, nimmt die

GroBe ab. Wenn Sie den Stylus von der Mitte der
ausgewahlten Motive weg bewegen, nimmt die Grof3e
zu. Verwenden Sie die Steuerung zur Feinabstimmung;

Himweis: Wenn Sie ein Motiv um mebr als 20 % vergrifiern
oder verkleinern michten, verwenden Sie die Funktion

h 13
»Resize"

Ausschnitt

Wenn die Funktion ,,Ausschnitt* aktiv ist, konnen Sie
sich einen Ausschnitt des Stickbereichs vergrofert
anschen. Tippen Sie auf das Symbol "Steuerung -
mittig", um die Ansicht im Stickrahmen zu zentrieren.
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SPEICHERN UNTER ,,MEINE MOTIVE*

Tippen Sie auf das Symbol "Speichern unter Meine
Motive", um Thr bearbeitetes Motiv bzw. eine
Motivkombination abzuspeichern. Wihlen Sie im sich
offnenden Fenster den Speicherort, an dem Ihr Motiv
gespeichert werden soll. Sie haben die Wahl zwischen
"Meine Motive", "Meine Dateien" und einem externen
Speichermedium. Unter ,,Meine Motive® gespeicherte
Motive sind iiber das Motivmenii auf der Symbolleiste

abrufbar.

RUCKGANGIGMACHEN

Tippen Sie auf den Linkspfeil, um die zuletzt
vorgenommene Motivinderung riickgingig zu
machen. Durch wiederholtes Antippen heben Sie die
gemachten Anderungen der Reihe nach auf.

Hinweis: Nicht alle Anderungen lassen sich riickgingig machen.

Wenn ein Riickgangigmachen nicht miglich ist, sind die Pfeile
gran ausgeblendet.

WIEDERHERSTELLEN

Sobald Sie ,,Riickgingig machen® antippen,
wird ,,Wiederherstellen“ aktiviert, sodass Sie die
Anderungen auch schrittweise wiederherstellen
konnen.

GO!

Rechts unten sehen Sie das Symbol ,,GO!*. Tippen
Sie auf dieses Symbol, um zum Fenster fiir den
Stickvorgang zu gehen.

© G/

A

[I 515 + 59.8 ]

O

Speichern
unter ,,Meine
Motive"

Rickgdngigmachen

Wiederherstellen
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RESIZE

Mit ,,Resize” kdnnen Sie ein Motiv bis zu finf Mal
kleiner oder acht Mal gréB3er als das urspringliche
Motiv gestalten. Die Maschine berechnet die Anzahl
der Stiche im Motiv neu, sodass die urspringliche
Stichdichte beibehalten wird.

Hinweis: Um die Motivgrofse weniger als 20 %o 3u verdndern,
verwenden Sie Funktion ,,Skalieren*. Die Skalierungsfunktion
wirkt sich nicht auf die Stichanzabl aus.

,»Resize*“-Einstellungen

Wihlen Sie das Motiv aus, fur das Sie ,,Resize*
verwenden mochten. Offnen Sie das Fenster ,,Resize®.
Passen Sie die GroB3e des Stickmotivs an, indem

Sie auf dem Bildschirm tippen und ziehen oder die
Steuerung verwenden. Die Grof3e des Motivs wird

in Millimetern tber der Steuerung angezeigt. Um zur
urspringlichen Grof3e zuriickzukehren, tippen Sie das
Symbol "Steuerzentrum" an. Justieren Sie die Position
des Motivs im Stickrahmen mithilfe der Funktionen
,,Positionieren und ,,Drehen®.

Fullungstyp behalten

Alle Fullflichen in einem Motiv werden auf eine
bestimmte Art erstellt, um den besten Effekt zu
erzielen. Wenn Sie ein Motiv vergréBern oder
verkleinern, wirkt sich dies auf die Stiche im Fullbereich
aus.

Es gibt zwei Bearbeitungsmaoglichkeiten des
Fallungstyps und des Stils im zu verdndernden Motiv.

1. Die Standardeinstellung behilt nicht den
Fillungstyp. Dies ist die schnellste Moglichkeit, ein
Motiv in der Gréf3e zu verindern. Sie kann jedoch
dazu fuhten, dass sich die Fullbereiche im Motiv
optisch vom Original unterscheiden.

2. Waurde ,,Fullungstyp behalten ausgewihlt,
dauert der ,,Resize“-Vorgang linger, jedoch
werden die Fillungstypen und Stile innerhalb des
Motivsbereichs beibehalten. Wird ein Motiv stark
vergroBert, empfiehlt sich , Fillungstyp behalten®
fir das optimale Ergebnis.

»Resize" starten

Wenn Sie mit Grof3e und Position des Motivs zufrieden
sind, tippen Sie auf ,,OK®, um das Fenster zu schlieBen
und die GroBenverinderung zu starten. Eine Sanduhr
auf dem Bildschirm weist darauf hin, dass der Prozess
im Hintergrund lduft. Nach der Fertigstellung schlieB3t
sich das Fenster , Resize®.

Tippen Sie auf ,,Abbrechen®, um ohne
GroBenverinderung zu ,,Stickerei bearbeiten®
zurlickzukehren.

Hinweis: Es ist nicht moglich, an Stichen oder Stichprogrammen
eine GrifSenveranderung vorzunehmzen.
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WICHTIGE ,,RESIZE“-INFORMATIONEN

Da die Motive fiir eine bestimmte GrifSe digitalisiert sind, ist es
wichtig, die folgenden Informationen u ,,Resize zu beachten.
Sticken Sie immer ein Muster Lhres grofenverdanderten Motivs,
bevor Sie es anf ein Projekt jibertragen.

,»,Resize* ist immer proportional. Wenn Sie ein
Motiv um 30 % reduzieren, witd es sowohl in der
Linge als auch in der Breite um 30 % verkleinert.
Enthilt das Motiv viele Details, kénnen einige
davon vetloren gehen oder verzerrt werden und/
oder das Motiv kann sehr dicht werden. Einige
Motive sollten nicht mehr als 25 % reduziert
werden, wenn Sie zu viele Details enthalten.

Motive kénnen tber die Stickrahmengré3e hinaus
vergroBert werden, daher sollten Sie darauf
achten, dass das Motiv in den Stickrahmen passt.
Wenn das Motiv die Stickrahmengrof3e tibersteigt,
kann die Maschine es nicht sticken.

Wenn Sie ein Motiv zu stark vergrof3ern,

kann es zu StichunregelmiBligkeiten kommen.
Betitigen Sie das Steuerzentrum, um zu 100

% zuriickzukehren und mit einer geringeren
Vergroflerungsrate ein besseres Ergebnis zu
erzielen. Je nach verfiigbarem Speicher in der
Maschine kénnen einige Motive zu komplex sein,
um sie zu vergroBern. Bitte verwenden Sie die
kostenlose PC-Software fir die Gré3eninderung
von sehr gro3en und komplexen Designs. Sie ist
bei Threm Fachhindler erhiltlich.

Beginnen Sie den "Resize"-Vorgang immer

mit dem Originalmotiv. So wird stets die

optimale Stichqualitit sichergestellt. Wird ein
groBenverindertes Motiv erneut gréflenverindert,
kann dies zu StichunregelmifBigkeiten fithren. Fir
das beste ,,Resize“-Ergebnis starten Sie stets mit
dem Motiv in OriginalgrofBe.

Je nachdem, wie stark Sie die GroBe eines Motivs
verandern und wie viele Stiche es enthilt, kann
die Dauer des ,,Resize“-Prozesses variieren. Die
GroBenidnderung sehr grofler oder komplexer
Motive kann ein paar Minuten in Anspruch
nehmen. Wenn Sie einmal OK betitigt haben,
kénnen Sie den Vorgang nicht mehr abbrechen.
Sie missen dann erst warten, bis der Vorgang
abgeschlossen ist.

Es spielt keine Rolle, in welcher Reihenfolge Sie
die Funktionen wihlen um die Gré3e anzupassen,
das Motiv zu drehen, zu spiegeln usw. Wenn Sie
auf ,,OK* tippen, nimmt Ihre Maschine immer
zuerst die GroB3endnderung vor und figt dann die
Drehung, Spiegelung usw. hinzu.

Wir empfehlen die Skalierung eines Motivs statt
einer GroBenverinderung, wenn es sich um eine
Anderung von weniger als 20 % handelt oder
um Motive, die mit Einzel- oder Dreifachstichen
digitalisiert wurden, z. B. Kreuzstichstickereien.
In diesem Fall sollten Sie dem Motiv keine
Stiche hinzuftigen, sondern es vergréfiern

oder verkleinern, indem Sie jeden Originalstich
vergroBern oder verkleinern.
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FARBE BEARBEITEN

Tippen Sie auf das Symbol "Garnfarbe bearbeiten", um
zum entsprechenden Fenster zu gelangen.

GARNFARBE WECHSELN

Unter ,,Garnfarbe wechseln* konnen Sie die Farben fiir
Ihr Motiv bearbeiten. In der ,,Farbblock®-Liste rechts
im Fenster wird jeder einzelne Farbblock beschrieben.

Beisprel: 1:2, 2504 RaRa 40 bedentet, dass die weite
Garnfarbe im ersten geladenen Motiv Robison-Anton mit der
Stirke 40 ist und die Garnnummer 2504 hat.

Tippen Sie auf der Farbblockliste auf den Farbblock,
den Sie dndern mochten. Tippen Sie auf das Symbol
"Garnfarbe wechseln", um ein Fenster mit 64
verschiedenen Farboptionen zu 6ffnen. Wihlen Sie
durch Antippen eine neue Farbe aus und tippen Sie auf
,,OK*. Das Fenster schlieB3t sich, und Ihre neue Farbe
wird auf die Farbliste und das Motiv angewandt.

Mehrere Farbblocke auswahlen

Wenn Sie mehrere Farbblocke gleichzeitig verindern
mochten, tippen Sie auf das Symbol "Farbauswahl
hinzufiigen/16schen" und anschlieBend auf die
Farbblocke, die Sie markieren mochten bzw. deren
Markierung Sie autheben mochten.

Tippen Sie auf das Symbol "Alles auswihlen",

um an allen Farbblécken gleichzeitig Anderungen
vorzunchmen. "Farbauswahl hinzufiigen/16schen”
wird dann automatisch aktiviert. Zum Aufheben der
Markierung eines Farbblocks tippen Sie ihn einfach in
der Liste an. Tippen Sie auf ,,Farbauswahl hinzufiigen/
l6schen®, um die Funktion zu deaktivieren und die
Markierung simtlicher Farbblocke aufzuheben.

Tippen Sie auf "Gleiche Farben wihlen", um an

allen gleichen Farbblécken gleichzeitig Anderungen
vorzunechmen. Tippen Sie zunichst auf einen
Farbblock, den Sie andern mochten, und dann

auf "Gleiche Farben wahlen", um alle identischen
Farbblocke auf der Farbblockliste zu markieren.
"Farbauswahl hinzuftigen/16schen" wird dann
automatisch aktiviert. Sind zwei oder mehr Farbblocke
markiert, dann werden mit "Gleiche Farben wihlen" die
identischen Farbblocke aller gewihlten Farben markiert.

Anzeige von ausgewahlten bzw. nicht ausgewahlten
Farbblocken auf dem Bildschirm

Ausgewihlte Farbblocke werden in 2-dimensionaler
oder 3-dimensionaler Ansicht angezeigt. Nicht
ausgewihlte Farbblocke werden auf dem Bildschirm
mit Farbpunkten dargestellt, sodass sich leicht erkennen
lisst, welche Farbbereiche im Motiv verdndert werden.
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STICHPROGRAMM BEARBEITEN

Wenn Sie ein Stichprogramm bearbeiten méchten, das

Sie erstellt und im Fenster "Stickerei bearbeiten" geladen
haben, tippen Sie auf das Symbol "Stichprogramm
bearbeiten". Es 6ffnet sich dann das Programmfenster, in
dem Sie Anderungen vornehmen konnen. Hier konnen
Sie neue Stiche einfiigen oder Stiche 16schen. Wenn Sie
Stiche im Stickmodus programmiert haben, kdnnen Sie sie
als Teil eines Motivs abspeichern. Sie lassen sich dann nur
im Stickmodus sticken.

Speichern eines Stichprogramms im Stichmodus
Tippen Sie auf das Stichmenii. Programmieren Sie Thren
Stich und tippen Sie rechts unten im Fenster auf OK. Sie
laden nun Thren Text in "Stickerei bearbeiten". Tippen Sie
auf das Symbol "Meine Motive", um das Stichprogramm
hier abzuspeichern. Ein im Stickmodus erstelltes
Stichprogramm lisst sich nicht im Nihmodus 6ffnen.
Mehr Informationen zum Programmieren von Stichen
erhalten Sie in Kapitel 5.

STICKSCHRIFTARTEN PROGRAMMIEREN

Sie 6ffnen eine Stickschriftart, indem Sie zu ,,Stickerei
bearbeiten® gehen und dann auf das Schriftartmenti
tippen. Wihlen Sie aus der Drop-down-Liste eine
Stickschrift. Die Stickschriftarten befinden sich unter den
Stichschriftarten.

Wenn eine Stickschriftart aus der Liste ausgewahlt wird,
o6ffnet sich automatisch das Fenster "Stickschriftarten
programmieren". Sie kdnnen dieses Fenster auch 6ffnen,
wenn Sie einen vorhandenen Text bereits in ,,Stickerei
bearbeiten® anpassen mochten. In diesem Fall missen Sie
den Text anwihlen und das Symbol "Stich bearbeiten"
antippen.

Himweis: Wenn der Text ans Stichschriflarten bestebt, wird
stattdessen das Fenster ,, Progranmieren “ gedifnet.

Editor verwenden

Tippen Sie mit dem Stylus die Buchstaben an, die Sie
Threm Text hinzuftigen méchten. Der Text wird im
Textbereich mit dem Cursor am aktiven Buchstaben
angezeigt. Verwenden Sie die Pfeile, um vorwirts und
rickwirts zu gehen.

Sie konnen Schriftart und GréBe des gesamten Texts
andern, indem Sie das Symbol ,,Schriftart dndern®
antippen. Wihlen Sie eine andere Schriftart(gréfB3e), und
der gesamte von Thnen geschriebene Text wird diese
annchmen. Im Bereich "Schriftartvorschau" wird dann
eine Vorschau der ausgewihlten Schriftart angezeigt.

Buchstaben in Text einfligen

Verwenden Sie die Pfeile, um den Cursor an die Stelle

zu bewegen, an der Sie einen Buchstaben einfiigen
mochten. Tippen Sie auf den Buchstaben, um ihn an der
Cursorposition einzufiigen.

Designer Huby Lr
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Buchstaben loschen

Um einen Buchstaben zu 16schen, platzieren Sie den
Cursor hinter diesem Buchstaben. Tippen Sie auf das
Symbol ,,Loschen. Wenn Sie den gesamten geschriebenen
Text 16schen mochten, halten Sie das Symbol ,,L.oschen®
gedriickt. In dem sich 6ffnenden Popup werden Sie um
die Bestitigung des Loschvorgangs gebeten.
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DESIGN-APPLIKATION —
GRUNDFUNKTION

Tippen Sie in ,,Stickerei bearbeiten® auf das Symbol
,»Design-Applikation — Grundfunktion®, um das
entsprechende Fenster zu 6ffnen.

Rechts in der Scroll-Liste finden Sie verschiedene
Formen zum Erstellen Threr Applikation.

Beim Gestalten haben Sie die Wahl zwischen drei
Zierstichen, um Threr Applikation eine besonders
dekorative Einfassung zu verleihen:

* Satinstich (schmal) — mit dieser Wahl erhilt Thre
Applikationsform eine Umrandung mit einem
schmalen Satinstich.

¢ Satinstich (breit) — mit dieser Wahl erhilt Thre
Applikationsform eine Umrandung mit einem
breiten Satinstich.

* Candlewicking-Stich (breit) — mit dieser Wahl
erhilt Thre Applikationsform eine Umrandung mit
einem breiten Candlewicking-Stich.

Die Zierstiche verdecken die Stoffkanten Threr
Applikation. Der erste Farbblock niht eine
Geradstichkontur auf den Grundstoff und zeigt so
an, wo die Applikation angeniht wird. Legen Sie den
Applikationsstoff auf die genihte Kontur. Der zweite
Farbblock fiigt einen weiteren Geradstich hinzu, mit
dem der Applikationsstoff am Grundstoff befestigt
wird. Schneiden Sie tiberschissigen Applikationsstoff
so dicht wie moglich an der Stichlinie ab. Farbblock
Nr. 3 veranlasst die Stiche, die die Schnittkanten
bedecken.

Die Applikationsstiche werden in ,,Stickerei
bearbeiten® sichtbar, sobald Sie auf ,,OK* tippen und
das Fenster ,,Design-Applikation — Grundfunktion®
geschlossen wird.
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POPUP-MELDUNGEN ZU ,,STICKEREI
BEARBEITEN®

Hochstanzahl Stiche uberschritten
Die Motivkombination, die Sie erstellen mochten,

enthilt zu viele Stiche. Eine Designkombination darf
bis zu ca. 500.000 Stiche enthalten.

Stickkombination zu komplex

Diese Popup-Meldung kann aus folgenden Griinden

angezeigt werden:

¢ Die Designkombination enthilt zu viele
Farbblocke.

¢ Die Kombination enthilt zu viele Designs.

Héchstanzahl Stiche
uberschritten.

Stickkombination zu komplex.
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STICKVORGANG STARTEN

Zum Sticken Threr Motive wechseln Sie zum ,,Stickvorgang®, indem Sie das Symbol ,,GO!* rechts unten im Fenster
,»Stickerei beatbeiten® antippen. Beim Wechsel zum "Stickvorgang" muss das Stickaggregat angeschlossen und der korrekte
Stickrahmen angebracht sein.

STICKVORGANG — SYMBOLUBERSICHT
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SMART SAVE

Wenn Sie das Sticken anhalten und Ihre aktuelle Position
speichern mochten, tippen Sie auf ,,Start/Stopp*. Tippen Sie
anschlieend auf das Symbol "Smart Save", um die aktuelle
Position zu speichern. Sie kénnen die Maschine jetzt ausschalten.

"Smart Save" speichert dann alle Motivanpassungen ab, sodass
Sie spiter mit dem Sticken fortfahren kénnen. Gehen Sie dafiir
einfach zum Motivmenii und tippen Sie auf das Symbol ,,.Smart
Save laden®.

Ein mit "Smart Save" gespeichertes Motiv wird gespeichert, bis sie
es durch ein neues ersetzen.

Himweis: Wenn Sie im SET Menn die Option ,,Auto Smart Save*
gewihlt haben, ist dieses Symbol deaktiviert. Die Motivinfo wird wéibrend
des Stickens lanfend antomatisch gespeichert. Wenn Sie also Ihre Maschine
Sspontan ansschalten oder der Strons wegbleibt, kinnen Sie das Motiv ganz;
schnell wieder zum Fortfabren der Stickerei abrufen. Geben Sie dafiir zum
Motivmenii unten bei den Motiven und tippen Ste das Symbol ,,Smart Save
laden** an.

UBERPRUFEN DER ECKEN

Die Funktion "Uberpriifen der Ecken" lisst sich zum Ansehen
der vier Ecken eines Motivs verwenden, sodass Sie sehen kénnen,
wo auf dem Stoff spiter das Motiv platziert wird. Tippen Sie auf
das Symbol ,,Uberpriifen der Ecken®. Durch jedes Betitigen der
Taste wird der Stickrahmen in eine der Ecken bewegt, und zwar
in der folgenden Reihenfolge: links oben, rechts oben, links unten,
rechts unten und dann zurtick zur aktuellen Stichposition.

RAHMEN VERSCHIEBEN

Verwenden Sie die Funktionen ,,Rahmen verschieben®, um den
Stickarm in verschiedene Positionen zu verschieben.

Aktuelle Stichposition

Das Symbol ,,Aktuelle Stichposition® bringt Sie zur aktuellen
Stichposition zurtick, sodass Sie mit dem Sticken fortfahren
konnen. Sie konnen auch die Taste ,,Start/Stop* einmal betitigen,
um zur aktuellen Stichposition zuriickzukehren und mit dem
Sticken zu beginnen.

Parkposition

Wenn Sie Thre Stickerei fertiggestellt haben, entfernen Sie den
Stickrahmen und wihlen ,,Parkposition®. Der Stickarm wird dann
in die Position fiir die Aufbewahrung gebracht.

Verwenden Sie ,,Parkposition®, wenn Sie den Stickarm zum
Nihen aus dem Weg riumen méchten.

Hinweis: Es ist sebr wichtig, vor dem Wablen der Parkposition den
Stickrabnen abzunebmen, da er ansonsten beschidigt werden kann.

Spulenposition

Um den Spulenwechsel zu erleichtern, tippen Sie auf
»pulenposition®. Der Stickrahmen bewegt sich von Thnen fort,
sodass Sie die Spulenabdeckung leicht 6ffnen und die Spule

austauschen konnen.
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Schneideposition

Durch das Antippen von ,,Schneideposition® bewegt sich
der Stickrahmen zu Ihnen hin, damit sich Sprungstiche

und Stoff bei Spezialtechniken leichter abschneiden lassen.

Himweis: Sie konnen auch die Taste "Nadelstopp oben/ unten'" anf
der Maschine antippen, um den Stickrabmen in Schneideposition u
bringen.

Mittelposition

Verwenden Sie ,,Musterposition Mitte®, wenn Sie
kontrollieren méchten, an welcher Stelle auf dem Stoff
sich die Mittelposition des Motivs befindet.

STICKVORGANG
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EINSTELLUNGEN

Gitternetz

Tippen Sie auf das Symbol ,,Gitternetz®, um das Gitternetz im
Stickbereich zu aktivieren/deaktivieren. Das Gitternetz wird

als Hilfestellung beim Kombinieren oder Positionieren von
Motiven verwendet. Der Abstand zwischen den Gitternetzlinien
entspricht bis zu 20 mm auf dem Stoff. Wenn Sie den Stickbereich
vergroBern, reduziert sich der Abstand zwischen diesen Linien auf
10 mm und 5 mm, angezeigt durch feinere Linien.

Umschalten zwischen 2-dimensionaler und
3-dimensionaler Ansicht

Mit der 2-dimensionalen Ansicht werden Motive schneller auf den
Bildschirm

geladen, und die Farbblocke im Motiv lassen sich leichter
erkennen. Die 3-dimensionale Ansicht bietet mit Schatten und
ciner Tiefenperspektive eine realistischere Ansicht der Motive.

Tippen Sie auf das Symbol ,,3D*, um zur 3-dimensionalen
Ansicht zu wechseln. Das Symbol wird dann als gewihlt markiert.
Durch erneutes Antippen heben Sie die Auswahl auf und kehren
zur 2-dimensionalen Ansicht zuriick.

Vollbildschirm

Um Thr Motiv so grof3 wie moglich anzuzeigen, verwenden
Sie die Funktion ,,Vollbildschirm®. Es fiillt dann den gesamten
Bildschirm aus. Zum Schlie3en tippen Sie einmal an einer
beliebigen Stelle auf den Bildschirm.

ANSICHTSOPTIONEN

Verwenden Sie diese Funktion zum Vergréf3ern oder Verkleinern
der Ansicht des Stickbeteichs. Verwenden Sie "VergroBern" (+),
um sich einen Bereich innerhalb des Motivs niher anzusehen. Um
die Darstellung zu verkleinern, tippen Sie auf "Verkleinern" (-).

Tippen Sie auf das Symbol ,,Ansichtsoptionen®, um ein
Popup zu 6ftnen, in dem Sie zwischen ,,Alles anzeigen®,
,,Rahmen anzeigen und ,,Rechteckansicht™ wihlen kénnen.

Alles anzeigen
"Alles anzeigen" zeigt alle Motive in der Stickkombination an.

Rahmen anzeigen
Mithilfe von "Rahmen anzeigen" wird der Stickbereich an den
ausgewihlten Stickrahmen angepasst.

Rechteckansicht
Ziehen Sie mit Ihrem Stylus im Stickbereich auf dem Bildschirm
ein Rechteck. Dieser Bereich wird dann vergroert dargestellt.

Hinweis: Bei Verwendung von "'V ergroffern’" wird Ihr Motiv sebr grofs.

Mit " Ausschnitt’" kinnen Sie sich dann einen bestinmten Teil des Motivs
angeigen lassen. Suchen Sie nach dem zn bearbeitenden Teil durch Tippen und
Ziehen oder verwenden Ste dafiir die Stenerpfeile.

ﬁ Gitternetz

3D Umschalten zwischen
2D- und 3D-Ansicht

2 Vellbildschirm

B

Verkleinern VergréBern
| |

|
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ﬁ‘ﬂ' Alles anzeigen

D Rahmen anzeigen
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AUSFAHRBARE SYMBOLLEISTE

Unter ,,Stickvorgang™ finden Sie in der ausfahrbaren
Symbolleiste die Farbblockliste, die Einfarbfunktion
und ,,Heften im Stickrahmen®. Zum Verwenden dieser
Funktionen tippen Sie rechts unten auf das Symbol fiir
die ausfahrbare Symbolleiste. Zum Verbergen tippen Sie
erneut auf das Symbol. Die ausfahrbare Symbolleiste ist
standardmif3ig ausgefahren.

FARBBLOCKLISTE

Alle Farben der geladenen Motive werden in der
Reihenfolge angezeigt, in der sie gestickt werden. Jede
aufgelistete Farbe zeigt die Farbreihenfolge und die
Motivhummer an. Darliber hinaus werden Garnhersteller,
Garnstirke und Farbnummer angezeigt. Verwenden Sie
die Bildlaufleiste, um alle Farben in der Liste zu sehen. Um
zu einem anderen Farbblock zu gelangen, tippen Sie ihn
einfach in der Farbblockliste an.

Garnhersteller und Garnnummer der Motive werden im
Format .VP3 und .VIP angezeigt. Bei einem Farbwechsel
kann ein Teil der Informationen verloren gehen.

Beispiel: 1:2, 2498 RaRa 40 bedentet, dass die zweite Garnfarbe im
ersten geladenen Motiv Robison-Anton mit der Stirke 40 ist und die
Garnnummer 2498 hat.

Um Anderungen an der Farbblockliste vorzunehmen,
kehren Sie zu ,,Stickerei beatbeiten® zurtck.

EINFARBIG

Tippen Sie auf das Symbol, um das Sticken in einer Farbe
zu aktivieren. Alle Motive werden nun in Grau angezeigt,
und die Maschine hilt bei Farbblockwechseln nicht an. Um
das Sticken in einer Farbe zu deaktivieren, tippen Sie das
Symbol erneut an.

Hinweis: Wenn im SET Menu die Funktion ,, Automatisches
Abschneiden von Sprungstichen* gewdiblt ist, bedentet dies, dass sie
anch noch wischen den Farbblicken aktiv ist.

Hinweis: Sie kinnen auch die Taste STOP auf der Maschine

betdtigen, nm Lhr Motiv in nur einer Farbe gu sticken.

ZYEm [FRE
=M bl
-} -

B B
3 3

Farbblock
—— Bildlaufleiste

Farbblockliste

— Ausfahrbare Symbolleiste
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HEFTEN IM STICKRAHMEN

Die Hefttechnik erméglicht Ihnen die Befestigung Ihres
Stoffes auf einem eingespannten Vlies. Dies ist besonders
hilfreich, wenn der zu bestickende Stoff nicht eingespannt
werden kann. Das Heften erleichtert das Sticken auf
dehnbaren Stoffen.

Tippen Sie auf das Symbol "Heften im Stickrahmen",
um einen Heftstich um das Motiv zu nahen. Durch
Gedruckthalten offnet sich das Fenster "Stickerei heften".

Um das Design heften

Wihlen Sie "Um das Motiv heften", um einen Heftstich
um das Motiv hinzuzufiigen und somit den Bereich zu
umfahren, in dem das Motiv auf dem Stoff platziert wird.

Um Stickrahmenbereich heften

Wihlen Sie "Um Rahmenbereich heften", um einen
Heftstich um die Innenkante des Stickrahmens
hinzuzufigen.

Bei bestimmten Stoffen und Techniken bietet es sich auch
an, beide Heftoptionen gleichzeitig zu verwenden.

Hinmweis: Die Heftstiche werden der Farbblockliste hinzngefiigt. Hier
konnen Ste die Heftfarbblicke Stich fiir Stich durchlaufen. Nach dem
Sticken werden die Heftfarbblicke antomatisch ans der Farbblockliste
geldseht.

Hinweis: Die Heftfunktion ldsst sich nur in der Position des ersten
Stichs in der Stickere aktivieren.

Himweis: Sie aktivieren bz, deaktivieren die gewdiblten
Hefttechniken durch Antippen der Taste FIX an Lhrer Maschine.

& 11
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DESIGN POSITIONING

Tippen Sie auf das Symbol "Design Positioning”, um den
entsprechenden Bildschirm zu 6ffnen. Mit der Funktion
"Design Positioning" kénnen Sie ein Motiv exakt auf Threm
Stoff platzieren. Beim Hinzufiigen eines Motivs zu einem
bereits gestickten Motiv und beim Einpassen eines Motivs
auf einen gemusterten Stoff ist die Funktion "Design
Positioning" seht hilfreich.

Hinweis: Wenn Sie im "Stickvorgang” nur einfach Lhre Stickerei
verschieben mochten, dffnen Sie das Fenster ""Design Positioning" und
verschieben das Motiv mit Stenerung oder Stylus.

Verwenden Sie ,,Ansicht® und ,,Ausschnitt®, um
sicherzustellen, dass Sie das Motiv exakt an der
gewlnschten Stelle positionieren. Verwenden Sie die Pfeile
der Steuerung zur Feinabstimmung,

Cursor-Ansicht

Hiermit wird die Ansicht des Stickbereichs so maximiert,
dass die Cursorposition auf dem Bildschirm zentriert ist.

Cursorpunkt einstellen

Verschieben Sie den Cursorpunkt auf eine der markierten
Ecken oder in die Mitte der Motive. ,,Cursorpunkt
einstellen kann verwendet werden, um den Motivbereich
durch Antippen der vier Ecksymbole zu umfahren.

Symbole

, Cursorpunkt einstellen*

see | Q | - 100% 4+

1'g s"'ﬁ+

z*@ d-i@;

[
..... -
‘d
=
&,
1123
[-400 <108 | |
+
+E4
-

Design Positioning
Wizard, Schritte |4

Steuerung

Cursor-
Ansicht
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DESIGN POSITIONING VERWENDEN

Sticken Sie das Motiv ,,RR_089.vp3* in einem groflen
Stickrahmen. Tippen Sie auf das Symbol ,,.Design

Positioning®, um das nichste Motiv zu positionieren.

Design Positioning Wizard

Tippen Sie auf die nummerierten Symbole "Design
Positioning" (Muster Exakt Positionieren), um Ihr Motiv
schrittweise zu positionieren. Nihere Informationen zu den
einzelnen Schritten erhalten Sie, wenn Sie die Schnellhilfe
und das Nummernsymbol antippen.

|.Wihlen eines Sicherungspunkts auf dem Bildschirm
Tippen Sie auf die Nummer 1, um einen Sicherungspunkt
zu wihlen. Setzen Sie den roten Cursor auf die Stelle, an
der sich der Sicherungspunkt befinden soll.

2. Sicherungspunkt auf dem Stoff verschieben

Tippen Sie auf Nummer 2. Der rote Cursor wird dann
auf dem Bildschirm gesperrt. Aullerdem wechselt er die
Farbe von Rot zu Grau, mit einem Ring um die Mitte des
Sicherungspunkts. Jetzt kénnen Sie das Motiv mithilfe
von Stylus oder Steuerung genau dort platzieren, wo Sie
es haben méchten. Verwenden Sie die Pfeile zur exakten
Positionierung des Motivs und achten Sie dabei auf die
Bewegung des Stickrahmens. Die Position der Nadel zeigt
an, wo der Sicherungspunkt auf dem Stoff platziert wird.
Verwenden Sie die Steuerung zur Feinabstimmung,

Hinweis: Wenn Sie mit der Platzgierung Ibres Motivs ufrieden sind,
tippen Sie rechts unten anf OK. Wenn Sie zusdtzlich den Winkel
des Motivs anpassen mdichten, fabren Sie mit Schritt 3 fort.

3.Verbindungspunkt auf dem Bildschirm einstellen
Tippen Sie auf die Nummer 3, um den Verbindungspunkt
zu aktivieren. Sie konnen eine zweite Position innerhalb des
Motivs als Referenzpunkt einstellen, um sicherzustellen,
dass es richtig ausgerichtet ist, und bei Bedarf weitere
Anpassungen vornehmen.

Achten Sie auf den Cursor auf dem Bildschirm, wenn

Sie einen Verbindungspunkt wihlen. Setzen Sie den roten
Cursor auf die Stelle, an der sich der Verbindungspunkt in
der Stickerei befinden soll.

4. Motiv auf Stoff drehen

Tippen Sie auf Nummer 4. Die Drehfunktion ist dann
automatisch gewihlt. Verwenden Sie Stylus oder Steuerung,
um das Motiv um den Sicherungspunkt zu drehen.
Betrachten Sie den Stoff und drehen Sie das Motiv so
lange, bis sich die Nadel genau dort befindet, wo Sie sich
den Verbindungspunkt wiinschen. Tippen Sie auf ,,OK*.
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UBUNG FUR ,,DESIGN POSITIONING*

1. Wihlen Sie das Motiv ,,RR_089.vp* und sticken Sie
es einmal in die linke obere Ecke des Stickrahmens.
Tippen Sie auf Ziffer 1 in der 12. Verwenden Sie
Stylus oder Steuerpfeile, um den Cursor in die linke
obere Ecke des Motivs zu bewegen. Vergréfiern
Sie die Ansicht mit ,,Cursor-Ansicht® so stark wie
moglich, sodass Sie den Cursor exakt auf dem Motiv
platzieren kénnen. Wihlen Sie ,,Ausschnitt®, um das
Motiv ohne Bewegen des Cursors auf dem Bildschirm
zu verschieben. Zum Bewegen des Cursors miissen Sie
,,Verschieben® erneut anwahlen.

2. Tippen Sie auf Nummer 2. Der Cursor ist nun
gesperrt. Verschieben Sie den gesicherten Punkt an die
linke obere Ecke des gestickten Motivs. Verwenden Sie
zum Bewegen des Cursors die Funktion "Verschieben"
und die Steuerung. Der Stickrahmen wird verschoben.
Halten Sie an, wenn sich die Nadel exakt tiber dem
Punkt befindet, an dem die Stickereien miteinander
verbunden werden sollen. Wenn Sie mit dem Punkt
zufrieden sind, tippen Sie auf OK, schliefen das
Fenster "Design Positioning" und beginnen mit dem
Sticken.

3. Wenn Sie das Motiv an das bereits gestickte Motiv
anpassen mochten, kénnen Sie einen zweiten
Verbindungspunkt wihlen. Tippen Sie auf die
Nummer 3 und bewegen Sie den roten Cursor an
einen Punkt, an dem der zweite Verbindungspunkt
platziert werden soll. Vergr6Bern Sie die Ansicht auf
dem Bildschirm so stark wie moglich, sodass Sie den
Cursor exakt platzieren kénnen.

4.  Tippen Sie auf Nummer 4, um das Motiv so zu
drehen, dass es an das bereits gestickte Motiv auf
Threm Stoff angepasst ist. Achten Sie darauf, dass
sich die Nadel in der exakten Position auf dem Stoff
befindet.

5. Tippen Sie zum SchlieBen von ,,Design Positioning*
auf ,,OK* und beginnen Sie mit dem Sticken.
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ANZAHL DER STICHE IN EINER
STICKKOMBINATION

Die aktuelle Stichposition in Motiv oder Kombination wird
neben der Blume angezeigt. Die Zahl in Klammern gibt die
Gesamtzahl der Stiche in Motiv oder Kombination an.

ANZAHL DER STICHE IM AKTUELLEN
FARBBLOCK

Die aktuelle Stichposition im aktuellen Farbblock wird
neben der Farbblockgrafik angezeigt. Die Ziffern in
Klammern geben die Gesamtzahl der Stiche im aktuellen
Farbblock an.

VERBLEIBENDE STICKDAUER NACH
FARBEN

Die geschitzte verbleibende Stickdauer fiir den aktuellen
Farbblock wird links unten in Stunden und Minuten
angezeigt. Ist ,,Binfarbig* aktiviert, wird die geschitzte
verbleibende Stickdauer fur die gesamte Stickerei
angegeben.

STICH FUR STICH DURCHS
STICKMUSTER GEHEN

Tippen Sie auf die Plus- bzw. Minustaste, um sich Stich fir
Stich vorwirts bzw. riickwirts zu bewegen. Verwenden Sie

das Symbol -, um einige Schritte zurtickzugehen, wenn der

Oberfaden gerissen oder zu Ende gegangen ist. Tippen Sie
die Tasten an und halten Sie sie gedriickt, um sich schneller
durch die Stiche zu bewegen. Der Cursor folgt den Stichen
im Stickbereich.

GEHE ZU STICH

Tippen Sie mittig auf die Steuerung "Stich fiir Stich
durchlaufen", um zu einem bestimmten Stich im Farbblock
zu gelangen. Es erscheint dann ein Popup, in das Sie

die Stichnummer eingeben kénnen. Mit "Stich fiir Stich
durchlaufen" gelangen Sie dann zu dieser Stichnummer.
Wenn die eingegebene Nummer zu hoch ist, bewegt sich
die Maschine zum letzten Stich im Farbblock.

Tipp: Sie konnen in der Farbblockliste einen Farbblock antippen, um
den aktuellen Stich als ersten Stich in diesemr Farbblock einzgustellen.

ﬁ 1 {5535}—— Anzahl der Stiche in einer

Stickkombination

E '1 {1321—}—— Anzahl der Stiche im

aktuellen Farbblock

EL @
w|[3]Of--[Q |~ w0% +|Ra| =
"6“ & 1(6636) E B
& 1(1321) lle “;
a8 =
[ [
Verbleibende Gehe zu Stich

Stickdauer nach Farben Stich fur Stich
durchlaufen



deLuxe™ STITCH SYSTEM

Mit dem delzxe™ Stitch System lisst sich der Oberfaden
auf zwei Arten steuern: iber die Fadenspannung und tber
die Fadenzuteilung. Das deluxe™ Stitch System sorgt fiir
optimale Ausgewogenheit zwischen Ober- und Unterfaden.
Wenn méglich bedient es sich automatisch der Funktion
»Fadenzuteilung®, um das beste Ergebnis zu erzielen.

Mit der "Fadenzuteilung" wird die Stoffstirke automatisch
und fortlaufend gemessen, um die richtige Fadenlinge zum
Sticken auszugeben. Bei der Funktion ,,Fadenspannung®
sorgen die Spannungsscheiben dafiir, dass der Oberfaden
immer korrekt gespannt bleibt.

Der Sensorfull Q wird grundsitzlich zum Sticken
empfohlen. Beim Einsatz bestimmter Zubehérteile und
Spezialtechniken ist die Verwendung der "Fadenspannung”
erforderlich, um das beste Ergebnis erzielen zu kénnen.
Heben Sie dann die Wahl des deluxe™ Stitch System

im Meni ,,Maschineneinstellungen® auf, um die
»Fadenspannung® zu wihlen.

Hinweis: Zum Sticken mit dem Couching-Fuf§-Set muss das Synibol
o deluxce™ Stitch System  iiber die ,,Maschineneinstellungen
deaktiviert werden.

Je nachdem, welche Funktion unter den
Maschineneinstellungen aktiv ist, dndert sich die im
Nih- bzw. Stickmodus sichtbare Steuerung, Passen Sie
die Balance zwischen Ober- und Unterfaden mithilfe der
Steuerungen an, z. B. wenn Sie Spezialgarn verwenden.

ZURUCK ZU ,,STICKEREI

BEARBEITEN*
Tippen Sie auf dieses Symbol, um zu "Stickerei bearbeiten" @
zurtickzukehren und Thre Motive vor Aufnahme des

Stickvorgangs anzupassen. Es erscheint dann eine Popup-
Meldung mit der Frage, ob Sie zu ,,Stickerei bearbeiten®
zurtickkehren méchten, da wihrend des ,,Stickvorgangs®
vorgenommene Anderungen vetloren gehen.

Steuerung der
Fadenspannung

Steuerung der
Fadenzuteilung

STICKVORGANG
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FUNKTIONSTASTEN IM STICKVORGANG

Speed - und +

i - -
(Ein arFli) I @
(Heften)

Start/Stop

. START L
j ST — /

e

SPEED - UND +

Alle Stiche Threr Maschine und alle Stickrahmengréien
haben eine voreingestellte empfohlene Nih- bzw.
Stickgeschwindigkeit.

Tippen Sie auf ,,Speed +* oder ,,Speed -“, um die
zuldssige Héchstgeschwindigkeit fiirs Nahen bzw. Sticken
zu erhohen/reduzieren. Wenn die Taste vor dem Nihen
bzw. Sticken gedrickt wird, erscheint beim Antippen von
»opeed* eine Popup-Meldung auf dem Bildschirm, die die
cingestellte Geschwindigkeit anzeigt. Die Geschwindigkeit
lisst sich durch Betitigen des Schiebers im Popup
cinstellen. Die Geschwindigkeit kann auch wihrend des
Nihens bzw. Stickens gedndert werden. Dann erscheint
jedoch keine Popup-Meldung;

Beim Nihen mit Metallicgarn bzw. auf empfindlichen
Stoffen erhalten Sie mit verringerter Geschwindigkeit
optimale Ergebnisse.

STOP (EINFARBIG)

Tippen Sie auf STOP, um ein Anhalten fir Farbwechsel zu
verhindern, sodass eine einfarbige Stickerei entsteht.

FIX (HEFTEN)

Dricken Sie auf FIX, um den Umriss des
Stickmotivbereichs zu heften, um den Stoff am Vlies zu
befestigen.

START/STOP

Die Maschine kann beim Sticken und Nihen durch Be-
titigen dieser Taste ohne den FufBlanlasser gestartet oder
angehalten werden. Betitigen Sie START/STOP einmal,
um den Nih- bzw. Stickvorgang zu starten. Bei erneutem
Betitigen der Taste wird der Vorgang angehalten.

Selektiver Fadenschneider

Nadelstopp oben/unten
(Schneideposition)

Sensorful3 Oben und Extralift

Sensorfu3 Unten und
Drehposition

RUCKWARTSNAHEN

Die Ruckwiartsnihtaste hat keine Funktion im Stickmodus.

SELEKTIVER FADENSCHNEIDER

Der selektive Fadenschneider schneidet den Ober- und
Unterfaden automatisch ab und hebt den Nahful3 an.
Am Ende eines Farbblocks wird nur der Oberfaden
durchtrennt. Nach Vollenden des Stickmotivs werden
sowohl der Obet- als auch der Unterfaden automatisch
abgeschnitten.

NADELSTOPP OBEN/UNTEN (BZWV.
SCHNEIDEPOSITION)

Die Maschine bewegt den Stickrahmen nach vorn zu Ihnen
hin, um das Schneiden zu etleichtern.

SENSORFUSS OBEN UND EXTRALIFT

Mit ,.Sensorfull Unten und Extralift wird der Nahful3 in
die obere Position angehoben. Durch erneutes Betitigen
nimmt er die Position ,, Extralift ein, wodurch ein
Anbringen und Entfernen des Stickrahmens erleichtert
wird.

SENSORFUSS UNTEN UND DREHPOSITION
Der Nihful3 wird bei Nih- bzw. Stickbeginn automatisch
abgesenkt.

Tippen Sie auf ,,Sensorfull Unten®, um den Nihfuf3 in die
Stickposition ,,gleitend* zu bringen.



POPUP-MELDUNGEN BEIM STICKVORGANG
Stickaggregat kalibrieren

Wenn das Stickaggregat angebracht wird, werden Sie von einem
Popup aufgefordert, den Stickrahmen abzunehmen und den
Maschinenbereich freizurdumen, damit der Stickarm kalibriert
werden kann. Sie werden auBerdem daran erinnert, den Sensorfull Q
einzusetzen.

Himweis: Es ist sebr wichtig, den Stickrabmen abzunebmen, da er oder das
Stickaggregat ansonsten beim Kalibrieren beschédigt werden fann.

Korrekten Stickrahmen anbringen

Wenn die GroB3e des Stickrahmens, der an der Nahmaschine
angebracht ist, nicht mit der auf dem Bildschirm angezeigten
GroBe uibereinstimmt, stickt die Nahmaschine nicht. Sie miissen
einen Stickrahmen mit der angezeigten GroBe verwenden oder die
Stickrahmeneinstellung an die Gré3e des angebrachten Rahmens
anpassen.

Der Stickrahmen muss korrekt auf die Maschine geschoben werden,
damit diese thn erkennen kann. Schieben Sie den Stickrahmenstecker
von vorne nach hinten in die Stickrahmenbefestigung, bis er einrastet.

Sie kénnen nur zum Stickvorgang tibergehen, wenn der gewahlte
Stickrahmen korrekt angebracht ist.

Garnfarbe wechseln

Wenn der Oberfaden gewechselt werden muss, stoppt die
Nihmaschine und der Oberfaden wird abgeschnitten. Wechseln
Sie die Garnrolle und fiadeln Sie die Nahmaschine neu ein. Die als
nichstes empfohlene Farbnummer wird im Popup angezeigt.

Fadenende abschneiden

Nach dem Garnwechsel niht die Maschine einige Stiche und stoppt
dann, sodass Sie das Fadenende abschneiden kénnen.

Himweis: Wenn im SE'T Menu die Funkition ,, Automatisches Abschneiden
von Sprungstichen " gewdiblt ist, wird das Fadenende automatisch abgeschnitten.
Entfernen Sie dann einfach das abgeschnittene Fadenende.

Spule leer, in Spulenposition bringen?

Wenn die Spule fast leer ist, erscheint auf dem Bildschirm ein Popup
mit dem Hinweis, dass die Spule bald gewechselt werden muss.
Hierdurch kénnen Sie planen, wo Sie mit den Nihen anhalten, um die
Spule zu wechseln. Wenn Sie mit dem Sticken fortfahren méchten,
tippen Sie einfach auf die Taste ,,Start/Stop* oder den FuBanlasset,
ohne im Popup auf ,,OK* zu dricken.

Hs ist méglich, bis zum Garnende zu sticken. Driicken Sie auf die
Taste ,,Start/Stop®, um weiterzusticken, ohne das Popup ,,Spule

leer* zu schlieBen. Tippen Sie auf ,,Abbrechen®, um an der aktuellen
Stichposition zu bleiben. Tippen Sie auf OK, um den Stickrahmen in
die Spulenposition zu bewegen. Das Popup ,,Rahmenposition* 6ftnet
sich. Ersetzen Sie die leere Spule durch eine volle. Tippen Sie auf
»Aktuelle Position® und ziehen Sie den tiberschiissigen Oberfaden
nach hinten. Dricken Sie auf ,,Start/Stop® oder betitigen Sie den
FuBanlasser, um mit dem Sticken fortzufahren.

|

Stickrahmen entfernen. Stickarm
fiir Kalibriervorgang raumen.
Stickaggregat kalibrieren.

Sensorfull & einsetzen.

Korrekten Stick-
rahmen anbringen:

120 x 120
Sicherstellen, dass der
Stickrahmen einrastet.

Garnfarbe wechseln

Robison-Anton Rayon 40
2498

Fadenende abtrennen u.
entfernen.

Unterfaden fast zu Ende.

In Spulenposition
bringen?

)
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Oberfadenspannung prifen

Die Nih- und Stickmaschine halt automatisch an, wenn der
Oberfaden zu Ende geht oder gerissen ist. Fideln Sie den
Oberfaden wieder ein, schlieBen Sie das Popup, gehen Sie
mit der Steuerung ,,Stich fiir Stich durchlaufen® ein paar
Stiche zuriick und fahren Sie mit IThrem Projekt fort.

Stickvorgang ist abgeschlossen

Ein Pop-up erscheint, sobald die Stickerei fertiggestellt ist.
Tippen Sie auf ,,OK*, wenn Sie im Stickvorgang bleiben
und zu Threm Motiv zuriickkehren mochten.

Zu Cutwork-Nadel wechseln (optionales Zubehor)
Einige Cutwork-Designs lassen sich mit dem optionalen
Zubehér HUSQVARNA VIKING® Cutwork-Nadel-
Stickset sticken (Art.-Nr. 920268-096). Diese Motive

sind im DESIGNER RUBY Roya/e™ Musterbuch mit
einem Cutwork-Nadel-Symbol gekennzeichnet. Wenn

die Maschine anhilt und diese Popup-Meldung erscheint,
setzen Sie die passende Cutwork-Nadel ein. Tippen Sie
auf ,,OK* und driicken Sie auf die Taste ,,Start/Stop*, um
fortzufahren.

Hinmweis: Diese Cutwork-Motive lassen sich auch ohne Cutwork-
Nadeln sticken. Allerdings muss dafiir dann von Hand geschnitten
werden.

Maschine ruhen lassen

Hilt die Maschine mit diesem Popup auf dem Bildschirm
an, mussen Sie sie eine Weile ruhen lassen. Sobald das
Symbol ,,OK* aktivierbar ist, kénnen Sie mit dem
Sticken fortfahren. Das Stickergebnis wird dadurch nicht
beeintrichtigt.

Nadel anheben

Wenn die Nadel zur Uberpriifung der Position auf dem
Stoff mit dem Handrad gesenkt wird, erscheint beim
Versuch, die Rahmenposition anzupassen, eine Popup-
Meldung. Markieren Sie das Kontrollkdstchen, um die
Rahmenposition bei versenkter Nadel feineinstellen zu
kénnen.

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass sich die Nadel iiber dem Stoff
befindet, damit weder Nadel noch Stoff beschédigt wird.

Himweis: Der Warnbinweis lisst sich nicht deaktivieren, wenn sich

die Nadel unterbalb der Stichplatte befindet.

Der Stickvorgang ist abgeschlossen.

Zu Cutworknadel
wechseln.

Inspira Cutwork Needle
1

S —

Maschine ruhen lassen. Warten Sie, bis
»OK aktiviert ist, und tippen Sie das
Symbol an.

Nadel anheben.

D Nadelposition unten
zulassen.
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FILE MANAGER

Mit dem File Manager kénnen Sie all Ihre Motive, Schriftarten und Stichdateien 6ffnen, verwalten, hinzufiigen,
verschieben, 16schen und kopieren. Verwenden Sie zum Speichern von Motiven und Dateien entweder den integrierten
Speicher oder ein externes Gerit, das Sie an Thre Ndhmaschine anschlieBen.

FILE MANAGER — SYMBOLUBERSICHT
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VERFUGBARER SPEICHER

Der integrierte Speicher kann Motive, Schriftarten, Stiche und andere Dateien speichern. Um festzustellen, wie viel
Kapazitit der integrierte Speicher noch hat, tippen Sie im File Manager auf die Schnellhilfe und dann entweder auf ,,Meine
Motive®, ,,Meine Schriften” oder ,,Meine Dateien®. Eine Popup-Meldung zeigt die verbleibende Kapazitit an.

DATEIFORMATE

Ihre Nih- und Stickmaschine kann die folgenden Dateiformate laden:

* SHV,.DHYV, .VP3, .VIP, .HUS, .PEC, .PES, .PCS, XXX, .SEW, .JEF, .EXP, .10* und .DST (Stickdateien)
*  .SH7 (Stichdateien)

*  .VF3 (Stickschriftdateien)

e sowie . TXT- und . HTM/HTML-Dateien

Hinweis: Wenn der Dateityp oder die Dateiversion von Lhrer Maschine nicht unterstiitzt wird oder die Datei defekt ist, wird dies im
Aunswahlbereich als unbekannte Datei angezeigt.



DATEI MANAGER VERWENDEN

Sie 6ffnen den File Manager, indem Sie das Symbol ,,File
Manager* auf der Symbolleiste antippen.

Im integrierten Speicher gibt es vier Ordner: Meine Motive,
Meine Schriften, Meine Dateien und Integrierte Motive. Sie
konnen auch die externen Gerite durchsuchen, die mit den
USB-Anschlissen verbunden sind. Das Symbol "Externer
Geriteordner" steht nur zur Verfiigung, wenn ein Gerit mit
dem USB-Anschluss verbunden ist.

Tippen Sie eines der Symbole an, um den jeweiligen Inhalt
im Auswahlbereich anzuzeigen. Der Pfad des ge6tfneten
Otdners erscheint im Dropdown-Ment. Motivdateien,
Stickschriftdateien und Stichschriftdateien werden als
Miniaturbilder oder mit einem Symbol angezeigt.

Listenansicht

Tippen Sie auf das Symbol "Listenansicht", um die
Dateien des aktuellen Ordners in alphabetischer
Reihenfolge anzuzeigen. Jede Datei wird mit Dateinamen
und -typ angezeigt. Tippen Sie erneut auf das Symbol
"Listenansicht", um zur Vorschau-/Symbolansicht mit
zuruckzukehren.

Meine Motive

Speichern Sie Designdateien unter ,,Meine Motive®. Sie
konnen im Ordner ,,Meine Motive* keine Ordner erstellen.
Sie greifen tber die Symbolleiste oder tber ,,Meine Motive*
im File Manager auf das Motivmeni zu.

<

Wenn Sie mehrere Motive gleichzeitig 6ffnen méchten,
klicken Sie einfach der Reihe nach darauf. Halten Sie das
letzte Design gedriickt. Die Motive werden dann alle in
,»otickerei bearbeiten® gedftnet.

Meine Schriften

Speichern Sie Stickschriftdateien in ,,Meine Schriften®
ab. Sie greifen iber die Symbolleiste oder tiber ,,Meine
Dateien® im File Manager auf die Schriftarten zu. Im
Ordner ,,Meine Schriften® kénnen Sie keine Ordner
erstellen.

Meine Dateien

Laden Sie Motive, Schriftarten, Ihre angepassten Motive,
Stichprogramme, Textdateien oder sonstige Dateien in
»Meine Dateien®. Sie verwalten Thre Dateien am besten,
indem Sie Ordner anlegen.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie ,,Meine Dateien® so
verwalten, dass Sie Thre Dateien immer einfach finden.

| A
| -
Integrierte Motive 1 =5

File Manager

Listenansicht

ﬁ Intagriarts Motivae

ﬂ R 00LVRS

-]
G

- RN R-R-E -

Meine Motive +——=

s

Meine Schriften -

Meine Dateien —

Externe Gerate =5

Integrierte Motive

Dieser Ordner enthilt die Motive, die dauerhaft auf dem
Nihmaschinenspeicher abgespeichert sind. Bei diesem
Ordner lassen sich keine Dateien 16schen oder hinzufiigen.
Sie lassen sich jedoch bei Bedarf in andere Ordner
kopieren. Die ,,Integrierten Motive® kénnen auch tber
das Motivmenti auf der erweiterten Symbolleiste und tiber
»Integrierte Motive® im File Manager abgerufen werden.

Wenn Sie mehrere Motive gleichzeitig 6ffnen mdchten,
klicken Sie einfach der Reihe nach darauf. Halten Sie das
letzte Design gedriickt. Die Motive werden dann alle in
»otickerei bearbeiten® ge6ttnet.
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Externes Gerat

Das Symbol ,,Externes Gerit® ist nur aktiviert, wenn ein
Gerit mit dem USB-Anschluss der Maschine verbunden ist.
Tippen Sie auf ,,Externes Gerit®, um alle angeschlossenen
Gerite anzuzeigen. Sie kdnnen gleichzeitig Thren PC und
ein anderes Gerit wie z. B. den USB Embroidery Stick
anschlieBen. Mit einem USB-Hub lassen sich mehrere
Gerite gleichzeitig anschlieBen. Tippen Sie die Gerite an,
um ihren Inhalt zu durchsuchen.

Ordner offnen

Um einen Ordner zu 6ffnen, wihlen Sie ihn und tippen
auf das Symbol ,,Ordner 6ffnen® oder halten ihn
einfach gedriickt. Der Inhalt des Ordners wird dann im
Auswahlbereich angezeigt.

Datei offnen

Zum Offnen einer Datei klicken Sie sie mit dem Stylus an und tippen dann auf OK. Sie kénnen eine Datei auch durch Gedriickthalten

offnen.

Eine Ordnerebene nach oben

oben

—— Ordner 6ffnen

Zum Speichern von

UsB . Dateien und/oder zum
6? Embroidery b Datei
Stick ertragen von Dateien zu
und vom PC.
Zum Laden von Motiven
@ Computer qder anderen Dateien
direkt von Threm PC. Zum
Speichern aller Dateitypen.
@ CD-Laufwerk Zum Laden oder Kopieren

von Dateien von einer CD.

Verwenden Sie das Symbol ,,Eine Ordnerebene nach oben®, um die Ordnerebenen aufwirts zu durchsuchen. Sie kénnen alle Ebenen
bis ganz nach oben durchlaufen. Im Auswahlbereich sehen Sie die enthaltenen Dateien und Ordner jeder durchlaufenen Ebene.

Ordnerhierarchie

Tippen Sie auf das Dropdown-Menti, um ein Listenfeld zu 6ffnen, in dem die Ordnerebenen bis hinab zum aktuellen Ordner angezeigt

werden. Gehen Sie zuriick durch die Ebenen, indem Sie einen Ordner auf ciner anderen Ebene antippen.

Verwenden Sie das Symbol "Externes Gerit", um zwischen externen Geriten wie Ihrem PC oder dem USB Embroidery Stick zu

wechseln.




VERWALTEN

Neuen Ordner erstellen

Tippen Sie auf das Symbol ,,Neuen Ordner anlegen®, um
einen neuen Ordner zu erstellen. In dem sich 6ffnenden
Popup kénnen Sie einen Namen fiir Thren Ordner
eingeben.

Datei oder Ordner umbenennen

Tippen Sie erst auf den Ordner, dann auf das Symbol
,Umbenennen‘ fiir Dateien oder Ordner, um den Namen
cines Ordners zu dndern. Es 6ffnet sich nun ein Popup, in
das Sie den neuen Namen Thres Ordners bzw. Threr Datei
cingeben kénnen.

Einen Ordner nach oben

Verwenden Sie ,,Ausschneiden und ,,Einfiigen®, um
eine Datei oder einen Ordner an eine andere Stelle zu
verschieben.

Wihlen Sie die Datei oder den Ordner aus und tippen Sie
anschlieBend auf ,,Ausschneiden®. Offnen Sie den Ordner,
in dem Sie die Datei oder den Ordner ablegen méchten.
Tippen Sie auf ,,Einfiigen®. Die Datei bzw. der Ordner
wird nun an einer neuen Stelle gespeichert und wurde vom
vorherigen Speicherplatz entfernt.

Datei oder Ordner kopieren
Verwenden Sie ,,Kopieren® und ,,Einfiigen®, um eine Datei
oder einen Ordner an cine andere Stelle zu kopieren.

Wihlen Sie eine Datei oder einen Ordner aus und tippen
Sie anschlieBend auf ,,Kopieren®. Offnen Sie den Ordner,
in dem Sie die Datei oder den Ordner ablegen méchten.
Tippen Sie auf ,,Einfiigen®. Die Datei bzw. der Ordner ist
nun hier gespeichert, und die urspriingliche Datei bzw. der
Otzdner bleibt auch an der urspringlichen Stelle.

Datei oder Ordner loschen

Zum Loschen von Dateien und Ordnern markieren Sie
diese und tippen anschlieSend auf ,,Léschen. In dem
sich 6ffnenden Popup werden Sie um die Bestitigung

des Loschvorgangs gebeten. Wird ein Ordner geldscht,
bedeutet dies, dass alle darin enthaltenen Dateien ebenfalls
geléscht werden. Sie 16schen Dateien oder Ordner, indem
Sie das Symbol ,,LLéschen einige Sekunden gedriickt
halten.

—
[ 9 Meine Dateien ) &
1!
P i
= o
S
v
K @,
(e |

Ausschneiden  Kopieren

Einfigen

L&schen

Neuen Ordner
anlegen

Datei oder
Ordner
umbenennen
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POPUP-MELDUNGEN DES DATEI
MANAGER

Datei oder Ordner I6schen

Thre Maschine bittet Sie um eine Bestitigung, wenn Sie eine
Datei oder einen Ordner zum Ldschen ausgewihlt haben.
So wird verhindert, dass Sie Objekte verschentlich 16schen.

Ordner bereits vorhanden

Sie kénnen keinen neuen Ordner erstellen, der denselben
Namen wie ein anderer Ordner auf derselben Ebene hat.
Erstellen Sie Thren Ordner an einer anderen Stelle oder
geben Sie ihm einen anderen Namen.

Nicht geniigend Speicherplatz

Im integrierten Speicher Threr Maschine kénnen Dateien
abgespeichert werden. Wenn der Speicher voll ist, kbnnen
Sie die Dateien mithilfe der Funktionen ,,Ausschneiden
und ,,Einfiigen auf ein externes Gerit iibertragen.

Wenn nur noch wenig Speicherplatz zur Verfiigung steht,
warnt Sie IThre Maschine einmal. Wenn Sie den Speicher
dann weiterhin fillen, erfolgt keine neue Warnung, bis der
Speicher komplett voll ist.

System arbeitet

Wenn die Maschine Dateien ladt, speichert, verschiebt oder
andere zeitintensive Funktionen gewihlt wurden, wird eine
Sanduhr angezeigt.

Dateityp flir diesen Ordner nicht zugelassen

Unter ,,Meine Motive® konnen nutr Motive und unter
,Meine Schriften nur Schriftdateien gespeichert werden.
Wihlen Sie zum Speichern den korrekten Ordner.

Soll{en) die ausgewidhlte{n)
Datei{en) geloscht werden?

Ordner bereits vorhanden.

Es ist nicht geniigend Speicherplatz
vorhanden. Léschen Sie Dateien aus
dem integrierten Speicher.

Dateityp fiir diesen Ordner nicht
zZugelassen.
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NAHMASCHINE REINIGEN

Reinigen Sie die Maschine regelmiBig, um
Betriebsstérungen vorzubeugen. Die Maschine braucht
nicht geschmiert (gedlt) zu werden.

Wischen Sie die Aul3enseite der Maschine mit einem
weichen Tuch ab, um Staub und Fussel zu entfernen.

Reinigen Sie den Bildschirm mit einem sauberen, weichen
und leicht angefeuchteten Tuch.

Reinigung des Spulenbereichs
Hinweis: Versenken Sie den Transporteur durch Driicken
auf "Nébfuflhub und Naibhfufs-Extrahub". Schalten Sie die
Maschine aus.

Nehmen Sie Ndhful3 und Spulenabdeckung ab. Schieben
Sie den Schraubendreher wie abgebildet unter die
Stichplatte, drehen Sie thn vorsichtig und hebeln Sie die
Stichplatte aus. Reinigen Sie den Transporteur mit dem
Pinsel aus dem Zubehorset.

Reinigung unterhalb der Spule

Reinigen Sie den Bereich unter der Spulenkapsel immer
nach einigen Projekten oder jedes Mal, wenn sich Fusseln
an der Spulenkapsel angesammelt haben.

Entfernen Sie dazu durch Anheben die
Spulenkorbhalterung (A), die die Vorderseite des
Spulenkorbs verdeckt. Heben Sie den Spulenkorb (B)
heraus. Reinigen Sie mit dem Pinsel.

Hinweis: Geben Ste beim Reinigen um den selektiven

Fadenschneider (C) behutsam vor.

Setzen Sie den Spulenkorb und die Spulenkorbhalterung
wieder ein.

Hinweis: Pusten Sie nicht in den Spulenkapselbereich. Stanb nnd
Fusseln werden sonst in Ihre Maschine bhinein geblasen.

Hinweis: Bei der Verwendung des optionalen Zubehors
HUSQVARNA VIKING® Embroidery Cutwork-Nadeln niuss
der Spulenbereich nach jedem gestickten Desion/ Projekt gereinigt
werden.

Stichplatte wieder einsetzen

Bringen Sie bei versenktem Transporteur die Stichplatte
an und passen Sie sie in die hintere Aussparung (D) ein.
Driicken Sie die Stichplatte nach unten, bis sie einrastet.
Setzen Sie die Spulenabdeckung ein.




FEHLERBEHEBUNG

In diesem Fehlerbehebungsleitfaden finden Sie Losungen fiir die hiufigsten Probleme mit der Néh- und Stickmaschine.
Weitere Informationen erhalten Sie jederzeit von Threm HUSQVARNA VIKING® Fachhindler.

Lassen Sie die Maschine regelmaBig von lhrem Fachhandler warten!

Wenn sich die Stérungen beim Nihen nicht anhand dieser Hinweise zur Fehlerbehebung beseitigen lassen, setzen Sie sich
bitte mit Ihrem Fachhidndler in Verbindung. Liegt ein spezielles Problem vor, kann es sehr hilfreich sein, wenn Sie ihm
Nihproben vorlegen. Eine Nahprobe ist hdufig aussagekriftiger als manche Erklirung,

Allgemeine Storungen

Unterfaden-Ende wird nicht signalisiert? Entfernen Sie alle Fusseln aus dem Spulenbereich und verwenden Sie
ausschlieBlich Original-Spulen von HUSQVARNA VIKING?®, die fiir
dieses Modell zugelassen sind.

Fadenschneider schneidet den Faden nicht ab? Entfernen Sie die Stichplatte und eventuelle Fussel aus dem Spulenbereich.
Aktivieren Sie den automatischen Fadenschneider im SET Men.

Stoff wird nicht transportiert? Achten Sie darauf, dass die Maschine nicht auf den Frethandmodus
cingestellt ist. Stellen Sie sicher, dass die Transporteuroptionen im SET
Menu nicht auf ,,unten eingestellt sind.

Stiche falsch, nnregelmalfig oder zu schmal? Deaktivieren Sie die Zwillingsnadel oder die Stichbreitenbegrenzung nnter den
Ndibeinstellungen im SE'T Menu.

Nadel bricht ab? Setzen Sie die Nadel entsprechend der Anleitung in Kapitel 2 ein.

Die Maschine naht nicht? Stellen Sie sicher, dass alle Stecker fest in der Maschine und in der Steckdose sitzen.

Zeigt der Bildschirm das Startfenster? Tippen Sie zur Aktivierung auf den Bildschirm.

Schalten Sie den Bildschirmschoner im SET Menu aus.

Angetippte Symbole anf dem Bildschirm werden nicht — Kalibrieren Sie den Bildschirm. ,,Kalibrieren* finden Sie im SE'T Menun.
aktiviert?

Bildschirm und/oder Funktionstasten der Nah- ~ Die Buchsen und Funktionstasten der Maschine konnen empfindlich

und Stickmaschine reagieren nicht auf Berithrung? auf statische Elektrizitit reagieren. Reagiert der Bildschirm nicht auf
Bertihrung, schalten Sie die Maschine zunichst aus und dann wieder
ein. Sollte das Problem bestehen bleiben, wenden Sie sich bitte an Thren
HUSQVARNA VIKING® Fachhindler.

Oberfaden reif3t

Haben Sie die Nadel ordnungsgemil eingesetzt? Setzen Sie die Nadel entsprechend der Anleitung in Kapitel 2 ein.
Haben Sie eine falsche Nadel eingesetzt? Verwenden Sie das Nadelsystens 130/ 705 H.
Ist die Nadel verbogen oder stumpf? Setzen Sie eine neue Nadel ein.

Ist die eingeserte Nadel fiir das verwendete Garn 3u fein? Setzen Sie eine fiir die Garnstirke passende Nadel ein.

Ist das Stichplattenloch beschadigt? Wechseln Sie die Stichplatte.

Haben Sie die Maschine ordnungsgemals eingefidelt? Uberpriifen Sie den Einfiidehveg der Maschine. Fideln Sie die Maschine bei Bedarf neu ein.
Benutzen Sie minderwertiges, knotiges oder Verwenden Sie neues Qualititsgarn, wie Sie es bei Ihrem HUSQVARNA
sprode gewordenes Garn? VIKING® Fachhindler erwerben kénnen.

Verwenden Sie die richtige Garnrollenfiibrungsscheibe?  Setzen Sie die Garnrollenfiibrungsscheibe mit der passenden GrifSe fiir die jeweilige
Garnrolle ein (s. Kapitel 2).

Nutzen Sie die beste Garnrollenstift-Position?  Probieren Sie eine andere Garnrollenstift-Position aus (senkrecht oder
waagerecht).

Unterfaden reif3t

Haben Sie die Spule ordnungsgemil3 cingesetzt? Uberpriifen Sie den Einfidelweg des Unterfadens.
Ist das Stichplattentoch beschadigt? Wechseln Sie die Stichplatte.
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Ist der Spulenbereich voller Fussel? Entfernen Sie alle Fussel aus dem Spulenbereich und verwenden Sie
ausschlieBlich Original-Spulen, die fiir dieses Modell zugelassen sind.

Ist der Unterfaden ordnungsgemaf§ anfgespult? Unterfaden neu anfspulen.

Die Maschine lasst Stiche aus

Haben Sie die Nadel ordnungsgemil3 Setzen Sie die Nadel entsprechend der Anleitung in Kapitel 2 ein.
eingesetzt?

Haben Sie eine falsche Nadel eingesetzt? Verwenden Sie das Nadelsystem 130/705 H.

Ist die Nadel verbogen oder stumpf? Setzen Sie eine neue Nadel ein.

Haben Sie die Maschine ordnungsgemdf; eingefiidelt?  Uberpriifen Sie den Einfiidehveg der Maschine. Fiideln Sie die Maschine bei Bedarf neu ein.
Haben Sie den richtigen Nihful3 eingesetzt?  Setzen Sie den richtigen Nahful3 ein.

Ist die eingeserzte Nadel fiir das verendete Garn zu fein? Wechseln Sie die Nadel.

Bewegt sich der Stoff beim Freihandnihen  Setzen Sie den Sensorfull QQ ein.

oder -sticken mit der Nadel auf und ab?

UnregelmaBige Stiche in der Naht

Ist die Oberfadenspannung richtig eingestellt? ~ Uberpriifen Sie die Oberfadenspannung und den Einfidelweg,
Ist das verwendete Garn zu dick oder knotig? Wechseln Ste das Garn.

Ist der Unterfaden gleichmiBig aufgespult? ~ Uberpriifen Sie das Aufspulen des Unterfadens.

Verwenden Sie die richtige Nadel? Setzen Sie eine geejgnete Nadel entsprechend der Anleitung in Kapitel 2 ein.

Die Maschine transportiert nicht oder nur unregelmaBig

Haben Sie die Maschine ordnungsgemil(3 Uberpriifen Sie den Einfidelweg der Maschine. Fideln Sie die Maschine

eingefidelt? bei Bedarf neu ein.

Haben sich zwischen den Zabnreiben des Nehmen Sie die Stichplatte ab und reinigen Sie den Transportenr mit einem Pinsel.
Transportenrs Stofffusseln angesammelt?

Ist die Option ,,Freihand* aktiviert? Schalten Sie den Freihandmodus im Nihmodus aus.

Haben Ste den richtigen Nabfuf§ eingesetzt? Setzen Sie den richtigen Nibfuf§ ein.

Auf der Unterseite des Stickmotivs bilden sich Garnschlaufen.

Ist die Stickerei zu voluminds geworden Setzen Sie den Sensorful3 Q ein. Erhéhen Sie bei Verwendung des
und kann sich nicht frei unter dem NahfuB3 ~ StickfuBles R die NahfuBhShe unter den Maschineneinstellungen im SET
bewegen? Menu in kleinen Schritten, bis das Problem beseitigt ist.

Stickmotiv verzieht sich

Ist der Stoff richtig eingespannt? Der Stoff muss fest eingespannt sein.

Ist der innere Stickrabmen komplett in den anfSeren  Spannen Sie den Stoff so ein, dass der innere Stickrabmen genan in den dufSeren passt.
eingesert?

Ist der Bereich um den Stickarm frei? Riumen Sie den Bereich um das Stickaggregat frei.

Stickmotiv zieht sich zusammen

Haben Sie Thren Stoff ausreichend verstirkt? Achten Sie darauf, dass Sie das richtige Vlies fiir Ihre Technik bzw. die
Stoffart verwenden.

Maschine stickt nicht

Ist das Stickaggregat angebracht? Achten Sie darauf, dass das Stickaggregat korrekt eingesetzt ist.

Ist der falsche Rabmen eingesetzt? Schieben Sie den richtigen Rabmen auf.

Teile und Zubehor von Fremdfirmen

Die Garantie der Maschine gilt nicht fiir Defekte oder Schiden, die durch den Einsatz von Teilen oder Zubehér von

Fremdfirmen verursacht wurden.
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Sie sind nun im Besitz einer modernen, aktualisierbaren Nih- und Stickmaschine.
Da wir regelmiBig Software-Updates herausgeben, ist es moglich, dass Thre
Maschinensoftware nicht mit der in der Gebrauchsanleitung beschriebenen
Software iibereinstimmt. Bei Fragen wenden Sie sich bitte an Thren HUSQVARNA
VIKING" Fachhindler. Er hilft Thnen gern. Besuchen Sie auch regelmifig unsere
Website www.husqvarnaviking.com, damit Software, Gebrauchsanleitung und
Schnellhilfe immer auf dem neuesten Stand sind.

Anderungen der Ausriistung, Konstruktion und Leistung der Maschine sowie des
Zubehors ohne Vorankiindigung vorbehalten. Selbstverstindlich erfolgen derartige
Anderungen zur Optimierung der Maschine und ihrer Nutzung,

GEISTIGES EIGENTUM

Die Patente, denen dieses Produkt unterliegt, sind auf einem Schild unten an der
Maschine aufgefiihrt.

VIKING, DESIGNER, DESIGNER RUBY ROYALE, DELUXE, PICTOGRAM,
EMBROIDERY ADVISOR, KEEPING THE WORLD SEWING & Design,
SEWING ADVISOR und EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM sind Warenzeichen
von KSIN Luxembourg 11, S.arl.

HUSQVARNA und das ,,gekrénte H sind Warenzeichen von Husqvarna AB.
Simtliche Marken werden von der VSM Group AB lizenziert.

Bitte beachten Sie, dass dieses Produkt so zu entsorgen ist, dass es
gemdl den nationalen Entsorgungsvorschriften fiir Elektroprodukte
bzw. elektronische Produkte recycelt werden kann. Elektrische
Gerite diirfen nicht als unsortierter Hausmiill sondern miissen an

R i ausgewiesenen Sammelstellen entsorgt werden. Informationen
tber die verfiigharen Sammelsysteme erhalten Sie bei Threr
Gemeindeverwaltung, Eventuell ist Ihr Fachhindler im Fall eines
Neukaufs auch dazu verpflichtet, das Altgerit gratis fiir Sie zu
entsorgen.

Bei der Entsorgung von Elektrogeriten mit dem normalen
Hausmdll kénnen gefihrliche Substanzen auf der Mulldeponie in
das Grundwasser sickern, so in die Nahrungskette gelangen und die
Gesundheit schidigen.

CE - Authorised Representative

VSM Group AB, SVP Worldwide
Drottninggatan 2, SE-56184, Huskvarna,
SCHWEDEN
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