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Sicherheitshinweise
—,  Sicherheitshinweise fiir Haushaltnih- 13. Beim bestimmungsgemaRem Gebrauch
maschinen nach EN 60 335-2-28 bzw. kdnnen sich die AuRenteile eines nicht
IEC 335-2-28 elektronisch gesteuerten FuBRanlassers
1. Der Benutzer hat wegen der auf- und bis auf 85 °C erwérmen. Ein Dauerge-
abgehenden Nadel geniigend Vorsicht brauch bei niedrigen Drehzahlen ist aus
walten zu lassen und die Nihstelle bei Erwérmungsgrinden, um Schéden zu
= der Arbeit standig zu beobachten. vermeiden, nicht zulgssig.
o 2. Beim Verlassen der Maschine, bei
Warl:ungsarbelter_l oder be[m Wech- Umgebung
7 seln von mechanischen Teilen oder Di fohi Bereiche sind:
- Zubehir, ist die Maschine durch Ule err;]p o fnen_ . g;etc1gos(|:nb.. 20°C
Herausziehen des Netzsteckers aus N r?tge “ﬁtgskef?g%rg'/ "'l;. 809 15 -
B der Steckdose vom Netz zu trennen. dtiteuchtigkel 08 0

3. Di imal zuldssige Leist q Lagertemperatur—25 °C bis +60 °C
= ) L;;';:)gg?é;ﬁ?ﬁ{%; Sistung der Die Maschine ist gemaR den internationalen
} . X Bestimmungen entstért und stdrunempfind-
4. Die Spannung des Antriebsriemens lich, jedoch solite sie nicht in unmittelbarer
darf nur von einem Pfaff-Mechaniker Néhe von elektronischen Gersten wie Radios,
eingestellt werden. Fernseher, Funksendern etc betrieben
5. Die Maschine ist gemal Typenschild- werden.

angabe in Betrieb zu nehmen. Diese Nahmaschine ist ein hochwertig elektro-

Lo i I |

6. Keine Gegenstande in Offnungen des nisch-mechanisches Gerat, sie ist sine
1 Gerétes stecken. Maschine fiir den beaufsichtigten Gebrauch
7. Die Nahmaschine nicht benutzen bei im Haus. Sie sollte so betrieben werden, daR
] - sichtbaren Schéden. sie nicht ausgesetzt wird:
- bei gest&rter Funktion. Staub, hoher Feuchtigkeit, direkter Sonnenbe-
— in nassem Zustand, z. B. Kondens- strahlung, statischer Elektrizitat, hitzestrahlen-
J wasser, welches beim Einbringen einer  der Gegenstéinde, korrodierender Chemikalien

kalten Maschine in einen warmen Raumn  oder Flissigkeit.

auftreten kann. Die Maschine soll frei, aus Beliiftungsgriinden ;
j 8. Den Netzstecker nicht am Kabel aus der ~ auf einer festen, ebenen Unterlage stehen. i
Steckdose zighen. Behandilun ;
- 9. Wird das Gerit zweckentfremndet oder . ‘g ; -
mj falsch bedient, kann keine Haftung fiir Achten sie jedoch darauf, da@ Sie Ihre £
eventuelle Schiden iibernommen wer- Néhmaschine nicht stoRen oder fallenlassen. 2
- - .. Q=
! den. o i ) Reinigung G <
= 10.Um dasif:_lsgfo vqr;felektsr[scg_eenﬁlslch[agen Gehéuse und Displayscheibe: ; E ‘ZU /
ags;tuTc Ieh F’}E’S n!&n 'ﬁ. e _b?[sc :?e. Zum Reinigen des Geh#uses verwenden Sie L N
nieh. nnerhaib der Maschine gibt es kei- trockenes, sauberes, weiches, flusenfreies R
- ne vom Benutzer_zu reparlerender] Teile. Tuch. ‘
. Eaﬁ&r ls;.aus?chl:?}hgh der qualifizierte o o ters starke Verschmutzungen lassen sich
! tncendienst zustan 9. _ mit einem weichen Tuch und Alkohol reinigen.
= 11. Es diirfen nur PFAFF-Original-Teile ver-
_ wendet werden. Hinweis!
- 12. Die Maschine ist fiir eine Netzversorgung  Verwenden Sie keine Insektizide oder chemi- I
= mit Netz-Nennspannung +/— 10 % und sche Produkte, wie Benzin oder dinnflissige  §
- Netz-Nennfrequenz +/— 4 % ausgelegt. Chemikalien, zum Reinigen des Gehauses.
= ' . 1
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Stichwortverzeichnis

Aus-/Einstellen der Fehlermeldungen. . .. ... oi it i e 43-44
Allgemeine Tips zum Sticken . . ..o oo 164
AlPhabELE « ottt e e e e i r e et e 13,72-74
Augenknopfloch . ... e 131-132
Augenknopfloch mit Einlauffaden. ......... ..o ke e 1356
AutomatischerRiegel .. ... ... oo i e 108
Automatisches Stopfen. ... e 109
Y Ry Y = WA AR e 18]
BalANCE . ot sttt e e e e e it a et e e 55,61-63
Batteriemeldung . . ... . oo e e e et e e 42
BatteriewWeohsel. . . . . oot e e e e e e 156
Bedienungshilfe.......... O 56
Biesanfull ... ... i e e e e e e 145
Biesen- und ZierstichfuR. . . ... o oot i e e, 150
L= g T o T o 1 A U O N 102
(0421 ¢ = PSR AR 50
R oY =Y 1 50
CodeschloR........... ..ot it ettt e 64-66
CreativeCard. ................c... T e e e et 94.-96
CUrSOUNIION. . ..ot ot i it it e tr ce et ettt aaa e e aeaaa e 85-87
O T 5=To ) = 1=11 <0 TS S 49
Doppelter Stofftransport. . . .o .o oo e it e s 34
Einkruseln . ........ ... ... o h e ettt e, 112
A=Y .18 L= 1= 50
Elasticher Blindstich . ... oottt i e it ettt i rrr e e 103
Elektrischer Anschluld . .. .. ... . . i 22-23
Erklarung des Grundmeniis. . ... ... oo i e 45
Erstellen einerWortfolge .. ... o oo e it 75-77
BB v h v v h e s et e e e e e e e aaa e 49
Fadenabschneider. ... ... et e e e e e 32
Fadenspannung.......... e e e e e 28
oo 1y £ 111 113
Flcken aufselzen. . ..o et e i i e i e e et 120
1T =3O 108
[ L=< 1101 T 145
Funktionen beim Einschalten .. ... i i iiiii it ittt e st et e e ncnnnn 42
FuBanlasserkabel, . . ... vt i i i e e 23
Geradstioh . . o e e e 101
Greiferklappe. . .o i e it i i aa s e i 28
GroR-/KIBiNSChri it . . e it et e e e m st e e e, 74
Hauptschalter . ... i i i ittt e e et e 23
[ 11703 A N 101
1= (= R3O AR A e 113
HORISAUM © o vt e ettt e et et e e e e et e e e e e e e e e e e e 172-174
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Stichwortverzeichnis _' -

D
8k
2
INFO e 49,56 | 22
IDT (Obertransport). ............ e 35 | BE
£8
KIBPPABEKEL. . . . o v e e e e e e et et 22 § °F
Knopfann8hen . ... 107
Knopfloch mit Einlauffaden. .. ... ... ... . o 133
KnopflBcher. .. . .o 122-136
Kofferhaube.......... ... i e e, 22
Kombinieren von Maxi-Muster. . ........ ... ... oo, 83-84
Kontrasteinstellung Display. .. .. ........... L e 43
KordonierfuR . ........................ e e 146
KrauselfUR . .. e 146
Kreuzstich . ... oo 167-170
Lampenwechsler...................... H e e e e e, 158
Langen- und Breiteneinstellungen .........o...e 46/54
Léschen von Muster . ........ b e e e e e siersnsr. ~ B5-86
Maxi-Design-Karten ............ ... i i 60
Maxi-Muster ... ...... bt e e e a et e et 57-60
Maxi-Stiche. ....... ..o e e 13-14
Mehrstichkrdusler................. . e 147
L 1 e e, 49
Metallgarn . ... ..o e 164
MONOGraMIME . . o v e e e e 13, 72-74, 182
Musteranfang .. ... oo 50
Musteranwah! .. ... . ... ... e, e 49, 51-53
Musterbreite . ............_. I T T T T b4
Musterfolge. . .. ... 78-81
Musterkombinationen. ......... ... ... ... ... u.. . e 69-96
Musterldnge . ........... ... ... ... e e 54
Musterlinge/-breite verdindermn . .. ......... e e 80
Musterschablonen. . ......................... e e e e 181
Musterumkehr. .. ........ e 49
M-Speicher. . . 75
Nadeleinfadler. . ... e e e e e e e e e . 31
Nadelpositionen ....0.. .. o e 46
Nadel-Tabelle .......... L 152-153
Nadel wechseln............... e e e e e e e e e R 37
Nahempfehlungen. ... ..o 56
NEhfURReber. . . ' 32
Nahfunkbionen. . ... o o i e 39-68
NBhfunktionstasten. . ... ... .. e 48-50
Nahlicht einsetzen. .. ... ... .. . i . fe e 158
NahstOrungen . .. ... 159
Nutzstiche . ... ..o 101-121
Nutzstichprogramme .. ... oo i ' 8-10
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Stichwortverzeichnis

Oberfaden einfadeln ... oo vt it i e e e e 30
Oberfadenspannung . ... ..ooveeennnnnranraneanns e 37
Offener ApplikationsfuR . ... ... o e 160
o1 oV 49
OVEHOCKSHIENE . .+ o et ot e it 105
Patchworlkfull .................. ke aeasaae ey 149
Programme. . . .. .. e e e e 22
Programmierbare Nahtlange mit dem Geradstich . . ........ ... ..ot a7
Pulloverstich ............oivnnn i e e 106
112 e 178-178
L 101 1] S AU e 149
T 1= 1 o T G 114
Reinigen und Olem. .. .. oottt e i 157
ReifverschluR einndhen .. ... ccitiin i iie i ciecnsiann e e . 118-119
oS 1= = [ OGO 177
Rollsaum . ............... e J s e aae 117
200w = 7 £ 1= 1 TS U 48
Rundknopfloch .. ............. R L R R T 130
T3 11 (=2 P 116
SPEIChEr . . i i e 75
OpHzE ANNANEN . . . o vt e i e e e e e m e 111
Spracheneinstellen. . .. ... .. . i e e e 42
L o111 1 N 25-27
SpulendurchdieNadel ... ... i i e, 36
SpuUlEnkaPSel. . . o i e e 28
Spuleniiberwachung. .. ... ... oo i e i e s 48
Symbole der Musterfolge . ......... e e asasaaseaaae e 81
Symbole im Nahbildschirm, .. .. ..o e 82
Symboleinder Musterfolge . ... ... it e e 81-84
23111 I 1< 82
Schriigbandeinfasser .. ... cvir i i i e e i s s 151
Schriftbreite Ver&ndem . . . oo oot i et i ettt e et et e 73
Schwenklisch « o v e i i e et s 24
Stichbrefte. . .. ... ... .. ... ot ke e eam e 46
LT o 11+ 1= Y OO 556
L ATe) 3 ) T 1 46
Stichplatte wechseln. ... o v i e et e 157
Stichplattenwechsler. . .. ... . . it 157
Sticken mit der Zwillingsnadel .. ... .. cii i i i e e 180
Stickkantenfuld - . .. ... . e e et e e e 147
StickstiChprogramme ... .. i e i it e aa e 11-13
Stopfen............... B e e e a et ea e 110, 115
Stretch-3fach-Geradstich. . . ... ... .. i e 103
Stratch-3fach-Zickzack. . ... ... .. it i i et e n e 104
Stratchknopfloch. .. .. .. o i i i i e e 129

Standardknopfloch . .. ... . e et e e e 126127
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Stichwortverzeichnis

Taste “Doppelnadel”. .. ... e e e e e ea et et 48
Taste "V ernahen” .. e e e s 48
Technischer Teil ... . e e e e e e et iaaeen s 19-38
Traditionelle Sticktechniken ........ et e h e e e e e e 161-182
Transporteur versenken. .. .......ocouun.. e e e n e e, 37
Trikot-Flickstich. . ... .. ... ... . . i e e 114
Unterfaden ... i e e e e 32
Unterfaden nach cbhen ziehen. . ... e e e m e e 32
Unterfadenspannung. . ... ...ttt e e e .- 29
Uberdeckndhte . . .. .o s eennnnnns P 113
Vearsatzstiche. . . ... e e e e e 50, 88-93
Wartung und Stdrungen. . ... e PR e 1865-160
WeilBstickerei. ........ e e e e e e 171
= 1 =] =T = o 49
Zickzack-SHiCh . . . o e e e e e 102
Zierelastikstich. . . .ot e e . 114
A 1 =T = | 151
Zubehdrfach .......... e e e e e e 24
Zubehdrund Nadeln. ......... ... oo ... et 139-154
Zusammengesetzte Bordlren. .. ... ... ... .. ... e, 166

creative 7570
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Nutzstichprogramme

00|01[02103|04|05|06|07|08]|09 101111121314 1151 16
T A | ] _ 7
BN < i D - >
P : . = | ~
| e < i U PN
Programm Bezeichnung Anwendung Breite
Nr. . bis mm
Geradstich Fiir alle Geradstich-Néharbeiten und einen
00 Nadelposition Mitte B mm Ziersteppstich. = -
Fir Néhte, die etwas aushalten miissen, Sie
Stretch-3 fach- dehnen sich bei jeder Beanspruchung ohne
01 Geradstich zu reien, -
Stichlénge 1,6 -6 mm Zum Beispiel fir Schritinéhte, Sport- und
Arbeitsbekleidung sowie als Ziersteppnaht.
- . Zum Verséubern, Applizieran, Spitze einsetzen,
02 Zickzackstich Burchschlagen mit FransenfuR usw. 9
I Zum Alfsteppen von Gummiband, Risse
03 Elisglgiz:gche_ stopfen und Flicken einsetzen. Fiir fast alle 7
a= ' Stoffe gesignet.
. . Fiir eine unsichtbare Saumbefestigung und
04 Blindstich Muschelkante. 6
Elastischer Fiir eine unsichtbare Saumbefestigung in
05 Blindstich elastischen Stoffen {Randbefestigung). 6
.Geschlc;ssener Fiir Schiief- und Versduberungsnihte
06 Overlockstich mit Kantenfaden. 7.5
07 Heftstich Zum Zusammenheften von Schnittsilen, —
08 Wascheknopfloch Zum Knopflochnéhen. b,b
09 Knopfanndhprogramm _ Zum Knopfannihen. 6
10 gz;ae‘:;ggnlg‘fmggs Fiir Stichkombinationen in Musterfolgen. _
11 Quiltstich Fiir Quiltarbeiten. -
12 Applikationsstich Zum Aufndhen von Applikationen. 6
Elastischer Zum Néhen der Muschelkante und als
13 Muschelkantenstich RandabschiuR, 6
Zum Aufnéhen von Gummifiden, Uberdecken
14 Wabenstich von Frotteenéhten und fiir Ziersaumnahte 7
{Smokeffekt).
T Zum Aufsteppen von Gummiband, Risse
15 Elis;c III;isr?:’r?ch stopfen und Flicken einsetzen. Fiir fast alla 7
Stoffe geeignet.
16 Raupenstich Zum N&hen von Raupen. 6
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Nutzstichprogramme

creative 7570 -
- Technischer Teil

171181912021 (2223241252627 1|28 2913031132
Ny I |
<& UL | i
> I | S
< (UIGILRY |
: P : IR |
Frogramm . Breite
NF. Bezeichnung Anwendung bis mm
. Zum Zusammennéhen von Miederwaren,
17 Fagottstich Ergibt einen Zier- und Hohlsaumeffekt. 7
. " Zum Gummi- und Wollfdden (iberndhen sowie
18 Zierelastikstich Krausel- und fiir Smokarbeiten. 6
. Ergibt eine extrem dshnbare Naht fiir
19 | Hexenstich Sportbekleidung. 7
s Zum Sticken in Verbindung mit den
20 Stielstich schmal Stickprogrammen. -
‘ N . Zum Sticken in Verbindung mit den
21 Stielstich breit Stickprogrammen. , -
_ ~ Zum Einndhen von Gummibéndern in Sport- und
22 gfgﬁ;‘;’;kitfggh Badebekieidung. (Extrem dehnbare Naht fiir B8
feine Maschenwara).
| ; _ Zum Einndhen von Gumrnibsindern in Sport- und
23 E;gg’:ickgti;a(:h Badebekleidung. (Extrem dehnbare Naht fiir 6
grébere Maschenwars).
. Zum Riegelndhen bei Taschensingriffen, Giirtel-
24 Riegel schlaufen, Aufhinger und ReiRverschluRenden. 4
25 Hosentaschenriégel Zum Verstérken von seitlichen Hosentaschen. 9
26 Fliege Zum Verstdrken von Rockschlitzen, 7
27 | Stickstichprogramm 9
28 E’c{:);:programm Zum Stopfen schadhafter Stellen. 9
29 ]Sé?;:%rr?g:;g? * | Zum Stopfen von Lochern. 9
30 gs:;zlgf;?gl_?r Eine SchlieR- und Verséuberungsnaht. G
31 Kanten-EinfaRstich Zum Verséubern und Verzieren von Kanten. 7,5
32 Zickzackstich von Wie bei Programm 02. {Zickzack von Stichlage 6

Stichlage rechts

links: Taste Musterumkehr driicken)

ubehdr und




Nutzstichprogramme

333413536 (|37(38]39|40(|41]42|43|44 |45 |46 |47 |48

~ - P

NI

~

\ Bl

N _

Frogramm : : Breite
Nr. Bezeichnung Anwendung i bis rmm
33 Offener Overlockstich Elastische Versduberungsnaht. 7.5
34 Overlockstich Mit Kantenfaden, auch als SchlieBnaht geeignat.] 7.5
35 Tricot- Zum N&hen und Flicken von Tricot. 75

Flickstich (Unterwésche etc.) '
36 Geschlossener Zum schmiickenden und materialgerechten 6
Overlockstich Ubernéhen von Saumkanten. -
. Elastische Schiiell- und Versaduberungsnaht
37 Pulloverstich for grobe Maschenware und Jerssy. 7,5
38 Overlockstich Zum Nahen und Versdubern in einem Arbeitsgang.] 7,5
. | Zum Zusammenn#hen von Frottee, Jersey
39 Uberdeckstich und Flicken einsetzen. (Flachnaht mit 9
doppelter Kantenbefestigung).
Zum Knopflochn&hen in Waschestlicken.
Wischeknonfloch Hinweis: Bei Verarbeitung von Maschenware
40 von 70 -44pmm oder sehr diinnen Geweben empfehlen wir 556
' zum Knopflochnéhen den N&hfu? Nr.1a und
den doppelten Stofftranspaort.
41 Stretchknopfloch, verstarkt Fir Knopflécher in grobmaschigen Stoffen, 5,5
42 Stretchknopfloch Fur Knopflécher in dehnbaren Stoffen (Jersey etc.)| 5,5
43 Rundknopfloch mit Keilriegel | Fiir Knopfideher in Hosen und Freizeitkleidung. 7
44 Rundknopfloch Fir Knopflécher in Oberbekleidung aus 7
mit Langsriegel leichteren Materialien.
fir Knopflécher in Oberbekleidung aus
festeren Materialien.
45 Rundknopfloch Hinweis: Bei Verarheitung von iMaschenware 7
mit Guerriege! oder sehr diinnen Geweben empfehlen wir
zum Knopflochniahen den N&hfuR Nr. 1a und
den doppelten Stofftransport.
46 Augenknopfloch Fir Knopflécher in Jeans, Hosen und 85
mit Keilriegel Sportbekleidung. '
47 Augenknopfioch Fir Knopflécher in Uberbekleidung, Kostiime, 8 5
mit Léngsriege! Ménte] usw. '
48 Augenknopfloch Far Knopflécher in Ubarbekieidung, die 85
mit Querriegel besonders strapaziert wird. ’

L1




flel J2yasiIyosl.

0LGL oA1ERID

o~

©

©

o

©

»

Lo

o0

LD

P~

Lo

©

Lo

LO

Ty

4

e_.o

E o

£
o

D D
o

o —

=R s,
lm
Ewr

@ 2

2 4
e

SA_.
)

P—

83)333333) 1848

+E3

72| 73|74 |75 | 76

3%

63|64 ]65|66|67|68(69]70] 71

SRR

ey
T
g

r—

I
I
|

I-

-
|
|

]
i

82|83 |84|8 |86 8788|8990

77178 |79 ] 80| 81

eI L L

.

92 19394 | 95|96 |97 |98 99

Lo

ujepeN
pun Jgyeqnz

1001101[102|103|104

9
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Maxi—Sticheﬂ
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14 Die Maxi-Stiche sind nicht in Origir.lalgrﬁl?,e abgebildet. E
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Zubehdr und




Kofferhaube

So kdnnen Sie nach Gebrauch das Netzkabel, den
FuBanlasser und die Gebrauchsanwsisung in die

Kofferhaube einsortieren.

Programme

Auf der Innenseite des Klappdeckels sind die
Programme der N&hmaschine abgebildet.

Klappdeckel|
Klappen Sie den Deckel (63) nach oben auf.

Elelctrischer Anschlufd

Verbinden Sie das Netzkabel mit der N&h-
maschine und der Steckdose.

In der Bodenplatte befindet sich die Anschlufi-
buchse fiir das Stickaggregat (56).
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Ful3anlasserkabel

] 1

vl lasser.

- Kabelaufwicklung,

T N I R A R |

" | |
i

I ) Hauptschalter

funictionshersit.

Fu3anlasser anschlieften

Ziehen Sie das FuBanlasserkabel aus dem FuRan- Verbinden Sie den Stecker des Ful@.anlassers m1t

Der FuRanlassar verfiigt {iber eine aufomatische

Beim Einschalten des Hauptschalters {24)
l Ieuchtet das Nahlicht auf. Driicken Sie die
"0.k.” Taste, die Ndhmaschine ist jetzt

Elektrischer -
Anschlufly

Zubehor und
Nadeln

- Traditionelie

kiechniken




Zubehorfach
O¥fnen Sie das Zubehédrfach (28).

i
|

Zubehdir einsortieren

Das beiliegende Zubehdr ist mit Zahlen gekenn-
zeichnet. Sortieren Sie es in die entsprechenden
Fécher des Zubehdreinsatzes sin.

24

Schwenictisch

Offnen Sie den Schwenktisch (28) in dem Sie ihn
nach liniés wegdrehen.

*Schwenktisch abnehmen/Freiarm

Um mit dem Freiarm né&hen zu kdnnen, missen
Sie den Schwenktisch nach links wegdrehen und
nach oben aus der Bohrung heben.

Achten Sie beim Einsetzen und Zuriickdrehen
darauf, daB der Schwenktisch mit dem Freiarm
der Ndhmaschine abschlieft.




- w
bd L4 Q_1

i

I

Maschine zum Spulen vorbereiten
Haiten Sie das Handrad {42) fest und drehen Sie
die Handrad-Auslésescheibe [43) bis zum An-

schlag in Pfeilrichtung. Dadurch bewegt sich die
Nadel beim Spulen nicht mehr mit,

i L L1 L i

i i |

]
i

Spule aufsetzen

Hauptschalter ausschalten. Setzen Sie die leere
:1- —  Spule so auf, dal der schwarze Stift der
|

—  Spulervorrichtung {(41) in den Schlitz der Spule
einrastet.

Driicken Sie die Spule nach rechis.

Hinweis:

Nurwenn die Spule am rechten Anschlag steht,
ist ein Spulvorgang méglich.

2b
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Spulen vom Garnrollenhalter

Schisben Sie das Nidhgarn auf den Garnrollen-
halter (38). Um einen gleichmaRigen Fadenabzug
zu gewabhrleisten und der Garnrolle Halt zu geben,
schieben Sie je nach GroRe der Garnrolle gine
passends Ablaufscheibe auf.

Einfadeln

Das Nahgarn in die Filhrung € legen und mit
beiden Handen unter die Fadenspannscheibe B
zishen. Den Fadenanfang mehrtfach im Uhrzei-
gersinn um die Spule wickeln. Spule nach rechts
driicken.

Hauptschalter (24} einschalten,

Halten Sie den Fadenanfang fest und betétigen
Sie den FuBanlasser. Sobald die Spule voll ist,
wird der Spulvorgang automatisch beendet.
Faden abschneiden, Spule nach links driicken
und abnehmen.

Nicht vergessen:

Die Handrad-Ausldsescheibe {43} wieder bis zum
Anschlag zurlickdrehén. Anschlielend drehen Sie
das Handrad {42) auf sich zu, bis es einrastat.
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Spulen vom zweiten Garnrollenhalter

Klappen Sie den zweiten Garnrollenhalter (29}
nach oben und schisben Sie das Néhgam
mit der Ablaufscheibe auf.

Einféddeln

Das Nahgarn in die Fiihrung C legen und mit
beiden Handen unter die Fadenspannscheibe B
ziehen. Den Fadenanfang mehrfach im Uhrzei-

gersinn um die Spule wickeln, Spule nach rechts
dritcken.

Hauptschalter einschalten.

Halten Sie den Fadenanfang fest und betétigen
Sie den FuRanlasser. Sobald die Spule voll ist,
wird der Spulvorgang automatisch beendet.
Faden abschneiden, Spule nach links dritcken
und abnehmen.

Nicht vergessen:

Die Handrad-Ausiésescheibe (43) wieder bis zum
Anschlag zurlickdrehen. AnschlieRend drehen Sie
das Handrad (42) auf sich zu, bis es einrastet.

27
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Greiferilappe
Hauptschalter ausschalten.

Halien Sie die Greiferklappe {49) seitlich und

&ffnen Sie diese nach vorne.

Spulenkapsel herausnehmen

Heben Sie die Klappe der Spulenkapsel an und
ziehen Sie die Spulenkapsel heraus. Die Klappe
loslassen und die leere Spule entnehmen.

Fadenspannung

Um ein optimales Nahtbiid und eine haltbare Naht zu erzielen, miissen Ober- und Unterfadenspannung
bei sind die Faden zwischen beiden Stofflagen miteinander ver-

gut aufeinander abgestimmt sein. Da
knotet. Bei Ziernihten und Knopfidchern sollte die Verkn

28

otung auf der unteren Stoffseite sichtbar sein
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Spule einsetzen

Setzen Sie dis volle Spuie in die Spulenkapsei ein.
Ziehen Sie dabei den Faden seitlich in den Schlitz
(A) danach unter das Spannungspldttchen (B),
bis er in der Offnung (siehe Pfeil} liegen bleibt.

KKontrolle:

Wenn Sie am Faden zishen, muB sich die Spule
im Uhrzeigersinn drehen.

Unterfadenspannung priifen

Halten Sie die Spulenkapsel an dem Garn fest und
bewegen Sie diese ruckartig nach oben. Dabei

mul die Spulenkapsel stufenweise nieder-
sinken.

Einstellung korrigieren:

Drehen Sie die Einstellschraube (C) minimal nach
links — die Unterfadenspannung wird schwicher.
Drehen Sie die Einstellschraube {C) minimal nach
rechts — die Unterfadenspanung wird fester.

Spulenkapsel einsetzen

Heben Sie die Klappe (F) an und schieben Sie die
Spulenkapse! bis zum Anschlag auf den Stift (D)
des Greifers. Die Offnung (E) der Spulenkapsel
zeigt dabei nach oben. Greiferklappe schlielRen.

Kontrolle:

Ziehen Sie ruckartig am Spulenfaden, dabei darf
die Spulenkapsel nicht aus dem Greifer heraus-
fallen.

29
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. Oberfaden einfédeln i

Den Hauptschalter ausschalten. Den Nahfuk-
heber (26} anheben. Am Handrad drehen, bis der
Fadenhebe! (34) ganz oben steht. Schighen Sie i
das N&hgarn auf den Garnrollenhalter (38) und -"l*
setzen Sie sine passende Ablaufscheibe auf.

Nun legen Sie das Garn in die Fadenflihrung A.
Danach fihren Sie den Faden rechts oder links an
der Fadenspannungsscheibe B vorbei, durch den
linken Einfadelschlitz (32) nach unten. Das Garn
um die Nase (E) und im rechten Einfadelschlitz
nach oben bis zum Fadenhebel {34) fiihren, Da-
bei mulk das Garn von links nach rechts in den
Fadenheber eingezogen werden und im rechten
Einfédelschlitz wieder nach unten.

Nun muf der Faden von der Seite hinter eine der
beiden Fadenfﬂhrungen (31} gezogen werden.

Das Einfadeln der Nadel ist auf der nachsten
Seite beschrieben.

-Obetfaden einfd
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Nadeleinfadler

Nadeleinfadler

Damit das Einfadeln der Nadel schneller und
einfacher von der Hand geht, hiift Ihnen der PFAFF-
Nadeleinfédler. Den NahfulR senken (siehe néachste
Seite). Am Handrad drehen, bis die Nadel in ihrer
héchsten Stellung steht. Den Oberfaden um den
Halken {O) legen und straff halten. Fithren Sie

den Nadeleinfadler (30) ganz nach unten und
schwenken Sie ihn zur Nadel, wobei der kleine Ha-
ken (R} durch das Nadeléhr greift. Den Faden von
unten in den Haken einhédngen.

Schwenken Sie den Nadeleinfadler nach hinten
und lassen Sie das Garn vorsichiig los. Dabei den
Einfadler gleichzeitig nach oben gleiten lassen.
Nun kénnen Sie das Fadenende durch das Nadel-
Shr ziehen.

Zubehor und

31
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NihfuRheber

Mit dem Néhfullheber (26} wird der Nahfuf3
gehoben oder gesenkt.

Unterfaden

Schlieken Sie die Greiferklappe (49) und fithren
Sie die Faden unter dem Nahful nach links.

Unterfaden nach oben bringen

Den Nahful anheben. Halten Sie den Oberfaden
fest und drehen Sie das Handrad auf sich zu, bis
die Nadel wieder oben ist und der Unterfaden
eine Schlinge gebildet hat. Am Oberfaden ziehen
und den Unterfaden nach oben bringen.

Fadenabschneider

Die Faden von hinten nach vorne Gber den Faden- 3

abschneider (52} ziehen.

4




Nahful ausrasten

Hauptschalter ausschalten

Die Nadel in ihre héchste Stellung bringen.

Hehen Sie den Nahful an und driicken Sie den. ..
vorderen Teil des NahfuRes nach oben und gleich-
zeitig den hinteren Teil nach unten, bis er aus

dem Né&RfulRhalter {29) ausrastet. Beim Knopf-
lochfulk 5A die Leiste nach hinten schieben un~d

nach oben driicken.

Kontrolle:

Bitte priifen Sie durch Anheben des Nahfulthebers,
ob der NahfuR richtig eingerastet ist.

N&hfuld einrasten
Legen Sie den NahfuR so unter den Nahfulhalter
(29},_ daflt beim Senken des Néhfukhebers {26)
.dis.Stifte des FuRes in den NahfuBhalter.einra-.
sten.

N#hful wechseln -

Zubehdr und
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Der eingebaute doppelte Stofftransport

Zum Verarbeiten von schwierigen Materialien bietet PFAFF die ideale Lésung: den eingebauten doppelten
Stofftransport. Wie bei Industriemaschinen der Konfektion wird damit das Nahgut von oben und unten
gleichzsitig transportiert. Der Stoff wird exalt gefilhrt. Bei feinen oder schwierigen Materialien wie Seide
und Viskose verhindert der doppelte Stofftransport ein Krauseln der Naht. Auch Karos und Streifen
passen durch das gleichméaRige Transportieren des Nahgutes perfekt zusammen.
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IDT (Obertransport) einschalten

T

IDT (Obertransport) ausschalten

Den Nahful anheben. Nun driicken Sie den Mit zwei Fingern den Obertransport an den

Obertransport (54) nach

Wichtig!
Fiir alle Arbeiten mit de
werden (OA, 14, 3, 4).

unten, bis er einrastet. markierten Stellen halten. Driicken Sie den Qber-
transport (54} etwas nach unten, flihren ihn dann
nach hinten weg und lassen ihn dabel langsam
nach oben gleiten [siche Seite 34).

(T AT
iR
el

m Obertransport kénnen nur Nahflike mit der hinteren Aussparung verwendet

{ Dbertrans_port)

IDT

Zubehdr und
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Spulen durch die Nadel

Auch bei einer komplett singefidelten Maschine
ist es méglich zu Spulen, NahfuRheber {26) nach

--oben stellen: Den Oberfaden unter den N&hfuR

und durch den rechten Einfadelschlitz {32) nach
oben fiihren.

" Der Fadenhebel muR da'be-i.ga.ﬁz t.:be.r;, d.h.in 1

Legen Sie nun den Faden von links nach rechts in ':i
den Fadenhebel (34). ‘

seiner hichsten Position stehen. , f

Flihren Sie nun den Faden nach rechts. Danach 4 I
den Faden mehrfach auf die Spule wickeln. Den @
FuBanlasser betdtigen und das Spulen durch die
Nadel kann beginnen. F
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Nadel wechseln
Hauptschalter ausschalten.

Entfernen: Senken Sie den N&hful und bringen..
Sie die Nadel in ihre hdchste Stellung. Nun die
Nadelhefestigungsschraube {27) I6sen, dabei die
Nadel nach unten herausnehmen.

A4

Oberfadenspannung einstellen

Den gewlinschten Einstellwert der Oberfaden-
spannung (33} mit Hilfe der Markierung {B)
einstellen.

Die normale Einstellung zum Néhen liegt bei 4 bis
5. Beim Sticken und Knopflochnéhen zwischen 2
und 3.

>

it Y

I

Nédel wechseln
~Oberfadenspannuna -

Einsetzen: Die flache Kolbenseite (A) der Nadel
mul nach hinten zeigen. Den N&hfull senken und
die Nade! bis zum Anschlag nach oben einsetzen.
Die Nade! festhalten und die Befestigungsschrau-
be {27) fest andrehen.

Transporteur versenken

Fiir bestimmte Néharbeiten — wie z.B. Stopfen —
muR der Transporteur (57) versenkt werden. Dazu
6ffnen Sie die Greiferklappe (49) und driicken
den Schieber (C) ganz nach rechts. Nun ist der
Transporteur versenkt.

37
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Sprachen einstellen

Das Creativeprogramm ist in 4 verschiedenen
Sprachen einstellbar.

Halten Sie dafiir die Teste “1” gedriickt und schal-
ten Sie die Ndhmaschine ein. Auf dem Display
werden lhnen die vier Sprachen angezeigt.
Wahlen Sie die Nummer Ihrer gewiinschten
Sprache mit den Tasten “0-3“.

Ab jetzt wird jede Beschreibung auf dem Display
in threr gewlinschten Sprache angezeigt.

Batteriemeldung

Wenn die Ndhmaschine eingeschaltet wird,
erfolgt bei zu schwacher oder keiner Batterie

die Meldung "Batterie wechseln”. Die program-
mierten P-Muster und die gespeicherten Muster
in der Musterfolge gehen bai zu schwacher
Batterie verloren. Wenn keine Batterie in der Ma-
schine ist, driicken Sie die Taste "o.k.” oder betati-
gen den Fultanlasser. Dann ist die Maschine
néhbereit. {Batterie wechseln siehe Seite 156.)

42

| dian
Achtung!

Batterien diirfen nicht in den Hausmiill.
Bitte geben Sie diese bel Batterie-Sammaelstellen
oder Sondermiillplatzen ab.




Kontrasteinstellung Display

MNach einiger Betriebszeit sowie durch den Trans-
i port der Maschine kann sich die Kontrasteinsiel-
H lung des Displays verandern.

1.

Diese Fehlermeldungen kénnen Sie ein- bzw. aus-

Dazu wahlen Sie die Taste “menu” an der Maschi-
ne, der Geradstich ist schwarz unterlegt. Dritcken

"1 Dies kénnen Sie mit Hilfe des Helligkeitsreglers
- ma  {23) nachregulieren.
_
-
=
1
i I
|
¥
!
=
| -
e
— Aus-/Einstellen der Fehlermeldungen
: :  Die Creative hat die zusétzliche Funktion, Fehler
‘ == zuU erkennen und diese im Display anzuzeigen. schalken.
- Folgende Fehler werden erkannt:
! . ® Wenn der Oberfaden beim Nahen, Sticken und
- Stopfen reildt, oder zu Neige geht.

® ‘\Wenn der N&hfuRheher nicht in der richtigen
Position steht.

& ‘Wenn der Transporteur in falscher Position steht.

In der Grundeinstellung ist diese Kontrolle
beim Nahen ausgeschaliet.

.

Sie jetzt die Taste ”1* unter dem Geradstich und
anschlieend die Taste "info*.

Auf dem Display erscheint eine Anzeige mit Nih-
empfehlungen (nachster Schritt auf Seite 44).

43
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Driicken Sie jetzt die Cursortaste "—". Auf dem
Display erscheint die Anzeige mit folgender
Grundeinsteliung: : :
Maschinenstop bei Oberfadenmeldung:

O — im Nahbetrieb

% — im Stickbetrieb

% — Kein Maschinenlauf bei falscher
Nahfukheber- und Transporteursteliung.

Die mit einem Kreuz versehenen Meldungen sind
eingeschaltet, die ohne abgeschaltet. Mochten
Sie die Meldungen d@ndern, z.B. die Fehler-

— Bei Oberfadenrif
{nach max. 8 Stichen):

_ Bei falscher Transporteurstellung (beim Néhen):
{auBer bei Prog. 00, 07, 02}

- Bei falscher Transporteurstellung (beim Sticken):

— Bei falscher NahfuBhebherstellung:

—Wenn der Unterfaden zu Ende geht:

meldungen im Stickbetrieb abschalten, wahlen
Sie mit der Taste "1 das entsprechende Késtchen
an. Es wird schwarz unteriegt. Mit der Taste 2"
wird das Kreuz im Kastchen geldscht und somit
abgeschaliet. Méchten Sie z.B. die Fehlermeldung
im Nihbetrieb einschalten, wahlen Sie wieder mit
der Taste “1* das Késtchen an, mit der Taste 2"
setzen Sie das Kreuz in das Késtchen, somit ist
die Funktion eingeschaltet.

Mit der Taste “o0.k.” oder "esc” kommen Sie wie-
der zum Geradstich zurlick. Wenn alle Funktionen
eingeschaltet sind, meldet die Maschine:

Achtung: Der Oberfaden ist gerissen oder

der Vorrat verbraucht.
QK?

|

Transporteur ginschalten
OK?

Transporteur verseriken
‘ oK?

Nahfulheber in Stick- und Stopfstellung '

bzw. in Nahstellung bringen
OK?

Unterfaden geht zu Ende
oK?
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Erklarung des Grundmeniis

—" im Grundmen sind die Stiche zusammen- erscheint automatisch das erste Bild mit
-  gefallt, die am haufigsten zum praktischen 10 N&hprogrammen, Der Geradstich ist schwarz
Néhen verwendet werden. Es besteht aus unterlegt und kann sofort genaht werden.
71 30 Stichen, die - in Zehnergruppen unterteilt — Mochten Sie einen anderen Stich ndhen, wihlen
_  auf drei Bildschirmseiten gezeigt werden. Sie thn mit der darunterliegenden Taste an, er
* Wenn Sie die N&hmaschine einschalten, wird daraufhin in der Anzeige dunkel unterlegt.

|

=
— c
=
= Errer—p i) [ eererrraca BUSPRU—— :S
| ( dnfo. | menu K_;,._H;;o B
- o
—  Wollen Sie zur néchsten Bildschirmseite " Beispiel: N
% Gbergehen, driicken Sie die Cursorta"ste = Um z.B. Muster Nr. 23 nahen zu kénnen, miissen
= Nach den ersten 30 Programmen bléttern Sie Sie 2 x die Cursortaste "—" betéitigen und dann
automatisch zu den Knopfléchern und Zierstichen  4ig Taste *4* unter Muster Nr. 23 driicken.
-_;_ weiter. Auch hierbei kann jeder Stich mit der
-+ darunterliegenden Taste angewdhlt werden.

2
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Langen- und Breiteneinstellung
im gewidhlten Muster

Sobald Sie ein Muster angewéhlt haben, wird
dieses dunke! unterlegt im Display angezeigt.

Die Nahmaschine ist néhbereit, denn das

Muster ist in der gebrauchlichsten Langen- und
Breiteneinstellung in der Maschine programmiert.

Der Strich links unter dem Muster zeigt die Stich-
l&nge bzw. Musterlange des Einzelmusters an. Die
Werte unten links sind die vorprogrammierten
Lédngenwerte, die unten rechts im Bild die
Breitenwerte. Die dunkel unterlegten Zahlen

sind die in der Maschine fiir das Programm fest-
gelegten Langen- und Breitennormwerte.

Mit den Tasten 1, B, 6 und O unter den Pfeilzeichen
"< *und” >" kénnen Sie die Linge und Breite
verdndern, mit den Tasten unter den vorgegebenen
Werten wéhlen Sie diese MaiRe direkt an.

48

- driicken Sie erneut die Taste unter dem Muster,

Um diese vorprogrammierten Werte zu verdndern,

oder die Taste “o.k.”. Jetzt wird das Nahprogramm
als fortlaufendes Muster mit Musternummer auf
dem Bildschirm dargestellt.

Nadelpositionen

Mit den Tasten 7, 8 und 9 kénnen Sie bei den
Geradstichprogrammen die Nadelposition links,
mitte und rechis anwéhlen, mit den Pfeiltasten
"< und " > kénnen Sie die insgesamt 19
(bzw. 15) Nadelpositionen schrittweise anwihlen.
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Programmierbare Nahtldnge mit dem Geradstich

Méchten Sie mehrere gleichgroRe Teile zusarmmen-
néhen, haben Sie die Méglichkeit diese Nahtlénge
mit dem Geradstich einzuprogrammieren. Dies hat
den Vorteil, daB Sie die Naht in gleicher Ldnge be-
liebig oft wiederholen kénnen, die Maschine ver-
niiht dabei am Anfang und am Ende und stoppt
automatisch. Nach dem Einschalten der Maschine
erscheint auf dem Display das Grundmenil, der
Geradstich ist schwarz unterlegt. Driicken Sie an-
schlieRend die Taste 1 oder"o.k.”, der Geradstich

wird mit seinen Ldngenangaben dargestelit. Da-
bei erscheint rechts im Display “pat”,

Driicken Sie nun die Cursortaste —*, es arscheint
die zusétzliche Meldung “prog®”.

Jetzt kann die Nahtlange einprogrammiert werden.
Driicken Sie dazu den FuRanlasser, die Maschine
verndht am Nahtanfang mit einigen Stichen und
naht weiter.

Nach der gewlinschten Nahtlinge driicken Sie die
Rilckwartstaste, die Maschine vernéht das Ende
mit ein paar Stichen und stoppt automatisch.

o r

‘Ljdﬁl@ {.menu\
Auf dem Display erscheint die Meldung “auto®
fr automatisch, die gewiinschte Nahtlange ist
nun eingespeichert und kann beligbig oft wieder-
hott werden. :
Mbchien Sie diese begrenzte Nahtldnge fiir kurze
Zeit unterbrechen um |&ngere Nahte zu steppen,
driicken Sie die Cursortaste —,

Die Meldung "auto” erlischt, es kénnsn lange
Strecken gendht werden.

i

Mbchten Sie wieder auf die begrenzte Nahilénge
zurtickschalten, driicken sie die Cursortaste —
erneut, die Meidung "auto” erscheint auf dem
Display und Sie kénnen wieder mit der pro-
grammierten Nahtl&nge néhen.

Bei Programmwechsel oder Ausschalten der Ma-
schine wird die Speicherung geldscht.

47
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Erklirung der Nahfunktionstasten

~

i' Riickwirtstaste [25)

Beim Betatigen der Riickwartstaste leuchtet

das griine Lampchen auf, die Maschine

niht rickwiérts. Sobald die Taste wieder gedriickt
wird, néht die Maschine wieder vorwérts.

Zum Verndhen halten Sie die Taste wéhrend des
Nihens kurz gedriickt. Weiterhin kénnen Sie mit
dieser Taste den Riegel beim Knopfloch und die
Lange des Stopfmusters bestimmen.

F@ Spuleniiberwachung (1)

Diese Funktion kontrolliert den Unterfaden.
Das rote Licht blinkt, wenn sich auf der Spule we-
niger als zwei Meter Garn befinden.

H Taste "Doppelnadel” (2)

Driicken Sie diese Taste, wenn Sie mit der
Zwillingsnadel {Doppelnadel) ndhen.

Die Stichbreite verringert sich automatisch
um 2 mm, ein Aufschlagen der Nadel auf das
NahfiiRchen wird somit verhindert.

V) Langsam néhen (3}

Wenn Sie diese Taste driicken, wird die
N&hgeschwindigkeit der Maschine auf die Halfte
reduziert.

H Nadelstellung oben/unten (4)

Mit dieser Taste bestimmen Sie, ob sich die Nadel
im Stoff oder in oberer Nadelstellung befinden
soll, wenn Sie den Ful vom FuRanlasser nehmen.

[}
i1 Taste "Verndhen” (5)

Wenn Sie diese Taste driicken, wird eine Naht
oder ein Muster am Anfang und Ende auto-
matisch vernaht.



Z Cursortasten (8)

Mit den Cursortasten bléttern Sie die Bildschirm-
seiten vor und zuriick.

innerhalb eines Musters wird mit diesen Tasten
die Balance eingestsilt.

rrescn (9)

Mit der Taste "esc” gelangen Sie in den vorherge-
henden Bildschirm oder brechen eine Funktion ab.

1-0 Zahlentasten (7)

Mit diesen Tasten werden Muster numerisch
angewahit. Innerhalb eines gewéhlten Musters
werden damit Musterlénge, -breite und Stich-
linge angewahlt. Beim Alphahet bestimmen Sie
mit diesen Tasten die Buchstaben.

0-9 Musteranwahl (11)

Nach dem Driicken der Taste 0-9 kinnen Sie iiber
die Zahlentastatur die Musternummer Ihrer Wahl
eingebean.

0.k (12}
Die Taste "o.lc.” bestétigt Ihre Anwahl.

menu (22)

Mit der Menu-Taste gelangen Sie immer wieder
zu dem Geradstich zurick.

"info” {21)
a} Mit dieser Taste kdnnen Sie ein Muster nach Mo-

tivgruppen auswéhlen {siehe: Muster
anwahlen).

b) Taste "info” als Nahhilfe.
Wenn Sie ein Muster angewah!t haben,
erhalten Sie beim Driicken der Taste “info”
Informationen iiber die empfohlene Faden-
spannung, Muster spiegeln, Musteranfang und
-ende, den richtigen N&hful und evtl. Sonder-
zubehdr.

o} Bei gewissen Themenbereichen (Knopflocher,
m-p, card, Alphabete und Versatzstiche) kann
die Hilfefunktion "info” aufgerufen werden.
Auf dem Display erscheint dann eine Erklérung
des jeweiligen Arbeitsvorganges und die

-
Beschreibung des néchsten Schrittes. Die § ‘
Hilfefunktion kann jederzeit mit der Taste s i
"ese” beendet werden. '% % :

= ST 1

& Langsspiegelung (19) 5 3

Das Muster wird umgedreht und das Ende des
Musters zuerst genght.

$ Musterumlehr (17)

Das gewahlie Programm- wird spiegelverkehrt
genaht. '
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4 Einzeimuster (15)

Mit dieser Taste wird eine Nutzstichnaht sofort,
ein Zierstich am Ende vernaht.

Die Maschine stoppt nach dem Verndhen automa-
tisch.

é- Musteranfang {13)

a) Mit dieser Taste wird ein bereits begonnenes
Programm auf den Anfang zuriickgestellt.

b} Bei Knopfloch- und Stopfprogrammen wird
die LAngenprogrammierung geldscht.

Die Taste “esc” unterbricht eine angewahlte
Funktion und bringt Sie in das vorherige Menii
zurdck.

clear {10}

a) Bei einer falsch eingegebenen Muster-Nr.
kénnen Sie mit der "clear” Taste die Zahl von
rechts aus léschen.

b) Diese Taste 18scht das letzte Muster in einer

Mustaerfolge und im angewahlten P-Muster
den letzten Stich.

B0

card (14}

Diese Taste driicken Sie, wenn Sie Muster der
Maxi-Design-Karten bzw. der Creative-Fantasy-
Karten anwahlen wollen. Desweiteren wihlen Sie
die Taste an, um verschiedene Muster auf eine
Creative-card zu archivieren.

m-p {18)

Mit dieser Taste haben Sie eine Direktwahl zu
allen M- und P-Speichern

3 Versatzstiche {18)

‘Mit dieser Direlctwahltaste gelangen Sie zu den

Versatzstichen, die auf dem Display mit Pfeilen
erscheinen.

A-z {20}

Die A-z-Taste ist die Direktwahltaste zu allen
Alphabettypen.
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Ubersicht iiber die
Musterwahlmiglichkeiten

Sie haben verschiedene Mdglichkeiten,
ein Muster der creative anzuwahlen:

a) Das Grundmenii fir hiufig benutzte Muster
umfalkt 30 Muster und erscheint autormatisch
beim Einschalten der Maschine. Der erste Stich
des Grundmeniis, der Geradstich, ist dunkel
unterlegt und somit direkt ndhbereit.

Auf dem Display sind pro Bildschirmseite

10 Muster vorgegeben, die durch die darunter-
liegenden Tasten anzuwiéhlen sind. Das ge-
wihlte Muster wird immer dunke! angezeigt.

nachsten 10 Muster angewahlt werden.

Mit den Cursortasten “—" und “«" kénnen die

Zubehdr und

T
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b} Eintippen der Musternummer Geben Sie die gewiinschte Musternummer
Sie kénnen auch ein Muster durch Eintippen liber die Tasten "1-0" ein und driicken Sie
_der Musternummer aufrufen. Durch Driicken  die Taste "o0.k.”. Das Dispiay zeigt jetzt das
der Taste "0-9* erscheint auf dem Display: gewadhlte Muster an.

‘ Muster-Nr.: 0

Tasten +——: Muster blattern
Taste “info”: Wahl nach Motiven

c) Direktwahl der Mustergruppen

! Mit dieser Musteranwahl kbnnen Sie ein erscheinen 10 verschiedene Motivgruppen,
! Muster nach Motivgruppen anwéhlen. die mit der dazugehdrigen Nummer Gber die
‘ , Driicken Sie die Taste “0-8 und an- Tasten "1” bis "0 angewéhlt werden kdnnen.

schiieBend die "info”-Tasts, Auf dem Display
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Wenn Sie z. B. Taste 9" ="Dekorationsmuster”
wihlen, werden die entsprechanden Muster auf
dem Bildschirm angezeigt. Das von lhnen ge-
wiinschte Muster wird mit der darunter liegenden
Taste angewihlt und kann sofort genéht werden.
Wenn Sie die Breiten- und Liingeneinsteliung

verandern méchien, miissen Sie die gleiche Taste
noch einmal driicken. Es erscheint der Program-
mierbildschirm mit dem Muster und der Anzeige
fiir Miusterbreite und -lénge und Balance.

d) Wahi der Muster-Zehnergruppe
Tippen Sie das Muster einer Gruppe mit
den Tasten ™-0" ein und driicken Sie
die Cursortaste. Auf dem Display erscheint
die Muster-Zehnergruppe mit dem
gewiinschten Muster. Das linke Muster
im Display ist dunke! unterlegt und direkt

Zubehor und
Nadeln

—

nahbereit. Durch Drilcken der Taste unter einem
anderen Muster wird dieses dunksl unterlegt
und kann sofort genéht werden,

Beispie! Muster Nir. 126.
Taste “0-9" dricken.
Muster 126 eingeben mit Tasten "1-0”,
Cursortaste “—” driicken. Sie befinden sich nun in
der Zehnergruppe 120-128.

i
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Musterlinge einstellen

Beispiel: Wahlen Sie Muster Nr. 163 an.

Im Bildschirm sehen Sie links unter dem Muster
das Symbol fiir die Musterléinge und den in der
Maschine vorprogrammisiten Normwert von

14 mm. Wollen Sie diese Einstellung veréndern,
kénnen Sie mit den Zahlentasten 2, 3 und 4 Direlt-
werte anwéahlen.

Diese Werte werden am haufigsten verwendet,
sie kénnen aber mit den Tasten 1 unter <"
und 5 unter” >" vergréRert oder verkleinert
werden, : :

Das Muster im Bildschirm verindert sich wihrend
der Langeneinstellung, damit Sie die Einstellung
optisch verfolgen kdnnen.

Musterbreite einstellen

Im Bildschirm rechts unter dem Muster sehen Sie
die Musterbreiteneinstellung mit dem in der
Maschine vorpragrammierten Wert.

Mit den Zahlentasten 7, 8 und 9 kdnnen Sie
Direktwerte sinstellen oder mit Taste 0 und Taste

6 unter < vergroRert oder diese unier > verklei-
nert werden,

Das Muster im Bildschirm veréndert sich wiihrend
der Breiteneinstellung.
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Stichdichte einstellen

- Beispiel Nr. 65 anwéhlen.

Mit den Cursortasten kdnnen Sie ein Muster
dichter stellen, ohne die gesamte Musterldnge zu
verdndern. Rechts im Bildschirm neben der
Musterdarstellung sehen Sie das Symbol fiir die

Stichdichte und den Normwert 0,35 mm.

L =
3 [

Mit der Cursor-Taste “—* kénnen Sie diesen ver-
groBern, mit der Cursor-Taste "« verkleinern.
Auch diese Einsteliung wird am Muster im Bild-
schirm sichtbar.

Balance

Bei einigen Mustern ist es nicht moglich die
Stichdichte zu veréndern. Dabei erscheint rechts
im Display folgendes Symboi:

H
] iy
(=]

In diesem Fali kann die Balance (siehe Seite 61)
veréndert werden.
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INFO

Mit der Taste “info” kénnen Sie zu jedem Pro-
gramm Hilfestellungen aufrufen. Dabei unter-
scheidet man zwischen Nahempfehlungen und
Bedienungshilfe.

Nihempfehlungen

Haben Sie ein Muster direkt angewshlt, erschsint
es im Programmierbildschirm. Driicken Sie nun
die Taste "info”, erhalten Sie N&hempfehlungen
fiir optimale Nahergebnisse.

Links im Display wird das Muster in der Richtung
gezeigt, wie es von der Maschine genéht wird.
Musteranfang und Ende sind mit Pfeilen mar-
kiert. Die nebenliegenden Felder geben lhnen In-
formationen zu den erforderlichen NahfitRchen,
dem doppelten Stofftransport, Musterspiege-
lung und der Oberfadenspannung. Mit der Taste
“esc” gelangen Sie wieder in den Programmier-
bildschirm mit der Mustereinstellung.

Bedienungshilfe

Zu allen Bedienungsablufen, die Sie mit den
Musterwahltasten “menu”, “A-z" " 3§ “mig~
“card” und "0-9" aufrufen kdnnen, erhalten Sie
durch Druck auf die Taste “info” Informationen zu
den einzelnan Themen. Diese Informationen sind
Bedienungshilfen und kénnen jederzeit aufgeru-
fen werden. Sie beschreiben das Programrm, in
dem Sie sich befinden und geben Hilfestellung
beim Weiterarbeiten. Erscheint rechts unten im

56

Display ein Pfeil ~—> kann die Cursortaste ernevut

gedriickt werden, um weitere Informationsn zu
erhalten.

Mit “esc” kommen Sie in das Ausgangsmenii
zuriick.
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Muster
Fs stehen Thnen 30 Maxi-Muster mit den
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Desweiteren kdnnen Sie das Programm durch die
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Design-Karten erweitern
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Nummern 200-229 zurVerfigung. Diese grof-
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ind.

Fachgeschéft erhaltlich s

Pfaff-

higen Stickmuster k&nnen bis zu 60 mm
it genght werden.
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Um die Maxi-Muster anzuwahlen, kdnnen
. Sie mit den Cursortasten alle Bildschirmseiten

. his Muster 200 durchblattern, oder Sie driicken
| . Taste "0-9" Jetzt kinnen Sie die gewiinschte

| Musternummer direkt mit den Zahlentasten
eingeben und mit “o.k.” bestatigen.

~ o’ N

Cinfo. i 1 menul.

|
‘ Driicken Sie die Taste "0-9* und anschliefend die
|

Taste "info”. Auf dem Bildschirm werden alle an-
wahlbaren Motivgruppen aufgelistet.

Betdtigen Sie die Taste "0 fir Maxi-Muster,

auf dem Bildschirm werden die ersten flinf Maxi-
Vlotive angezeigt.

58
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den Léngen-, Breiten- und Korrekturwerten (siehe
Kapitel “Balance”} dargestellt. LAngen- und Brei-
teneinstellung erfolgt wie bei den @ mm-Muster,

Mit den Cursortasten "—* und "« kénnen Sie zu
den nachsten Mustern weiterblattern. Durch
Driicken einer der beiden Tasten unter dem
Muster wird dieses dunkel unterlegt angezeigt
und ist somit nadhbereit. Driicken Sie die Taste
nochmals, wird das Muster fortlaufend und mit

¥, -
KT
|
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Maxi-Design-Karten

Zur Erweiterung des Maxi-Stich-Programms
bietet die Creative noch spezielle "Maxi-Design-
Karten” an, die im Pfaff Fachgeschaft erhaltlich
sind. Auf jeder dieser Karten sind mehrere Maxi-
Muster gespeichert. Schieben Sie dis Karte in
Pfeilrichtung bis zum Anschlag in die Steckvor-
richtung (47) der Maschine ein, Dabei springt

die Auslsetaste nach aulen. Wihlen Sie an-
schlieRend die Taste Card (14} an.

Zum Entfsrnen der Karte driicken Sie auf die Aus-
I6setaste neben der Steckvorrichtung, die Karte

springt dabei nach aufen und kann entnommen
werden.

Auf dem Display erscheint die erste Seite dieser
Karte. Rechts oben im Display wird lhnen die
angezeigte und die mdglichén weiteren Seiten,
welche die Karte enthélt angegeben.

Durch Bléttern mit den Cursortasten (8) gelangen
Sie zu den néchsten Seiten. Auch bei diesen
Mustern kénnen Sie die Grée und Balance ein-
stellen. Wahlen Sie nun mit den Zahlentasten das
Muster an und bestétigen Sie mit “o.k.” Das
Muster ist nun nahbereit.
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Balance

Rilckwdrtskorrelctur:

Stickmuster, besonders groRflachige, kénnen auf
diversen Materialien verschieden ausfallen- gin
Wollstoff wird anders transportiert als eine feine
Seide. Damit Sie lhre Muster optimal néhen
kbnnen, besitzt die creative ein Korreldursystem:
die Balance, Damit kann der Riickwartstransport,
bei Maxi-Mustern auch der Seitwartstransport
eingestellt werden.

1) Rickwartstransport

Um 2 mm-Muster schlieRen oder auseinander-
ziehen zu kénnen, benutzt man die Balance fiir
den Riickwartstransport.

Sohald Sie ein 9mm-Muster angewihlt haben,
sehen Sie rechts im Programmierbildschirm
eine Skala mit den Symbolen "+ und "=*.

Die Normaleinstellung der Balance ist 0",

Wit den Cursortasten "« und "—“ wird der
Rickwartstransport der Maschine von —7 bis 47
verandert, der jewsilige Wert wird durch eine
dunkle Saule in der Skala und der entsprechen-
den Zahl angezeigt.
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Im Minus-Bereich werden die Rickwartsstiche
kiirzer, Muster oder Programme werden l&nger
genéht und dadurch auseinandergezogen.

2) Balance der Maxi-Muster
Seitwiartskorreltur

Bel Maxi-Motiven kann sowohl! der Riickwérts-

als auch der Seitwiartstransport eingestellt

werden. Wahlen Sie ein Muster ab Nr. 200,

erscheint rechts im Pregrammierbildschirm

"das Symbol “K",

Durch Driicken der Cursortaste "—" erscheint auf
dem Bildschirm ein Fadenkreuz.

62

Im Plus-Bereich werden die Riiclowartsstiche
langer, die Muster werden karzer genéht und da-
durch zusammengeschoben. :

R

Die Mitte des Fadenkreuzes stellt die Ausgangs-
position der Nadel dar. Mit den Cursortasten “"—"
und "+ bestimmen Sie die Riickwartskorrektur,
die auf den Léngsachsen des Balkenkreuzes und - - J8
als Zahlenwert "0-7" unter den Symbolen "+ -

und “-* abzulesen ist. Flir die Seitwértskorrektur [j :
bedienen Sie die Taste “8" unter dem Symbol =" . SN
und die Taste "9" unter "+", '




Die Linie im Fadenkreuz wird dadurch nach links
-] und rechts verschoben und als Zahlenwert
- Vvon “0-10* neben den Symbaolen.™+* und "=~

angezeigt.
Diese Einstellung wird mit "o.k.” best&tigt.

3) Korrelctur von Muster- und Programm-
kombinationen

Auch bereits gespeicherte Musterkombinationen-
kénnen mit der Balance korrigiert werden.

im P-Speicher (nur mit dem Zusatzgerat Designer
méglich): Sobald Sie sich im Nahbildschirm be-
finden, sehen Sie rechis neben lhrem Entwurf

die Skala fiir die Rickwartskorreltur. Frei pro-
grammierte 9mm-Muster kdnnen nur mit dieser
Balance verstsllt werden.

| R

e

— _ Im M-Speicher: Sobald Sie sich im Programmier-
; ' bildschirm eines M-Speichers befinden (siehe
== §.75), sehen Sie rechts im Display das Symbol "K".
Durch Driicken der darunterliegenden Taste “0*
tffnet sich das Untermenti. Sofern Sie nur Muster
ws  mit einer Breite bis zu 9mm gespeichert haben,
erscheint die Skala fir die Rickwdrtskorrektur.

Haben Sie auch Maxi-Muster in der Folge

kombiniert, erscheint bei Betédtigen der Taste
0" unter “K” das Fadenkreuz. Die Korrektur
erfolgt wie bei den Maxi-Mustern.
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Codeschlof aktivieren

Mit einem Zahlencode kéinnen Sie lhre creative Auf dem Display erscheint die Meldung:
7570 abschlieBen {z. B. zur Kindersicherung).
Wenn Sie den Code zum ersten Mal eingeben, ) o ] L
driicken Sie die Taste “info” (21) und den Haupt-  »Bitte geben Sie eine Geheimzahl ein
schalter zugleich. * X % %

Geben Sie lhre Geheimzah! mit den Tasten “1-0”
gin, die Kombination wird auf dem Display
angezeigt.
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Driicken Sie die Taste "o.k.” zur Bestatigung,
auf dem Display erscheint das Grundmendi.
Der Code ist damit in der Maschine gespeichert.
Bei jedemn erneuten Einschalten erscheint die
Meldung:

"Bitte geben Sie lhre Geheimzahl ein”
X

Jetzt geben Sie Ihre Zahienkombination ein. Die
Zahlen werden nicht angezeigt, es &ndert sich
nur das Zeichen "% in "4

Bei korrekter Eingabe erscheint die Meldung:
"o.l.” = weiter

“esc” = Code |6schen

"info" =Code a&ndern

Bei nicht korrekter Eingabe erscheint die
Meldung:

Der Code ist falsch! Maschine gesperrt,

In diesem Fall schalten Sie die Maschine aus, und
erneut ein. Geben Sie jetzt die korrekte Zahlen-

kombination ein.

65
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Sobald Sie die "o.k."-Taste driicken, springt die Wollen Sie den Code &ndemn, driicken Sie die
‘ ; Maschine in das Grundmenii. Die Ndhmaschine Taste "info”. Auf dermn Display erscheint die
] ist wieder nahbereit. Meldung

-Um den Code zu 18schen, driicken Sie die "esc”- Geben Sie Ihre Gehaimzahi sif.

Taste. Die Maschine springt ins Grundmeni und % % % '

. | ist n@hbereit. Auch beim Wiedereinschalten . .

erscheint keine Codeabfrage. NE{.Ch dem_Em_geben d,?r ”E}Je” G“:he'mza'.'"
driicken Sie die Taste "o.k.”. Dabei erscheint das
Grundmenil auf dem Display.

e
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Alphabete/NMonogramme

Durch Druck auf die Taste "A-z" erscheinen

auf dem Display fiinf verschiedene Alphabet-
typen: die Schreibschrift mit Grofl- und
Kleinschreibung, die Blockschrift, das QOutline-
Alphabet und ein kleines Monogramm-Alphabet.
Diese Schrift-Typen kdnnen in einer Musterbreite
bis zu 9 mm gendht und als Wertfolgen im
M-Speicher kombiniert werden.

Anwihlen des Schrifttyps

Unter jedem Alphabet-Typ im Display befindet
sich ein Strich, der jeweils zwei Zahlentasten
Oberdsckt. Mit siner dieser beiden Tasten wahlen
Sie den gewiinschten Schrifttyp an.

Das Monogramm rechis aufien im Bildschirm

ist ein Querschubmuster mit einer Néhbreite

von 156 mm oder 18 mm. Die einzelhen Buch-
staben werden immer als Einzelmuster genaht.
Wortfolgen im M-Speicher sind bei diesem
Monogramm nicht méglich, und werden deshalb
im Display nicht angezeigt.
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Auf dem Bildschirm erscheint ein Menil mit den Pfeilen an, anschlieRend bestatigen Sie mit der
Buchstaben des Alphabets, den Zahlen 0-8, Taste "o0.k.”.

Punkt, Komma, Strich und einigen Sonderzeichen.

Nach Anwah! einer Alphabetart ist der Buchstabe

“A* automatisch eingestellt und kann sofort ge-

naht werden. Alle anderen Buchstaben wiahlen
== Sie mit den Zahlentasten unter den

) g i
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j ( ,!DTO}I \ menu 5
Bl Schriftbreite 5
E | Um die Schriftbreite (BuchstabengréBe) zu ver-
il andern, driicken Sie die Taste "8*. Auf dem
- Display erscheint ein Menii mit verschiedenen
| Nahtbreiten, die durch die darunterliegenden
«=  Tasten angewahlt werden kénnen.
s __ Durch Driicken der "o.k.” Taste wird die gewéhite
i | BuchstabengroRe gespeichert und Sie kommen

in das Buchstabenmenii zuriick.
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Umschaltung GroB-/Kleinschrift
bei Schreibschrift-Alphabet

Das Schreibschrift-Alphabet kann in GroB- und Wihlen Sie die-Monogramm-Art “A-a™an.
Kieinbuchstaben gen#éht werden. Nach Druck Es erscheint das Menil mit allen Buchstaben.
auf die Taste "A-z" erscheinen auf dem Display

alle Alphabet-Typen mit einem Strich, der jeweils

zwei Tasten Uberdeckt.

E‘ AT A rermared
Driicken Sie nun die Taste “0” sie liegt unter der

Bezeichnung “A-a" und bewirkt die Umschaltung

auf Klein- bzw. GroRbuchstaben. Die Anwahl der

gewlnschten Buchstaben erfolgt wie bereits

beschrieben.
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M-Speicher

Kombiniert man mehrere Muster in einem M-

- Speicher, spricht man von Musterfolge. Es stehen
lhnén 32 Speicher zur Verfilgung (MO - M31).

. In jeder Musterfolge kénnen bis zu 85 Muster

. einprogrammiert werden.

1

' A

i

Erstellen einer Wortfolge im M-Speicher

Unter den Bezeichnungen “M” und der Nummer
des Speichers befinden sich die Tasten-
bezeichnungen “-" und "+,

"Wiahlen Sie durch Driicken dieser Tasten einen
freien Speicher aus (in diesem Fall M1). Der
gewadhite Speicher wird dunke! unterlegt und
mit “o.k.” bestétigt.

R T

T S T |

Driicken Sie die Taste "m®” {16). Auf dem Display
erscheint die Meldung:

Bitte wahlen Sie:
1 =Speicher fiir selbstpr. Muster (P-Speicher)
2 = Speicher fir Folge von Mustern (M-Speicher)
Wahlen Sie mit der entsprechenden Zahlentaste
die 2 flir M-Speicher.

Knopflscher - -
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Nach Bestétigen mit der Taste “o.k.” erscheint auf
dem Display die Meldung:

Die Musterfolge ist leer...
"esc” = Abbrechen

Driicken Sie die Taste "A-z". Wahlen Sie das ge- Mit Taste 9 unter Symbol” * kénnen Sie in
wiinschte Alphabet mit den darunterliegenden ein neues Menu in dem Sie die Musterbreite

Tasten aus, anschlieRend geben Sie iber dis {Schriftgréie) verandern kénnen.
Zahlentasten die erforderlichen Buchstaben ein.

Driicken Sie dazu nach jedem angewahlten Buch-
staben die "o0.k.”-Taste.
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Léschen und Einfliigen von Buchstaben

Im bereits geschriebenen Text kénnen Sie mit den
Cursortasten "« und "—" Anderungen vorneh-
-men.Wahlen Sie mit den Cursortasten den Buch-
staben an, den Sie korrigieren wollen. Dieser wird
dunkel unterlegt. Der gewlinschte Buchstahbe
kann mit der Taste "clear” geléscht werden.

Durch Druck auf die Taste “m%* (16) erscheint die
Wortfolge im Bildschirm und ist somit gespeichert,
Driicken Sie die Taste unter dem Symbol " == }*
wenn Sie das Wort ndhen wollen.

I " Ny r "y
_J ; i : [ mfn‘ \mnnu\
1
i

Wihlen Sie einen anderen Buchstaben an und
geben diesen mit "o.k.” ein, wird dieser vor dem
- geléschten Buchstaben singefiigt, --

cher
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Die fiir den ersten Buchstaben singestellte
Stichbreite gilt fir alle folgenden Buchstaben des
Wortes. In jedem Fall muR die Musterbreite vor
dem Speichern des Wortes verdndert werden.




Léschen in der Musterfolge

Haben Sie bereits die Taste "m®* (16) gedriickt
und befinden sich im Wortfolgebildschirm, er-
folgt die Korrektur mit der Funktion “m-*,

" Bringen Sie den Cursor vor den zu Iéschenden
Buchstaben. Durch Druck auf die Zahlentaste 4
fiir das Symbol ” -L,_* wird der Buchstabe ge-
|8scht {siehe auch Seite 85-86).

Musterfolge

Méachten Sie eine Musterfolge aus den ver-
schiedenen Muster der Maschine erstellen,
wihien Sie einen freien M-Speicher (siehe 5.75)
und driicken Sie die Taste "0-9" Im Bildschirm
erscheint die Meldung:

“Muster-Nr.; 0

Tasten: “+——": Muster bléttern

Taste: "info*: Wahl nach Motiven

78




2 ~ CY -
\ {menul .\

Jetzt geben Sie z, B. die Musternummer 162 {iber
die Tastatur "1-0” ein und bestétigen mit "o.k.".

v fnenU\i K
Sie gelangen in den Programmierbildschirm,
Rechts oben im Bildschirm wird die Muster-
-4 nummer und die Nummer des angewahlten

Speichers angezeigt, darunter erscheint die
Meldung: “Speichern mit “ok”
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Musterl&nge/-breite verdndern

Die singestellte Musterbreite und Musterlénge
‘kénnen Sie vor dem Speichern mit den darunter-
liegenden Tasten "1-0" veréndern.

UmTaT,

\rtle_nu\ K '
Anschliefend bestétigen Sie mit der Taste "0.}.”.
Im Bildschirm erscheint das von lhnen ange-
wiahlte Muster im Speicher.

g Das nichste Muster wéhlen Sie wieder mit der
L Taste "0-9” an und verfahren auf die gleiche

4 Art und Weise. So kénnen Sie bis zu 85

B 9 mm-Muster oder Maximuster in einem

F Speicher kombinieren.
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Symbole der Musterfolge

Mit folgenden Symbolen kénnen Sie innerhalb
efner Musterfolge die Muster bearbeiten:

]% Mit der darunterliegenden Taste springen
Sie zum Anfang der Musterfolge.
Sie kénnen ein neues Muster an den
Musteranfang ansetzen.

Mit der darunterliegenden Taste springen
Sie zum Ende der Musterfolge und kén-

? Wihlen Sie die Taste mit dem Fragezeichen,
erscheint ein Fenster, in dem lhnen die
Cursorposition und die Anzahl der einpro-
grammierten Muster angezeigt werden. Durch
das Hinzufligen eines Maximusters wird
auch die Musterbreite angezeigt.

T~ 48 mm

1o 2|3 3
Iﬂ'“-_'_'" 721|207

® Die Zahlen am Cursor geben an, wo er sich

e
&
5
e
-3
g
x

nen somit ein Muster am Ende anfiigen.

momentan befindet {(zwischen 2. und 3. Muster).
Die darunterliesgenden Zahlen geben die Mu-

-1
L2
==
- 4p
e
z

m - Muster I6schen mit folgenden Funl-
fionen:

L Mit der Taste 4" kdnnen Sie das
Muster, welches rechts von der Cursor-
position steht, 16schen.

[ Gesamte Folge léschen:

Wenn sie die Taste unter diesem Symbol
driicken, erscheint die Meldung:
"Gesamte Folge loschen?”

Bestétigen Sie mit der Taste "o0.k.” oder brechen
Sie mit der Taste “esc” ab.

sternummer oder die P-Speichernummer an.
Menogramme und Alphabete werden nicht
angezeigt.

® Die mm-Angabe neben dem linken Pfeil gibt
lhnen die Breite des Musters vom Einstich-
punkt aus an.

® Die mm-Angabe am rechten Pfeil des Musters
gibt die maximale Breite eines Maximusters an.

¢ Mit der Taste “esc” oder "o.k,” verlassen Sie
diesen Bildschirm.

AnschlieBend dricken Sie die Taste unter dem
Symbol “Néhmaschine”. thre N&hmaschine ist
jetzt ndhbersit.

Zubehdr und
Nadeln
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Symbole im Néhbildschirm

Im Nahbildschirm erscheinen daraufhin
folgende Symbole: ‘
: "edt” = Bearbeiten. Sie befinden sich im Nahbild.

Mit der daruntetliegenden Taste gelangen Sie in
den Programmierbiidschirm, in dem Sie neue
Muster einfligen, anhangen oder léschen kénnen.
(Siehe Kapitel Cursor).

—
card

Dieses Symbo! bedeutet, daR Sie die Muster-
folgen von dem M-Speicher der Maschine auf
; eine "Creative-card” laden kénnen (siehe S. 94}

oL

i ==
'
;

B I
: & Dieses Symbol steht fiir Stichdichte. Nach dem

- im Display

«35

e

¢ Mit den unter“—* und "+" liegenden Tasten
erhdhen oder vermindern Sie die Stichdichte.
Mit "o.k.” gelangen Sie wieder in den
Néhbildschirm.

82

jV ; Py Betétigen der darunterliegenden Taste 9 erscheint

Symbol K~

Die Taste “K“ 6ffnet ein weiteres Menii.

Mit den Cursortasten kdnnen Sie das Muster
korrigieren {Siehe Kapitel Balance).
Mit "o.l.” gelangen Sie wieder in den
Néhbildschirm.
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Kombinieren Sie Maximuster in einer Folge,
erhalten Sie im Programmierbildschirm neben
den bereits beschriebenen Symbolen die

Zeichen "zo” und "Z0".

Durch Driicken der darunterliegenden Tasten kdn-
nen Sie lhre gespeicherte Musterfolge verkleinern
oder vergréRern {zoomen). Dies erfolgt aus-
schlieRlich in der Darstellung. Das Zoomen hat
keinen Einfluk auf das genahte Muster, es ist nur
eine optische Hilfe.

Wenn Sie sine mehrfach gezoomte Musterfolge
wieder in Ausgangsgrofie angezeigt haben
wollen, betitigen Sie die Taste unter "Z0"
mehrmals. Mit der Taste unter” = [ “ erhalten Sie
sofort die Ausgangsgrofe.

Sie befinden sich dann im Nahbildschirm. Mit
Druck auf die Taste “edt” gelangen Sie wieder in
den Programmierbildschirm, die Ausgangsgrofie
bleibt jedoch erhalten.

’ Nutzstiche

“Knopflécher
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Musterfolgen von Maximuster der Design-
Karten

Musterfolgen kénnen nicht nur mit den Maxi-

- muster der Maschine, sondern auch mit den

Maxi-Muster der Design-Karten (siehe 8. 60)
erstellt werden.

Wihlen Sie hierfir einen freien M-Speicher an
und &ffnen ihn mit “o.k.” Geben Sie eine Maxi-
Design Karte in die Steckvorrichtung (47) der Ma-
schine ein und driicken Sie die Taste "card” (14}.
Wéhlen Sie das Muster mit der entsprechenden
Taste an. Es wird schwarz unterlegt. Bestéitigen
Sie mit "0.k.”, dabei gelangen Sié in den Speicher-
bildschirm. Rechts im Display sehen Sie die
Meldung "Speichern mit o.k.”

Die Breite und Lange kénnen Sie noch vor dem
Eingeben verandern. Anschlieend bestitigen Sie
mit der Taste “0.k.”, das Muster erscheint im
Prograrmmierbildschirm.

Das néchste Muster wahlen Sie wieder mit der
Taste "card” (14} an und verfahren auf die gleiche
Weise.




Muster innerhalb einer Folge léschen/einfiigen

Wollen Sie innerhalb einer Folge sin Muster Bei allen 9 mm Muster hat der Cursor die Form
l6schen, einfiigen oder Ihre Musterfolge einer gestrichelten Linie. Bei Anfligen oder
kontrollieren, bendtigen Sie den Cursor. Bei Einsetzen eines Maximusters erschsint der Cursor
Anwahl eines Musters in der Musterfolge steht in Form eines Fadenkreuzes. Wollen Sie ein

der Cursor immer am Anfang der Musterfolge. Muster I5schen oder einfligen, wahlen Sie die

Taste "7 unter "edt”.
Jetzt steht der Cursor am Ende der Musterfolge.

AnschlieRend bringen Sie den Cursor mit den
Cursortasten "—* und "< an die Stelle, an der
ein Muster geléscht oder eingefligt werden soll.

Nutzstiche .- 7
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Muster einfiigen

Driicken Sie die Taste "0-9" und geben Sie (iber Im Display erscheint die Meldung: Speichern mit
die Tastatur "1-0* die Nummer des gewiinschien "o.k.”. Driicken Sie die Taste "0.k.”. Das neue
Motives ein. Bestatigen Sie mit "o.k.” Muster wird jetzt in Thre Musterfolgé aingefigt,

Uinfo.  { menu
Muster l6schen

Wollen Sie ein Muster aus einer Folge l6schen,
wihlen Sie die Taste "7 unter "edt”. Mit den
Cursortasten bringen Sie den Cursor auf die
linke Seite des zu l6schenden Musters.




Jetzt driicken Sie die Tasie 4" unter ” *\l@ “
{Muster léschen). Das Muster wird geldscht.

Es wird immer das Muster, das sich rechts von
Cursor befindet, geldscht. Wenn sich der Cursar
am Ende der Musterfolge befindet, wird am
Musterende gel&scht.

‘Nutzstiche
- Knopfidcher - -
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Wihlen Sie die Taste "7* unter “ &2 J
Ihre Maschine ist jetzt ndhbereit.
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Versatzstiche

: ‘ Mit den Versatzstichen kénnen Sie Stick- und muster besonders wichtig, da die Versatzstich-
i : Nutzstichprogramme in verschiedene Richtungen  muster immer vom Musterende aus in die
g nahen. Durch das Versetzen der Muster entstehen  gewdhlte Richtung gendht werden und vom

i 1 neue Formen und groRflachige Stickmotive. Die letzten Versatzstich aus das néchste Stickstich-

; Versatzstichprogramme sind Geradstiche, die programm beginnt. Am schénsten werden die Ver-

als Quer-, Ldngs- und Schrigprogramme im satzstichmuster, wenn die Geradstiche durch den

i Computer der Néhmaschine gespeichert sind. Verlauf des Musters (berstickt werden.

i Um Muster optisch voneinander abzuheben, sind  Das Frstellen einer Musterkombination mit

oft mehrere Stiche notwendig, z. B. 6 Schrag- Versatzstichen fallt leichter, wenn Sie das

| stiche bei 9 mm Musterbreits. gewiinschte Muster vorher aufzeichnen, in
Musteranfang und -ende sind bei Versatzstich- Stickmuster und Geradstiche unterteilen und

diese dann in einen Speicher eingeben.

CTRERT CTRET
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“Auswahl der Memory-Speicher. Wéhlen Sie einen

T T

Versatzstiche

Beispiel: Dritcken Sie die Taste “m® " und die 2
for M-Speicher. Auf dem Bildschirm erscheint die

frelen M-Speicher an, bestatigen Sie mit "o.lc¢.”.
Auf dem Bildschirm erscheint die Meldung:

B

"Die Musterfolge ist leer...”]

Nutzstiche -~ -
Knopflocher . -
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Driicken Sie jetzt die Taste “0-9”. Geben Sie
die gewiinschts Musternummer ein, z. B. 63
und bestatigen Sie mit der Taste "0.k.”.

Auf dem Bildschirm erscheint das Motiv.
Speichern Sie das Muster mit der Taste “o.k.”.

Zubehor und
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Driicken Sie jetzt die Taste * 3¢ “ (18).
Auf dem Display erscheinen acht Pieile, die die
_verschiedenen Nahrichtungen darstellen.

Dricken Sie die Taste mit der gewiinschten Rich-
tung (in unserem Beispiel Taste “6*), gelangen
Sie in ein Untermend. Die angew&hlte Stichrich-
tung ist dunkel unteriegt. Die obere Menlileiste
gibt innerhalb dieser Stichrichtung vier zusétz-
liche Variationen an. Diese kdnnen mit den Tasten
9" und 0" angewiéhlt werden.




Speichern Sie nun die Versatzstiche mit der Taste
"o.k.* in unserem Beispiel werden sechs Stiche
dieser Richtung in die Memory eingegeben, d.h.
Sie miissen & x "o.k.” driicken.

Driicken Sie wieder Taste "0-9". Geben Sie
erneut das Stickmuster ein, speichern Sie es

im Memoryspeicher durch Driicken der Taste

" N

0.K. .

Verfahren Sie weiter so, bis |hr Muster fertig ist.
Unser Beispiel besteht aus:

53/10x Richtung 6
53/10x Richtung 6
53/10x Richtung 7
53/10x% Richtung 7

Wiahlen Sie mit der Taste ” 3¢ * die Versatzstiche
an, suchen Sie erneut die Richtung aus und ge-
ben Sie digse mit “o.le.” in den Speicher sin.

Die Versatzstiche haben gine Lange von
1 mm/0,5 mm.

e

‘Nutzstiche
:Knopﬂﬁéher"
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So ergibt sich ein fortlaufendes Stickmuster.
Wollen Sie das Motiv schlielien, fligen Sie am
Ende noch einmal Muster 53 hinzu.

Driicken Sie die Taste unter” =3 ] *. Jetzt ist |hr
Motiv nahbereit.
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Beispiel Nr. 3: ' 1 x Nr. 162 Blidtter: Nr.
1 x Nr. 162 2 x 4 _ Musterlénge:
4x Musterbreite: 6, _
Taste “Einzelmuster” é_

driicken
Glocken:

Speicher anwahlen

Nr. 166 “Musterumkehr/Seitenspiegelung” &
Mit “o.k.” eingeben

Nr. 166 ohne Musterumkehr

it "0.k.” eingeben

Nutzstlche |

Beispiel Nr. 4: 1 xNr. 138
1 x Nr. 221 4 x 1
2 x [1 2xH

Ax 1 x Nr. 221 "Musterumkehr/Seitenspiegelung”
1 x Nr. 138

B x

1 xNr. 138

2x

1 x Nr. 138

5x
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"Creative-card”

Die Creative ermdglicht ihnen bis zu 32 Muster-
folgen {im 9 mm und Maxi-Bereich), Versatzstich-
programme, entworfene Muster vom Designer
(siehe Designer-Anleitung Seite 47) sowie bis zu
56 Stickmuster des Stickaggregates auf die
”Creative-card” zu archivieren.

Damit wird gewéhrleistet, dak die von lhnen er-
stellten Muster dauerhaft gesichert werden.
Somit kénnen Sie bedenkenlos M-+ P-Speicher
fiir neue Muster frei machen ohne auch nur ein
Muster bzw. Musterfolgen zu verlieren.

Dabei muR jeder neuen “Creative-card” eine
Nummer zugeordnet werden. Diese Nummer muf3 .

eingegeben werden, da die Maschine die Karte an
seiner Nummer erkennt. Vergeben Sie dabei keine
doppelten Nummern. Zu lhrer Information schrei-
ben Sie sie auf das Kartenetikett.

Wenn Sie eine Creative-card, die schon Muster
enthilt, benutzen, erscheint bei Anwahi ein Aus-
wahlmenii der Muster, die gespeichert sind z.B.:

1... Normalmuster {8 mm)
2... Folge von Mustern

In diesem Fali wahlen Sie mit den Zahlentasten
die Musterart an.

LI |
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Creative-card numerieren

Geben Sie die "Creative-card” in die Steckvorrich-  Durch erneuten Druck auf die Taste "ok" ist die
tung (47) ein. Wahlen Sie die Taste "card” {14) an  Nummer gespeichert. Auf dem Display erscheini:

der Nahmaschine an. Karie 1001
Auf dem Display erscheint die Meldung: Die Karte ist leer
_ "Kartennummer: 1000 +" Korrektur der Kartennummer mit “clear®.
8  Geben Sie nun eine Zahl mit den Zahlentasten (7} Mochten Sie die Kartennummer &ndern, Idschen

ein, z.B. die 1 und driicken "o.k.”. Auf dem Display  Sie die zuletzt eingegebene Zah! mit der Clear-
- erscheint die neue Kartennummer, in diesem Falle  Taste {10} und geben eine andere Nummer sin.
1001, und die Frage ok?

Nutzstiche
Knopfldcher
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Speichern eines M-Musters oder Musterfolge
auf die "Creative-card”

; Nach Anwihlen eines belegten M-Speichers er- Wihlen Sie einen freien M-Speicher und bestéti-
‘ pn-—  scheint das gewdhlte Muster. Dabei erscheint der  gen Sie mit "o.k.”. Auf dem Display erscheint die
N&hbildschirm. Die Taste 8 unter “card” gedriicki, Musterfolge und die Meldung "o.k.”. Wenn "o.k.”
= bringt Sie in die "M-Speicher auf der Karte”. erlischt ist die Musterfolge auf der ”Creative-card”
; gespeichert.

Zubehor und
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Anwihlen eines Musters der Creative-card

Ein Muster oder eine Musterfolge kann nicht
direkt von der "Creative-card” genéht werden, es
muf deshalb zuerst in einen freien M-Speicher
der Maschine geladen werden.

Driicken Sie dafiir die Taste "card” (14} an der
Maschine. Auf dem Display erscheinen die
M-Speicher der Karte. Wahlen Sie den ent-
sprechanden M-Speicher an und bestétigen Sie
mit “o.k.”.

s W G

ldschen, driicken Sie die Taste “card” (14) an der
Nihmaschine. Auf dem Display erscheinen die
M-Speicher der Karte oder ein Auswahlmend,
waenn nicht nur Muster bzw. Musterfolgen vor-
handen sind.

Wenn ein Auswahlmen( erscheint, wihlen Sie
mit den Zahlentasten das entsprechende Menii
an z.B.”Folge von Mustern™

; 96
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Léschen eines Musters von der “Creative-card”
Moéchten Sie ein Muster von der "Creative-card”

Auf dem Display erscheinen die M-Speicher der
Maschine. Wahlen Sie sinen freien Speicher an,
z.B. M1, und bestdtigen Sie mit "o.k.”. Das
Muster und die Meldung erscheinen auf
dem Display. Sobald die Meldung erlischt ist das
Muster ndhbereit.

Wenn kein Auswahlmenii vorhanden ist, wéahlen
Sie gleich den zu léschenden M-S8peicher an.
Rechts im Display steht das Symbeol “clir”.
Driicken Sie die Zahlentaste "0* fir clr, erscheint
die Frage

“Der M-Speicher wird geléscht”

ok?

Durch Druck auf die Taste "o.k.” wird der Speicher
geltscht. Mit der Taste "es¢” unterbrechen Sie
den Léschvorgang.
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Geradstich

Das Programm 00 ist der Basisgeradstich mit
Nadelposition Mitte. Die Stichlange kann nach
Wunsch bis zu 6 mm verldngert werden.
Verschiedene Arbeiten lassen sich durch das Ver-
~gtellen der Nadalposition léichter ausfithren, z.B7~
das Absteppen eines Kragens oder das Einndhen
eines Reilverschiusses.

Die Creative verfiigt iiber 19 Nadelpositionen, die Sie
miit den Tasten 7, 8 + 9 einstellen kéinnen, dabei sollte
sich die Nadel in der héchsten Position befinden.

Heftstich

Mit Programm 07 kénnen Sie lhre Kleidungsstiik-
ke zur Anprobe zusammenheften. Dabei naht die
Maschine beim Betétigen des Fusanlassers je-
weils nur einen Stich. Flir jeden weiteren Heftstich
mul der FuRanlasser erneut gedriickt werden.

® Versenken Sie den Transporteur und schaiten
Sie den Obertransport aus.

®* [ogen Sie den Stoff unter den N&hfuR.

Programmierbare Nahtlinge mit dem Geradstich
Progr. 00

Wollen Sie gleichgroRke Patchworkteile zusammen
nahen, ermdglicht thnen Programm 00 eine
Nahtprogrammmierung. Stoffteile rechts auf rechts

zusammenlegen. Die 1. Naht ndhen.lst die ™

Nahtlénge erreicht, die Riickwartstaste driicken.
Der Nahtanfang und das Nahtende, werden auto-
matisch vernght. Die Naht ist jetzt programmiert
und kann beliebig oft in der Linge gen&ht
werden. (sishe auch S. 47 genauere Anleitung)

® Finen Stich ndhen und den Stoff in der ge-
wilinschten LAnge nach hinten ziehen.

® Vorgang wiederholen, bis die Naht beendet ist.

TIP: Damit sich die Stofflagen nicht verschieben,
stecken Sie Stecknadeln quer zur Heftrichtung.
Feine Stoffe heften sich leichter mit einem langen
Geradstich (6 mm). Dabei wird der Transporteur
nicht versenkt!

101
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Zickzack-Stich
Progr. 02

Mit dem Zickzack-Stich 02 lassen sich alle Kan-
ten problemios versdubern. Achten Sje darauf,
daRk die Nadel beim Ubernéhen der Stoffkante ab-
wechsselnd in den Stoff und ins Leere sticht.

Bei Programm 32 verandert sich die Stichbreite
von der rechten Nadelposition aus.

Blindstich

Der Blindstich 04 eignet sich bestens fiir unsicht-

bare Saumabschliisse, das N&hen ven Hand entfalit.

® Varsadubern Sie die Saumkante.

e Schlagen Sie die Saumbreite nach innen um.

¢ legen Sie nun den Saum wieder nach aulen,
so daR die Saumkante ca. T cm Obersteht.
Jetzt den Stoff so unter den N&hfuB legen, dal
der Bruch am Anschiag B entiang luft.
Beim Einstechen in den Bruch darf die Nadel
nur einen Gewebefaden fassen.

102

Driicken Sie die Taste ” &> *, verdndert sich die

_Stichbreite.von der linken_ Nadeipesition aus, z.B.

e Y

fiir Lochstickerei und Kordonierarbeiten.

Soliten die Einstiche auf der rechten Ssite sicht-
bar sein, muR der Anschlag B mit Hilfe der Steli-
schraube A reguliert werden.




Prog. 04 Prog. 05
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Elastischer Blindstich
Progr. 05

Dieser spezielle Blindstich eignet sich besonders

~fiir elastische Materialien. Das Versaubern der A
Saumkante entfallt jedoch durch den integrierten

Zickzackstich.

e Arbeitsablauf siehe Beschreibung links.

Stretch-3fach-Geradstick

Zubehdr und

Stretch-3fach-Geradstich TIP: Wollen Sie mit dem Programm 01 eine
Progr. 01 Kragenecke absteppen, nehmen Sie die Funktion
. " - “Nadel unten®” und "Einzelmuster” zu Hilfe. Drilk-

I:Il]'t dc(jaluzsfmaigsrfeﬂ?ggzrgi?o?gzgih;?\geer?cgﬁ:c ken Sie die Finzelmustertaste erst beim letzten
werden, z. B. Schrittnéhte. Je schwere? diegStoff Stich vor der Ecke — somit stoppt die Maschine

o e T ; = nach dem Stich, die Nadel bleibt im Stoff stecken.
qualitit, desto i&nger wird die Stichlange einge- Den Stoff drehen und die Taste "Einzelmuster”

| . stellt. ausschalten.
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Stretch-3fach-Zickzack
Progr. 22
Der Stretch-2fach-Zickzack-Stich ist eine sehr

fir Saume an T-Shirts und Unterwésche eignet.
# Versiubern Sie die Saumkante.

¢ Schlagen Sie den Saum in der gewlinschten
Breite ein.

_dehnbare und dekorative Naht, die sich besonders

® Von der rechten Seite den Saum durchsteppen.

Elastilcstich
Progr. 03

Dieser Stich wird wegen seiner hohen Elastizitat
zum Anndhen von Gummibandern verwendet,
z.B. an Unterwésche.

® Schneiden Sie das alte Gummiband knapp an
der Kante ab.

® Kriuseln Sie den Stoff mit dem & mm langen
Geradstich ein.

® Schieben Sie das so vorbereitete Teil zwischen
das Gummiband, bzw. legen Sie es darunter
und stecken Sie es fest.

¢ Mit dem Elastikstich aufnéhen. Die Enden des
Gummibandes etwas iiberlappen lassen und
ebenfalls mit dem Elastikstich Gibernahen.

® Bei Rdécken oder Hosen wird das Gummiband
auf die vorbereitete Kante mit dem Elastikstich
aufgenaht.




Overlockstiche
Progr. 06, 30-38

die creative eine Auswahl an Overlockstichen an,
die in einern Arbeitsgang zwei Stofflagen mit-
einander verbinden und gleichzeitig versdubern.
Sie sind dehnbarer als gewdhnliche Nihte, sehr
haltbar und auRerdem schnell genaht.

Offener Overloclkstich
Progr. 33
Mit diesem Stich lassen sich festere Materialien

bzw. Stoffe, die nicht zu stark ausfransen, pro-
blemios zusammenndhen. ‘

TIP: Achten Sie darauf, daB die Nadel rechts
knapp neben dem Material ins Leere sticht.

Fiir elastische und gestrickte Materialien bistet

TIP: Wir empfehlen Ihnen beim Nahen von Over-
locknahten den Blindstichfu Nr. 3 zu verwenden.
Er hat eine besonders gute Fiihrung und verhin-
dert auch bei gréBerer Nahtbreite ein Zusammen-
zishen der Naht.

Geschlossener Overlockstich mit Kantenfaden
Progr. 30

Wollen Sie ein stark fransendes Material verar-
beiten, wéhlen Sie Programm 30. Bei diesem
Stich schiitzt ein zuséatzlicher Kantenfaden die
Stoffkante vor dem Ausfransen.

Zuhehor und




Pulloverstich

Progr. 36
Progr. 31

Diese Stiche eignen sich in Verbindung mit dem _ TIP: Um beim Zusammennahen ein Ausdehnen
Strickkantenful {Sonderzubehér) selbst fiir grobe  der Naht zu verhindern, sollten Sie unter leichtem
Strickwaren. Auch formgestrickte Teile lassen sich Zug einen Wollfaden mitfiihren.

damit mithelos zusammennahen.
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Knopf anndhen
Prog. 09

__Mit dem Programm 08 kénnnen Sie Zwei- oder
Vierlochkndpfe problemlos anndhen.

o Nahful entfernen.
® Legen Sie den Knopf auf die markierte Stelle.
® Drehen Sie das Handrad zu sich und verschie-

ben Sie den Knopf so, daR die Nadel in die
linke Knopfbohrung einsticht.

e Jatzt den NahfuRheber senken, dadurch wird
der Knopf vom Schaft gehalten.

® Nun den Knopf anndhen. Achten Sie darauf, dak
die Nadel auch in die rechte Bohrung einsticht.

e Die Maschine vernaht und das Programm ist
beendet.

TIP: Durch Versenken des Transporteurs kbnnen
Kndpfe noch einfacher angendht werden.

Wischeknopfloch

Mit dem Muster Nr. 08 nahen Sie vollautoma-
tische Waschenknopflécher. Die GroRe des Knopf-
loches kann von 7-16 mm mit den Zahlentasten
eingegeben werden {siehe Kapite! "Knopfldcher”).

Knopf annihen mit Stie
Progr. 09 ‘
& Nahfuf einsetzen.

® Legen Sie ein Streichholz zwischen die Boh-

rungen des Knopfes und néhen Sie ihn wie
links beschrieben an.

® Fntfernen Sie das Streichhoiz und ziehen Sie
Stoff und Knopf auseinander.

® Den so entstandenen Stiel mit dem Nahfaden
umwicke!n und verknoten.

Zubehor und
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Automatischer Riegel
Progr. 24 + 25
Mit dem Nahprogramm Nr. 24 nihen Sie den voll-

automatischen Riegel zur Verstarkung von Rei-
verschllissen, Tascheneingriffen oder zum Auf-
ndhen von Giirtelschlaufen. Beim VergréRern des
Riegels vergréBert sich automatisch die Stich-
dichte.
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Die Fliege
Progr. 26

Die Fliege wird tiberall dort gestickt, wo Naht-
enden besonders strapaziert werden und leicht
ausreillen kénnen, z. B. an Rockschlitzen oder
Tascheneingriffen. Wenn Sie ein stirkeres N&h-
garn verwenden, wirkt die Fliege wie handge-
stickt. Mit kontrastfarbigem Garn kénnen Sie
auch dekorative Effekte srzielen.
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Mit dem Programm 28 lassen sich professionefle

Taschenriegel wie in der Konfektion nihen. Auch
Schulterriemen an Taschen lassen sich damit be-
sonders haltbar befestigen.
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Automatisches Stopfen

- lich zum Verstarken ¢chadhafter Stellen.

e Die beschadigte Stelle in der erforderlichen
Lange dberndhen.

e Riickwartstaste driicken, die Maschine néht
das Stopfprogramm zu Ende und die Stopf-
ldnge ist somit gespeichert.

Disse programmierte Stopflange kann jetzt be-

liebig oft wiederholt werden.

Das Programm 28 und 28 eignet sich hauptséch-
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Bei schwierigen Materialien kann es vorkommen,
daR sich das Stopfmuster einseitig verschiebt.
Mit Hilfe der Balance (siehe Kapitel "Balance”)
kénnen Sie das Stopfmuster korrigieren.

In diesem Fall miissen Sie mit der Balance im
Plus-Beregich korrigieren.

In diessm Fall miissen Sie mit der Balance im
Minus-Bereich korrigieren.

Zubehér und
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Stopfen mit dem Geradstich
Progr. 00

Stopffull Nr. 6 einsetzen

Bringen Sie die Nadel mit dem Handrad in dig
héchste Stellung, Driicken Sie mit Daumen und
Zeigefinger den Stopfful zusammen, schieben
Sie den Stift des StopffuRes bis zum Anschlag in
die Bohrung des NahfuRhalters, Dabei sollte die
Flihrungsgabel um die Stoffdriickerstange greifen
und der Kunststoffbiigel hinter der Nadelhalte-
schraube liegen,

Stopfsteliung:

Senken Sie langsam den Néhfulheber und driik-
ken Sie ihn dabei lsicht nach hinten, bis er sich in
der Stopfstellung einklinkt.

Achtung! Nur in dieser Position ist die Faden-
Spannung zum Stopfen richtig (optimal).

® Spannen Sie das zy stopfende Teil in den Stopf-
rahmen ein.

® Versenken Sis den Transporteur.

® Bringen Sie den Unterfaden nach oben und
halten Sie die Faden bei Nahbeginn fest.

® Flihren Sie nun den Stoff gleichm&Rig vor- und

riickwirts, die Lange der Naht wird durch die
Grole des Lochs vorgegeben. Da Sie bejm
Néhen mit versenktem Transporteur die Stich-
IAnge selbst bestimmen, solften Sie auf eine
gleichméRige N&hgeschwindigkeit achten.
Haben Sie die Breite der defekten Stelle er-
reicht, liberstopfen Sie das Loch noch einmal
von rechts nach links.

So ergibt sich eine solide Stopfstelle.

TIP: Je schneller Sie nihen, desto sinfacher und
gleichmaRiger wird das Stopfen. Bei zy lang-

samen Néhen bilden sich auf der Unterseite
kieine Knétchen,




Spitzenverarbeitung:

Tischdecken, Servietten oder auch Kleidungs-
stiicke kénnen Sie mit einer Spitze verschdnern.

Spitze ansetzen

Progr. 02
Progr. 00

Versdubsrn Sie die Stoffkante mit Zickzack- oder
Overlockstich. Legen Sie die Spitze so auf den
Stoff, daR Stoff- und Spitzenkante schmal {iber-
lappen. Steppen Sie dann die Spitze auf.

Eine besonders flache Ansatznaht erhalten Sie,
wenn Spitze und Stoff mit einem Uberdeckstich
zusammengenéht werden. Auch hierbei sollten
die Spitzen- und Stoffkante ein wenig libereinan-
derliegen. Da mit dem Uberdeckstich die unten
liegende Stoffkante gleichzeitig versdubert wird,
brauchen Sie den Stoff nur noch entlang der
Naht vorsichtig zurlickschneiden.

Spitze ansetzen mit Ecken

Progr. 02
Progr. 00

Versdubern Sie die Schnittkanten. Steppen Sie
die Spitze bis zur ersten Ecke auf die rechte Stoff-
seite auf. Legen Sie die Ecke und steppen Sie sie
diagonal zu. N&hen Sie die Spitze fortlaufend an
die ndchste Kante an. Alle weiteren Seiten werden
gleich gearbeitet.

Spitze einsetzen

Progr. 02
Progr. 00

Haften Sie die Spitze auf die rechte Stoffseite.
Steppen Sie beide Seiten der Spitze schmalkan-
tig mit dem Geradstich 00 auf. Schnsiden Sie
den unter der Spitze lisgenden Stoff vorsichtig in
der Mitte auf. Zur Seite bigeln. Ubernahen Sie
beide Spitzenridnder mit einem kleinem Zickzack-
stich. Schneiden Sie den auf der Riickseite der
Spitze iberstehenden Stoff zuriick.

Zubehtr und
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Einkriduseln mit dem Geradstich
Progr. 00
Wollen Sie Armel, Manschetten, Rockbiindchen

fachste und gebrauchiichste.

Markieren Sie auf der rechten Seite des Stoffes
die Ansatzlinie fiir die Kréduselnghte. N&ahen Sie
die erste Naht und halten Sie den Stoff dabei
etwas straff, da bei groRer Stichlange der Stoff
jeicht kréuselt. Lassen Sie an Nahtanfang- und
ende ca. 10 cm Faden (berstehean.

Fiir eine gleichméRige Krauselung ndhen Sie

2-3 Geradstichnahte dicht nebeneinander

{ca. 0,5 em Abstand). Nehmen Sie anschliefiend
die Unterfaden der Néhte zusammen und ziehen
Sie die Faden an, den Grad der Einkréuselung be-
stimmen Sie selbst. Damit beim Ziehen der Faden
nicht reilt, sollten Sie keinen zu feinen Faden
verwenden,

Verteilen Sie die bei der Krduselung entstandenen
Faltchen gleichméRig und verknoten Sie zum
SchluR die Faden auf der [inken Seite.

R
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oder Volants einkrausein, ist diess Technik die ein-

Einkréuseln mit Gummifaden
Progr. 14

Diese Art des I{r8uselns ist besonders geeignet
fiir sichtbare, elastische Kriuselndhte wie z.B. an.-
Blusenarmein, Taillennéhien oder Halsausschnit-
ten.

Markieren Sie auf dem Stoff die Linie fir die Krau-
selnaht. Lassen Sie bei Nahtbeginn die Nadel in
den Stoff einstechen, ochne den N&hful® zu sen-
ken. Legen Sie den Gummifaden um die Nadel,
sodalR zwei Faden tiberndht werden. Senken Sie
dann erst den Nahfuls.

Wenn Sie mit dem Kordonierful® arbeiten, sollten
die Gummiféden seitlich in den Fuf singelegt und
in die Filhrungsrillen eingezogen werden. Achten
Sie beim N&hen der Krauselnaht darauf, dal} der
Gummifaden nicht gedehnt oder von der Nadel
durchstochen wird. Wenn die Naht fertiggenght
ist, ziehen Sie an den Enden der Gummifaden

und bestimmen so selbst den Grad der Krduse-
lung bzw. die erforderliche Weite. Fiden verndhen.




Uberdecknihte
Wo Nahtzugaben und Versauberungsnihte storen,

_kommen Uberdecknéhte zum Einsatz. Diese Nihts

sind besonders flach, ndhen aneinanderstofiende
Stofflagen zusammen und versiubern sie gleich-
zeitig. Dabei entsteht z. B. der Flatlock-Effekt, der
KKragenbiindchen oder Raglannéhten ein profes-
sionelles Aussehen verleiht.

Fagottstich
Progr. 17

Mit dem Fagotistich kénnen Sie sehr elastische
Nihte mit einer hohlsaumahnlichen Wirkung
nahen, z. B. an Miederwaren.

& Stoffkanten versaubern und nach links um-
heften.

® Die zu verarbeitenden Kanten mit einem Ab-
stand von ungefahr 3 mm unter den Nahfuf
legen.

® Von der rechten Seite (ibernahen, dabei mul
die Nade! jeweils rechts und finks in das
Material einstechen.

_Durch eine sehr hohe Elastizitét eignet sich der

Hexenstich
Progr. 19

Hexenstich besonders fir dekorative Saumab- - - -
schliisse, z.B. an T-Shirts und Unterwasche.

® Versaubem Sie die Stoffkante.
e Saumzugabe nach links umhefien.

® Den Saum von der rechten Seite iibernahen.
Dabei miissen Sie beachten, dab die Stoff-
kante vollstandig iberndht wird.

Zubehir und




Zierelastilcstich
Progr. 18

Der Zierelastiksstich eignet sich besonders fiir
Materialien, die eine flach liegende Naht er-
fordern, z. B, Frottee.

® Legen Sie die beiden Stoffkanten ca. 2 cm
tbereinander und iibernihen Sie jede Schnitt-
kante mit dem Zierelastikstich.

Quiltstich
Progr. 11

Beim traditionellen Quiiten werden drei Stoff-
lagen mit kleinen Handstichen verbunden.
Schneller und praktischer geht es mit der Nah-
maschine, z.B. mit dem Programm 11, siehe Seite
149 {Quilt und PatchworkfuR),

Trikot-Flickstich
Progr. 35

Der Trikot-Flickstich ist ein dehnbarer Uberdeck-
stich, Er eignet sich besonders gut zum Uber-

-hahen von Biindchen an elastischen Materialien,

z. B. an Sweat-Shirts oder Sportbekieidung.

® Das Biindchen mit einem Overlockstich an das
Teil anndhen.

® Jetzt kann die Nahtzugabe von der rechten Stoff-
seite (ibernght werden. Beachten Sig dabei,
daf} die Nadel in den Nahtschatten einsticht.

Genauso gut eignet sich der Quiltstich fiir Ab-
stepparbeiten an Jacken und Manteln. In Verbin-
dung mit anderen Zierstichen lassen sich mit dem
Quiltstich auch schéne Musterkombinationen
erstellen.
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Stopfen mit Elastikstich
Progr. 03

Zum Ausbessern von Léchern, Rissen und schad-

haften Stelien eignet sich der Elastikstich.-

Je nach GroRke der beschadtigten Stelle ndhen
Sie so viele Reinen mit dem Elastikstich, bis die
schadhafte Stelle (berdeckt Ist. Achten Sie
darauf, daR jede Reihe in die zuvor genéhte
ginstechen soll.

Bei Rissen, ausgefransten Kanten und kleinen
Léchern legen Sie ein Stiickchen gleichfarbigen
Stoff, der etwas groRer als die beschadigte Stelle
sein sollte, auf die Unterseite des Gewebes. Der
unteriegte Stoff verstiirkt das Gewebe und garan-
tiert lhnen eine einwandfreie Stopfstelle. Uberné-
hen Sie dann die defekte Stelle wie oben be-
schrieben und schneiden Sie anschlieBend den
Stoff auf der Riickseite knappkantig ab.

Zubehdr und




Smoken

Beim Smoken entsteht durch mehrere parallel ver-
laufende Nahte ein Kriuseleffekt, der besonders
bei Kinderkleidung und Miederwaren verwendet
wird. Dabei unterscheidet man verschiedene
Techniken:

1) Smoken mit Einlauffaden
nicht elastisch

Einlaufgarn
Progr. 18 oder 14

Fiir einen schnen Smokeffekt bendtigen Sie die
zweieinhalb bis dreifache Menge der gewiinsch-
ten fertig gendhten Stoffbreite. Der gesmokte Teil
wird normalerweise vor dem Néhen des Klei-
dungsstiickes angefertigt. Am besten eignen sich
fiIr diese Technik leichte, feste Stoffe wie z.B.
Batist oder feines Leinen. Zeichnen Sie mit einem
Textilstift oder kaum sichtbarer Schneiderkreide
auf dem Stoff eine fadengerade Linie als Fithrungs-
hilfe fir die erste Krduselnaht. Setzen Sie den
Applikationsful} in die Ndhmaschine ein, lockern
Sie die Schraube am hinteren Ende des Nahful-
halters und schieben Sie das Fihrungslineal
durch die Offnung. Legen Sie den zu krduselnden
Stoff mit der rechten Seite nach oben unter den
N&hful® und legen Sie das Einlaufgarn so unter den
Nahful, daB es genau durch die Rille unter dem
Filchen l&uft. Ndhen Sie nun die erste Krausel-
naht, lassen Sie am Anfang und Ende der Naht ca.
10 em des Einlaufgarns stehen. Stellen Sie dann
das Fithrungsiineal auf den gewiinschten Abstand
zur ersten Naht ein (ca. 2-2,5 cm). Verschiedene
Absténde erzielen unterschiedliche Krauseleffekie.
Né&hen Sie nun die nichste Krauselnaht, orientie-
ren Sie sich dabei mit dem Fihrungslineal an der
ersten Linie. Fahren Sie auf diese Weise fort, bis
Sie die fir Ihr Muster erforderliche Anzahl an
Kréuselnahten erreicht haben. Ziehen Sie an-
schlieBend vorsichtig an den Enden des Einlauf-
garns und kréuseln Sie den Stoff gleichmiRig
iiber die ganze Stoffbreits hinweg.
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2) Smokeffekt mit Gummifaden
Progr. 00

Bei dieser Technik wird Gummifaden ohne Span-
nung auf die Spule gewickelt, der Oberfadet jst -
Nah- oder Stickgamn. Da der Gummifaden viel
stérker als der normale Unterfaden ist, mul? die
Spannung der Spule extrem lvse eingestellt
werden. Je stérker die Spannung, desto gréRer
ist der Krauseleffekt. Wir smpfehlen fiir diese Ar-
beiten mit Gummifaden eine zusétzliche Spulen-
kapsel zu verwenden. Fiir diese Art des Smokens
eignen sich auch feine weiche Stoffe wie Trikot,
Seide oder Satin.

TIP: Nahen Sie in jedem Falle eine Probenaht!
Zeichnen Sie eine Linie auf dem zu krduseinden
Stoff vor. N&hen Sie entlang dieser Linie und ver-
knoten Sie die Faden an Nahtanfang- und ende.
Bei den folgenden Paralleindhten mult das Material
wihrend des N&hens auf seine urspriingliche
Lange gedehnt werden, da die Krauselnaht sonst
unregelmaRig wird.
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1 . Kanten mit dem Rollsdumer Nr. 7 einfassen
b = Progr. 00
L o i i Fiir Kantenabschliisse bei Chiffon, Trikot oder Ny-

lonstoffen ist das Einfassen mit dem RollsGumer
die sauberste Losung.

Dehnen Sie vor dem Nahen das Gewebe. Dabel
stellen Sie fest, in welche Richtung sich der Stoff
dehnt, denn auf dieser Seite muf der Rollsaum

C gendht werden. S

! Setzen Sie den Rollsaumful in die Nahmaschme I;.
5 ein. Senken Sie den FuR, ndhen Sie ein paar ig
1 Stiche und ziehen Sie mit Hilfe der Faden am £
1 Nahtanfang den Stoff in die vordere Tiite des -
b Saumers. Der Zickzackstich muR so breit einge-

stellt werden, dal die elngezogene S‘coﬁkante !
T knapp umstochen wird. .

! 3
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Reilverschluf einndhen
Progr. 0O

Es gibt verschiedene Méglichkeiten Reiver-
schlisse einzundhen. Fiir Rocke empfehlen wir
den beidseitig verdeckten ReiverschluR, fiir Da-
men- und Herrenhosen den einseitig verdeckten
ReiBverschiuR. Der Handel hietet verschiedene
ReiRverschllisse an. Wir empfehlen thnen fiir feste
Stoffe, wie Jeans, einen MetallreiRverschluR.

Fiir alle anderen Materialien einen KunststoffreiR-
verschluls.

Bei allen ReiRverschluRarten ist es wichtig, ganz
nah an der Z&hnchenkante des ReiRverschlusses
zu ndhen. Deshalb kann man den ReisverschluR-
ful’ je nach Verarbeitung links oder rechts in den
NahfuBhalter einrasten.

Zusitzlich kbnnen Sie mit Hilfe der 19 Nadel-
positionen die Nadel so einstellen, daR sie knapp
neben der Zéhnchenkante sinsticht. Ist der Nah-
fuf rechts eingerastet, darf die Nadel nur nach
rechts verandert werden. |st der N&hfuR links ein-
gerastet, darf die Nadel nur nach links verandert
werden.

Beidseitig verdeckt eingenihter Reifverschluf

Den ReilverschluRful rechts einrasten.

Heften Sie den ReilverschiuR ein und legen
Sie ihn so unter den Nahfufi, dak die Zihnchen
des Reilverschlusses neben dem Full laufen.
Bringen Sie die Nadel in die gewiinschte, rechte
Position.

Den Reilverschlul bis zur Halfte einsteppen,
Nadel im Stoff stehen lassen, den Nahfult
anheben und den ReilRverschlul schiielen.

& .letzt kbdnnen Sie die Naht bis zum Reilver-

schluBende weiterfiihren und die Quernaht
steppen.




e Die zweite ReilverschluBhalfte parallel im
gleichen Abstand steppen.

#& Halten Sie kurz vor dem Nahtende an und
lassen Sie die Nadel im Stoff stehen. Den Nah-
fuR anheben und den Reifiverschiull 5ffnen.

® Jetzt kann die Naht zu Ende gesteppt werden,

i

Der HosenreilRverschiulR

® Biigeln Sie die Nahtzugaben um und beachten
Sie dahei, dalk der Untertritt ca. 4 mm vorsteht.

Heften Sie den ReilverschluR so unter den
Untertritt, dal® die Zahnchen noch sichtbar
sind.

Den ReilverschluRfuR rechts einrasten und die
Nadel in die richtige Position bringen.

Steppen Sie direkt am Reiverschiuf entlang.

® Kurz vor Nahtende den Reilverschlufl &ffnen
" und die Naht zu Ende steppen.

& SchlieRen Sie den ReiRverschiult und heften
Sie den Ubertritt gleichméRig an die andere
ReiRverschluBhalfte.

® Steppen Sie anschlieRend durch die geheftete
Naht.

TIP: Um eine exakte Naht zu erhalten, empfehlen
wir lhnen, das Fithrungslineal zu verwenden.

119
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Flicken aufsetzen

Progr. 15

Zum Stopfen groBerer Lécher verwendet man die
Flickentechnik, Dabei wird ein farblich passendes

neues Stoffstlck aber der beschidigten Stelle
aufgenaht.

® Schneiden Sie ein Stiick Stoff so groR zu, daf
es das Loch groRzligig (iberdeckt.

® Verstarken Sie die Rickseite des Flickens mit
Vlieseline.

® Heften Sie den Flicken auf die defekte Stelle.

e (bernahen Sie die Stoffkanten mit dem Elastik-
stich.

& AnschlieRend schneiden Sie von der linken
Seite die beschéadigte Stelle bis auf die Naht
zuriick.

TIP: Benutzen Sie die Funktion "Nadel unten”
um das Drehen des Stoffes in den Ecken zu er-
leichtern.




Knopflécher

Die creative 7670 hietet lhnen fiir jedes Material
und Kieidungsstiick das optimale Knopfioch. Ob
Sie nun Jacken, Hosen, Blusen oder elastische
Materialien verarbsiten — 10 verschiedene Knopf-
lochtypen geben lhrem Selbstgenéhten das
professionelle Finish.

Sie brauchen hr Knopfloch nur einmal in der
gewlinschten L&nge einzuprogrammieren, jedes
weitere Knopfloch wird automatisch in der ge-
speicherten Lédnge genéht.

Benutzen Sie zum Knopflochndhen den Knopf-
lochful Nr. 5. Ziehen Sie den Knopflochfulk vor
Néhbeginn bis zur zweiten roten Markierung
nach vorne. Die Knopficher werden dadurch
mallgenaL.

Stellen Sie die Oberfadenspannung auf + 3.

Damit jedes Knopfloch maRgenau wird, arbeitet
die creative 7570 mit der Knopflochmefschiene
Nr.10 und Sensortechnik. Damit fassen sich
selbst an schwierigsten Materialien wie Samt,
Pliisch, Strickstoffen oder dicken Wollstoffen per-
fekte Knopflécher néhen.

Mit folgenden Tips niihen Sie auch in
schwierigen Stoffen ein perfektes Knopfloch:

® Knopflécher, die sehr dicht an einer Kante gear-

beitet werden, kdnnen mit dem KnopflochfuR

nicht optimal transportiert werden. Ein besse-
res Ergebnis erzielen Sie mit dem NahfiRchen
Nr. 1A und dem doppelten Stofftransport.

Materialien, die sich leicht verziehen, sollten
Sie mit Avalon Stickvlies von Madeira oder
Seidenpapier verstérken.

® Augenknopflécher werden besonders plastisch
und haltbar, wenn Sie einen Einlauffaden mit-
nahen (siehe "Augenknopfloch mit Einlauffa-
den”).

® Wascheknopflécher werden besonders dicht
und schdn, wenn Sie Stick- und Stopfgarn
verwenden.

s 3 ™ [ [ 17 *
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Einsetzen der IKnopflochmefschiene:

1. Schieben Sie den Metallteil der Knopflochmel-

r

schiene von hinten in den Schlitz unter der
Stichplatte (zwischen die beiden Pfeilmarkie-
rungen). Das weifRe Kunststoffteil liegt dabei
tber der Stichplatte.

Schieben Sie die Schiene nach vorne, bis der
Griff an der Hinterseite des Freiarmes anliegt.
Die Schiene mulR dabei leicht zuriickfedern,
damit ein kleiner Abstand zwischen Stich-
platte und Griff entsteht. Ohne diesen Ab-
stand wird der hintere Riege! des Knopfloches
nicht genéht.

Durch Einsetzen der Knopflochmelischiena wird
der Sensor aldiviert.

Zubehér und
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. Sie kénnen zwischen folgenden Knopfléchern
: wihlen:

1. Standardknopfloch Nr.: 40
{far Biusen, Hemden, Kleider usw.)
a) vollautomatisch
b) halbautomatisch

. 2. Elastikknopfloch Nr.: 41
fitr sehr elastische Materialien und Strickstoffe.
. a) vollautomatisch
b) halbautomatisgh

3. Kreuzstichknopfloch Nr.: 42 £
flir feine elastische Materialien und als Zier-
knopfloch. -
a) vollautomatisch 5

b} halbautomatisch

. Blusenknopfloch mit
® Keilriegel Nr.: 43
® Querriegel Nr.: 44

e Lingsriegel Nr.: 45 -
fiir Damenoberbekleidung, speziell Blusen und
Kleider.

. Augenknopfloch mit
® Keiiriegel Nr.: 46
e Querriegel Nr.: 47 -
& Léingsriegel Nr.: 43

fiir Jacken, Mantel und Hosen.

. Osen Nr.: 49
fiir Giirte] oder Waschestlicke.
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Nihen des Knopfloches
Standardknopfloch vollautomatisch mit Mel3-
schiene Nr. 10 und Knopflochfuld Nr. 5 A

e Wihien Sie das Knopfloch Nr. 40 an.
Auf dem Display erscheint die cben stehende
Meldung.

® Mit den Zahlentasten 1— 0 geben Sie die
gewiinschte Lange des Knopfloches ein,
z.B.”1"und "8 =18 mm.

Danach bestétigen Sie mit "OK”,

B bk T rna
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Selbstbestimmung des zweiten Riegels mit"man”
Wollen Sie den zweiten Riegel selbst bestimmen,
driicken Sie die Taste"6” unter “man®. Auf dem

" Display erscheint neben dem Knopfioch die Mel-
dung "manuell beenden™. Das Knopfloch wird
dann automatisch geniht, vor dem Ende des Knopf-
loches aber verlangsamt die Ndhmaschine die
Nahgeschwindigkeit. Sobald die Rickwérisraupe
genauso lang ist wie die rechte Knopflochraupe,
driicken Sie die Taste “Riickwiértsndhen”. Die
creative naht dann den zweiten Riege! und vernaht.

Achtung! Die Bestimmung des 2. Riegels mit "man”
muf fiir jedes weitere Knopfloch neu erfolgen.
Tip: Sie konnen das Langsamnéhen am Ende der
Rickwartsraupe dadurch unterbrechen, dafd Sie .
den Ful kurz vom FuBanlasser herunternehmen.
Sobald Sie den FuRanlasser erneut betétigen, nant
die Maschine mit normaler N&hgeschwindigkeit
das Knopfloch zu Ende,

Léschen der Programmierung;:

Die Programmierung des Knopfloches wird durch
Anwahlen eines anderen Programmes geldscht.

Wenn Sie anschlieRend die Taste "o.k.” driicken,
erhalten Sie einen neuen Bildschirm, der die
Lénge und Breite des Knopfloches angibt. Die
Standardbreite von 4,6 mm kann mit den Tasten
1-5 verandert werden. Fir schwere Stoffqualitéten
wahlen Sie eine breite, fir leichte Materialien gine
schmale Knopflochbreite.

e Nihen Sie nun Ihr Knopfloch. Die Maschine
n&ht automatisch das ganze Knopfioch in der
von Jhnen vorgegebenen Lénge und vernght
am Ende. '




Standardiknopfloch halbautomatisch

Bei diesem Knopfloch werden Lange und Riegel
wéhrend des Néhens eingegeben.

Nach der Programmierung des ersten Knopf-
loches werden die folgenden Knopflécher voll-
automnatisch genaht.

Beim halbautomatischen Knopfloch kann neben
Knopflochlénge und Stichbreite auch die Stich-
dichte bestimmt werden.

#® Geben Sie nach Anwahlen des Knopfloches
Nr. 40 keine Knopflochldnge ein, sondern
driticken Sie die Taste "o.k.”. Sie erhalten den
Programmierbiidschirm mit Langen- und
Breiteneinstellung.

Mit den Tasten 1-5 verandern Sie die Standard-
breite von 4.5 mm, Mit den Tasten 748 stellen Sie
die Stichldnge {(=Raupendichte) ein. Bei den pro-
grammierten Knopfléchern ist eine Raupendichte
von 0,5 in der Maschine gespeichert. Wollen Sie
ein besonders dichtes Knopfioch ndhen, wihlen
Sie die Einstellung 0,3 oder 0,35.

Zubehor und
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Die Gesamtlange des Knopfloches bestimmen
Sie wihrend des Nahvorganges mit Hilfe des
KnopflochfiiRchens Nr.: 5A. Ziehen Sie das Knopf-
lochfitRchen vor Nahbeginn soweit vor, da der
rote Pfeil an derzweiten Markierung steht. Néhen
Sie die Vorwarisraupe in der gewiinschten L&nge.
Orientieren Sie sich dabei an den roten Markie-
rungen am KnopflochfliRchen. Driicken Sie die
Taste “Rilclkwérisndhen”. Die Maschine niht jetzt
den ersten Riegel und die Rickwartsraupe.
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Kurz vor Ende des Knopfloches verlangsamt die
Maschine die Geschwindigkeit. Ist die zweite Rau-
pe genauso lang wie die erste, naht die Maschine
automatisch den 2. Riegel und vernéht. Achtung,
dies gilt nur bei Verwendung der Knopflochme[3-
schiene. Wenn das ¥nopfloch genént ist, kbnnen
alle folgenden Knopflécher vollautomatisch in der
gleichen Lange genéht werden.

AufWunsch kann der zweite Riegel durch
Driicken der Taste unter “man” selbst bestimmt
werden.

Bei schwieriger Materialien, wie z.B. Mantel-
flauschstoffe, empfehlen wir, den N&hfulk 1A mit
IDT zu verwenden. Das weileren kénnen Sie bei
schlechten Transport des Stoffes auch Avalon
unterlegen.
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Angleichen der Raupendichte mit der Balance

Bei sehr glatten Materialien kann die Stichdichte
der linken Raupe anders ausfallen als die der
Rechten. In diesem Fall kénnen Sie mit der Balance
die Raupendichte angleichen. '

Die Balance erscheint rechts im Programmierbild-
schirm und kann mit den Cursortasten "+ und "—"
eingestellt werden.

Dieses Verfahren kann jedoch nur bei halbauto-
matischen Knopfidchern und eingesetzter Mel3-
schiene Nr. 10 angewandt werden.

Stretchknopfidcher

Das Stretchknopfloch Nr. 41 und das Kreuzstich-
knopfloch Nr. 42 kénnen Sie

¢ vollautomatisch nghen oder

® die Lange und Stichbreite des Knopfloches
selbst bestimmen (siehe Standardknopfloch).

e Bestétigen Sie mit "o.k.”

Nahen Sie die erste Raupe und den ersten Riegel.
Andern Sie beim Nahen des zweiten Riegels
die Balance in den Plusberaich, wird die 2. Raupse
auseinandergezogen, d.h. die Raupe ist nicht
mehr so dicht. Korrigieren Sie in den Minusbe-
reich, wird die Raupe dichter gendht.

Driicken Sie die Taste * § “.

Driicken Sie dann die Taste "esc™
Programmieren Sie dann das Knopfloch in der
gewlnschten Lénge.

Zubehor und

Die Selbstbestimmung des zweiten Riegels er-
folgt wis beim Standardknopfloch.

Raupenlange und Stichdichte der zweiten Raupe
kénnen mit der Balance eingestellt werden.

Achtung: Vor Knopflochbeginn den Knopflochful®
Nr. 5 A bis zur zweiten roten Markierung nach vor-
ne zishen!




Rundknopflioch

Achtung: Das Rundknopfloch soll mit der
Rundung zur Kante hin liegen. Der Nihbeginn
des Knopfloches liegt jedoch am Riegel.
Zeichnen Sie deshalb zuerst die Linge der Knopf-

I6cher ein. Markieren Sie von den Ansatzpunkten
aus nach innen die Knopflochlange.

Nahen Sie die Knopflécher immer von innen nach
aulen hin zur Kante.

Das Rundknopfloch wird automatisch zwischen
7 und 40 mm lang genaht.

Dricken Sie die Taste 0-9.
® Wihlen Sie das Knopfloch Nr. 43-45 an.
® Driicken Sie die Taste “0.k.”

® Im Bildschirm erscheint eine vorprogrammierte
Knopflochlange von 22 mm. Auf Wunsch
kénnen Sie diese Linge mit den Zahlentasten
1-0 tiberschreiben.

® Driicken Sie die Taste "o.k.”. Auf dem Bild-

schirm erscheint das Knopfloch mit Léngen-
und Breitenangabe und Balance.
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Mit der Taste "6 filr “man” kann der zweite Rie-
ge! selbst bestimmt werden.

Die Stichdichte ist bei diesem Knopflochtyp nicht
EE verinderbar. Deshalb sollten Sie das Knopfloch

Yy bej Bedarf mit starkerem Garn oder Einlauffaden
nahen (siehe “Knopfloch ndhen mit Einlauffaden”).

Augenknopflécher

Achtung: Das Augenknopfloch soll mit der
Rundung zur Kante hin liegen. Der Néahbeginn des
Knopfioches liegt jedoch am Riegel. Zeichnen Sie
deshalb zuerst die Lange der Knopflécher ein.
Markieren Sie von den Ansatzpunkien aus nach
innen die Knopflochlange.

N&hen Sie die Knopflécher immer von innen nach
aulen hin zur Kante.

Dis Stichdichie der zweiten Raupe kann mit der
Balance eingestellt werden.
Achtung: Vor Knopflochbeginn den Knopflochful
Nr. 5 A bis zur zweiten roten Markierung nach
vorne ziehen! - .

Das Augenknopfloch wird voliautamatisch

zwischen 7 und 40 mm Lange genéht.

e Wihlen Sie das Knopfloch 46-48 an.

® Driicken Sie die Taste “o.k.”

# Im Bildschirm erscheint eine vorprogrammierte
Knopflochlange von 22 mm. Auf Wunsch
kénnen Sie diese Lange mit den Zahlentasten
1-0 iiberschreiben,
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e Driicken Sie die Taste "o0.k.”. Auf dem Bild-
schirm erscheint das Knopfloch mit Léngen-
und Breitenangabe und Balance.

e Fiir Mantelknopflécher kann die Stichbreite bis
8,56 mm vergréBert werden.

# Die Stichdichte ist bei diesem Knopflochtyp
nicht veranderbar. Bei Bedarf ndhen Sie das
Knopfioch mit starkerem Garn oder Einlauf-
faden [siehe “Knopfloch mit Einlauffaden”).

Die Stichdichte der zweiten Raupe kann mit der
Balance eingestellt werden.

Achtung: Vor Knopflochbeginn den Knopflochfu
Nr. 5 A bis zur zweiten roten Markierung nach
vorne ziehen!

Tip: Zum Aufschneiden alier Knopflocher verwen-
den Sie den Pfeiltrenner. Stanzen Sie die Rundung
des Augenknopfloches mit einer Lochzange aus.




Knopflocher mit Einlauffaden
Knopflécher, die mit Einlauffaden gearbeitet e Schieben Sie die Schiene bis zur zweiten

werden, sind haltbarer und formschoner. Markierung nach vorne. )
Verwenden Sie dazu Perlgarn oder den im Handel e Arbeiten Sie nun das Knopfioch Nr. 40,

erhaltlichen Einlauffaden. 41 oder 42.

® {egen Sie den Cinlauffaden {iber die vordere
Nocke des Knopflochfukes und klemmen Sie
die Fadenenden rechts und links in die hintere

Nocke.

& Die Finlauffaden knapp hinter dem Schiufs-
riegel abschneiden.

® Nach Beendigung des Knopfloches ziehen Sie
an dem linken Einlauffaden, bis die Schlinge
vom Knopflochriegel verdeckt ist.

Zubehdr und
Nadeln
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Augenknopflocher mit Einlauffaden:

e Schieben Sie die Knopflochschiene nach ® Danach legen Sie den Einlauffaden Ober die
hinten. vordere Nocke. Ziehen Sie den Faden straff

' nach hinten und klemmen Sie die Fadenenden

rechts und links in die hintere Nocke. '

® Schieben Sie die Schiene bis zur zweiten e Driicken Sie vor N&hbheginn die Taste “Nadel
Markierung nach vorne. unten”.

® Nihen Sie die 1. Raupe des Knopfloches.




® Wenn die Maschine die ersten Stiche der Zishen Sie den Finlauffaden links soweit nach

den Faden von der Nocke herunter.

" Achtung: Dér N&hfuR darf dabei auf keinen Fall
angehoben werden!

e Nahen Sie jetzt vorsichtig die Rundung.

r

® Danach halten Sie den Einlauffaden etwas
straffer und nahen das Knopfloch zu Ende.
Die Einlauffaden am Ende abschneiden.
Das Rundknopfloch mit Einlauffaden wird
auf die gieiche Weise genaht.

Rundung niht, ziehen Sie mit einer Stecknadel  hinten, bis die Schlaufe kurz vor der Nadel liegt.

Zubehor und
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N&hfiRe (Zubehdr)
Sonderzubehdr-Tabelle
Kapper/Applikationsful®

Fransenfuly/Biesenful®
Kordonierfulb/Krauselfuld
Strickkantenfuls/Mehrstichkrausler

Schmalkantenfu®

7/9 Lochfu/Litzenfu®
Quitt- und Patchworkfuf®
Biesen- und Zierstichfu®
Offener Applikationsfulb
Schragbandeinfasser
Zirkellineal

Nadeltabelle

Zubehor und Nadeln

Seite 140-142

Seite 143
Seite 144
Seite 145
Seite 146
Seite 147
Seite 147
Seite 148
Seite 149
Seite 150
Seite 150
Seite 151
Seite 151

Seite 152-1563
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gtandard-Nahfuls Nr. 0 A
Best.-Nr.; 98-694-828-00

Zierstichfuf fir Obertranspért Nr.1A
Best.-Nr.: 98-694-836-00

Zierstichful® nicht fir Obertransport Nr. 2ZA
Best.-Nr.: 98-894-838-00

Blindstichfult und Overlockfuls Nr. 3
Best.-Nr.: 98-694-890-00




ReiRverschlul- und Kantenful® Nr. 4
Best.-Nr.: 98-694-884-00 =

Knopflochfull Nr. 5 A
Best.-Nr.: 98-694-830-00

KnopflochmeRschiene Nr. 10
Best.-Nr.: 93-037-595-91

Stopffuld Nr. 6
Best.-Nr.: 93-035-960-91
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Nihfafte {(Sonderzubehdr) ) ‘ ¥
Mit dem Sonderzubehdr lassen sich spezielle Ndharbeiten anfertigen. 4
Die aufgelisteten Nahflike erhalten Sie gegen Berachnung in lhrem PFAFF-Fachgeschaft: ;

Sonderzubehdr

Bestell-Nr.

Naharbeit

Applikationsfulk

93-042 841-91

Zum Applizieren

Offener ApplikationsfuR fiir 9 mm Breite

93-036 933-91

Zum Applizieren {Progr. 12}

Biesenful, 5 Rillen
{(Zwillingsnadeln mit Nadelabstand 1,6~2,0)
130/705 H-ZWI

Biesenfuld, 7 Rillen
{(Zwillingsnadeln mit Nadelabstand 1,6-2,0}
130/705 H-ZwWI

Biesenzunge {2 Stiick)

93-042 950-81

93-035 952-45

Zum Biesenndhen (Nadelstarke 80)

Jmert
o

Biesenzierstichful? @ mm

93-036 944-81

Die Zwischenrdume der Biesen kdnnen
besticit werden.

Fingerschutz

93-036 910-91

Fiir sémtliche Naharbeiten einzusetzen

FransenfulR

93-042 943-91

Zum Nahen von Schlingenstickersien

3. Garnrollenhalter zum Aufstecken

93-033 063-44

Zum Nahen mit der Drillingsnadel

Geradstichfu2 mit Rundloch
(fiir Obertransport)

98-624 821-00

Achtung! Nur Geradstich mit Nadel-
position Mitte einstellen

Kapper 4,5 mm

83-042 946-91

Kapper 8,5 mm

23-042 948-91

Fir Kappnahte

Kordonierfuld

93-036 915-91

Zum Kordonieren

KrauseHulR

93-036 208-91

Zum Krauseln von Volants etc.

Lampen u. Stichplattenwechsler

93-036 560-91

Litzenful®

93-036 936-91

Zum Ubernahen von Kordeln und
dickeren Garnen.

7/9 Lochfufd

93-036 946-91

Zum Aufnéhen von Gamen und Banden.

Lochstickplatte

93-036 977-45

Fur Lochstickerei

Lochstickplatte 2 mm @ 6,5

Mehrstichkrausler

93-036 949-91

98-929 650-00

Zum Legen von Krduselfalichen

in regelméaRigen Abstinden.
Achtung! Nur Geradstich mit Nadel-
position Mitte etnstellen

Quilt- und Patchworldul®

93-036 925-45

Fiir Quilt- und Patcharbeiten

Quitt- und Patchworlkfuld (fiir Obertransport)

93-036 927-45

Fir Quilt- und Patcharbeiten

Rollsaumer 2 mm

98-694 873-00

Zum Saumen von Kanten

Saumer 4 mm (fir Obertransport)

98-694 B823-00

Zum Sdumen von Kanten

Schmalkantenfuf’

93-036 939-91

Auf bzw. zusammennahen von Spitzen

Schragbandeinfasser
(Nahfulhalter entfernen)

98-053 484-91

Zum Einfassen von Kanten mit
Schragband

Stichplatte mit Rundloch

98-684 422-00

Fiir Absteppnéhte und zum Nahen,
Zurm Sticken mit dem Stickaggregat.

Strickkantenfuf

93-042 957-91

Zum N&hen von Strickmaterial

Teflonfulk (fiir Obertransport)
bis 6 mm Stichbreite

93-036 917-91

Zum N&hen von Leder und Kunststoff.
Achtung! Stichbreite max. 8 mm
ginstellen

Teflon-Zierstichful® bis @ mm Stichbreite

93-036 962-81

Zum Besticken von Leder

Zirkellineal

93-036 953-81

Zum Sticken von Kreisen

Auf den folgenden Seiten finden Sie die Anwendungsbeispiele einiger Sonderzubehdrfiite.
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Applikationsful®

Kapper

Kapper

Kappnéhte sind besonders strapazierféhig und
deshalb als typische Jeansnaht bekannt. Aber
auch Nahie an Sport- und Kinderbekleidung,
Blusen und Hemden werden mit dieser Technik
haltbarer. Wenn Sie ein kontrastfarbenes Néh-
garn verwenden, erhalten Sie einen zusétzlichen
dekorativen Effelt. Den Kapper erhalten Sie in
zwei unterschiedlichen Breiten {fiir leichte und
schwerere Staffe).

¢ Rasten Sie den Kapper in den NahfuBhalter ein.

® |egen Sie die Stoffe links auf links.

® Lassen Sie dis Schnittkante des unteren
Stoffes ungefdhr 1-1,6 cm vorstehen.

® Diese {iberstehende Kante legen Sie nun ither
dia Zunge des KappfuBes. Dabei mul der Stoff
ganz unter den NahfulR gelegt werden.

® Nihen Sie nun mit dem Geradstich {iber die
umgeschlagene Kante.

® Danach die Stofflagen auseinanderziehen und
den hochstehenden Saum in den Kapper ein-
filhren. Der Saum wird durch den Fufz umge-
legt und an der Kante (bernéht. Die beiden
Stofflagen wiéhrend des Néhens auseinander-
ziehen.

Programm: 00
Stichldnge: 3
Spannung: 3-b

Applikationsfufs

Applikationen sind schnell gendht und immer eine
schone Verzierung, Durch verschiedene Stoffe und
Motive erzielen Sie immer wieder neue Effekte. Eine
besonders perfekte, dichte Naht erhalten Sie mit
dem Applikationsful, der auf der Unterssite eing
spezielle Aussparung fiir die Raupennaht besitzt.

e Setzen Sie den Applikationsful® in die Nah-
maschine egin.

¢ Ubertragen Sie |hr entworfenes Motiv auf die
rechte, glatte Seite des Viiesofix. Denken Sie
daran, dal® z. B. Buchstaben seitenverkehrt ge-
zeichnet werden missen.

e Jotzt biigeln Sie das Vliesofix auf den Applika-
tionsstoff. Schneiden Sie das Motiv aus und
ziehen Sie das Papier ab.

e Die Applikationsteile auf dem Grundstoff
plazieren und aufbligeln.

® Danach werden mit einem schmalen und dich-
ten Zickzack-Stich alle Konturen {iberstochen.
Arbeiten Sie bei Rundungen mit der Funktion
”"Nadel unien”, so kdnnen Sie den Stoff besser
fishren. Achten Sie auch darauf, dafk die Nadel
die AuRenkante iibersticht, damit spater keine
Fransen hervorstehen.

Programm: 02 oder 16
Stichlange: 0,35
Stichbreite: 1,5-2,0
Spannung: 2-3

.F_A,'_ _’

F

-



Fransenful}

Mit diesem Spezialfuf fiir Schlingenstickerei
kénnen Sie in kurzer Zeit tolle Effekte erzielen.
Besonders auf Frottes kommt dieser Fufd gut zur
Geltung.

e Zeichnen Sie sich mit Kreide oder Textilstift ein
heliebiges Muster vor.

e Unterlegen Sie das Material mit Seidenpapier
® Rasten Sie den Fransenful® ein.

® Sticken Sie das Motiv Reihe fir Reihe aus.
Bei Kreisen milssen Sie von auBen nach innen
arbeiten.

® Bei dickern Garn sollten Sie evtl. eine grofere
Stichlange wahlen, am besten néhen Sie
zuerst eine Probenaht.

® Zichen Sie am Ende die N&harbeit vorsichtig
aus der Maschine, denn wenn Sie zu schnell
vorgehen, zighen Sie die letzten Schiingen
straff.

® Fiden auf der linken Seite verknoten.

Programm: 02
Stichidange: 0,5-1
Stichbreite: 1,5-2,6
Spannung: 2-3

Biesenful®

Diese klassische Nahtechnik 183t sich auf vielen
Stoffarten wie z. B. Baumwolle und leichten Woll-
stoffen problemlios anwenden. Wésche und
Kinderbekleidung erhalten durch Biesen einen
nostalgischen Touch.

e Rasten Sie den BiesenfuB ein.

® Tauschen Sie die Nahnadel gegen eine Zwillings-
nadel (1,6 oder 2 mm Nadslabstand) aus, z. B.
130/705 H-ZWI Nadslstérke 80

e Danach fadeln Sie zwei Oberfaden ein.

e Jetzt stellen Sie die Oberfadenspannung recht
straff {ca. B) ein, damit die Biesen plastisch
hervortreten.

e Nihen Sie cine Biess. Wenn Sie mit der zwei-
ten Biese beginnen, kénnen Sie die bereits ge-
nahte Biese paralle! in einer Rille des Fubes
laufen lassen. Somit werden die Abstinde der
Biesen immer gleichmafig.

Tip: Méochten Sie den Bieseneffekt noch betonen,

kénnen Sie auf der vorderen Kante der Stichplatte

eine sogenannte Biesenzunge befestigen. lhre

Fiihrung wélbt den Stoff wihrend des Nahens

und 4Rt die Biesen volumingser erscheinen.

Das Mitfiihren eines Einlauffadens sorgt flir eine

ahnliche Optik, er 14kt die Biese noch breiter er-

scheinen.

Allerdings wird dabei ohne Biesenzunge gearbeitet.

® Dazu entfernen Sie die Stichplatte.

e Den Einlauffaden von unten nach oben durch
die Bohrung der Stichplatte fadeln.

® Seizen Sie die Stichplatte wieder auf. Die Kerbe
zwischen der Stichplatte und der Nahmaschine
bietet Piatz fiir den Einlauffaden, Dieser Faden
muR unter den Anschiebetisch gefilhrt werden,
damit er sich beim Néhen nicht verknotet.

& \Wahrend des Nihens der Biesen muf3 der
Stoff leicht gezogen werden.

Programm: 00
Stichldnge: 2.5
Spannung: b
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Kordonierful
Krauselful®

Kordonierful®

Das Kordonieren ist eine Technik, bei der durch

Ubersticken von Perlgarn oder feiner Kordel eine

" gestickte Raupe entsteht. Dadurch &Rt sich ein

ahnlicher Effekt wie bei Soutachearbeiten er-

zielen, aber auch Applikationen werden durch

die plastische Raupe ausdrucksvoller.

e Setzen Sie den Kordonierfult ein.

& Legen Sie das Perlgarn so in das Fiischen ein,
daR es vorne durch eine der Rillen gefihrt wird

~und hinten unter dem Nahful liegt.

& Uberstechen Sie nun mit einem schmalem,
dichten Zickzackstich das Einlaufgarn.

Tip: Einen besonderen Effekt erzielen Sie durch
(bersticken von mittelstarkem Perigarn mit an-
dersfarbigem Faden.

Programm; 32
Stichlange: 0,4-0,6
Stichbreite: 1,5-2
Spannung: 3

Krauselfuf®
Schéne Krauseleffekte z. B. an Kinderbekleidung
oder Vorhangen erzielen Sie schnell und einfach
mit dem KrauselfuB.

& Rasten Sie den IGrdusetful ein, indem Sie den
hinteren Steg des FuRes in die hintere Nute
des NahfuRhalters einhéngen. Den Fulk nach
oben drlicken, bis der vordere Steg einrastet.

¢ Legen Sie den einzukrduseinden Stoff unter
den Nahfulk, den nicht zu kriuselnden von
oben durch den FuReinschnitt. Dabei liegen
die Stoffe rechts auf rechts.

e Wahrend des Néhens mu der Oberstoff etwas
zuriickgehalten werden. Je stirker Sie den
Oberstoff spannen, desto stérker wird der unte-
re Stoff gekrauselt.

e Achten Sie darauf, dak die Stoffkanten gleich-
méRig durch den FuR geflihrt werden.

® Rasten Sie den Krauselful aus, indem Sie den
Fuf vorne nach unten driicken und nach hinten
{iber die Nute des NahfuRhalters herausnehmen.

Tip: Wenn Sie die Oberfadenspannung fester ein-
stellen und die Stichlange vergrdfern, wird der
Krauseleffekt starker.

Programm: 00
Stichiinge: 3
Spannung: 3-5
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StrickkantenfuR

Dicke Néhte in Strickstoffen oder Pelzimitaten
lassen sich mit dem Strickkantenfulk mihelos
arbeiten. Um eine einwandfreie Naht bef formge-
schnittenen Teilen zu erhalten, sollten Sie einen
Wollfaden unter leichtem Zug mitfithren und
gleichzeitig Gberndhen.

Programm: 33
Stichbreite: 6,0
Spannung: 3-5

Schmalkantenfufs

Mit diesem NahfuR kénnen Sie Spitzen an Stoff-
kanten ansetzen, bzw. schmalkantig absteppen.
Der Anschlag in der Mitte des NahfuRes dient
dabei als Fidhrung.

Spitze anndhen:

Legen Sie die Spitze an die umgebligelte Kante.
Setzen Sie den Schmalkantenfuf so auf den
Stoff, dald der Anschlag genau zwischen Stoff
und Spitze 1&uft. Somit haben sie eine optimale
Fiihrung beider Materialien.

Wahlen Sie den Zick-Zack Stich Nr. 02 und néhen
Sie liber heide Stoffieile.

Programm: 02
Stichldnge: 1,0-3,0
Stichbreite: 1,5-3,5

Schmalkantig absteppen:

Zum schmalkantigen absteppen den NahfuR an
die Stoffkante anlegen, die Nadel in die ge-

wiinschte linke Position bringen und absteppen.
Der mittlere Anschlag dient als Fithrung.

Mehrstichlriusler

Der Mehrstichkrausler legt beim Nahen auto-
matisch kleine Faltchen in beliebig groRen Ab-
stédnden — sehr praktisch fiir Riischen, Volants,
Heimtextilien usw.

Der Mehrstichkrdusler bietet drei Anwendungs-
moglichkeiten:
1. Stoff in Falten legen.
2. Stoff in Falten legen und in einem Arbeitsgang
annéhen.
3. Stoff in Falten legen, anndhen und gleichzeitig
Spitze mit aufnédhen.
Bei dem Erwerb des Mehrstichkriuslers in lhrem
Pfaff-Fachgeschéft liegt dem FuR eine ausfithr-
liche Beschreibung bei.
Stichlinge: 3
Programm: OO0 Spannung: 3-b

Ay .
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Mehrstichkrausler

Strickkantenful®

Schmalkantenfuld
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7/9 Lochfufd
Litzenful®

7/8 Lochfuld

Tolle Ziereffelte kbnnen Sie mit dissem N&hfuld
auf einfache Weise erzielen.

Dabei warden bis zu @ Faden oder Glanzgarne mit
verschiedenen Zierstichen Gberndht.

o Schneiden Sie lhr Garn in der gewlinschten
Lange zurecht und fideln Sie es von oben in
die 9 Lécher ein und fithren Sie das Garn nach
hinten unter den NahfuRk. Das Garn ca. 4-5 cm
hinten iibarstehen lassen.

Rasten Sie den Nahfu ein.

Uberndhen Sie die 9 Garne mit einem Zierstich
Ihrer Wahl z.B. Prog. 142 oder 147.

Tip: Am Besten eignen sich Perlgarn oder Stick-
twist,

Programm: 142
Stichlinge: 11
Stichbreite: 9
Spannung: 3

Litzenful®

Dieser SpezialfuB eignet sich am besten zum
Uberndhen von bauschigem Garn {z.B. lose ge-
drehte Wolle) oder einem schmélersn Band.

® Fadein Sie Ihr Garn oder Band von vorne in die
senartige Flihrung ein und fithren Sie es
durch das vordere Loch nach hinten unter den
Nahfuls.

Rasten Sie den Litzenful ein.

Wahlen Sie einen Zierstich |hrer Wahl z.B.
Prog. 17 und (ibersticken Sie das Garn bzw.
Band.

Programm: 17
Stichidnge: 2
Stichbreite: 6
Spannung: 3
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Quilt- und PatchworkfulR

Ein Quilt besteht immer aus drei Stofflagen, viele
geometrische Stoffstiicke werden in immer
neuen Variafiten zur Quiltoberseite zusammen-
gesetzt. Diese wird auf eine Zwischenlage aus
Polyesterwatte geheftet und mit der Quiltriickseite
verbunden, die gewdhnlich aus einern einheit-
lichen Stick Stoff besteht.

Zum Zusammennéhen Ihrer Stoffstiicke eignet
sich besonders gut der Quilt- und Patchworkfuls.
Dabei betrégt der Abstand der Nadel zur dufteren
Kante des FuRes % inch (6,3 mm) zur Innenkante
des Fulkes % inch {3,16 mm}.

e Rasten Sie den Quilt- und PatchworkfuB sin.

® Nahen Sie lhre Stoffstiickchen mit Prog. 00
zusammen.
Bei % inch Nahtzugabe fithren Sie lhre Stoff-

stiickchen an der AuRenkante, bei } inch Naht-

zugabe an der innenkante des Fulses.

Programm: 00
Stichlange: 2,5
Spannung: 3-5

Beim traditionellen Cuilten werden die drei Stoff-
lagen mit kleinen Handstichen verbunden -
schneller und praktischer-geht es mit der Néhma-
schine.

¢ Als Oberfaden verwenden Sie unsichtbares
Nihgarn {Perlongarn}, auf die Spule setzen Sie
Polyestergarn dem Farbton des Stoffes ent-
sprechend.

e Stellen Sie die Oberfadenspannung auf 9 und
die Unterfadenspannung recht locker.
Am Besten Sie benutzen eine 2. Spulenkapsel.

& Wenn Sie nun den Stich auf den drei Stoff-
lagen des Quiltes abnéhen, sehen Sie nur den
Dreifachstich 'hres Unterfadens, der Zwischen-
stich verschwindet und erzielt so den hand-
gearbeiteten Effekt.

Programm: 11
Stichldnge: 3-4
Spannung: 2

Quilt- und

Patchworkful®




Biesen- und Zierstichful}
Offener Applikationsfull

Biesen- und Zierstichfuld

Mit diesem Fult kénnen Sie Biesen mit einem
Abstand von 5 oder 11 mm néhen.

Mit derm selben Ful sticken Sie je nach Biesen-
breite Zierstiche mit 6 oder 9 mm.

e Rasten Sie den Biesen-Zierstichful ein. Der
Fu kann in beiden Richtungen eingerastet
werden, somit ist die Seite variabel, auf
welcher die zweite Biese genaht wird.

® Tauschen Sie die N&hnadel gegen eine
Zwillingsnadel {1,6 oder 2 mm Nadelabstand).

® Danach fadeln sie zwei Oberfiden ein {siehe
Seite 180).

e Stellen Sie die Oberfadenspannung fest ein
{ca. 5} und ndhen Sie eine Biese (auch Seite
145, mit oder ohne Einlauffaden).

& Wenn Sie eine zweite Biese nédhen, kénnen Sie
die bereits genéhte Biese in der Fiihrungsrille,
welche an der sinen Seite des Fules extra
ithersteht, laufen lassen. Dies ergibt dann den
breiteren Abstand, in welchem der Zierstich ge-
nédht werden kann.

e Nihen Sie alle Biesen ab.

® Tauschen Sie nun, die Zwillingsnadel gegen
gine normale Nahnadel aus.

® Sticken Sie in den breiteren Abstanden einen
Zierstich 'hrer Wahl z.B, Prog. 157 indem Sie
die Biesen in den Fithrungen des N&hfules
laufen lassen.

Programm: .00
Stichlange: 2,5
Spannung: 4-5

150

Offener Applikationsfuf®

Applikationen sind schnell gemacht und immer
gine schone Verzierung. Einen zusétzlichen Effekt
bei Applikationsarbeiten erzielen Sie mit dem
Prog. 12 in Verbindung mit dem offenen Applika-
tionsfuR, sieht aus wie von Hand umstochen.

® Schneiden Sie die Teile des Motivs ohne Nahi-
zugabe zu.

¢ Biigeln Sie auf die linke Stoffseite Vliesofix.
Ziehen Sie dann das Papier, auf der Riickseite
der zu applizierenden Teile ab und bligeln Sie
diese laut Entwurf auf den Stoff.

® Rasten Sie den offenen ApplikationsfuR ein.

e Wihlen Sie Prog 12 an und flihren Sie die
Kante des Motives an der rachien Innenkante
des Fulkes. Dadurch wird erreicht, daR die Naht
gleichméaRig an der Kante des Motivs entlang
13uft, der Geradstich im Nahtschalten fast ver-
schwindet und der handgearbeitete Effekt er-
zielt wird.

r

1

rYoor

Yo T

I T e T




Schrigbandeinfasser

Das Einfassen mit Schriagband ist eine einfache
Methode, um Stoffkanten ein glattes und sauberes
Aussehen zu verisihen. Sie benftigen dazu
Schragband, 24 mm breit, ungefalzt.

® Entfernen Sie den NahfuRhalter mit dem N&h-
fuR und schrauben Sie den Bandeinfasser an.

e Schneidenn Sie den Anfang des Schrégbandes
schrag an.

# Fihren Sie das Band in die Tite des Bandein-
fassers ein und ziehen Sie es nach hinten
heraus.

® Stellen Sie den Bandeinfasser so ein, daf die
Nadel 1-1,5 mm von der eingeschlagenen
Schragbandkante entfernt einsticht. Dies kann
auch durch Veréndern der Nadelposition er-
reicht werden.

e Steppen Sie einige Zentimeter auf dem Schrag-
band.

® legen Sie dann die Schnittkante des einzufas-
senden Stoffes zwischen das Schrighand in
den Schiitz des Bandeinfassers. Das Schrig-
band legt sich w&hrend des Naéhens automa-
tisch um die Stoffkante.

Tip: Durch Zick-Zack- oder Zierstiche erhalten Sie
zusétziich einen dekorativen Effekt.

Programm: 00
Stichlénge: 2,5
Spannung: 3-5

St L B =a U O

Zirlellineal

Mit dem Zirkellineal haben Sie die Mbéglichkeit
einen Kreis zu sticken oder zu nahen. Der Stoff
wird dabei automatisch im Kreis gefiihrt.
Neben dem Verzieren lhrer Kleidung kénnen Sie
auch kleine Deckchen gestalten.

Das Lineal ist mit 1 cm Markierungen versehen.

s Markieren Sie einen Mittelpunkt mit einem
selbstldschenden Zauberstift oder Schneider-
kreide auf dem Stoff.

® Filhren Sie das Zirkellineal von links in die
Bohrung des NihfuBRhalters. Dabei bestimmen
Sie den gewlinschten Radius.

® Das Lineal wird mit der Schraube am N&hfulR-
halter befestigt.

® Legen Sie den Stoff so unter das Zirkellineal,
daR der Mitteipunkt unter dem AnpreRpunkt
liegt.

e Nun kénnen Sie mit verschiedenen Mustern
Ihrer Wahl sticken.

e Veriindern Sie bei jedem neuen Kreis den
Radius, indem Sie die Befestigungsschraube
iBsen und das Zirkellineal verschieben.

Schrigband-
einfasser

Zirkellineal
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Nadel-Tabelle

Bezeichnung Stichlange Stichbreite Nadelabstand Geeignet fiir ]
130/705 H-ZWI 2,6 mm - 1.6 mm normale Biesen ' IT
Starke: 80 2,56 mm - 2,0 mm normale Biesen S
130/705 H-ZWI -
Stérke: 80 2,6 mm - 245 mm breite Biesen

| Stérke: 20 © 25 mm - 3,0 mm extra breite
V| Stérke: 100 3,0 mm ~ 40mn™" | Biesen .

Ziermuster mit Zwillingsnadeln _
Bevor Sie die gewiinschte Verzierung ausnéhen, kontrollieren Sie durch Drehung des Handrades, ob :
die Nadeln einwandfrei einstechen. Dadurch wird ein Nadelbrechen weitestgehend verhindert.

Zierstichmuster/Zickzack-Muster ] S . =

130/705 H-ZWI
Stéarke: 80 0.5-1,5 mm breit 1,6 mm Stickereien
Stérke: 80 ,5-1,5 mm schmal 2,0 mm Stickersien =
Stérke: 80 C.5-1,5 mm schmal 2,5 mm Stickereien

Hohlsaum/Spezial Doppelnadel

130/705 , )
H-ZWI-HO Dekorativer -

Stérke: 80 2,3-3,0 mm sehr schmal - Hohlsaumeffekt.
Starke: 100 2,0-3,0 mm sehr schmal - Stark appretierte
Gewebe und —
Glashatist sind
besonders gut
geeignet.

Drillingsnadel
Bevor Sie die gewiinschte Verzierung ausnéhen, kontrollieren Sie durch Drehung des Handrades, ob =
die Nadeln einwandfrei einstechen. Dadurch wird ein Nadelbrechen weitestgehend verhindert.

2
3 [
2 ‘
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@
! 2 : -
! 130/705 H 1
‘ S— Stérke: 80 0,5-1,6 mm sehr schmal 2,5 mm Stickeraien ~
TR |IIE Stérke: 80 0,5-1,5 mm sehr schmal 3.0 mm Stickereien
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Nadel-Tabelle

Die Wah| der richtigen Nadel garantiert

eine bessere Verarbeitung des Nédhmaterials.

Stoffqualitat Stoffqualitét Stoffqualitdt
leicht mittel schwer
Nadel Nadel Nadel _
60 70 75 80 90 100 110 120 130
Nadelspitzen
. . Nadelspitze und . " o E
Bezeichnung Profil Nadelshr Geeignet fiir e
130/705 H kleine Kugelspitze | Universalnadel fiir feinmaschige Synthetik-
Nadelstérke: < gewebe, feines Leinen, Chiffon, Batist,
50-130 QOrgandy, Wollstoffe, Samt, Ziernahte und
Stickereien
130/705 H-SUK mittlere Grobmaschige Strickstoffe, Wirkstoffe,
Nadelstérke: —_— Kugelspitze Lastex, Interlock, Quiana, Simplex
70-110 - ' :
130/705 H-PS mittlere Speziell flr Pfaff entwickette Strechnadel.
Nadelstarke: -<— Kugelspitze Besonders gut geeignet fir empfindliche
70-1G0 Stretch- und Wirkstoffe
130/705 H-SKF grofte Grobmaschige Miederwaren, Lycra,
Nadelstarke: —_——— Kugelspitze Simplex, Lastex
70/110
130/705 H-J spitze Képer, Berufsbekisidung, schwere Leinen-
Nadelstarke: <—-— Rundspitze stoffe, Blue Jeans, feine Segeltuch
90-110
130/705 H-LR Schneidspitze Leder, Wildleder, Kalbsleder, Ziegenleder
Nadelstarke: <X==*C | (rechts-
70-100 schneidend)
130/705 H-PCL Schneidspitze Kunstieder, Plastic, Folien, Wachstuch
Nadelstarke: @ mit Spitzenrinne
80-110 {linkslaufend)
130N kleine Kugelspitze | Absteppnéhte mit Knopflochseide
Nadelstarke: —Q langes Nadeldhr | oder synthetischem Garn 30/3
70-110
130/705 H-WING Hohlsaum-Spitze | Effektvolie Hohlsaumnéhte bei stark appre-
Nadelstérke: é tierten Geweben, Organdy, Glashatist
100120
130/705 H-M spitze Microfasergewebe
Nadelstérke: == — Rundspitze
60-80
130/705 H-Q Kkleine Steppnéhte beim Quilten
Nadelstérke: _— —— — Kugelspitze
80/90
130/705 H-E mittlere Stickarbeiten
Nadeistarke: T — Kugeispitze
70-90 .

Nadel-Tabelle
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Batteriewechsel
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Batteriewechsel:

Die Niéihmaschine einschalten, damit die Spei- ~
cher beim Batteriewechsel nicht geloscht werden.
Die Maschine wie abgebildet auf die Ssite legen.
Im Boden ist ein Batteriefach. Mit dem Schrauben-
dreher oder dem Lampenwechsler (Sonderzubehar
siche Abb. mitte) die Rastnase in die Vertiefung

A leicht eindriicken, anheben und den Deckel
abnehmen. Batierien herausnehmen. Die neuen
Batterien E einsetzen, mit der + Seite nach oben.
Das Einsetzen der Batterien erfolgt in umge-
kehrter Reihenfolge.

it
b

Batteriefach mit Lampenwechsler 6ffnen

Hinweis: Nach dem Batteriewechse! sollte der
Speicherinhalt iberpriift werden.
Crsatzbatterien: 2 Mignonzellen 1,5V; Typ LR 6.
Nur Batterien verwenden, die auslaufsicher sind.
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Stichplatte wechseln
& Hauptschalter ausschalten.
e Den Néhfulheber anheben

® Den Stichplattenwechsler (Sonderzubehdr) wie
oben gezeigt ansetzen und die Stichplatten
nach oben drilcken. Nun |&Rt sich die Stich-
platte abnehmen.

Anbringen

. ® Die Stichplatte hinten flach auflegen, vorne

nach unten driicken, bis sie harbar einrastet.
Priifen Sie vor dem Néhen die korrekte Auflage
der Stichplatte.

Reinigen und Olen
& Hauptschalter ausschalten.

e Stichplatte entfernen und den Transporieur
versenken,

& Reinigen Sie nun mit dem Pinsel den Trans-
porteur und den Greiferraum.

® Geben Sie nur einen Tropfen Ol an dis oben
gekennzeichnete Stelle im Greifer. Die Maschi-
ne ist ansonsten wartungsfrei und darf an an-
deren Stellen nicht gedlt werden.

® Reinigen und Olen Sie die Ndhmaschine alle
10-15 Betriebsstunden.

Reinigen des Displays
Wischen Sie bei Bedarf mit einem weichen,
fusselfreien und trockenen Tuch liber das Display.

Verwenden Sie auf keinen Fall scharfe Putz- oder
Lésungsmittel ]

d Olen

migen un

Stichplatte wechseln
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Nihlicht wechseln:

® Hauptschalter ausschalten.

® Ziehen Sie das Netzkabel und den Stecker des

FulRanlassers aus der Maschine.
® Entfernen Sie die Verwandlungsnahfléche.

Das Nahlicht (Lampe) befindet sich im Kopfteil
der Néhmaschine.

Wichtig:

Die Maximale Leistung der Steck-Gliihlampe be-
tragt 15 Watt.

Lampe entnehmen

Den Lampenwechsler {Sonderzubehdr) wie die
Abb. zeigt bis zum Anschlag nach oben driicken.
Nun die Lamps eine halbe Umdrehung gegen
den Uhrzeigersinn drehen und die Lampe heraus-
nehmen.

Lampe einsetzen

Die Lampe in den Lampenwechsler einsetzen.
Den VerschluBRteil der Lampe in die schrigliegende
Fassung fiihren und solange drehen, bis die
Nocken der Lampe sinrasten.

Danach die Lampe bis zum Anschlag in die
Fassung driicken und dabei eine halbe Um-
drehung im Uhrzeigersinn drehen. Den Lampen-
wechsler entnehmen ~ die Lampe sitzt fest.

1
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Nahstérungen und ihre Beseitigung

Ursache:

1. Die Maschine 1463t Stiche aus

Die Nadel ist nicht richtig eingesetzt.

Es ist eine falsche Nadel eingesetzt,

Die Nadel ist verbogen oder stumpf.

Die Maschine Ist nicht richtig eingefadelt.
Die Nadel ist fiir das Garn zu fein.

2. Der Oberfaden reifdt
Aus obenstehenden Griinden.
Bei zu starker Fadenspannung.

Bei schiechtem oder knotigem Garn, oder bei
Garn, das durch iange Lagerung zu trocken
geworden ist.

Bei zu dickem Garn.

3. Die Nadel bricht ab

Die Nadel ist nicht bis zum Anschlag eingesetzt.

Die Nadel ist verbogen.
Die Nadel ist zu diinn oder zu dick.

Durch Ziehen oder Schieben des Stoffes wird die
Nadsl verbogen und st&Rt auf die Stichplatte.

Die Spulenkapsel ist nicht richtig eingesetzt.

4. Die Naht ist nicht gleichméfig

Die Spannung ist verstellt.

Zu starkes, knotiges oder hartes Garn.
Der Unterfaden ist ungleich aufgespult.

Fadenschlingen unterhalb oder cberhalb des

N ~ Stiches

5. Die Maschine transportiert nicht oder nur
unregelméliig

Zwischen den Zahnreihen des Transporteurs hat
sich Nahstaub festgesetzt.

Transporteur ist versenkt. Schisber C (SIehe S.37)
steht rechts.

6. Die Maschine geht schwer
Fadenreste befinden sich in der Greiferbahn.

Beseitigung:

Nade! bis zum Anschiag hochschisben.
Flache Kolbenseite nach hinten.

Nadel System 130/70b H einsetzen.
Neue Nadel sinsetzen.

Einféddelweg Gberpriifen.

Stérkere Nadel einsetzen.

-

Siehe unter 1. =
Fadenspannung regulieren.
Nur gutes Nahgarn verwenden.

Made! mit groRem Ohr einsetzen (System 130 N).

Neue Nadel bis zum Anschiag schieben.
Neue Nade! einsetzen.
Nadel-Tabelle {S. 152/153} beachten.

Maschine allein transportieren lassen.
Nahgut nur leicht fithren.

Beim Einsetzen der Spulenkapsel diese bis zum
Anschlag nach hinten schieben.

Ober- und Unterfadenspannung kontrollieren.
Nur einwandfreies Garn verwenden.

Nicht freihéndig aufspulen, sondern den Faden
durch die Spulenvorspannung laufen lassen.

Richtig einfadeln. Ober- und Unterfadenspannung
kontrollisren.

Stichplatte abnehmen. Nahstaub mit Pinsel
entfernen.

Schieber C (Sie-he 8. 37) nach links stellen.

Fadenreste entfernen und nur einen Tropfen Olin
den Greifer geben.

7. Die Maschine niht das-eingegebene Programm nicht
Maschine ausschalten und nach etwa 10 Sekunden wieder einschalten. Gewiinschtes Programm -

erneut eingeben,

Wichtige Hinweise:

Vor dem Auswechseln von NahfiiBen und Nadeln mult der Hauptschalter ausgeschaltet werden
Die eingefadelie Maschine nicht chne Stoff in Bewegung setzen.
Beim Verlassen der Maschine, auch kurzfristig, den Hauptschalter ausschalten.

Dies ist wichtig, wenn Kinder in der N&he sind.

Néhstérungen und
ihre Beseitigung
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Allgemeine Tips zum Sticken

Auch Sticken will gelernt sein — mit den richtigen
Tips und Kniffen ist es ganz einfach, schéne Stick-
ergebnisse zu erzielen.

Fadenspannung

Beim Sticken wird generell mit einer schwicharen
Fadenspannung gearbeitet als beim Nahen (=2).

Zuséizlich miissen Sie die Unterfadenspannung
fester einstellen, indem Sie die groRere Randel-
schraube an der Spulenkapse! etwas nach rechts
drehen. Dadurch wird das Stickbild gleichmaBiger
und plastischer.

Nihfiike

Zum Sticken eignen sich am besten die NahfiiRe
Nr. 2A und 8A.

Achtung! Beim Sticken wird niermals mit dem
Obertransport gearbeitet, da sich die Stickmuster
dadurch verschieben kénnten.

Sticlcen mit Metallgarn

Setzen Sie eine Nadel mit langem Ohr {System
130 N) ein. Reduzieren Sie die Nahgeschwindig-
keit durch Driicken der Taste "langsarn ndhen”,
Verwenden Sie ein Garnrollennetz (im Pfaff Fach-
geschéft erhaltlich), welches (iber die Garnrolle
gezogen wird. Dies gewéhrleistet, daR der Metall-
faden gleichmaBig ablauft.
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Balance

Jedes Muster ist mit den jeweils optimaien
Léngen- und Breitenwerten in der Maschine
eingestellt. Sticken Sie jedoch auf schwierigen
Materialien wie Jersey, Seide oder schweren
Wollstoffen, sollten Sie lhr Muster {falls erforder-
lich} mit der Balance neu einstellen (siehe Kapitel
Balance).

Stoff verstirken

Jedes Material, ob diinner oder dicker, I3Bt sich
besser besticken, wenn Sie den Stoff verstarken,
Viele Materialien ziehen sich besonders bej dich-
ten Stickstichen schnell zusammen, deshalb emp-
fehlen wir:

Legen Sie unter die zu bestickende Stelle Stickvlies
oder Seidenpapier. Dieses gibt den nétigen Halt
und I&Bt sich nach dem Sticken leicht entfernen.

Avalon ist ein transparentes Gelatinevlies,
welches Sie auf den Stoff legen und darliber
sticken. Nach dem Sticken kann dieses Vlies
milhelos mit einem feuchten Tuch entfernt
werden. Eine andere Alternative ist das Verstiirken
mit dem Gel “Perfekt Niahen” Dieses Ge! hat
eine &hnliche Wirkung wie Sprithstirke. Es muR
nach dem Auftragen trocknen, wird aber sehr fest
und kann bei den rmeisten Materialien ochne Pa-
pierunterlage bestickt werden. Nach dem Sticken
laRt sich das Gel problemios auswaschen.

™

™




 uaxiuyoapiONS
.- 3j|auoiypeyy

&
R PN

Lo - . i . 8 : g : ! X : X ! Sy
. - . g - s Sk . d o | O A OO0 A TARTLTTA

i

Lo il




]

]

Zusammengesetzte Bordiiren

Hier ist einige Beispiele, wie Sie durch das Kombi-
nieren verschiedener Stickprogramme, Bord{iren
in jeder Breite herstellen kénnan, Madeira-Stick-
garne eignen sich besonders gut. Sie erhalten

es in vielen Farbnuancen und unterschiedlichen
Stérken. Fir Ihre Stickarbeit sollten Sie jedoch
immer Garn der gleichen Starke verwendan,

!

[ ]

Zusétzliche Effekte erzielen Sie durch den Einsatz
von meliertem Stickgarn. Sie erhalten es in den
unterschiedlichsten Farbschattierungen in
unseren Pfaff-Fachgeschaften.

“Zusammen-
- gesetzte Bordiiren
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Kreuzstich

Die Kreuzstichstickerei ist sin wichtiges Thema
innnerhalb der traditionellen, folkloristischen
Sticktechniken.

Was fiberlicherweise mit viel Mlhe von Hand
gestickt wird, 188t sich mit der Creative 7570
arstaunlich leicht und schnell umsetzen.

Ob Sie nun die bersits fertig programmierten
Kreuzstichbordilren anwéhlen oder mit den
Kreuzstichprogrammen Ihre eigenen Kombina-
tionen entwerfen — diese Muster sehen aus

wie handgestickt und geben Tischwésche, Hand-
tiichern oder Kleidungsstiicken eine besondere
Note.

Tips zum Kreuzstichnéhen:

Arbeiten Sie immer mit der Funktion "langsam
niahen” {3).

Benutzen Sie den Stickful® Nr. 2 A. Seine roten
Fithrungsrilien sind genau auf die GroBe der
Kreuzstiche abgestimmt.

Verwenden Sie zurn Sticken nur spezielles
Stickgarn, z.B. Madeira Rayon No. 30 + 40,
Madeira Cotona oder Mez Stick- und Stopf-
garn

Verstirken Sie den Stoff mit Vlieseline.

Bei sehr weichen Stoffen empfiehlt es sich, mit
einem Stickrahmen zu arbeiten.

Wie beim handgestickien Kreuzstich konnen
Sie auch auf Aida sticken. Je nach GroBe der
Aidalkastchen kénnen Sie die Kreuzstiche der
Creative 7570 in Laénge und Breite variieren.

: Kréuzstich .
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N#hen von fertig programmierten Kreuzstich- ' I
bordiiren

Die Stickprogramme Nr, 90-99 sind aus Tip: Die Programme 91, 93, 94, 97 und 99 sind o
kleineren Kreuzstichen zusammengesetzt und symmetrisch aufgebaut und signen sich beson- '
eignen sich besonders gut zur Bordiirenstickerei. ders gut, um sie gegengleich zu néhen.
Sie sind in der optimalen Stichlénge und -breite o
in der Maschine einprogrammiert, auf Wunsch : :
kénnen diese Werte auch verstellt werden. —
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Sticken von Kreuzstichmotiven mit den Pro-
grammen 100-109

Um ein groRfiachiges Kreuzstichmotiv

oder hitbsche Bordiiren zu sticken, kdnnen Sle
die Keuzsticheinzelprogramme nach lhrer Vor-
stellung miteinander kombinieren. Diese Kombi-
nationen werden in verschiedene M-Speicher
eingegeben, die dann nebensinander abgenéht
werden. Dahei sollten Sie folgendermalen
vorgehen:

® Zeichnen Sie sich das gewiinschte Kreuzstich-
motiv auf Karopapier vor.

® Unterteilen Sie dieses Motiv in Blocke, die Sie
nachher als Musterkombinationen in die
Speicher singeben kdnnen.

o Nun markieren Sie den Anfangspunkt des
ersten Kreuzstiches von jedem Speicher.
Anfangs- und Endpunkte der Kreuzstiche sind
besonders wichtig, da sie die Stickrichtung be-
stimmen. Ein Kreuzstich, der auf der rechten
Seite authdrt, kann immer nur mit einem Kreuz-
stich kombiniert werden, der auf der rechten
Seite beginnt. Die Anfangs- und Endpunkte
eines Kreuzstichprogrammes erfahren Sie Gber
die Taste “info” in der Nahhilfe. Diese gibt |h-
nen auch zu jedem Kreuzstich Kombinations-
moglichkeiten an.

Tip: Mit der Taste ” $ “konnen Sie Anfangs-
punkte von links nach rechts verlagern.
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M3-
M4

M5-
M6-
M7-

Versehen Sie die einzelnen Speicher mit
Nummern und Pfeilen in die jeweilige Nahrich-
tung.

Driicken Sie die Taste " i  fiir Musterfolge.

® Geben Sie nun die entspechenden Kreuzstiche

in einen freien M-Speicher ein.

Rufen Sie zum N&hen die programmierten
Speicher nacheinander ab. Taste ” € “ driicken.

Bei Nahbeginn sticht die Nadel immer in der
Mitte des FuBBes ein. Der markierte Anfangs-
punlkt auf der Vorlage ist jeweils der Ndhbe-
ginn. :
Wenn der Speicher fertig abgenéht ist, ziehen
Sie die Faden auf die linke Stoffseite und ver-
knoten Sie.

Kreuzstichmotiv “Hase”

Fiir den Hasen wurde folgende Kombination
gespeichert:

M1-
M2-

4x105/1086

2x107/4x105/106/3x105/2x106/
3x105/107

9x106

2x106/4x105/107/3x105/2 %107/
3x105/107

4x105 /107
107 /5x105/107
3x105

® Wiahlen Sie den ndchsten Speicher an. Achten
Sie béim Ansetzen auf die Querlinien im
Stickfuld 2 A. Sie sollen mit den Ansatz-
punicten der anstoRenden Kreuzstiche auf
einer Hohe liegen.

& |[assen Sie die linke Metallkante im Sichtfenster
des Fules genau an der Linie des zuvor genéh-
ten Musters entlanglaufen. Dadurch entstehen
keine Zwischenrdume bel aneinanderstoRenden
Musterfolgen.

® Nihen Sie die einzelnen Speicher nacheinan-
der ab. Biigeln Sie das gestickte Motiv an-
schlieBend von der linken Seite.

M8 ma
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Weilistickerei

Weildstickerei ist eine sehr bekannte und be-
liebte Technik. Zum Ton-in-Ton-Sticken eignen
sich am besten ausgefiillte Stickmuster, so
wirkt die Stickerei plastischer. Verwenden Sie
immer spezielles Stickgarn und legen Sie beim
Sticken doppeltes Seidenpapier unter. Ubertra-
gen Sie das gewlinschte Muster durch Aufbiigeln
{Aufhilgelmuster) oder mit einem selbstléschen-
den Textilstift auf die rechte Stoffseite. Unser Bei-
spiel setzt sich aus folgenden Programmen
Zusammen:

Wihlen Sie fiir die Blitenblitter Muster
Nr. 129 an,

Musterlange: 35 mm

Stichbreite: 8 mm

Sticken Sie mit Muster Nr. 165 die Punkte am
oberan Ende der Bliitenblatter.
Stichbreite: @ 5 mm

Sticken Sie nun die Konturen mit dem Zick-
zackstich Nr. 02 nach.

Stichbreite: 2 mm

Stichiénge: 0,35 mm

Verwenden Sie fiir die Bliiten rechts und links
des Motivs das Muster Nr, 132.

Stichbreite: 6 mm

Musterldngs: 6 mm

Sticken Sie den Rand der Serviette mit dem
Zickzackstich Nr. 02.

Stichbreite: 4 mm

Stichlénge: 0,35 mm

IEE LY

WeiRstickerei - -




:_.Hc‘::hi'sq‘un'-i R

= Tl IS L

Hohlsaum

Diese Technik kennt jeder — aber nur von Hand
gestickt! Schneller und einfacher kénnen Sie
Hohlsdume mit der Creative 7570 arbeiten.

10 spezielle Hohlsaumprogramme stehen ihnen
zur Verfiigung, durch Stichléngen- und -breiten
verénderung kénnen Sie immer wieder andere
Effekte erzielen. Fiir Ihre Hohlsaumarbeiten be-
nitigen Sie eine Schwert- oder Wingnadel, nur
bei ganz feinen Stoffen benutzt man eine
hormale Nadel, Stirke 80. Am besten gelingen
Hohlsaumarbeiten in gréberem Leinen, bei dem
Sie einzelne Faden herausziehen kénnen.

Zum Sticken eignet sich besonders gut ein Baum-
wollgarn, z.B. Stick- und Stopfgarn. Mit den
Hohlsaumprogrammen lhrer Creative lassen

sich verschiedene Techniken arbeiten.




Hohlsaummuster
® Programm Nr. 110, 113, 118 und 119.

Bei diesen Programmen wird mit der Wingnadel
130/705 H Wing, Nadelstarke 100, gearbsitet,
ohne Féden aus dem Stoff herauszuziehen.
Prograrmm Nr. 119 kann auch als Bogenkante und
Saumbefestigung gestickt werden.

Stabchenhohlsaum
#® Programm Nr. 111, 112, 114 und 117.

® Zichen Sie — wie beim handgestickten Hohl-
saum — die Féden in der gewiinschten Breite
aus dem Stoff.

® Sticken Sie mit den entsprechenden Pro-
grammen an den Kanten seitlich der ausge-
zogenen Faden entlang. Dabei muR die Nadel
knapp neben den Kanten in die ausgezogenen
Faden stechen, um die Faden zu blindein.

Tip: Benutzen Sie die Funktion "langsam
nahen”, damit die Nadel gleichm#Rig einsticht
und die Féden sauber biindeln kann.

Haioam
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Lochstickerei

Lochstickerei veredelt Ihre Waschestiicke und ist
mit |hrer Creative leicht herzustellen.

Mit Hilfe des Lochstickplattchens und ver-
schiedenen Nutz- und Zierstichen lassen sich
hiibsche Stickereien arbeiten.

Transporteur versenken.

Lochstickplatte anbringen: Setzen Sie das
Lochstickplattehen auf die Stichplatte. Dabei
muf die hintere Nocke in den mittleren Aus-
schnitt der Stichplatte gesteckt werden.
Danach das Plittchen vorne nach unten
driicken.

Spannen Sie den vorgezeichneten Stoff straff
in einen Stickrahmen ein.

Schneiden Sie mit einer kleinen Schere ein bis
zwei Faden im Stoff ein und driicken Sie den
Sioff iber den Dorn. Der Stoff muR dabei den
Dorn eng umschliefen.

Entfernen Sie den Nahfulk.
Stelien Sie den NahfuBheber in Stopfstellung.

Holen Sie den Unterfaden nach oben und hal-
ten Sie ihn wahrend der ersten Stiche fest.

Umstechen Sie den Einschnitt mit dem Zick-
zackmuster Nr. 32. Dabei den Rahmen mit
dem Stoff gleichmaftig im Uhrzeigersinn
drehen, die Stiche sollien dicht beisinander
lisgen.

Zum Abschlu® mit einigen Geradstichen ver-
nahen.

) Loc'hst:idkéréf g




Lochstickerei <

Und so wird’s gemacht:
® Entfernen Sie den NahfuR,

Ausschnitt der Stichplatte gesteckt werden.

Danach das Plattchen vorne nach unten driicken.
® Spannen Sie den vorgezeichneten Stoff straff

in einen Stickrahmen ein.

® Schneiden Sie mit einer kieinen Schere ein bis
zwei Faden im Stoff ein und driicken Sie den
Stoff liber den Dorn. Der Stoff muR dabei den

Dorn eng umschlisRen.

¢ Stellen Sie den NahfuBheber in Stopfsteliung.
® Holen Sie den Unterfaden nach oben und hal-

ten Sie ihn wéhrend der ersten Stiche fest.

® Umstechen Sie den Einschnitt mit lhrem ge-
wihlten Programm. Dabei den Rahmen mit
dem Stoff gleichmaRig und langsam drehen.
Die Stiche sollten dicht beieinander liegen.

® Zum Abschiufl mit einigen Geradstichen ver-
néhen,

Musterbeispiele fiir Lochstickerei

a) Wahlen Sie Muster Nr. 32.
Nahen Sie langsam und gleichméRig um den
Einschnitt herum, Danach bilden Sie einen
zweiten Kreis mit Muster Nr. 32, Taste * & “
driicken. Stellen Sie dafiir dje Stichbreite
auf 2 mm. Am Ende einige Stiche mit
der Riickwartstaste vernihen.

b} Whhlen Sie den Muschelkantenstich Nr. 12
oder 13 an. Beenden Sie das Moty mit dem

176

® Setzen Sie das Lochstickpléttchen auf die Stich-
platte. Dabei muR der Stift A in den mittleren

Zickzackstich Nr. 32, Stichlage links, * & ~
2 mm. Mit der Riickwartstaste vernahen.

¢) Nihen Sie mit dem elastischen Blindstich
Nr. 05 langsam um den Ausschnitt herum.
Mit Rickwartsstichen verndhen.

d) Verwenden Sie Muster Nr. 65 mit einer Stigh-
breite von 8 mm.

€) Benutzen Sie Muster Nr. 63 mit einer Stichbreits

von 8 mm. Nach 5 Bliitenbidttarn verndhen.

I .
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Richelieu

Auch diese besondere kunstvolie Form feiner
Loch- und Stegstickerei kénnen Sie mit Ihrer Ngh-
maschine einfach nacharbeiten.

e Ubertragen Sie Ihr Motiv mit Hilfe eines selbst-

l&schenden Zeichenstiftes auf die rechte Stoff-
seite.
l.egen Sie anschlieend zwei Lagen AVALON-
Stickvlies unter die zu bestickende Stells und
spannen Sie Stoff und Vlies fest in einen
Sticlcrahmen ein.
Um der Stickersi mehr Halt zu geben, nghen
Sie mit dern Geradstich 00 {Stichladnge ca.
1 mm) alle Konturen doppelt nach.

Tip:

Mit der Funktion "Nadel unten®” geht's lsichter]

Schneiden Sie anschiieRend an den Stellen,
die spéter den Hohlraum bilden sollen, den
Stoff 2 mm neben der Kontur vorsichtig her-
aus. Das Stickvlies mul unbedingt stehen
bleiben.

Sticken Sie die Konturen mit einem dicht ein-
gestellten Zickzackstich 02 nach.

Durch das Vlies erhélt dieser Teil der Arbeit
wesentlich mehr Form und Stabilitat.

Zum SchiuR nur noch das Avalon-Stickvlies in
kaltem Wasser auflésen und fertig ist Ihr Einzel-
stiick.

Richelieu A_“;




Quilten

Das Quilten ist ein traditionelle N&hiechnik. Was
einmal als Stoffresteverwertung amerikanischer
Siedlerfrauen gedacht war, entwickelte sich zu
einem kiinstlerischen Hobby und findet auch bei
uns viele Liebhaber.

Ein Quilt besteht immer aus drei Stofflagen, viele
geometrische Stoffstickechen werden in immer
neuen Varianten zur Quiltoberseite zusammen-
gesetzt. Diese wird auf eine Zwischenlage aus
Polyesterwatte geheftet und mit der Quiktriickseite
verbunden, die gewdhnlich aus einem einheitlichen
Stiick Stoff besteht,

Oft wird mit dieser Riickseite gleichzeitig der ganze
Quilt eingefalt. Natirtich muB beim Zusammen-
setzen der einzelnen Stoffstiickchen besonders
prazise gearbeitet werden. Damit sich die Teile
nicht verschieben und haargenau aufeinander
treffen, sollte man mit dem doppelten Stofftrans-
port {IDT-System) arbeiten. Auch beim Nahen und
Sticken Oiber den anschlieBend dreilagigen Quilt
erzielen Sie mit dem doppelten Stofftransport
optimale N&hergebnisse. Zum Quilten eignet sich
besonders gut der Quilt- bzw. Patchworldu
{Sonderzubehér). Dabei betrégt der Abstand der
Nadel zur duferen Kante des FuRes % inch,

d.h. 8,3 mm, zur Innenkante des FuRes % inch
{3,15 mm).

Zudem verfiigt die Creative 7570 (iber den Quilt-
stich 11, mit dem Sie schnell und einfach quilten
kénnen — und dennoch sieht as aus wie Hand-
arbeit] Als Oberfaden verwenden Sie unsichtba-
res N&hgarn (Perlongarn), auf die Spule kommt
Polyestergarn dem Farbton entsprechend.

Stellen Sie die Oberfadenspannung Ihrer Quiltarbeit
ganz fest, auf 8-9, und die Unterfadenspannung
recht locker. Wenn Sie nun den Stich auf den drei
Stofflagen des Quiltes abnéhen, sehen Sie nur den
Dreifachstich aus Polyesternahgarn, der Zwischen-
stich verschwindet und erzielt so den handgear-
beitsten Effekt (sighe Seite 149).




Und so wird's gemacht

e Schneiden Sie nach den gekauften oder selbst
angefertigten Schablonen die entsprechenden
Teile fir Ihren Quilten zu. Eine Nahtzugabe von
0,635 cm sollte bereits in den Schablonen
erhalten sein.

® Breiten Sie diese Teile laut der Mustervorlage
vor sich aus und bilden Sie kleine Quadrate
werden anschliefend zusammengenaht und
bilden so die Quiltoberseite,

Anschlielend kdnnen Sie thren Quilt weiterverar-
beiten: Zum Kissen, zum Wandbehang oder zum
Bettiberwurf.

® Die Nahtzugabe werden beim Quilten nicht ver-
séubert und in der Regel auf eine Seite umge-
bigelt, und zwar zu dunkleren Stoffseite hin.

® Heiten Sie Ihre fertige Quiltoberseite auf die Lage
aus Polyesterwatte, darunter die Quiltriickseite.

® Beim traditionellen Quilten werden diese drei
Stofflagen mit kleinen Handstichen verbunden
. —schneller und praktischer geht es mit der Nah-
maschine, z.B. mit dem Programm 11. Dabei
wird immer ca. 3 mm neben der Naht gesteppt.

Auf unifarbenen Stoffen eignen sich auch beson-
ders gut Stickstiche oder das freie Maschinen-
quilten. Beim freien Maschinenquilten wird der
Quilt mit der Hand durch die Maschine gefiihrt.
Sie arbeiten mit Programm 00 und dem Stopfful
Nr. 6, der Transporteur wird dabei versenkt. Mit
Hilfe von Schablonen kénnen Sie sich Thr Motiv
vorzeichnen.

"
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Sticken mit der Zwillingsnadel

Hibsche Ziereffekte erhalten Sie beim Sticken Wollen Sie Stickmuster mit der Zwillingsnadsl ar-
mit der Zwillingnadel. Stickereien wirken am beiten, driicken Sie die Taste "Doppelnadel” (2),
schénsten mit einer Nadelbrsite von 1,6 -3 mm. So wird die Stichbrejte automatisch reduziert, um
Besonders effaktvoll wirkt die Stickarbeit, wenn ein Aufschlagen der Nadel auf das FiiRchen zu ver-
die zwei Stickfarben Ton in Ton gewdhlt werden. hindern.

—

Einfédeln der Zwillingsnadel

Tauschen Sie die Ndhnadal gegen eine Zwillings- *~ ® Dije Faden weiter wie gewohnt einlegen, dabei
nadel aus. diirfen Sie sich nicht miteinander verdrehen.
® Schwenken Sie den zweiten Garnrollenhalter ® Ziehen Sie die Fiden jeweils rechts und links in
hoch und schieben Sie je eine Garnrolle auf die die Fadenﬁjhrung {31) und fideln Sie die
Garnrollenhalter. ' Nadeln ein.
® [m linken Einfadelschlitz (32) befindet sich dis
Spannungsscheibe a. Achten Sie beim Ein-
fédeln darauf, daR Sis je einen Faden links und
rechts an der Scheibe vorbei fithren.

180
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Musterschablonen

Die Muster- und Monogrammschablonen helfen
Ihnen, Muster optimal auf dem Stoff zu plazieren
bzw. zu kombinieren, Dabei ist zu beachten, daR
die gezeichnete MustergréRe nicht immer exakt
der gestickien GroRe entspricht. Ein Muster, da
auf Baumwolle gestickt wird, wird anders trans-
portiert und fallt grundsétzlich anders aus als auf
" Samt oder Wolle. Und so benutzen Sie die Scha-
blone: Der Musteranfang des jeweiligen Musters
oder Moncgramms ist auf der Schablone mit ei-
nem gestanzten Loch gekennzeichnet. Legen Sie
die Schablonen auf den Stoff und markieren Sie

mit einem selbstléschenden Textilstift den Anfang
des Musters (Abb. 1). Sticken Sie das gewiinschte
Frogramm. Wolien Sie ein zweites Muster oder
Monogramm hinzufiigen, kdnnen Sie nun mit Hil-
Te der Schablonen die Optimale Position bestim-
men. Markieren Sie wieder den Anfangspunit
und sticken Sie das néchste Muster.

Muster- = =
schablofien .~ & . o




Monogramme -

Monogramme

Egal ob auf Frottes oder Gewebe, mit Hilfe des
StopffulRes und dem Programm 02 haben Sie die
Méglichkeit, Initialen nach eigenem Entwurf zu
sticken.

Das freie Fiihren bedarf am Anfang allerdings
etwas Ubung.
Und so wird's gemacht:
® Die Initialen mit dem Zauberstift auf das zu be-
stickende Teil iibertragen.
Versenken Sie den Transporteur und setzen Sie
den StopffuR ein (siehe Seite 37).
Avalon auflegen.
Spannen Sie das Teil in einen Stickrahmen und
sticken Sie es mit dem Programm 02 nagh.
Dabei die Stopfposition nicht vergessen.
Die Féden verknoten und das Avalon abzishen,

{Die Gberstehenden Reste 18sen sich im
Wasser auf)

TIP: Durch schnelles Néhen und langsames
Fithren des Materials erhalten Sie ein dichtes
Stichbild.

Bei Frottee muR das Menogramm zuerst mit
efnem schmalen Zickzack-Stich vorgendht und

-anschlieBend mit einem breiteren Zickzack-Stich

Ubemnaht warden. Somit werden die Frottee-
schlingen komplett (ibernaht.

Etwas einfacher ist das Sticken von Blockbuch-
staben, Dabei wird der Transporteur nicht ver-
senl, d. h. das freie Fiihren entfillt. Sie kéinnen
ganz einfach den vorgezeichneten Linten mit
Programm 02 nachnahen.

® Unterbiigeln Sie den Stoff oder lsgen Sie
Papisr unter,

® Zeichnen Sie zuerst das Monogramm auf lhren
Stoff.

® Nun mit dem Programm 02 die vorgezeichne-
ten Linien nachsticken.







